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S2.3 – ESTRUTURA DE DADOS 

CÓDIGO SEMESTRE NÍVEL CH total [80h] CRÉDITOS PRÉ-REQUISITO 

S2.3 2º Superior Teórica 
80h 

Prática 
-- 2 S1.3 

  
EMENTA Análise e projeto dos tipos de dados abstratos, estruturas de dados e suas 

aplicações: listas lineares, pilhas, filas. Métodos e técnicas de classificação 
de dados. 

OBJETIVOS • Compreender as principais estruturas de hardware de um sistema 
computacional. 

• Entender o funcionamento dos vários módulos que compõem um 
sistema computacional. 

• Desenvolver uma visão crítica sobre os requisitos de desempenho 
associados a um sistema computacional. 

CONTEÚDOS 
PROGRAMÁTICOS 

1. CONCEITOS INICIAIS 
1.1. Introdução 

1.1.1. Tipos primitivos de dados 
1.1.2. Vetores 
1.1.3. Matrizes 
1.1.4. Estruturas (structs) 

1.2. Tipos abstratos de dados (TADs) 
1.3. Representação e implementação de TDA 

2. RECURSIVIDADE 
2.1. Definição 
2.2. Exemplos 
2.3. Simulação 
2.4. Implementação de recursividade 

3. CLASSIFICAÇÃO 
3.1. Listas ordenadas 
3.2. Métodos de classificação de dados por: 

3.2.1. Inserção (direta e incrementos decrescentes) 
3.2.2. Troca (bolha e partição) 
3.2.3. Seleção (seleção direta e em árvore) 
3.2.4. Distribuição e intercalação 
3.2.5. Comparação entre os métodos.  

3.3. Implementação 
4. LISTAS LINEARES 

4.1. Definição 
4.2. Estruturas estáticas e dinâmicas 
4.3. Operações básicas em listas de elementos 

5. PILHAS 
5.1. Definição do tipo abstrato, aplicações e exemplos 
5.2. Operações básicas em uma pilha 
5.3. Implementações de pilhas 

6. FILAS 
6.1. Definição do tipo abstrato, aplicações e exemplos 
6.2. Operações básicas em uma fila 
6.3. Filas circulares 
6.4. Implementações de filas 
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7. LISTAS LIGADAS 
7.1. Pilhas ligadas 
7.2. Filas lidadas 
7.3. Listas ligadas 
7.4. Listas duplamente ligadas 
7.5. Implementação 

METODOLOGIA Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretação de textos, atividades 
práticas no laboratório, resolução de problemas. 

AVALIAÇÃO A avaliação é um processo contínuo onde serão considerados aspectos 
qualitativos e quantitativos envolvidos no processo de ensino-
aprendizagem no qual os alunos serão avaliados desde a sua participação 
nas atividades propostas, pontualidade e através de provas teóricas e 
práticas, participação em sala de aula. 

REFERÊNCIAS 
BIBLIOGRÁFICAS 

Bibliografia base: 
• AZEREDO, Paulo A. Métodos de Classificação de Dados. Rio de 

Janeiro: Ed. Campus, 1996. 
• TENEMBAUM, Aaron M. Estrutura de Dados Usando C. São Paulo: 

Makron Books do Brasil, 1995. 
• VELLOSO, Paulo. Estruturas de Dados. Rio de Janeiro: Ed. Campus, 

1991. 
• VILLAS, Marcos Vianna; et al. Estruturas de Dados: Conceitos e 

Técnicas de implementação. Rio de Janeiro: Ed. Campus, 1993. 
Bibliografia complementar: 

• HOLZNER, Steven. Fundamentos de Estruturas de Dados. 3 ed. Rio 
de Janeiro: Ed. Campus, 1987. 

• MUNHOZ LOPEZ, F.J. Estructura de la Información: Organizacion 
de Ficheros y datos. Madrid: Ed. Paraninfo, 1990. 

• PEREIRA, Sílvio do Lago. Estruturas de Dados Fundamentais: 
Conceitos e Aplicações. São Paulo: Ed. Érica, 1996. 

• SZWARCFITER, Jaime Luiz. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. 
Rio de Janeiro: Ed. LTC, 1994. 
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S2.4 – FÍSICA APLICADA 

CÓDIGO SEMESTRE NÍVEL CH total [80h] CRÉDITOS PRÉ-REQUISITO 

S2.4 2º Superior Teórica 
80h 

Prática 
-- 4 Não tem 

  
EMENTA Princípios básicos de eletricidade. Magnetismo e eletromagnetismo. 

Semicondutores e componentes eletrônicos. Circuitos Integrados. 
OBJETIVOS Compreender e reconhecer os fenômenos físicos que possibilitam o 

funcionamento do computador, bem como entender os princípios de 
construção de circuitos integrados. 

CONTEÚDOS 
PROGRAMÁTICOS 

1. PRINCÍPIOS DE ELETRICIDADE 
1.1. Estrutura do átomo 
1.2. Níveis de energia do elétron 
1.3. Camada de valência 
1.4. Carga elétrica 
1.5. Potencial elétrico 
1.6. Corrente 
1.7. Fluxo de elétrons 

2. LEI DE OHM E POTÊNCIA 
2.1. Circuito elétrico 
2.2. Resistência, potência e energia 
2.3. Condutividade 
2.4. Associação de resistência em série e em paralelo 
2.5. Código de cores de resistores 

3. MAGNETISMO E ELETROMAGNETISMO 
3.1. Magnetismo, ímã e campo magnético 
3.2. Eletromagnetismo e relação corrente-magnetismo 
3.3. Geração de campo magnético 
3.4. Indutância e aplicações 
3.5. Transformadores 

4. CIRCUITOS DE CORRENTE ALTERNADA 
4.1. Princípios de corrente alternada 
4.2. Geração de corrente alternada 
4.3. Valores típicos 
4.4. Frequência, período e diferença de fases 

5. CAPACITÂNCIA 
5.1. Conceitos básicos e funcionamento do capacitor 
5.2. Cálculo de capacitância 
5.3. Tipos de capacitores 
5.4. Associação de capacitores em série e em paralelo 

6. SEMICONDUTORES E COMPONENTES ELETRÔNICOS 
6.1. Conceitos e aplicações de semicondutores 
6.2. Impurezas no processo de dopagem 
6.3. Junção PN e Diodo (características, funcionamento, polarização e 

aplicações) 
6.4. Circuitos retificadores, transistores 
6.5. Conceitos e princípios de construção 
6.6. Funcionamento e aplicações 

7. CIRCUITOS INTEGRADOS 
7.1. Características e famílias 
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7.2. CMOS (Características, estrutura e processo de fabricação) 
7.3. Portas lógicas básicas e complexas 

METODOLOGIA Aulas expositivas dialogadas e mediadas, pesquisa, projetos. 
AVALIAÇÃO O estudante será avaliado mediante: 

• Participação em sala de aula; 
• Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da 

duração da disciplina; 
• Execução de prova escrita; 
• Elaboração e participação de seminários. 

REFERÊNCIAS 
BIBLIOGRÁFICAS 

Bibliografia base: 
• NUSSENZVEIG, H. Moyses. Física 3. São Paulo: Edgard Blücher, 

1997. 
• RESNICK, R. Física 3. 4. ed. Rio de Janeiro: Editora LTC, 1996. 
• RESNICK, R.; HALLIDAY, D. Fundamentos de Física. Rio de Janeiro: 

Editora LTC, 1991. 
• SEARS, F.; ZEMANSKY, M.W.; YOUNG, H.D.; FREEDMAN, R.A. Física 

3. 12. ed. São Paulo: Addison Wesley, 2008. 
Bibliografia complementar: 

• TIPLER, P.A. Física para cientistas e engenheiros. v.2. 6. ed. Rio de 
Janeiro Editora LTC, 2009. 

• _____. Mecânica, Oscilações e Ondas, Termodinâmica. Rio de 
Janeiro: Editora LTC, 2000. 
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S2.6 – INGLÊS INSTRUMENTAL 

CÓDIGO SEMESTRE NÍVEL CH total [40h] CRÉDITOS PRÉ-REQUISITO 

S2.6 2º Superior Teórica 
40h 

Prática 
-- 2 Não tem 

  
EMENTA Leitura extensiva de textos em língua inglesa. Ativação do conhecimento 

prévio. Processo de formação de palavras. Palavras conectivas e 
marcadores textuais. Grupos Nominais. Estudo das principais estruturas 
verbais. Exploração de aspectos gramaticais e morfológicos importantes 
para o processo de compreensão.   

OBJETIVOS Promover a competência leitora em língua estrangeira de estudantes do 
curso técnico de informática habilitando-os a ler e interpretar textos 
escritos de sua área de atuação profissional. 

CONTEÚDOS 
PROGRAMÁTICOS 

1. Técnica de leitura extensiva 
2. Scanning 
3. Skimming 
4. Estudo de aspectos morfossintáticos em contexto 
5. Aspectos linguísticos relevantes comuns à linguagem técnica em textos de 

computação.  
6. Aspectos macro da estrutura do texto em inglês: ideias principais e de 

apoio. 
7. Exploração de artigos científicos em língua inglesa da área de Ciências da 

Computação. 
METODOLOGIA Aulas expositivas e dialogadas. 
AVALIAÇÃO A avaliação será contínua e levará em conta a participação dos estudantes 

nas aulas bem como o seu desempenho nas provas escritas, seminários e 
pesquisas conduzidas na internet. 

REFERÊNCIAS 
BIBLIOGRÁFICAS 

Bibliografia base: 
• CARVALHO, Adriana R. Apostila básica de Inglês Instrumental para 

o Curso Ciências da Computação. IFCE: Aracati, 2013. 
Bibliografia complementar: 

• BROWN, H. Douglas. Teaching by Princinples: An Interactive 
Approach to Language Pedagogy.   2ed. New York : Longman, 2001. 

• CARRELL, Patrícia et al. Interactive Approaches to Second 
Language Reading. New York: CUP, 1989. 

• CELANI, M. Antonieta et al. The Brazilian ESP Project an Evaluation. 
PUC - São Paulo: EDUC, 1988. 

• CRUZ, T.D. & SILVA, A. V. & Rosas, Marta. Inglês.com.textos para 
informática. Disal Editora, 2003 

• DIAS, Reinildes. Inglês Instrumental: leitura crítica – uma 
abordagem construtiva, Reinildes Dias, Belo Horizonte, Editora 
UFMG, 3ª edição revista e ampliada, 2002.  

• GALANTE, Terezinha Prado. Inglês para Processamento de Dados. 
São Paulo, Atlas, 1990. 

• GLENDINNING, Eric H. Basic English for Computing. Oxford: Shafte, 
1999. 128 p. 
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• HUTCHINSON, Tom e WATERS, Alan. English for Specific Purposes: 
A learning centred approach. 11ª ed. Longman, 1996. 

• KUMP, Peter. Break-Through Rapid English. New York: Prentice 
Hall Press, 1998.  

• LONGMAN DICIONÁRIO ESCOLAR: INGLÊS-PORTUGUÊS 
PORTUGUÊS-INGLÊS. 2ª edição. Inglaterra: 2008. 

• LOPES, Carolina. Inglês Instrumental: leitura e compreensão de 
textos. Recife: Imprima, 2012. 

• MASCHERPE, Mário e ZAMARIN, Laura. Os Falsos Cognatos . 4 ed. 
São Paulo: Difel , 1984. 

• REMANCHA ESTERAS, Santiago. Infotech: English for Computer 
Users. 3.ed. Cambridge: Cambridge University Press, 2003.  

• SINCLAIR, John. English Guides 2 : Word Formation. 1 ed. Great 
Britain: Harper Collins, 1995. 
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S2.5 – METODOLOGIA DO TRABALHO CIENTÍFICO 

CÓDIGO SEMESTRE NÍVEL CH total [40h] CRÉDITOS PRÉ-REQUISITO 

S2.5 2º Superior Teórica 
40h 

Prática 
-- 2 Não tem 

  
EMENTA A ciência como uma das várias formas do conhecimento. Critérios de 

cientificidade, tipos de conhecimento. Técnicas do trabalho científico: 
resumos, leitura, fichamento e resenhas. Elaboração de relatórios e 
trabalhos científicos. O projeto de pesquisa cientifica: estrutura e normas 
técnicas. 

OBJETIVOS Desenvolver leituras e estudos criteriosos, de forma que sejam capazes de 
produzir trabalhos científicos, bem como, de aplicar suas leituras e 
estudos no exercício da sua atividade profissional. 

CONTEÚDOS 
PROGRAMÁTICOS 

1. NOÇÕES BÁSICAS PARA O DESENVOLVIMENTO DE UMA POSTURA CRÍTICA 
NA LEITURA 
1.1. Considerações introdutórias sobre a ato de estudar 
1.2. Ler com objetivos 
1.3. Para que server o sublinhar e técnicas de sublinhar 
1.4. Para que serve o esquema e como fazer um esquema 
1.5. O resumo 
1.6. O que é uma critica (pressuposto) 
1.7. O que estamos fazendo quando estudamos 
1.8. A fromação de conceitos 
1.9. O conceito da familiaridade 
1.10. A diferença entre conhecimento e informação 

2. OS FUNDAMENTOS EPISTEMOLÓGICOS DA PESQUISA CIENTÍFICA 
2.1. As fontes do conhecimento 
2.2. Identificação dos tipos de conheciemento existentes 
2.3. O que caracteriza o conhecimento cientifico / critérios de 

cientificidade 
2.4. Fontes do conhecimento cientifico 
2.5. Ciência, verdade e certeza 
2.6. Universidade e ciência 
2.7. O que é uma tese? 
2.8. A diferênça entre tese e hipótese 
2.9. O que é um teoria científica? 
2.10. Qual a diferênça entre método e técnica? 
2.11. O que é o método científico? 
2.12. O que é uma pesquisa científica? 
2.13. Quais os tipos de pesquisa? 
2.14. O que é uma mongrafia? 
2.15. Qual a diferênça entre projeto de pesquisa e monografia? 
2.16. A estrututa de um projeto de pesquisa 
2.17. A estrutura de uma monografia 

3. A CONSTRUÇÃO DE UM PROJETO DE PESQUISA 
3.1. Tema / problematização  
3.2. Justificativa 
3.3. Objetivos / hipóteses 
3.4. Referencial teórico 



 

© 2019 Coordenação do curso de Bacharelado em Ciência da Computação. IFCE/Campus Aracati 
E-mail: bcc.aracati@ifce.edu.br. Fone: +55 (88) 3303-1200 

 

  

3.5. Metodologia (tipo de pesquisa) 
3.6. Estrutura preliminar 
3.7. Cronograma e biblioteca 

METODOLOGIA • Aulas teóricas e/ou práticas; 
• Trabalhos em equipe; 
• Exercícios programados; 
• Seminários. 

AVALIAÇÃO • Avaliação pela participação, assiduidade e pontualidade; 
• Trabalhos individuais e em grupo; 
• Avaliações orais – apresentação de trabalhos, seminários. 

REFERÊNCIAS 
BIBLIOGRÁFICAS 

Bibliografia base: 
• LAKATOS, E. M.; MARCONI, M. A. Metodologia do trabalho 

científico. 5.ed. São Paulo: Atlas, 2001. 
• RUIZ, J. Á. Metodologia Científica. São Paulo: Atlas, 1996. 
• SEVERINO, A. J. Metodologia do Trabalho Científico. São Paulo: 

Cortez, 2002. 
Bibliografia complementar: 

• BIANCHI, A. M.; ALVARENGA, M.; BIANCHI, R. Manual de 
Orientação: Estágio supervisionado. São Paulo: Pioneira Thomson, 
2001. 

• BRONOWSKI, J. Introdução à Atitude Científica. Tradução Manuela 
Santos. Lisboa: Livros Horizonte, 1983. 

• CHALMERS, Alan F. O que é ciência afinal? Tradução Raul Fiker. São 
Paulo: Brasiliense, 1993. 
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3º. Semestre 

S3.1 – REDES DE COMPUTADORES I 

CÓDIGO SEMESTRE NÍVEL CH total [80h] CRÉDITOS PRÉ-REQUISITO 

S3.1 3º Superior Teórica 
80h 

Prática 
-- 4 Não tem 

  
EMENTA Histórico e evolução das redes de computadores. Conceitos e 

características de Comunicação de Dados. Tipos de Transmissão. Detecção 
e Correção de erros. Equipamentos de Modulação e Demodulação. 
Padrões e Protocolos de Comunicação.  Conceitos de Redes de 
Computadores. Protocolos. Classificação das Redes. Topologias. Padrões. 
Modelos de Referência: OSI e TCP/IP.  Arquitetura de Redes. Internet: 
Arquitetura e Protocolos. Equipamentos de Redes. 

OBJETIVOS • Compreender os modelos de referência ISO/OSI, TCP/IP. 
• Identificar topologias, tipos e serviços de rede. 
• Identificar os principais protocolos de rede, reconhecendo as suas 

aplicações no ambiente de rede. 
CONTEÚDOS 
PROGRAMÁTICOS 

1. INTRODUÇÃO A REDES DE COMPUTADORES 
1.1. Histórico 
1.2. Necessidade 
1.3. Funcionalidades 

2. COMUNICAÇÃO DE DADOS 
2.1. Base teórica da comunicação de dados 
2.2. Meios de transmissão 
2.3. Representando dados como Sinais analógico e digital 
2.4. Modos de transmissão de dados 
2.5. Modulação e Demodulação 
2.6. Técnicas de codificação; 

3. REDES DE COMPUTADORES 
3.1. LANs, MANs e WANs 
3.2. Modelos de Referências 
3.3. Modelo OSI 
3.4. TCP/IP 
3.5. Sistemas Operacionais de Rede 
3.6. Tipos de conexões 
3.7. Serviços de Rede 
3.8. Topologias de rede 
3.9. Redes Cliente/Servidor e Ponto-a-Ponto 
3.10. Acesso Remoto 

4. INTRODUÇÃO AO TCP/IP 
4.1. Camada de Enlace 

4.1.1. MAC 
4.1.2. PPP 
4.1.3. ARP 

4.2. Camada de Inter-rede 
4.2.1. IP 
4.2.2. ICMP 
4.2.3. Protocolos de roteamento 
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4.3. Camada de Transporte 
4.3.1. TCP 
4.3.2. UDP 

4.4. Camada de Aplicação 
4.4.1. HTTP 
4.4.2. HTTPS 
4.4.3. FTP 
4.4.4. POP 
4.4.5. IMAP 
4.4.6. SMTP 
4.4.7. DNS 

METODOLOGIA Aulas expositivas dialogadas e mediadas, pesquisa, projetos. 
AVALIAÇÃO O estudante será avaliado mediante: 

• Participação em sala de aula; 
• Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da 

duração da disciplina; 
• Execução de prova escrita; 
• Elaboração e participação de seminários. 

REFERÊNCIAS 
BIBLIOGRÁFICAS 

Bibliografia base: 
• COMER, Douglas E. Redes de Computadores e a Internet. 4. ed. 

Porto Alegre: Bookman, 2007. 
• KUROSE, James F.; Ross, Keith W. Redes de Computadores e a 

Internet: Uma Abordagem Top-Down. 3. ed. São Paulo: Addison-
Wesley, 2006. 

• SOARES, Luiz F.; LEMOS, Guido; COLCHER, Sérgio. Redes de 
Computadores: Das LANs, MANs e WANs às Redes ATM. Rio de 
Janeiro: Editora Campus, 1995. 

• TANENBAUM, Andrew S. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: 
Editora Campus, 2003. 

Bibliografia complementar: 
• DANTAS, Mario. Tecnologias de redes de comunicação e 

computadores. Rio de Janeiro: Axcel Books, 2002. 
• MORAES, Alexandre Fernandes e CIRONE, Antonio Carlos. Redes 

de computadores: da Ethernet a Internet. São Paulo: Érica, 2003. 
• OLIFER, Natalia; OLIFER, Victor. Redes de Computadores: 

princípios, tecnologias e protocolos para o projeto de redes. Rio de 
Janeiro: LTC, 2008. 

• SOUSA, Lindeberg Barros de. Redes de computadores: dados, voz 
e imagem. 6. ed. São Paulo: Érica, 1999. 

• SPURGEON, C. E. Ethernet: O guia definitivo. Rio de Janeiro: 
Editora Campus, 2000. 

• TORRES, Gabriel. Hardware: curso completo. 4. ed. Rio de Janeiro: 
Axcel Books, 2001. 


























































































