DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Ambientagdo em Educacgéo a Distancia

Cadigo: TI.010
Carga Horaéria Teorica: 8h Carga Horéria Pratica: 12h
Carga Horaria Total: 20h Carga Horaria Presencial: Carga Horaria a Distancia:
2h 18h
Numero de Créditos: 1 Obrigatoria
- ) Carga Horaria Profissional:
Pratica como componente curricular: Oh oh

Cadigo pré-requisito: nao possui

Curricularizacédo da extensdo: nao

Semestre: 1° semestre Nivel: Técnico

EMENTA

Conceitos fundamentais da Educagéo a Distancia. Ambientes Virtuais de Ensino e Aprendizagem.
Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle. Estratégias de aprendizagem a distancia. Orientacdes
para o estudo na modalidade a distancia.

OBJETIVOS

e Compreender o conceito de EaD — Educacédo a Distancia como modalidade de ensino, suas
especificidades, definicdes legais e sua evolucao histérica;

e Conhecer os diferentes ambientes virtuais de ensino - AVE;

e Conhecer as regras de convivéncia para participacdo em comunidades virtuais e as
ferramentas de comunicacdo: emoticons, Net-Etiqueta, clareza e diretrizes de comunicacéo
on-line;

e Participar de atividades de ambientacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem (Moodle) de
forma a experimentar seus recursos e ferramentas como forma de viabilizar sua participacdo
tanto como aluno virtual.

PROGRAMA

Unidade I: Histdrico e pressupostos tedricos basicos na EaD.
e Conhecendo o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) - Moodle.
e Criagao do perfil.
e Ferramentas de Comunicagdo: e-mail, mensagens, chat e férum.
e Noc0Oes de Net-Etiqueta

Unidade II: Pratica no Ambiente Virtual
e Recursos para leituras e atividades: tarefa, webconferéncia, H5P, wiki e questionario.
e Orientacdo para estudos em EaD.
e Avaliacdo na EaD.

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:




Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemioticos como videos
explicativos e slides interativos, foéruns, webconferéncias, dentre outros;

Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussdes
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

Estudos dirigidos: resolucao de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participacao
no AVA;

Aulas praticas laboratoriais, simula¢cdes por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

Discusséo e socializagcdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participagdo em
atividades individuais e em grupo;

Planejamento, organizacao, coeréncia de ideias e clareza na elaboracdo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstracdo do dominio dos conhecimentos técnico-
pedagogicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizacao de apoio pedagdgico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

Outros instrumentos de verificacdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos
de caso, foruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e
autoavaliagcéo, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (16 horas) da carga horéria total por

meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (4h) no encontro sincrono que
poderé ser presencial ou virtual a depender das condigcdes ambientais no periodo de execucéo da
aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra para compensar
essa falta mediante justificativa de falta na coordenacéo do curso.

A frequéncia se dard pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na

execucgdao das atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didaticos;

laboratério de informéatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais.

AVALIACAO

A avaliacdo da aprendizagem se dara por meio da verificacdo diagnéstica, formativa e

somativa dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As formas
de avaliagéo seréo presenciais e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de Aprendizagem

(IFCE).

Serdo instrumentos empregados: 0 questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou

coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliacdo, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avaliacao disponivel no AVA IFCE.




A avaliagdo sera desenvolvida de forma:

e Diagnostica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situacdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoracao do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serdo utilizadas as rubricas de avaliagdo com 0s seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizag&o das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliagdo dos contetdos
abordados;

e Procedimental: aplicacao, reflexdo e transposicédo dos contelidos abordados;

e Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracdo dos conteldos abordados.

A avaliacdo da disciplina ocorrerd em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento de Organizacdo Didatica do IFCE. A avaliacdo tera carater diagnéstico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V,
alinea a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacgdo se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante serd aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliagcdes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que nao atingirem desempenho satisfatério nas avaliacbes, deverd ser
realizada a recuperacéo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que ndo atingirem a
nota final minima para a aprovagdo no componente curricular, € facultada ao professor a realizagédo
da recuperacdo da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente, e a
utilizacdo de um instrumento avaliativo para a verificacdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangu4a, no qual juntamente com o docente
da disciplina ajudara na inclusdo dos estudantes no AVE e na organizacao das atividades avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as
prerrogativas de acessibilidade e adequacdes necessdrias a equiparacdo de oportunidades, ou seja,
prevé-se tempo adicional para realizacdo das atividades/avaliagdo, conforme demanda apresentada
pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacao da necessidade, conforme Lei
13.146/2015. Também esta previsto a Flexibilizacdo de correcdo de provas escritas realizadas por
estudantes surdos valorizando o aspecto semantico, conforme Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015,
Portaria MEC 3.284/2003, assim como ha previsdo de disponibilidade de provas em formatos
acessiveis, com o apoio do NAPNE, para estudantes com deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.




REFERENCIA BASICA

IFCE. Orientagdes para o acesso ao AVA. Disponivel em <https://ifce.edu.br/ead/orientacoes-de-
acesso-ao-ava-1.pdf> acesso em 06 outubro de 2022.

IFCE. Guia de Acesso ao Moodle para alunos do IFCE. Disponivel em
<https://moodlel.ead.ifce.edu.br/mod/book/view.php?id=4190> acesso em 01 de outubro de 2022.

IFRN. NETetiqueta. Disponivel em <https://ifrs.edu.br/wp-content/uploads/2020/02/netiqueta.pdf>
Acesso em 01 de outubro de 2022.

IFCE. EaD na prética: Orientacdes técnico-pedagdgicas. Disponivel em
<https://ifce.edu.br/ead/ead-na-pratica.pdf> Acesso em 01 de outubro de 2022.

UFF. Cartiha sobre plagio. 2018. Disponivel em <http://www.noticias.uff.br/arquivos/cartilha-
sobre-plagio-academico.pdf> Acesso em 01 de outubro de 2022.

ROCHA, S. S. D.; JOYE, C. R.; MOREIRA, M. M. D. Educacao a Distancia na era digital: tipologias,
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10963390, 2020. DOI: 10.33448/rsd-v9i6.3390. Disponivel em:
<https://rsdjournal.org/index.php/rsd/article/view/3390>. Acesso em: 6 out. 2022

REFERENCIA COMPLEMENTAR
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Paulo: Pearson Educaction do Brasil, 20009. Disponivel em:
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: ARTES

Cadigo: T1.042
_ Carga Horéria tedrica: 20h Carga Horéria Prética: 20h
Carga Horaria Total: 40h . _ . _ _
Carga Horaria Presencial 08h Carga Horaria a Distancia: 32h
Numero de Créditos: 2 Optativa

- . Carga Horaria Profissional:
Pratica como componente curricular: Oh oh

Caodigo pré-requisito: ndo possui

Curricularizagéo da extenséo: nao

Semestre: - Nivel: Técnico

EMENTA

Introducéo a histéria da arte. Elementos e Funcfes essenciais da arte. As linguagens artisticas
articuladas as questdes sociais, politicas e culturais em diferentes contextos na historia da arte.
Arte e tecnologia; suportes e praticas artisticas na era digital.

OBJETIVOS

e Compreender a importancia cultural das producgdes artisticas ao longo da historia em
diferentes
civilizag6es e periodos cronoldgicos;

e Reconhecer os elementos da gramatica visual e suas inter-relacdes na composi¢éo de obras
da arte;

e Reconhecer a usabilidade dos recursos praticos e teéricos que envolvem a producéo
audiovisual para uma compreensdao da ligagéo entre a arte e a tecnologia ao longo do tempo.

PROGRAMA

UNIDADE I: Introducdo a Arte

e O que é arte? O que € o0 Belo? A problemética do gosto!

¢ Introducdo a histéria da arte com suas producdes artisticas em diferentes periodos e
contextos.;

e Linguagens artisticas.

e Funcdes da Arte;

o Elementos da Arte;

¢ Elementos da gramatica visual (ponto, linha, forma e cor)

UNIDADE II: Arte e Tecnologia

e Histéria da Fotografia no século XIX;

¢ Fotografia basica — compreendendo as ferramentas das cameras digitais;
e Técnicas de fotografia.

e Estética e contexto historico do cinema do século XXI;




Técnicas da produc¢éo audiovisual,
Video Arte — contexto historico.

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em

encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemioticos como videos
explicativos e slides interativos, foruns, webconferéncias, dentre outros;

Leitura dirigida dos textos recomendados e participacao discente nas discussdes tematicas
em sala de aula presencial e virtual;

Estudos dirigidos: resolucao de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participagao
no AVA;

Aulas préticas laboratoriais, simulacdes por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

Discussao e socializacao das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que podem
ser sincronos ou assincronos.

Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;

Planejamento, organizagdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboragdo de trabalhos
escritos ou destinados & demonstragdo do dominio dos conhecimentos técnico-
pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizacdo de apoio pedagodgico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

Outros instrumentos de verificagdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos
de caso, féruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e
autoavaliacdo, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (32 horas) da carga horaria total por

meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (08 horas) no encontro sincrono
gue poderd ser presencial ou virtual a depender das condi¢6es ambientais no periodo de execucao
da aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra para
compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenacéo do curso.

A frequéncia se dara pela participacao nos encontros sincronos e assincronos e na execucao das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didaticos;

laboratério de informética para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais;
Dicionarios de Inglés-Portugués.

AVALIACAO




A avaliacdo da aprendizagem se dard por meio da verificacdo diagndstica, formativa e
somativa dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As
formas de avaliagdo serdo presenciais e a distdncia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE).

Serédo instrumentos empregados: 0 questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou
coletivos, fichas de observacéo, relatérios, auto avaliacdo, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avaliacdo disponivel no AVA IFCE.

A avaliagdo sera desenvolvida de forma:

e Diagnéstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situagdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serdo utilizadas as rubricas de avaliagdo com 0s seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizagéo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliagdo dos contetdos
abordados;

e Procedimental: aplicagéo, reflex@o e transposi¢do dos contetdos abordados;

e Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valorag&o dos contetdos abordados.

A avaliacdo da disciplina ocorrer4d em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento de Organizacdo Didatica do IFCE. A avaliacdo terd carater diagndstico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V,
alinea a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacao se d4 para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliagbes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliagbes, devera ser
realizada a recuperacdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem
a nota final minima para a aprovacdo no componente curricular, é facultada ao professor a
realizacdo da recuperacdo da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente,
e a utilizacdo de um instrumento avaliativo para a verificagdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangua, no qual juntamente com o docente
da disciplina ajudara na inclusdo dos estudantes no AVA e na organizacdo das atividades
avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprird as
prerrogativas de acessibilidade e adequagfes necessérias a equiparacado de oportunidades, ou




seja, prevé-se tempo adicional para realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda
apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacdo da
necessidade, conforme Lei 13.146/2015. Também esta previsto a Flexibilizagdo de correcéo de
provas escritas realizadas por estudantes surdos valorizando o aspecto semantico, conforme
Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC 3.284/2003, assim como ha previsdo de
disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com o apoio do NAPNE, para estudantes com
deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.

REFERENCIA BASICA

e DONDIS, Donis A. Sintaxe da Linguagem Visual. S&o Paulo: Martins Fontes, 1991.
e LIESER, Wolf. Arte Digital. Sdo Paulo: Konemann, 2020.
e PROENCGCA, Graga. Descobrindo a Histéria da Arte. Sdo Paulo: Atica Ltda, 2008.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

e COLI, Jorge. O que € arte. S&o Paulo: Brasiliense, 1981.

o FISCHER, E. A necessidade da arte. Trad.: Leandro Konder. Ed. Guanabara Koogan, 2002.

o MANGUEL, Alberto. Lendo imagens: Uma historia de amor e 6dio. S&o Paulo: Cia. das Letras,
2001.

o PANOFSKY, Erwin. Significado nas artes visuais. Sao Paulo: Perspectiva, 2017.

e SANTAELLA, Lucia. Leitura de Imagens. Sao Paulo: Ed. Melhoramentos, 2012..

¢ ORGANIZADOR MARCELO PUPIM GOZZI. Gestéo de projetos I. Editora Pearson. Livro. (163
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Banco de Dados |

Cadigo: T1.023
_ Carga Horéria teorica: 20h Carga Horéria Prética: 20h
Carga Horéria Total: 40h _ _ _ _ _
Carga Horéria Presencial 8h Carga Horaria a Distancia: 32h
Numero de Créditos: 2 Obrigatéria

- . Carga Horéria Profissional:
Pratica como componente curricular: Oh oh

Caodigo pré-requisito: ndo possui

Curricularizagéo da extenséo: néo

Semestre: 2° semestre Nivel: Técnico

EMENTA

Introducdo aos Banco de Dados. Modelagem Conceitual, Logica e Fisica. Instalacdo de um
SGBD. Configuragdo de um SGBD. Conceitos Basicos: tabelas, campos e registros, chave
primaria, chave secundaria, chave estrangeira. Linguagem SQL Basica: DML e DDL.
Normalizagdo. Conexdo do SGBD a sistemas de informacéo. Implementagéo das operacdes de
CRUD (Create, Read, Update, Delete).

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

e Capacitar o aluno para trabalhar com os conceitos basicos de um banco de dados relacional
e como ele se relaciona com sistemas de informagédo WEB e Desktop.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Compreender os conceitos relacionados a sistemas gerenciadores de banco de dados;
Aplicar técnicas de modelagem de dados;

Manipular bancos de dados por meio da linguagem de consulta SQL;

Realizar a conexdo de banco de dados com sistemas de informacéao;

Manipular o banco de dados a partir de sistemas de informacéo.

PROGRAMA

UNIDADE |: Fundamentos de Banco de Dados

Abstracdo de Dados ;

Bancos de dados;

Sistemas Gerenciadores de Bancos de Dados;
Propriedades ACID;

UNIDADE II: Modelagem Conceitual e Légica;
e Modelo Entidade—Relacionamento;
e O modelo relacional (tabelas, campos e registros, chave primaria, chave secundaria e chave
estrangeira);
e O mapeamento do modelo entidade-relacionamento para o modelo relacional;
e Normalizacdo de Banco de Dados;




UNIDADE llI: Linguagem SQL
e Definicdo de dados (DDL);
e Manipulacdo de dados (DML);
e Consultas basicas e complexas;

UNIDADE IV: Conexéo do Banco de Dados com Sistemas de Informagéo
e Conexao do sistema com Banco de Dados;
e Implementacédo da operacdes Select, Insert, Update e Delete;

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

e Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemiéticos como videos
explicativos e slides interativos, féruns, webconferéncias, dentre outros;

e Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussfes
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

e Estudos dirigidos: resolucdo de exercicios,

e Metodologias ativas como sala de aula invertida;

e Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participacdo
no AVA;

e Aulas préticas laboratoriais, simulacdes por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

e Discussédo e socializacdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

e Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;

e Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboragédo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstracdo do dominio dos conhecimentos técnico-
pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

e Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.

e Disponibilizagdo de apoio pedagogico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

e Outros instrumentos de verificagdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos
de caso, féruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e
autoavaliacdo, dentre outros.

A frequéncia serd computada da seguinte forma: 80% (32 horas) da carga horéria total por
meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (8 horas) no encontro sincrono
que podera ser presencial ou virtual a depender das condicdes ambientais no periodo de
execuc¢do da aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra
para compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenacgéo do curso.

A frequéncia se dara pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na execucao das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didaticos;

laboratério de informética para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;




e Softwares e recursos educacionais digitais;
e Dicionarios de Inglés-Portugués.

AVALIACAO

A avaliagdo da aprendizagem se dard por meio da verificagdo diagndstica, formativa e
somativa dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As
formas de avaliacdo serdo presenciais e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE).

Serdo instrumentos empregados: 0 questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou
coletivos, fichas de observacéo, relatérios, auto avaliacdo, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avaliagédo disponivel no AVA IFCE.

A avaliacdo sera desenvolvida de forma:

Diagnastica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;
Formativa - com 0 acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situacdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Seréo utilizadas as rubricas de avaliagdo com 0s seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacéo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliacdo dos contetdos
abordados;

e Procedimental: aplicagéo, reflex@o e transposi¢éo dos contetdos abordados;

e Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracdo dos contetdos abordados.

A avaliacdo da disciplina ocorrer4d em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento de Organizacdo Didatica do IFCE. A avaliagéo tera carater diagnostico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V,
alinea a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliagfes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliacbes, devera ser
realizada a recuperacdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem
a nota final minima para a aprovacdo no componente curricular, é facultada ao professor a
realizacdo da recuperacéo da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente,
e a utilizacdo de um instrumento avaliativo para a verificacdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangua, no qual juntamente com o docente




da disciplina ajudara na inclusdo dos estudantes no AVA e na organizacdo das atividades
avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprird as
prerrogativas de acessibilidade e adequagfes necessérias a equiparacdo de oportunidades, ou
seja, prevé-se tempo adicional para realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda
apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacdo da
necessidade, conforme Lei 13.146/2015. Também esta previsto a Flexibilizacdo de correcdo de
provas escritas realizadas por estudantes surdos valorizando o aspecto semantico, conforme
Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC 3.284/2003, assim como ha previsdo de
disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com o apoio do NAPNE, para estudantes com
deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Banco de Dados Il

Cédigo: T1.033
_ Carga Horéria tedrica: 16h Carga Horéria Prética: 24h
Carga Horaria Total: 40h _ . . _ _
Carga Horaria Presencial 08h Carga Horaria a Distancia: 32h
Numero de Créditos: 2 Obrigatéria
Préatica como componente curricular: Oh Carga Horaria Profissional: Oh

Cadigo pré-requisito: T1.023

Curricularizacédo da extensdo: ndo

Semestre: 3° semestre Nivel: Técnico

EMENTA

Compreender técnicas avangadas de consultas e programacgdo em Banco de Dados. Compreender
tecnologias ndo relacionais.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

e Capacitar o aluno a empregar técnicas avangadas em Banco de Dados Relacionais, conhecer
e utilizar banco de dados nao relacionais e introduzir o conceito de Ciéncia de Dados.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Compreender o uso das técnicas de aninhamento de consultas e visualizagdes para
realizacdo de consultas complexas;

e Compreender o uso de gatilhos e procedimentos armazenados para programacao dentro de
Banco de Dados;

e Conhecer modelos de bancos de dados nao relacionais (NoSQL);
Empregar tecnologias NoSQL;
Compreender conceitos de Engenharia de Dados e Ciéncias de Dados.

PROGRAMA

UNIDADE I: Tépicos Avancgados de BD Relacional

e Consultas Aninhadas e Visdes;
e Programacdo em BD (triggers e stored procedure).

UNIDADE II: Fundamentos de NoSQL (Not Only SQL)

Modelos orientados a Chave-Valor;

Modelos orientados a Coluna;

Modelos orientados a Documentos;

Modelos orientados a Grafos;

Tipos de banco de dados NoSQL (Chave / Valor, Documentos, Familias de Colunas e
Grafos)




Principais opera¢fes para manipulacdo de dados em bases NoSQL;.

UNIDADE llI: Tecnologias NoSQL

Frameworks Objeto-Relacionais;
Bancos de Dados NoSQL.

UNIDADE IV: Conceitos de Engenharia de Dados e Ciéncia de Dados

Cultura de Dados;

Conceitos de Big Data;

Computacdo em Nuvem;

Armazenamento de Dados em Nuvem;
Modelo Dimensional;

Data Lake;

Data Warehouse;

Dashboards;

Processamento em Tempo Real e Streaming;
Conceitos de Machine Learning.

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrerd por meio de atividades desenvolvidas em

encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemiéticos como videos
explicativos e slides interativos, foruns, webconferéncias, dentre outros;

Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussdes
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

Estudos dirigidos: resolucdo de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participacao
no AVA;

Aulas praticas laboratoriais, simulac6es por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

Discusséo e socializagdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;

Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboracdo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstracdo do dominio dos conhecimentos técnico-
pedagogicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizacdo de apoio pedagégico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

Outros instrumentos de verificacdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos
de caso, féruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e
autoavaliacédo, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (32 horas) da carga horéria total por

meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (08 horas) no encontro sincrono
que podera ser presencial ou virtual a depender das condicdes ambientais no periodo de




execucdo da aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra
para compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenagéo do curso.

A frequéncia se dara pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na execugao das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didaticos;

laboratério de informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais;
Dicionérios de Inglés-Portugués.

AVALIACAO

A avaliacdo da aprendizagem se dara por meio da verificagdo diagnéstica, formativa e

somativa dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As
formas de avaliacdo serdo presenciais e a distdncia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE).

Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou

coletivos, fichas de observacgéo, relatérios, auto avaliacdo, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, semindrios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avaliagcao disponivel no AVA IFCE.

A avaliacdo sera desenvolvida de forma:

Diagnostica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situa¢des de ensino contextualizadas;

Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Seréo utilizadas as rubricas de avaliacdo com os seguintes critérios gerais:

Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
e encontros presenciais;

Factual/Conceitual: conhecimento, compreenséo, analise, sintese e avaliacdo dos contetdos
abordados;

Procedimental: aplicacao, reflexdo e transposicdo dos contetdos abordados;

Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoragéo dos contelidos abordados.

A avaliacdo da disciplina ocorrerd em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o

Regulamento de Organizacdo Didéatica do IFCE. A avaliagcdo terd carater diagndéstico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre 0s quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V,
alinea a, da LDB N°. 9394/96.




A aprovacao se d4 para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante serd assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliagbes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliacbes, devera ser
realizada a recuperacdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem
a nota final minima para a aprovacdo no componente curricular, é facultada ao professor a
realizacdo da recuperacao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente,
e a utilizacdo de um instrumento avaliativo para a verificacdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangud, no qual juntamente com o docente
da disciplina ajudara na inclusdao dos estudantes no AVA e na organizacdo das atividades
avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprird as
prerrogativas de acessibilidade e adequa¢des necesséarias a equiparacdo de oportunidades, ou
seja, prevé-se tempo adicional para realizagdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda
apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacdo da
necessidade, conforme Lei 13.146/2015. Também esta previsto a Flexibilizacdo de correcao de
provas escritas realizadas por estudantes surdos valorizando o aspecto semantico, conforme
Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC 3.284/2003, assim como ha previsdo de
disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com o apoio do NAPNE, para estudantes com
deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Desenvolvimento Web |

Cddigo: TI.011

Carga Horéria Tedrica: 40h Carga Horéria Pratica: 40h
Carga Horaria Total: 80h i:gtzga Horaria Presencial Carga Horaria a Distancia: 64h
Numero de Créditos: 4 Obrigatéria
Pratica como componente curricular: Oh Carga Horaria Profissional: Oh

Codigo pré-requisito: ndo possui

Curricularizacdo da extensdo: ndo

Semestre: 1° semestre Nivel: Técnico

EMENTA

Introducédo a Internet e World Wide Web, conceitos basicos de arquitetura cliente-servidor, servicos
da internet; Hypertext Markup Language (HTML): estrutura, semantica, elementos, boas praticas,
multi pages websites; Cascading Style Sheets (CSS): especificidade, seletores, elementos, CSS
Resets, media queries; Estruturacdo para a apresentacdo da informacdo: box model,
posicionamento com floats, grids; Efeitos graficos e animacfes: animacdes, transicdes e
transformacdes CSS; Design da experiéncia de usuario (UX): Principios de IHC, principios e
elementos da UX, requisitos de usabilidade, acessibilidade na web, padrbes de interacdo e
navegacao na Web, layout e composicao, avaliagdo de usabilidade.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

» Projetar e construir paginas WEB observando as tecnologias mais atuais e as melhores
praticas de construcéo e formatagéo de seus elementos, focando na aplicagédo de praticas e
técnicas de Design da Experiéncia de Usuario na construcdo de Interfaces Humano-
Computador (IHC).

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

+ Compreender os mecanismos elementares de funcionamento da Internet e da Web;

* Reconhecer a diferenca entre linguagens de Marcagéo, Formatacdo e Dinamicas;

» Entender o processo de projeto e producao de front-end para internet;

« Adquirir competéncias sobre marcagdo com a tecnologia HTMLS5;

» Adquirir competéncias sobre marcac¢do com a tecnologia CSS3;

» Conhecer ferramentas e técnicas para o desenvolvimento de Interfaces Web com tecnologias
do lado cliente;

» Adquirir competéncias sobre Design da Experiéncia do Usuério e IHC para web.

PROGRAMA




UNIDADE I: Introducéo a Internet e World Wide Web (WWW)
* O Ambiente Web: Histérico da Internet e Web;
» Conceitos Basicos da Arquitetura Cliente-Servidor;

» Servigos da Internet;

UNIDADE lI: Design de Interface de Usuario
» Principios de IHC (Ergonomia e Usabilidade, e Engenharia de Usabilidade);
* Principios de Diagramacao
* Principios e elementos da UX;
* Requisitos de usabilidade;
* Acessibilidade na Web;
» Padrbes de interacdo e navegacao na Web;
* Layout e composicéo;

+ Avaliacdo de usabilidade.

UNIDADE llI: Hypertext Markup Language (HTML)
» Estrutura;
e Semantica;

* Elementos (block e inline, de texto, de estrutura, aninhamento, links, listas, tabelas,
formularios)

» Boas préticas;

* Multi Page Websites.

UNIDADE IV: Cascading Style Sheets
+ Especificidade;
+ Seletores;
 Cores;
+ Comprimentos;
» Tipografia;
* Background e Gradientes;
* CSS Resets;

* Media Queries;

UNIDADE V: Layouts CSS
+ Grid Layout: fundamentos
* Flex Layout: fundamentos
UNIDADE VI: Ciclo de desenvolvimento versionado

e Controle de versdes;




e Ferramentas de versionamento.

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em

encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemiéticos como videos
explicativos e slides interativos, féruns, webconferéncias, dentre outros;

Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussbes
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

Estudos dirigidos: resolucéo de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participacao
no AVA,;

Aulas praticas laboratoriais, simulac6es por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

Discusséo e socializacdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;

Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboracdo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstragdo do dominio dos conhecimentos técnico-
pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizacdo de apoio pedagdgico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

Outros instrumentos de verificagdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos
de caso, féruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e
autoavaliacdo, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (64 horas) da carga horaria total por

meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (16 horas) no encontro sincrono
gue podera ser presencial ou virtual a depender das condigbes ambientais no periodo de execucéo
da aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra para
compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenacédo do curso.

A frequéncia se dard pela participagdo nos encontros sincronos e assincronos e na

execucéo das atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didaticos;

laborat6rio de informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais.

AVALIACAO

A avaliagdo da aprendizagem se dard por meio da verificacdo diagnostica, formativa e
somativa dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As formas




de avaliagéo seréo presenciais e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de Aprendizagem
(IFCE).

Serdo instrumentos empregados: 0 questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou
coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliacdo, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avaliacdo disponivel no AVA IFCE.

A avaliagdo sera desenvolvida de forma:

e Diagnéstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com 0 acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situagdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serdo utilizadas as rubricas de avaliagdo com 0s seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliagdo dos contetdos
abordados;

e Procedimental: aplicagéo, reflexdo e transposi¢éo dos contetdos abordados;

e Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracédo dos conteldos abordados.

A avaliagdo da disciplina ocorrerd em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento de Organizagdo Didatica do IFCE. A avaliacdo tera carater diagnéstico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V,
alinea a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacédo se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante serd aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responséavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliagcbes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliagbes, devera ser
realizada a recuperacdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que ndo atingirem a
nota final minima para a aprovagédo no componente curricular, € facultada ao professor a realizacao
da recuperagcdo da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente, e a
utilizacdo de um instrumento avaliativo para a verificacdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangua, no qual juntamente com o docente
da disciplina ajudara na inclusdo dos estudantes no AVE e na organizagdo das atividades avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprird as
prerrogativas de acessibilidade e adequacgdes necessarias a equipara¢édo de oportunidades, ou seja,
prevé-se tempo adicional para realizagdo das atividades/avaliagdo, conforme demanda apresentada
pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitagdo e comprovagdo da necessidade, conforme
Lei 13.146/2015. Também est4 previsto a Flexibilizacdo de corre¢éo de provas escritas realizadas
por estudantes surdos valorizando o0 aspecto semantico, conforme Decreto 5626/2005, Lei




13.146/2015, Portaria MEC 3.284/2003, assim como h& previsdo de disponibilidade de provas em
formatos acessiveis, com o0 apoio do NAPNE, para estudantes com deficiéncia, conforme Lei N°
13.146/2015.

REFERENCIA BASICA

ABRAHAO, Julia et al. Ergonomia e usabilidade: em ambiente virtual de aprendizagem. S&o
Paulo: Blucher, 2012. Livro. (101 p.). ISBN 9788521206392. Disponivel em: https://middleware-
bv.am4.com.br/SSO/ifce/9788521206392 . Acesso em: 21 May. 2021.

FREEMAN, Elisabeth. Use a cabeca!: HTML com CSS e XHTML. 2.ed Rio de Janeiro: Alta
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p., il. ISBN 9788576086451.

CHAK, Andrew. Como Criar Sites Persuasivos. Editora Pearson. Livro. (294 p.). ISBN
9788534615112. Disponivel em: https://middleware-bv.am4.com.br/SSO/ifce/9788534615112.
Acesso em: 14 May. 2021.

MARINHO, Antbnio Lopes (org.). Desenvolvimento de aplicagdes para Internet. Sdo Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2016. Livro. (139 p.). ISBN 9788543020112. Disponivel em:
https://middleware-bv.am4.com.br/SSO/ifce/9788543020112. Acesso em: 14 May. 2021.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Desenvolvimento Web Il

Cadigo: TI.021
_ Carga Horéria teorica: 16h Carga Horéria Prética: 64h
Carga Horéria Total: 80h _ _ . _ _
Carga Horaria Presencial 16h Carga Horaria a Distancia: 64h
Numero de Créditos: 4 Obrigatéria

- . Carga Horéria Profissional:
Pratica como componente curricular: Oh oh

Caodigo pré-requisito: T1.011

Curricularizagéo da extenséo: néo

Semestre: 2° semestre Nivel: Técnico

EMENTA

Linguagem de desenvolvimento back-end; Aplicacdo Web: Dindmica, Gerenciamento de sessao,
Controle de Cache, Protocolos de comunicacdo; Acesso a banco de dados em sistemas Web
(back-end): Conexdo com Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados; CRUD e RESTful API.
Linguagem de desenvolvimento front-end. Ciclo de desenvolvimento versionado: Controle de
versdes, Ferramentas de versionamento, Branching e Tracking, e Correcao de erros

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

e Projetar e construir aplicagbes Web interativas observando as boas praticas de
desenvolvimento, além de compreender e projetar a integragdo com servigos externos a
partir do auxilio de linguagens de programacao WEB.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Conhecer e identificar os diversos elementos da construcdo de interfaces WEB de modo a
fazer uso de tais elementos de forma eficiente na construcéo de projetos;

e Construir interfaces Web utilizando modelos e métodos consolidados pelo mercado e
indastria;

e Aprender uma linguagem de programacdo back-end baseada em cddigo aberto para
desenvolvimento de aplicacdes WEB,;

e Investigar métodos, técnicas, praticas, arquiteturas e tecnologias para o desenvolvimento
de sistemas de software disponibilizados sobre a plataforma Web;

e Aplicar o Ciclo de desenvolvimento versionado no desenvolvimento de aplicacdes WEB.

PROGRAMA




UNIDADE I: Linguagem de Desenvolvimento Back-end

Protocolos de comunicacéo;

Instalacéo de servidor web;

Sintaxe basica;

Formularios e requisi¢cdes;

Modelo MVC,;

Gerenciamento de sesséo;

Controle de acesso (autenticacdo e autorizagao).

UNIDADE lI: Persisténcia e manipulacdo de dados em servidores back-end

Interacdo com Banco de Dados;

Data Acess Object (DAO);

Formatos de transporte de dados (JSON, XML, texto pleno);
Interface de Programacéo de Aplicagbes (API) para WEB;
CRUD e RESTful API.

UNIDADE llI: Linguagem de Desenvolvimento Front-end

Sintaxe basica;
Manipulacdo Document Object Model (DOM);
Requisi¢cdes Assincronas (AJAX).

UNIDADE |IV: Ciclo de Desenvolvimento Versionado

Controle de versoes;
Ferramentas de versionamento;
Branching e Tracking;

Correcéao de erros.

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em

encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemidticos como videos
explicativos e slides interativos, féruns, webconferéncias, dentre outros;

Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussdes
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

Estudos dirigidos: resolucéo de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participacao
no AVA;

Aulas praticas laboratoriais, simulag6es por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

Discusséo e socializagdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretagdo de textos e participagdo em
atividades individuais e em grupo;

Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboracdo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstracdo do dominio dos conhecimentos técnico-
pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizacdo de apoio pedagdégico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;




e Outros instrumentos de verificacdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos
de caso, féruns de discussao, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e
autoavaliagcdo, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (64 horas) da carga horaria total por

meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (16 horas) no encontro sincrono
gue podera ser presencial ou virtual a depender das condicdes ambientais no periodo de
execucdo da aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra
para compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenacéo do curso.

A frequéncia se dara pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na execugao das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didaticos;

laboratério de informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais;
Dicionarios de Inglés-Portugués.

AVALIACAO

A avaliacdo da aprendizagem se dara por meio da verificagdo diagnéstica, formativa e

somativa dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As
formas de avaliacdo serdo presenciais e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE).

Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou

coletivos, fichas de observacgdao, relatérios, auto avaliacdo, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avaliagao disponivel no AVA IFCE.

A avaliacdo sera desenvolvida de forma:

Diagndstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

Formativa - com 0 acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situacdes de ensino contextualizadas;

Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Seréo utilizadas as rubricas de avaliagdo com o0s seguintes critérios gerais:

Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliacdo dos conteldos
abordados;

Procedimental: aplicacao, reflexdo e transposicdo dos contetdos abordados;

Atitudinal; pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracdo dos contetdos abordados.




A avaliacdo da disciplina ocorrera em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento de Organizacdo Didéatica do IFCE. A avaliagéo terd carater diagnoéstico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V,
alinea a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacao se d4 para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliacfes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatorio nas avaliagbes, devera ser
realizada a recuperacdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem
a nota final minima para a aprovacdo no componente curricular, é facultada ao professor a
realizacdo da recuperacdo da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente,
e a utilizacdo de um instrumento avaliativo para a verificagdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangua, no qual juntamente com o docente
da disciplina ajudara na inclusdo dos estudantes no AVA e na organizacdo das atividades
avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as
prerrogativas de acessibilidade e adequacBes necessarias a equiparacdo de oportunidades, ou
seja, prevé-se tempo adicional para realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda
apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacdo da
necessidade, conforme Lei 13.146/2015. Também esta previsto a Flexibilizacdo de correcéo de
provas escritas realizadas por estudantes surdos valorizando o aspecto semantico, conforme
Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC 3.284/2003, assim como h& previsdo de
disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com o apoio do NAPNE, para estudantes com
deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Desenvolvimento Web Il

Caddigo: T1.031
_ Carga Horéria tedrica: 20h Carga Horéria Prética: 60h
Carga Horaria Total: 80h _ . . _ _
Carga Horaria Presencial 16h Carga Horaria a Distancia: 64h
Numero de Créditos: 4 Obrigatéria
Préatica como componente curricular: Oh Carga Horaria Profissional: Oh

Cddigo pré-requisito: T1.021

Curricularizacédo da extensdo: ndo

Semestre: 3° semestre Nivel: Técnico

EMENTA

Frameworks WEB: Introducéo a frameworks para desenvolvimento WEB. Padrfes de software no
desenvolvimento WEB. Acesso a banco de dados em sistemas WEB via framework de
mapeamento objeto-relacional (ou ORM, do inglés: Object-relational mapping).

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

e Projetar e construir sistemas Web observando as boas praticas de construgcdo com
Frameworks de desenvolvimento WEB.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Conhecer os frameworks para o desenvolvimento de sistemas WEB,;

Entender e aplicar os Padr@es de software do desenvolvimento WEB;

Apresentar solu¢des de gerenciamento de conteldo e criagdo de sites;

Entender os conceitos do Mapeamento Objeto-Relacional (ORM) aplicados na criacdo de
sistemas WEB;

e Proporcionar ao aluno a aplicacdo de conhecimentos dando uma visdo geral da area de
desenvolvimento de aplicativos web..

PROGRAMA

UNIDADE |: Framework back-end

Gerenciamento de Pacotes;
Conhecendo a Arquitetura de um sistema Web;
Fundamentos dos Padrdes de Desenvolvimento para back-end (MVC - Model View Controller,
MVT — Model View Template, RESTfull, etc);
e Tratamento de erros e excecdes.

UNIDADE II: Framework de Mapeamento Orientado a Objetos (ORM)

e Técnicas de Mapeamento Objeto Relacional;
e Regras de Mapeamento Objeto Relacional;




Aplicacdo do mapeamento Objeto Relacional em Frameworks ORM.

UNIDADE Ill: Framework front-end

Noc0Oes basicas de framework front-end;
Utilizando frameworks front-end para o desenvolvimento de sistemas web.

UNIDADE IV: Projeto de Sistemas Web com Frameworks

Levantamento de requisitos de software de um aplicativo Web;
Projeto de interface de um aplicativo Web;

Projeto de persisténcia de dados e seguranca das informacdes;
Deploy da aplicacao Web.

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em

encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemidticos como videos
explicativos e slides interativos, foruns, webconferéncias, dentre outros;

Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussdes
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

Estudos dirigidos: resolucao de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participacao
no AVA;

Aulas praticas laboratoriais, simulac6es por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

Discusséo e socializagdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;

Planejamento, organizacédo, coeréncia de ideias e clareza na elaboracdo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstracdo do dominio dos conhecimentos técnico-
pedagogicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizacdo de apoio pedagdégico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

Outros instrumentos de verificacdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos
de caso, féruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e
autoavaliacédo, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (64 horas) da carga horaria total por

meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (16 horas) no encontro sincrono
que podera ser presencial ou virtual a depender das condicdes ambientais no periodo de
execuc¢do da aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra
para compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenacgéo do curso.

A frequéncia se dara pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na execucgéao das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem.




RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didaticos;

laborat6rio de informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais;
Dicionarios de Inglés-Portugués.

AVALIACAO

A avaliacdo da aprendizagem se dard por meio da verificacdo diagndstica, formativa e
somativa dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As
formas de avaliagcdo serdo presenciais e a distdncia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE).

Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou
coletivos, fichas de observacgdo, relatérios, auto avaliagdo, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avaliacao disponivel no AVA IFCE.

A avaliagcdo sera desenvolvida de forma:

Diagnostica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;
Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situagdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoragdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Seréo utilizadas as rubricas de avaliagcdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizag&o das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
e encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensdao, analise, sintese e avaliagdo dos contetudos
abordados;
Procedimental: aplicacao, reflexdo e transposicdo dos contetdos abordados;
Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoragéo dos contetdos abordados.

A avaliacdo da disciplina ocorrera em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento de Organizacdo Didéatica do IFCE. A avaliagéo terd carater diagnoéstico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre 0s quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V,
alinea a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacdo se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliacdes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que nao atingirem desempenho satisfatério nas avaliac6es, devera ser




realizada a recuperacdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que néo atingirem
a nota final minima para a aprovacdo no componente curricular, é facultada ao professor a
realizacdo da recuperacdo da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente,
e a utilizacdo de um instrumento avaliativo para a verificacdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangua, no qual juntamente com o docente
da disciplina ajudara na inclusdo dos estudantes no AVA e na organizacdo das atividades
avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprird as
prerrogativas de acessibilidade e adequagfes necessérias a equiparacao de oportunidades, ou
seja, prevé-se tempo adicional para realizagdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda
apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitagdo e comprovagdo da
necessidade, conforme Lei 13.146/2015. Também esta previsto a Flexibilizacdo de correcdo de
provas escritas realizadas por estudantes surdos valorizando o aspecto semantico, conforme
Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC 3.284/2003, assim como h& previsdo de
disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com o apoio do NAPNE, para estudantes com
deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.

REFERENCIA BASICA

FLANAGAN, David. JavaScript: o guia definitivo. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. 1062 p., 25
cm. ISBN 9788565837194 (broch.).

LOUDON, Kyle. Desenvolvimento de grandes aplicagdes web. Sdo Paulo: Novatec, 2010. 325 p.
ISBN 9788575222515.

MARINHO, Antonio Lopes (org.). Desenvolvimento de aplicagfes para Internet. Sdo Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2016. Livro. (139 p.). ISBN 9788543020112. Disponivel em:
https://middleware-bv.am4.com.br/SSO/ifce/9788543020112. Acesso em: 26 de maio de 2022.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

BEAULIEU, Alan. Aprendendo SQL. S&o Paulo: Novatec, 2015. 365 p. ISBN 9788575222102.

DATE, C. J. Introducao a sistemas de banco de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004. 865 p.
ISBN 9788535212730.

MILANI, André. Construindo aplicacdes Web com PHP e MySQL. Séo Paulo: Novatec, 2015. 336
p. ISBN 9788575222195.

PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de software: uma abordagem profissional.
8. ed. Porto Alegre: AMGH, 2016.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Analise e projeto de sistemas de informacao orientados a objetos.
2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011. 330 p. (Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC). ISBN
9788535239164.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Educacdao Fisica

Cadigo: T1.043
_ Carga Horéria tedrica: 20h Carga Horéria Prética: 20h
Carga Horaria Total: 40h ) _ . _ _
Carga Horaria Presencial 08h Carga Horaria a Distancia: 32h
Numero de Créditos: 2 Optativa

- . Carga Horéria Profissional:
Pratica como componente curricular: Oh oh

Caodigo pré-requisito: ndo possui

Curricularizagéo da extenséo: néo

Semestre: - Nivel: Técnico

EMENTA

Promocao da saude; Esporte; Esportes Adaptados. Corpo e midia.

OBJETIVOS

o Refletir, criticamente, sobre as relagdes entre a realizacdo das praticas corporais e 0s
processos de saude/doenca, inclusive no contexto das atividades laborais;

e Compreender e refletir sobre como as tecnologias contribuem para a manutencdo da saude
e
gualidade de vida.

o Experimentar e fruir exercicios fisicos que solicitem diferentes capacidades fisicas,
identificando seus tipos (forgca, velocidade, resisténcia, flexibilidade) e as sensacdes
corporais
provocadas pela sua pratica;

e Experimentar e fruir, prezando pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo, a pratica de
esportes;

e Experimentar e fruir esportes de invaséo, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo

PROGRAMA

Unidade tematica |: Promocdo da saude.

¢ Objetos de conhecimento: Praticas corporais, exercicio fisico e atividade fisica; Exercicio
e aerdbbio e anaerébio; Qualidade de vida e salde coletiva; Obesidade, diabetes, hipertenséo e
e sedentarismo; Noc¢des basicas de primeiros socorros.

Unidade tematica Il: tecnologias e saude.

¢ Objetos de conhecimento: tecnologia e saude; aplicativos de exercicio fisico; influéncia da
midia e saude.

Unidade temética lll: Esporte de invasao

o Objetos de conhecimento: Regras basicas; Fundamentos técnicos; Concepcoes téticas;




Histdrico e evolucdo do esporte.

Unidade tematica IV: Esportes adaptados.

Objetos de conhecimento: Regras béasicas; Fundamentos técnicos; Concepgdes taticas;
Histdrico e evolucdo do esporte adaptado

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em

encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemioticos como videos
explicativos e slides interativos, féruns, webconferéncias, dentre outros;

Leitura dirigida dos textos recomendados e participacao discente nas discussdes tematicas
em sala de aula presencial e virtual;

Estudos dirigidos: resolucdo de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participagéo
no AVA;

Aulas préticas laboratoriais, simulacdes por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

Discusséo e socializagéo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que podem
ser sincronos ou assincronos.

Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;

Planejamento, organizagdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboragdo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstragdo do dominio dos conhecimentos técnico-
pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizacdo de apoio pedagodgico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

Outros instrumentos de verificagdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos
de caso, féruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e
autoavaliacdo, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (32 horas) da carga horaria total por

meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (08 horas) no encontro sincrono
que poderd ser presencial ou virtual a depender das condicdes ambientais no periodo de execucao
da aula. O estudante que faltar ao encontro presencial deverd realizar atividade extra para
compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenacéao do curso.

A frequéncia se dara pela participagdo nos encontros sincronos e assincronos e na execucao das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didaticos;

laboratério de informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais;




e Dicionarios de Inglés-Portugués.

AVALIACAO

A avaliagdo da aprendizagem se dard por meio da verificagdo diagnéstica, formativa e
somativa dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As
formas de avaliacdo serdo presenciais e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE).

Seréo instrumentos empregados: 0 questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou
coletivos, fichas de observacéo, relatérios, auto avaliacdo, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avaliacédo disponivel no AVA IFCE.

A avaliagdo sera desenvolvida de forma:

e Diagnéstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situacdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serdo utilizadas as rubricas de avaliagdo com 0s seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participagcdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacéo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliagdo dos contetdos
abordados;
Procedimental: aplicacao, reflexéo e transposicdo dos contetdos abordados;
Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracédo dos conteldos abordados.

A avaliacdo da disciplina ocorrerd em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento de Organizacdo Didatica do IFCE. A avaliacdo terd carater diagndstico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V,
alinea a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacao se d4 para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responséavel pela disciplina. Ao estudante serd assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliagcbes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliag6es, devera ser
realizada a recuperacdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem
a nota final minima para a aprovagdo no componente curricular, é facultada ao professor a
realizacdo da recuperacdo da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente,
e a utilizacdo de um instrumento avaliativo para a verificagdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangua, no qual juntamente com o docente
da disciplina ajudara na inclusdo dos estudantes no AVA e na organizacdo das atividades




avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as
prerrogativas de acessibilidade e adequacBes necesséarias a equiparacdo de oportunidades, ou
seja, prevé-se tempo adicional para realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda
apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacao da
necessidade, conforme Lei 13.146/2015. Também esta previsto a Flexibilizagdo de correcéo de
provas escritas realizadas por estudantes surdos valorizando o aspecto semantico, conforme
Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC 3.284/2003, assim como ha previsdo de
disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com o apoio do NAPNE, para estudantes com
deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.

REFERENCIA BASICA

e COLETIVO DE AUTORES. Metodologia do ensino da educacao fisica. 22 ed. Revisada,
Sao Paulo: Cortez, 2009.

e BRACHT, Valter. Educacéo fisica e aprendizagem social. 2004.

e DARIDO, Suraya Cristina; ANDRADE, Irene Concei¢do. Educacdo Fisica na Escola:
implicacdes para a pratica pedagdégica. Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2005

REFERENCIA COMPLEMENTAR

e STIGGER, Marco Paulo. Educacéao Fisica, Esporte e Diversidade. Campinas, SP: Autores
Associados, 2005.

e FERREIRA, Vanja. Educacéo Fisica, Interdisciplinaridade, Aprendizagem e Inclus&o. Rio
de
Janeiro: Sprint, 2006.

e TEIXEIRA, H. V. Educacéo Fisica e Desportos. Sao Paulo: Saraiva, 2013.

e VOSER, Rogério da Cunha; GIUSTI, Jodo Gilberto. O Futsal e a Escola: uma perspectiva
pedagogica. Porto Alegre: Artmed, 2002.

e BARBANTI, Valdir J. Treinamento Fisico: bases cientificas. 32 ed. Sdo Paulo: CLR Balieiros,
2001
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Engenharia de Software |

Cédigo: T1.024
_ Carga Horéria teorica: 20h Carga Horéria Prética: 20h
Carga Horéria Total: 40h . _ . _ _
Carga Horaria Presencial 8h Carga Horaria a Distancia: 32h
Numero de Créditos: 2 Obrigatoria
Préatica como componente curricular: Oh Carga Horaria Profissional: Oh

Cadigo pré-requisito: ndo possui

Curricularizacédo da extensdo: ndo

Semestre: 2° semestre Nivel: Técnico

EMENTA

Fundamentos de Engenharia de Software. Processos de desenvolvimento de software.
Desenvolvimento agil de software. Engenharia de requisitos. Modelagem de Sistemas. Técnicas
de Modelagem Orientada a Objetos. Linguagem de Modelagem Unificada — UML.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

e Entender os conceitos relacionados ao surgimento e a evoluc¢do da Engenharia de Software,
suas técnicas e metodologias, sua aplicacdo e importancia nas mais diversas areas em que
o desenvolvimento de software esta presente.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Assimilar o que é Engenharia de Software e qual a sua importancia;

Compreender questbes profissionais e éticas relevantes para os engenheiros de software;
Conhecer as fases que compdem o processo de desenvolvimento de software;

Assimilar as etapas e fundamentos que comp8em a andlise de sistemas em sistemas
computacionais;

e Conhecer e compreender a utilizacdo da UML como uma linguagem de modelagem.

PROGRAMA

UNIDADE I: Visdo Geral de Engenharia de Software

e Conceitos e contextualizacdo da Engenharia de Software;
e Principios de Engenharia de Software;
e Etica na Engenharia de Software;

UNIDADE II: Requisitos de Software

Processo de engenharia de requisitos;

Técnicas de elicitacdo de requisitos;

Requisitos Funcionais e Requisitos Nao-Funcionais;
Estudo de viabilidade;




Matriz de rastreabilidade.

UNIDADE lII: Fundamentos de Analise e Projeto de Sistemas de Informacéao

Aspectos introdutérios da analise e projeto orientados a objeto;
Modelagem de aspectos estaticos e dindmicos de software;
Linguagem de Modelagem Unificada — UML;

Utilizac&o de ferramentas para modelagem UML;

Reuso de Software.

UNIDADE IV: Modelos de Software (genéricos e iterativos);

Evolucéo de Software;
Processos e Métodos para o Desenvolvimento de Software;
Ferramentas de apoio ao Desenvolvimento de Software;

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em

encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemidticos como videos
explicativos e slides interativos, foruns, webconferéncias, dentre outros;

Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussdes
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

Estudos dirigidos: resolucéo de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participacao
no AVA;

Aulas praticas laboratoriais, simulac6es por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

Discusséo e socializagdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;

Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboracdo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstragdo do dominio dos conhecimentos técnico-
pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizacdo de apoio pedagdégico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

Outros instrumentos de verificagdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos
de caso, féruns de discussdo, resenhas de videos e textos, préaticas laboratoriais e
autoavaliacdo, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (32 horas) da carga horéria total por

meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (08 horas) no encontro sincrono
que podera ser presencial ou virtual a depender das condicdes ambientais no periodo de
execuc¢do da aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra
para compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenacéo do curso.




A frequéncia se dara pela participagdo nos encontros sincronos e assincronos e na execugao das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didaticos;

laboratério de informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais;
Dicionérios de Inglés-Portugués.

AVALIACAO

A avaliacdo da aprendizagem se dara por meio da verificagdo diagnéstica, formativa e

somativa dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As
formas de avaliagcdo serdo presenciais e a distdncia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE).

Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou

coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliagédo, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avaliagcao disponivel no AVA IFCE.

A avaliacdo sera desenvolvida de forma:

Diagnostica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situa¢des de ensino contextualizadas;

Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Seréo utilizadas as rubricas de avaliacdo com os seguintes critérios gerais:

Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participagdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
e encontros presenciais;

Factual/Conceitual: conhecimento, compreenséo, analise, sintese e avaliacdo dos contetdos
abordados;

Procedimental: aplicacao, reflexdo e transposicdo dos contetdos abordados;

Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoragéo dos contetdos abordados.

A avaliacdo da disciplina ocorrerd em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o

Regulamento de Organizacdo Didéatica do IFCE. A avaliagcdo terd carater diagndéstico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V,
alinea a, da LDB N°. 9394/96.




A aprovacao se d4 para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliagfes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliacbes, devera ser
realizada a recuperacéo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem
a nota final minima para a aprovacdo no componente curricular, é facultada ao professor a
realizacdo da recuperacao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente,
e a utilizacdo de um instrumento avaliativo para a verificacdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangua, no qual juntamente com o docente
da disciplina ajudara na inclusdo dos estudantes no AVA e na organizacdo das atividades
avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprird as
prerrogativas de acessibilidade e adequacfes necesséarias a equiparacdo de oportunidades, ou
seja, prevé-se tempo adicional para realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda
apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovagdo da
necessidade, conforme Lei 13.146/2015. Também esta previsto a Flexibilizagdo de correcéo de
provas escritas realizadas por estudantes surdos valorizando o aspecto semantico, conforme
Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC 3.284/2003, assim como ha previsao de
disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com o apoio do NAPNE, para estudantes com
deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.

REFERENCIA BASICA
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Engenharia%20de%20Software.pdf acesso em 10 de novembro de 2022.
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8. ed. Porto Alegre: AMGH, 2016. 940 p. ISBN 9788580555332. Disponivel em
https://www.academia.edu/41207478/Engenharia_de Software Uma Abordagem Profi_ssional
acesso em 10 de novembro de 2022.
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Elsevier, 2013.

Coordenador de Curso Coordenadoria Técnico-Pedagdgica

Documente assinado digitalmente

ub ANDERSON PASS0S DE ARAGAO
g Data: 21/02/2024 14:20:29-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br -




DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Engenharia de Software |l

Cédigo: T1.034
_ Carga Horéria tedrica: 16h Carga Horéria Prética: 24h
Carga Horéria Total: 40h _ _ . _ _
Carga Horaria Presencial 08h Carga Horaria a Distancia: 32h
Numero de Créditos: 2 Obrigatéria

- . Carga Horéria Profissional:
Pratica como componente curricular: Oh oh

Caodigo pré-requisito: T1.024

Curricularizagéo da extenséo: néo

Semestre: 3° semestre Nivel: Técnico

EMENTA

Geréncia de Projetos de Software. Métricas de processo e projeto de software. Analise e Projeto
de Sistemas Web. Documentacdo, testes e implantacdo de software. Ambientes de
desenvolvimento de software.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

e Entender a construcdo de um software, através de processos de gerenciamento de projetos,
analise, testes, focando no desenvolvimento de sistemas para WEB.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Compreender o processo de gerenciamento de software;

Analisar e projetar sistemas para WEB;

Analisar e avaliar a importancia do planejamento de projeto em todos os projetos de software;
Aprender os principais modelos de processo e saber quando e como aplica-los;

Conhecer e saber aplicar as metodologias de testes e implantacdo de software.

PROGRAMA

UNIDADE I: Geréncia de Projetos de Software

e Métricas de processo e projeto de software;
e Plano de projeto de software;
e [Ferramentas para gestdo de projetos de software.

UNIDADE II: Testes de Software

e Estratégias de teste de software, de release e de usuéario;
e Testes automatizados com ferramentas de automacao de testes;
e Testes para ambientes web.

UNIDADE llI: Implantac&o de Software




e Integracao e entrega continua;
e Deploy.

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

e Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemiéticos como videos
explicativos e slides interativos, féruns, webconferéncias, dentre outros;

e Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussbes
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

e Estudos dirigidos: resolucdo de exercicios,

e Metodologias ativas como sala de aula invertida;

e Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participacao
no AVA;

e Aulas préticas laboratoriais, simulacdes por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

e Discussédo e socializacdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

e Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;

e Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboragédo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstragdo do dominio dos conhecimentos técnico-
pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

e Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.

e Disponibilizagdo de apoio pedagogico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

e Outros instrumentos de verificacdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos
de caso, féruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e
autoavaliacdo, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (32 horas) da carga horaria total por
meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (08 horas) no encontro sincrono
que poderé ser presencial ou virtual a depender das condicdes ambientais no periodo de
execuc¢do da aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra
para compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenacéo do curso.

A frequéncia se dara pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na execucgao das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didaticos;

laboratério de informética para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais;
Dicionarios de Inglés-Portugués.

AVALIACAO




A avaliacdo da aprendizagem se dard por meio da verificacdo diagndstica, formativa e
somativa dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As
formas de avaliacdo serdo presenciais e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE).

Serédo instrumentos empregados: 0 questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou
coletivos, fichas de observacéo, relatérios, auto avaliacdo, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avaliacédo disponivel no AVA IFCE.

A avaliagdo sera desenvolvida de forma:

e Diagnéstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situagdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serdo utilizadas as rubricas de avaliagdo com 0s seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participagcdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizagéo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliagdo dos contetdos
abordados;

e Procedimental: aplicagéo, reflex@o e transposi¢do dos contetdos abordados;

e Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valorag&o dos contetdos abordados.

A avaliacdo da disciplina ocorrer4d em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento de Organizacdo Didatica do IFCE. A avaliacdo terd carater diagndstico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V,
alinea a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacao se d4 para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante serd assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliagdes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliagbes, devera ser
realizada a recuperacdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem
a nota final minima para a aprovacdo no componente curricular, é facultada ao professor a
realizacdo da recuperacdo da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente,
e a utilizacdo de um instrumento avaliativo para a verificagdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangua, no qual juntamente com o docente
da disciplina ajudara na inclusdo dos estudantes no AVA e na organizacdo das atividades
avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as
prerrogativas de acessibilidade e adequagfes necessérias a equiparacado de oportunidades, ou




seja, prevé-se tempo adicional para realizacdo das atividades/avaliagdo, conforme demanda
apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitagdo e comprovacao da
necessidade, conforme Lei 13.146/2015. Também esta previsto a Flexibilizagdo de correcéo de
provas escritas realizadas por estudantes surdos valorizando o aspecto semantico, conforme
Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC 3.284/2003, assim como ha previsdo de
disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com o apoio do NAPNE, para estudantes com
deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.

REFERENCIA BASICA

PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de software: uma abordagem profissional.
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SOMMERUVILLE, lan. Engenharia de software. 9. ed. S&do Paulo: Pearson, 2011. 529 p. ISBN
9788579361081.

FOWLER, Martin. UML essencial: um breve guia para a linguagem - padrdo de modelagem de
objetos. Porto Alegre: Bookman, 2006. 160 p. ISBN 85-363-0454-5..
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Informatica Basica

Caddigo: T1.014
Carga Horéria teorica: 08h Carga Horéria Prética: 32h
Carga Horaéria Total: 40h
Carga Horaria Presencial 08h Carga Horaria a Distancia: 12h
Numero de Créditos: 2 Obrigatéria
Préatica como componente curricular: Oh Carga Horaria Profissional: Oh
Cdbdigo pré-requisito: ndo possui
Curricularizagé@o da extenséo: nao
Semestre: 1° semestre Nivel: Técnico

EMENTA

Conceitos elementares de Informética aplicados ao uso préatico de ferramentas de automacédo de
escritérios. Uso do computador e seus recursos: Hardware e Software. Aplicativos de escritorio
(processador de textos, planilhas eletrbnicas, softwares de apresentacdo) e suas aplicacdes.
Introducéo a Seguranga em Informatica.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

e Conhecer os principais componentes de um computador (Hardware e Software), bem como os
programas responsaveis por todo o0 gerenciamento desses componentes (Sistemas
Operacionais).

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Conhecer a histdria e evolucdo da Informatica Basica;
Identificar os principais componentes basicos de um computador, diferenciando Hardware e
Software;
Diferenciar os conceitos de software livre e proprietario;
Conhecer aplicativos de escritério de forma a editar textos bem como manipular planilhas
eletrbnicas e apresentacdes de slides.

e Apreender nogdes de seguranca em informética e medidas de seguranca em rede.

PROGRAMA

UNIDADE |: Conceitos basicos de Informéatica Basica

e Historia e evolucao dos computadores
e Sistemas Operacionais (Livres X Proprietarios)

UNIDADE II: Hardware e Software

e Componentes de Entrada, Saida e Entrada/Saida
e Sistemas Operacionais Linux e Windows
e Sistema Operacional Windows




e ConfiguracBes Basicas do Sistema

UNIDADE IlI: Introducao a Aplicativos de Escritorio (redagdo de documentos, planilhas eletrénicas e
Apresentacdes):

Formatacdo de Fontes e cores;
Marcadores;

Tabelas e planilhas;

Insercéo simbolos e outros elementos ndo-textuais;
Cabecalho e Rodapé;

Configuractes de péagina e slides;
Operacgdes basicas entre células;

Func¢des basicas com conjuntos de células;
Gréficos;

Criacao, configuracdo e temas de slides;
TransicGes de Slides e Animacoes;

UNIDADE IV: Arquitetura de Computadores

Arquivos e Sistemas de arquivos,

Gerenciamento de dispositivos

Barramento de sistema

Unidade Central de Processamento

Introducéo aos conceitos de seguranca da informacédo (Confidencialidade, Integridade e
Disponibilidade)

Ameacas e Riscos Digitais

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente Virtual
de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

e Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemidticos como videos explicativos
e slides interativos, féruns, webconferéncias, dentre outros;

e Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussdes tematicas em
sala de aula presencial e virtual;

e Estudos dirigidos: resolugéo de exercicios,

e Metodologias ativas como sala de aula invertida;

e Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participagdo no
AVA;

e Aulas préticas laboratoriais, simulacdes por meio de objetos de aprendizagem, dentre outros
recursos digitais.

e Discusséo e socializacdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que podem
ser sincronos ou assincronos.

e Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;

e Planejamento, organizacao, coeréncia de ideias e clareza na elaboracéo de trabalhos escritos
ou destinados a demonstragcdo do dominio dos conhecimentos técnico-pedagdgicos e
cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

e Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.




e Disponibilizacdo de apoio pedagodgico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

e OQutros instrumentos de verificacdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos de
caso, féruns de discusséo, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e autoavaliacéo,
dentre outros.

A frequéncia serd computada da seguinte forma: 80% (32 horas) da carga horéria total por
meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (8h) no encontro sincrono que podera
ser presencial ou virtual a depender das condicbes ambientais no periodo de execucdo da aula. O
estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra para compensar essa falta
mediante justificativa de falta na coordenagé&o do curso.

A frequéncia se dara pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na execucao das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didaticos;

laboratério de informéatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais.

AVALIACAO

A avaliacdo da aprendizagem se dara por meio da verificacao diagnéstica, formativa e somativa
dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As formas de
avaliacao serdo presenciais e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de Aprendizagem (IFCE).

Serdo instrumentos empregados: o0 questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou
coletivos, fichas de observacéo, relatorios, auto avaliagdo, provas escritas com ou sem consulta, provas
praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e empregando a
metodologia de avalia¢do disponivel no AVA IFCE.

A avaliacdo sera desenvolvida de forma:

Diagndstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;
Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de intervir
oportunamente em situacdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serao utilizadas as rubricas de avaliacdo com 0s seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participagdo nos encontros
sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizagdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades e
encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensado, andlise, sintese e avaliacdo dos contetdos
abordados;
Procedimental: aplicacao, reflexdo e transposicao dos contetdos abordados;
Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e valoracdo
dos contetdos abordados.




A avaliacdo da disciplina ocorrerd em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento de Organizagdo Didatica do IFCE. A avaliacdo tera carater diagnostico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea
a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete) pontos
(em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de livre
escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de conhecer 0s
resultados das avaliacbes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatorio nas avaliagfes, devera ser realizada
a recuperacado da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que ndo atingirem a nota final
minima para a aprovagdo no componente curricular, é facultada ao professor a realizacdo da
recuperacao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente, e a utilizacao de
um instrumento avaliativo para a verificagdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangud, no qual juntamente com o docente da
disciplina ajudara na inclusédo dos estudantes no AVA e na organizacao das atividades avaliativas.

A avaliagdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as prerrogativas
de acessibilidade e adequagfes necessarias a equiparacao de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo
adicional para realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacdo da necessidade, conforme Lei 13.146/2015.
Também est4 previsto a Flexibilizagdo de correcao de provas escritas realizadas por estudantes surdos
valorizando o aspecto semantico, conforme Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC
3.284/2003, assim como ha previsdo de disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com o0 apoio
do NAPNE, para estudantes com deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.

REFERENCIA BASICA

AMARAL, Allan Francisco Forzza. Arquitetura de computadores. Material didatico do Curso Técnico
em Informética - ETEC. Colatina: CEAD [/ Ifes, 2010. 100 p. Disponivel em
https://www.ufsm.br/app/uploads/sites/342/2020/04/ARQUITETURA-DE-COMPUTADORES.pdf acesso
em 10 de novembro de 2022.

ALVES, William Pereira. Sistemas operacionais. Sdo Paulo: Erica: Saraiva, 2015. 160 p., il., 27 cm.
(Eixos. Informacao e comunicacédo). ISBN 9788536506159.

CAPRON, H. L. Introducdo a informética. 8. ed. 12. reimpr. Sao Paulo: Pearson, 2013. xv, 350p., il.,27
cm. ISBN 9788587918888 (broch.).
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https://feducapes.capes.gov.br/bitstream/capes/204087/2/Livio_Computacao _Sistemas%200peracinais.
PDF Acesso em 10 de novembro de 2022.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Inglés Instrumental

Cadigo: TI.016
_ Carga Horéria teorica: 20h Carga Horéria Prética: 20h
Carga Horaria Total: 40h ) . _ _ _
Carga Horaria Presencial 08h Carga Horéria a Distancia: 32h
Numero de Créditos: 2 Obrigatéria
Préatica como componente curricular: Oh Carga Horaria Profissional: Oh

Cdbdigo pré-requisito: ndo possui

Curricularizacéo da extensdo: ndo

Semestre: 1° semestre Nivel: Técnico

EMENTA

Leitura e interpretagcéo de textos em lingua inglesa na area de informatica e seus temas transversais.
Estratégias de leitura em textos na area de informatica e seus temas transversais. Estruturas
gramaticais basicas da lingua inglesa. Estratégias de leitura e interpretacdo de textos pertencentes a
géneros variados. Aplicacao de estratégias de leitura para compreensao de enunciados de questdes
da Maratona de Programacédo da Sociedade Brasileira de Computacdo, da Olimpiada Nacional de
Informatica e de competi¢cdes relacionadas. Vocabulario em lingua inglesa relacionado as linguagens
de programacgéo, incluindo comandos, operadores e nomes de sec¢bes de programas.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

e Compreender e interpretar textos basicos na area da informatica fazendo uso de estratégias de
leituras.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Conhecer as estratégias de leitura e interpretacéo de texto em lingua inglesa;
e Aprender as estruturas gramaticais basicas da lingua inglesa aplicada no contexto da disciplina;
e Interpretar os principais comandos de uma linguagem de programacéo na lingua inglesa.

PROGRAMA

UNIDADE I: Técnicas de Leitura e Interpretacéo de Texto

Skimming

Scanning

Cognatos

Referéncia Pronominal
Grupos nominais

UNIDADE II: Gramética da Lingua Inglesa

e Present Tenses
e Past Tenses




Articles
Pronouns
Adjectives
Conjunctions
Adverbs

UNIDADE lll: Pratica de Leitura

e Conhecendo os Comandos, Operacdes e Erros de Linguagens de Programacéao
e Areas de atuacgéo profissional do Técnico em Informatica para Internet
e Termos técnicos da Informatica para Internet

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em

encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente Virtual
de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemiéticos como videos explicativos
e slides interativos, foruns, webconferéncias, dentre outros;

Leitura dirigida dos textos recomendados e participacao discente nas discussdes tematicas em
sala de aula presencial e virtual;

Estudos dirigidos: resolucéo de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participacao no
AVA;

Aulas préticas laboratoriais, simulac6es por meio de objetos de aprendizagem, dentre outros
recursos digitais.

Discussdao e socializagdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que podem
ser sincronos ou assincronos.

Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;

Planejamento, organizacao, coeréncia de ideias e clareza na elaboragéo de trabalhos escritos
ou destinados a demonstracdo do dominio dos conhecimentos técnico-pedagdgicos e
cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizacdo de apoio pedagdgico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

Outros instrumentos de verificacdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos de
caso, féruns de discusséo, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e autoavaliacao,
dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (32 horas) da carga horaria total por

meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (8h) no encontro sincrono que podera
ser presencial ou virtual a depender das condi¢cdes ambientais no periodo de execucao da aula. O
estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra para compensar essa falta
mediante justificativa de falta na coordenagé&o do curso.

A frequéncia se dara pela participagdo nos encontros sincronos e assincronos e na execugao das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS




Quadro Branco, pincel, livros didaticos;

laboratério de informéatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais;
Dicionérios de Inglés-Portugués.

AVALIACAO

A avaliacdo da aprendizagem se dara por meio da verificacdo diagnéstica, formativa e somativa
dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As formas de
avaliacdo serdo presenciais e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de Aprendizagem (IFCE).

Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou
coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliacdo, provas escritas com ou sem consulta, provas
praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e empregando a
metodologia de avaliacao disponivel no AVA IFCE.

A avaliacdo sera desenvolvida de forma:

e Diagndéstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de intervir
oportunamente em situacdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serdo utilizadas as rubricas de avaliagdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos encontros
sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizagdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades e
encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensdo, andlise, sintese e avaliacdo dos contetdos
abordados;

e Procedimental: aplicacao, reflexao e transposicdo dos contetdos abordados;

e Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e valoracéo
dos conteudos abordados.

A avaliagdo da disciplina ocorrerd em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento de Organizacdo Didatica do IFCE. A avaliacdo tera carater diagndstico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea
a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete) pontos
(em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de livre
escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de conhecer os
resultados das avaliacbes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliagfes, devera ser realizada
a recuperacao da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que néo atingirem a nota final
minima para a aprovacdo no componente curricular, é facultada ao professor a realizacdo da




recuperacao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente, e a utilizacao de
um instrumento avaliativo para a verificacdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangud, no qual juntamente com o docente da
disciplina ajudara na inclusédo dos estudantes no AVA e na organizacao das atividades avaliativas.

A avaliagdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprird as prerrogativas
de acessibilidade e adequagfes necessarias a equiparacao de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo
adicional para realizacédo das atividades/avaliagcdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitagdo e comprovacdo da necessidade, conforme Lei 13.146/2015.
Também esta previsto a Flexibilizacao de correcdo de provas escritas realizadas por estudantes surdos
valorizando o aspecto semantico, conforme Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC
3.284/2003, assim como ha previsdo de disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com 0 apoio
do NAPNE, para estudantes com deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.

REFERENCIA BASICA

ARAUJO, Fabiane de Matos. Inglés para informatica. Manaus: Centro de Educacdo Tecnoldgica do
Amazonas, 2010. Material do ETEC-CAPES. Licenga creative commons. Disponivel em
<http://ead.ifap.edu.br/netsys/public/livros/LIVRO%20MANUTEN%C3%87%C3%830/Modulo%20ll/in
gles_p_informatica.pdf> acesso em 10 de novembro de 2022.

CRUZ, Décio Torres; SILVA, Alba Valéria; ROSAS, Marta. Inglés.com.textos para informéatica.
Salvador: Disal, 2006. 189 p., il., 28 cm. ISBN 9788590178514.

LOPES, Carolina. Inglés instrumental: leitura e compreensao de textos. Fortaleza: IFCE, 2012. 119
p., il., 23 cm. (Novos autores da educacao profissional e tecnolégica). ISBN 9788564778016. Também
em versao digital disponivel em <www.ifce.edu.br>. Acesso em 10 de maio de 2022.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

SEDUC. Inglés técnico. Material Didatico do Curso técnico em computadores. Fortaleza: 2020. (ebook)
Disponivel em
https://feducacaoprofissional.seduc.ce.gov.br/images/material _didatico/informatica/ingles_tecnico.pdf
Acesso em 10 de janeiro de 2022.

LONGMAN: gramética escolar da lingua inglesa. S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009. 317
p. ISBN 9788587214478.

MUNHOZ, Rosangela. Inglés instrumental: estratégias de leitura: modulo |. S&o Paulo: Textonovo,
2004.v.1.111 p. ISBN 8585734367.

. Inglés instrumental: estratégias de leitura: modulo Il. S&o Paulo: Textonovo, 2004. 134 p.
ISBN 858573440X.

FIORIN, José Luiz. Para entender o texto: leitura e redagdo. 17. ed. Sao Paulo: Atica, 2010. 431 p. ISBN
9788508108664.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Lingua Brasileira de Sinais (Libras)

Cédigo: TI.041
_ Carga Horéria tedrica: 30h Carga Horéria Prética: 10h
Carga Horaria Total: 40h _ . . _ _
Carga Horaria Presencial 08h Carga Horaria a Distancia: 32h
Numero de Créditos: 2 Optativa

- . Carga Horéria Profissional:
Pratica como componente curricular: Oh oh

Caodigo pré-requisito: ndo possui

Curricularizagéo da extenséo: néo

Semestre: - Nivel: Técnico

EMENTA

Noc0Oes basicas de Libras com vistas a uma comunicacao funcional entre ouvintes e surdos na
sociedade. Fundamentos histérico-culturais dos sujeitos surdos e da Libras. Pardmetros e tracos
linguisticos da Libras. Cultura e identidades surdas. Os profissionais TILS. O alfabeto datilolégico.
Expressdes ndo-manuais. Uso do espago. Classificadores. Vocabulario em Libras nos diversos
contextos de uso.

OBJETIVOS

e |dentificar a Libras como um sistema linguistico autdnomo, identificando os diferentes niveis
linguisticos.

e Reconhecer o trabalho do tradutor e intérprete da Lingua de Sinais (TILS), como uma
atividade profissional especifica.

e Instrumentalizar os alunos para o estabelecimento de uma comunicacdo funcional com
pessoas surdas;

e Reconhecer a importancia do uso da Libras, legitimando-a como a segunda lingua oficial do
Brasil.

PROGRAMA

Unidade | — Aspectos Tedricos: Linguisticos, Histéricos e Culturais

e Aspectos gerais da Libras e niveis linguisticos. Diferencas entre linguas orais e de sinais.
Expressdes faciais e corporais.

e Historia das linguas de sinais e da Libras, mitos construidos em torno da surdez e da lingua de
sinais, cultura e identidades surdas;
Legislacdo acerca das pessoas com surdez;
Profissionais TILS (Tradutores e Intérpretes de Libras) — formacao e atuagéo.

Unidade Il — Pratica de Libras — Vocabulario

e Alfabeto datilol6gico, nUmeros e saudacoes;
e Tipos de frases, uso do espaco e de classificadores;




Vocabularios diversos (material escolar, profissdes, cores, familia, vestimenta, animais,
verbos, adjetivos);

Dialogos em Libras: aplicagdo do vocabulario da Libras em contextos diversos;

Visita as instituic6es de/e para surdos.

Link da Série “Crisalida”, disponivel na plataforma
Netflixhttps://www.youtube.com/watch?v=YFnSUNpogqQ

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrerd por meio de atividades desenvolvidas em

encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemidticos como videos
explicativos e slides interativos, foruns, webconferéncias, dentre outros;

Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussdes
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

Estudos dirigidos: resolucdo de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participagao
no AVA;

Aulas praticas laboratoriais, simulacdes por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

Discusséo e socializacdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;

Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboragdo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstragdo do dominio dos conhecimentos técnico-
pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizacdo de apoio pedagdgico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

Outros instrumentos de verificacdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos
de caso, féruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e
autoavaliacédo, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (64 horas) da carga horaria total por

meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (16 horas) no encontro sincrono
gue poderd ser presencial ou virtual a depender das condicdes ambientais no periodo de
execucdo da aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra
para compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenagéo do curso.

A frequéncia se dara pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na execugao das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didaticos;

laboratério de informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais;




e Dicionarios de Inglés-Portugués.

AVALIACAO

A avaliagdo da aprendizagem se dard por meio da verificacdo diagndstica, formativa e
somativa dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As
formas de avaliagdo serdo presenciais e a distdncia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE).

Seréo instrumentos empregados: 0 questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou
coletivos, fichas de observacéo, relatérios, auto avaliacdo, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avaliacédo disponivel no AVA IFCE.

A avaliagdo sera desenvolvida de forma:

e Diagnéstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com o0 acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situacdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serdo utilizadas as rubricas de avaliagdo com 0s seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliagdo dos contetdos
abordados;
Procedimental: aplicacao, reflexdo e transposicao dos contetudos abordados;
Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracédo dos conteldos abordados.

A avaliacdo da disciplina ocorrer4d em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento de Organizacéo Didatica do IFCE. A avaliacdo tera carater diagnéstico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V,
alinea a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacao se d4 para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responséavel pela disciplina. Ao estudante serd assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliagcfes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliagbes, deverd ser
realizada a recuperacdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem
a nota final minima para a aprovacdo no componente curricular, é facultada ao professor a
realizacdo da recuperacdo da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente,
e a utilizacdo de um instrumento avaliativo para a verificagdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangua, no qual juntamente com o docente
da disciplina ajudara na inclusdo dos estudantes no AVA e na organizacdo das atividades




avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprird as
prerrogativas de acessibilidade e adequacBes necesséarias a equiparacdo de oportunidades, ou
seja, prevé-se tempo adicional para realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda
apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacdo da
necessidade, conforme Lei 13.146/2015. Também esta previsto a Flexibilizacdo de correcéo de
provas escritas realizadas por estudantes surdos valorizando o aspecto semantico, conforme
Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC 3.284/2003, assim como ha previsao de
disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com o apoio do NAPNE, para estudantes com
deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.

REFERENCIA BASICA

BAGGIO, Maria Auxiliadora; CASA NOVA, Maria da Graga. Libras. Curitiba: InterSaberes, 2017.

CARMOZINE, Michelle M.; NORONHA, Samanta C. C. Surdez e libras: conhecimento em suas
maos. Sao Paulo: Hub Editorial, 2012.

GESSER, Audrei. O Ouvinte e asurdez: sobre ensinar e aprender a LIBRAS. Sao Paulo: Parabola
Editorial, 2012.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

LACERDA, Cristina Broglia Feitosa de. Interprete de libras: em atuacdo na educacéo infantil e
no ensino fundamental. 9. ed. Porto Alegre: Mediag&o, 2019.

ROMARIO, Lucas. Pedagogia surda: cultura, diferenca e construcdo de identidade. Curitiba:
CRV, 2018.

GESSER, Audrei. Libras?: que lingua é essa? : crencas e preconceitos em torno da lingua de
sinais e da realidade surda. S&o Paulo: Parabola, 2009. 87p., il. (Estratégias de ensino, 14). ISBN
9788579340017.

QUADROS, Ronice Miiller de. Educacao de surdos: a aquisicdo da linguagem. Porto Alegre:
Artmed, 2008. 126 p., il. ISBN 9788573072655.

ENCICLOPEDIA da lingua de sinais brasileira: o mundo do surdo em libras. S4o Paulo: EDUSP,
2012.v. 8.896 p., il. ISBN 9788531409028.

Coordenador de Curso Coordenadoria Técnico-Pedagdgica

Documento assinado digitalmente

b ANDERSON PASSOS DEARAGAO
g ! Data: 21/02/2024 14:23:32-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br




DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Logica de Programacao

Caodigo: TI.012
. Carga Horéria tedrica: 40h Carga Horéria Pratica: 40h
Carga Horaria Total: o )
80h fggga Horaria  Presencial Carga Horaria a Distancia: 64h
Numero de Créditos: 4 Obrigatoria
- ) Carga Horaria Profissional:
Pratica como componente curricular: Oh oh

Cadigo pré-requisito: nao possui

Curricularizacédo da extensdo: nao

Semestre: 1° semestre Nivel: Técnico

EMENTA

Introducdo a l6gica de programagdo; constantes; tipos de dados primitivos; variaveis; atribui¢ao;
expressoes aritméticas e logicas; estruturas de decisao; estruturas de controle; estruturas de dados
homogénea: vetores (arrays) e matrizes. Desenvolvimento de algoritmos. Transcri¢cdo de algoritmos
para uma linguagem de programacao.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

e Desenvolver a capacidade de construir programas para a solucao de problemas, usando os
fundamentos da programacéao estruturada.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Conhecer os conceitos de algoritmos e linguagem de programagao.
Identificar os tipos de dados elementares na programacao estruturada;
Compreender e efetuar operacbes fazendo uso dos operadores aritméticos, l6gicos e
relacionais;

e Conhecer variaveis, atribui¢cdes, expressdes, precedéncia de operadores e conversdes de
tipos;
Aprender comandos de entrada e saida de dados;
Conhecer as principais estruturas de controle de fluxo de execucao: estruturas de decisao,
estruturas de repeticdo, comandos break e continue;
Utilizar estruturas de dados homogéneas na forma de matrizes e vetores;
Elaborar fun¢des e métodos usando conceitos de modularizagéo, passagem de parametros,
variaveis locais e globais;

PROGRAMA




UNIDADE I: Introducéo
e Conceito de Algoritmo e Programa
e Linguagens de Programacdo, Paradigmas de Programacao e a Programacgéao Estruturada
e Compiladores e Interpretadores
e Tipos de dados basicos utilizados na Programacéo Estruturada

UNIDADE II: Variaveis e expressdes
Definicdo e declaragéo de variaveis
Definicdo e declaracéo de constantes
Expressdes Aritméticas

Expressdes Relacionais

Expressdes Logicas

UNIDADE Illl: Entrada e saida
e Comando de entrada de dados
e Comando de saida de dados

UNIDADE |V: Estruturas de Controle de Fluxo Condicionais

e Estrutura condicional simples
e Estrutura condicional composta
e Estrutura condicional de selecao multipla

UNIDADE V: Estruturas de Controle de Repeticdo

e Estrutura de Repeticdo com numero fixo de repeticbes
e Estrutura de Repeticdo sem namero fixo de repeticdes com teste no inicio
e Estrutura de Repeticdo sem numero fixo de repeticdes com teste no final

UNIDADE VI: Vetores e matrizes

e Definicdo e declaracdo de arranjos unidimensionais (vetores)
e Definicdo e declaracdo de arranjos multidimensionais (matrizes)

UNIDADE VII: Fungdes
e Modularizac&o de programas
e Declaracao de funcdes
e FuncBes com passagem de parametros
e Fungbes com retorno

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

e Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemioticos como videos
explicativos e slides interativos, foruns, webconferéncias, dentre outros;

e Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussdes
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

e Estudos dirigidos: resolucdo de exercicios,




e Metodologias ativas como sala de aula invertida;

e Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participacéo
no AVA;

e Aulas préticas laboratoriais, simulagdes por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

e Discussao e socializagdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

e Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;

e Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboracéo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstragdo do dominio dos conhecimentos técnico-
pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

e Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.

e Disponibilizacdo de apoio pedagdgico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

e Outros instrumentos de verificacdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos
de caso, féruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e
autoavaliacdo, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (64 horas) da carga horaria total por
meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (16 horas) no encontro sincrono
gue podera ser presencial ou virtual a depender das condigbes ambientais no periodo de execucéo
da aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra para
compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenacédo do curso.

A frequéncia se dard pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na
execucgdo das atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didaticos;

laboratério de informética para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais.

AVALIACAO

A avaliacdo da aprendizagem se dara por meio da verificagdo diagnostica, formativa e
somativa dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As formas
de avaliagédo serdo presenciais e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de Aprendizagem
(IFCE).

Serdo instrumentos empregados: 0 questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou
coletivos, fichas de observacéo, relatrios, auto avaliacdo, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avaliacédo disponivel no AVA IFCE.

A avaliacdo sera desenvolvida de forma:

e Diagnéstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com 0 acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situacdes de ensino contextualizadas;




e Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Seréo utilizadas as rubricas de avaliagado com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacéo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreenséo, analise, sintese e avaliacdo dos contetdos
abordados;

e Procedimental: aplicacao, reflexao e transposicédo dos contetidos abordados;

e Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracdo dos conteldos abordados.

A avaliacdo da disciplina ocorrer4d em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento de Organizacdo Didatica do IFCE. A avaliagéo tera carater diagnostico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre 0s quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V,
alinea a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante serd assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliagbes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatorio nas avaliages, devera ser
realizada a recuperacdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem
a nota final minima para a aprovagdo no componente curricular, é facultada ao professor a
realizacdo da recuperacao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente,
e a utilizacao de um instrumento avaliativo para a verificacdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangua, no qual juntamente com o docente
da disciplina ajudara na inclusdo dos estudantes no AVA e na organizacdo das atividades

avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprird as
prerrogativas de acessibilidade e adequagBes necessérias a equiparacdo de oportunidades, ou
seja, prevé-se tempo adicional para realizagdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda
apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacdo da
necessidade, conforme Lei 13.146/2015. Também esta previsto a Flexibilizacdo de correcdo de
provas escritas realizadas por estudantes surdos valorizando o aspecto semantico, conforme
Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC 3.284/2003, assim como ha previsdo de
disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com o apoio do NAPNE, para estudantes com
deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.

REFERENCIA BASICA

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; DE CAMPOQOS, Edilene Aparecida Veneruchi. Fundamentos da
programacdo de computadores. Pearson Educacién, 2008. 448p. ISBN: 9788576051480

MONZANO, José Augusto Navarro Garcia. Algoritmo: I6gica para desenvolvimento de
programacao de computadores. Sdo Paulo; Erica: Saraiva, 2018.

SOUZA, Marco Anténio Furlan de et al. Algoritmos e l6gica de programacdo: um texto




introdutério para a engenharia. Sdo Paulo: Cengage, 2021.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

CARVALHO, Victorio Albani de. TEIXEIRA, Giovany Frossard. Programacéao orientada a objetos.
Curso técnico de informatica ETEC. Colatina: IFES, 2012. Disponivel em
http://redeetec.mec.gov.br/images/stories/pdf/eixo_infor comun/tec_inf/081112 progr_obj.pdf
acesso em 10 de novembro de 2022.

LEAL, Gislaine Camila Lapasini. Linguagem, programacao e banco de dados: guia pratico de
aprendizagem - 1° Edi¢do. Editora Intersaberes. 2015. (200 p.). ISBN 9788544302583

SILVA, Flavio Soares Corréa da; FINGER, Marcelo; MELO, Ana Cristina Vieira de. Ldgica para
computacdo. Sao Paulo: Cengage Learning, 2013. 234 p., 23 cm. ISBN 9788522105175.

SILVEIRA, Guilherme. Introducdo a computacdo: da Logica aos jogos com Ruby. Sdo Paulo:
Casa do cédigo, 2017.

VASCONCELOQOS, Isadora Lopes Barbosa Vasconcellos; TAMARIZ,. Annabell Del Real;
FREITAS; Silvia Cristina Freitas. Introdugdo a programacéo. Apostila de programacéo. Rio de
Janeiro, 20109. Disponivel em
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/560827/2/Apostila%20
%20Curs0%20de%20L%C3%

B3gica%20de%20Programa%C3%A7%C3%A30.pdf acesso em 10 de novembro de 2022.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Logica Matematica

Cédigo: TI.015
_ Carga Horéria teorica: 40h Carga Horéria Prética: Oh
Carga Horéria Total: 40h _ _ . . _
Carga Horaria Presencial 08h Carga Horaria a Distancia: 32h
Numero de Créditos: 2 Obrigatéria
Préatica como componente curricular: Oh Carga Horaria Profissional: Oh

Cddigo pré-requisito: ndo possui

Curricularizacédo da extensdo: nao

Semestre: 1° semestre Nivel: Técnico

EMENTA

Sistemas de Numeracao. Teoria dos conjuntos. No¢des béasicas de légica proposicional. Nocdes
basicas de Teoria dos Grafos.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

e Utilizar adequadamente conceitos de Matematica Discreta para expressar,
matematicamente, ideias pertinentes ao desenvolvimento de aplicagbes computacionais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Conhecer os sistemas de numeracao;
e Resolver situacdo-problema envolvendo conhecimentos numeéricos;
e Resolver operagdes com conjuntos e utilizar a algebra das proposicoes;

e Compreender as nocbes basicas da légica proposicional e aplica-las na resolucdo de
problemas.

e Compreender conceitos basicos e resolver problemas modelados em grafos.

PROGRAMA

UNIDADE I: Sistemas de Numeracéo

e Sistema de numeracédo: decimal, binério, octal e hexadecimal

e Conversodes entre sistemas numéricos

UNIDADE lI: Teoria dos Conjuntos

e Conceitos de elemento, conjunto e universo

e Operacdes elementares em conjuntos

o Unido

o Intersecado

o Diferenca

o Conjunto das Partes




o Diferenca
o Complementar

Conjuntos numéricos e Intervalos

UNIDADE llI: Nogdes basicas de Légica Proposicional e Algebra Booleana

Proposi¢cdes Ldgicas
Tabelas-verdade e Conectivos
o Conjuncao
Disjuncéo
Disjuncao exclusiva
Negacao
Condicional
o Bicondicional
Equivaléncia légica
Leis de equivaléncia
Algebra Booleana

)
O
O
@)

UNIDADE IV: Nog8es bésicas de Teoria dos Grafos

Definicdo de Grafo Simples
Subgrafos

Grafos Direcionados

Caminhos, ciclos e conectividade
Arvores

Buscas em Arvores

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em

encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemioticos como videos
explicativos e slides interativos, féruns, webconferéncias, dentre outros;

Leitura dirigida dos textos recomendados e participacéo discente nas discussfes tematicas
em sala de aula presencial e virtual,

Estudos dirigidos: resolucao de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participacao
no AVA;

Aulas praticas laboratoriais, simula¢des por meio de objetos de aprendizagem, dentre outros
recursos digitais.

Discusséo e socializacéo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que podem
ser sincronos ou assincronos.

Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretagdo de textos e participagdo em
atividades individuais e em grupo;

Planejamento, organizagdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboragdo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstracao do dominio dos conhecimentos técnico-pedagdgicos
e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizacdo de apoio pedagodgico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;




Outros instrumentos de verificacdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos de
caso, féruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e
autoavaliagédo, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (32 horas) da carga horaria total por

meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (8h) no encontro sincrono que
podera ser presencial ou virtual a depender das condi¢cdes ambientais no periodo de execucdo
da aula. O estudante que faltar ao encontro presencial deverd realizar atividade extra para
compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenacdo do curso.

A frequéncia se dara pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na execucao das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didaticos;

laboratério de informética para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais;
Dicionarios de Inglés-Portugués.

AVALIACAO

A avaliacdo da aprendizagem se dara por meio da verificagdo diagnéstica, formativa e

somativa dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As
formas de avaliacdo serdo presenciais e a distAncia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE).

Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou

coletivos, fichas de observacgéo, relatérios, auto avaliacdo, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avaliagao disponivel no AVA IFCE.

A avaliacdo sera desenvolvida de forma:

Diagndstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

Formativa - com 0 acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situacdes de ensino contextualizadas;

Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Seréo utilizadas as rubricas de avaliagdo com o0s seguintes critérios gerais:

Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

Factual/Conceitual: conhecimento, compreensdao, analise, sintese e avaliacdo dos conteldos
abordados;

Procedimental: aplicacao, reflexdo e transposicdo dos contetudos abordados;

Atitudinal; pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracdo dos contetdos abordados.




A avaliacdo da disciplina ocorrera em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento de Organizacdo Didéatica do IFCE. A avaliagéo terd carater diagnoéstico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V,
alinea a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacao se d4 para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliacbes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatorio nas avaliagbes, devera ser
realizada a recuperacdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem
a nota final minima para a aprovagcdo no componente curricular, é facultada ao professor a
realizacdo da recuperacdo da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente,
e a utilizacdo de um instrumento avaliativo para a verificagdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangua, no qual juntamente com o docente
da disciplina ajudard na inclusdo dos estudantes no AVA e na organizacdo das atividades
avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprird as
prerrogativas de acessibilidade e adequacBes necessarias a equiparacdo de oportunidades, ou
seja, prevé-se tempo adicional para realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda
apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacdo da
necessidade, conforme Lei 13.146/2015. Também esta previsto a Flexibilizacdo de correcéo de
provas escritas realizadas por estudantes surdos valorizando o aspecto semantico, conforme
Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC 3.284/2003, assim como h& previsdo de
disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com o apoio do NAPNE, para estudantes com
deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.

REFERENCIA BASICA

STEIN, Clifford, Robert L. Drysdale, e Kenneth Bogart. Matematica Discreta - para ciéncia da
computacdao. 1?2 edicdo. Pearson, 2015. ISBN 978-85-8143-769-9.

PETROLI, Thamara. Matematica Discreta. Curitiba. Contentus, 2020. ISBN 978-65-5935-037-7.

PIANEZZER, G. A. Légica Matematica. Curitiba: Contentus, 2020. ISBN 978-65-5745-104-5.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

IEZZI, G.; MURAKAMI, C. Fundamentos de matematica Elementar - Volume 1: Conjuntos e
funcdes. 9a edicdo ed. Sao Paulo: Saraiva Didaticos, 2019.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Programacéo Orienta a Objetos

Cadigo: T1.022
_ Carga Horéria tedrica: 40h Carga Horéria Prética: 40h
Carga Horéria Total: 80h _ . . _ _
Carga Horaria Presencial 16h Carga Horaria a Distancia: 64h
Numero de Créditos: 4 Obrigatéria
Pratica como componente curricular: Oh Carga Horaria Profissional: Oh

Cddigo pré-requisito: T1.012

Curricularizacédo da extensdo: ndo

Semestre: 2° semestre Nivel: Técnico

EMENTA

Fundamentos do paradigma orientado a objetos (abstracdo, encapsulamento, classes, objetos,
atributos, métodos e construtores), conceitos avancados de orientacdo a objetos (heranca,
polimorfismo, classes abstratas, interfaces e pacotes), metodologia de desenvolvimento orientada
a objetos e aplicacdo dos conceitos de orientacdo a objetos através de uma linguagem de
programacao apropriada. Collections (Estruturas de dados genéricas). Tratamento de excegdes.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

e Compreender o mundo real e usar a habilidade de abstragdo para mapea-lo em classes e
objetos a fim de construir programas que solucionem os mais variados problemas e
interpretar a necessidade do usuario.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Introduzir os principais conceitos da Programacéo Orientada a Objetos;
Compreender como objetos do mundo real podem se tornar parte de elementos
fundamentais do codigo;
Reconhecer e gerar modelos para objetos e entender classes;

e Entender os conceitos béasicos de objetos, classes instancia, atributos, métodos,
mensagens, construtores e encapsulamento;
Desenvolver sistemas baseados nos conceitos formais da Orientacdo a Objetos;
Capacitar o aluno a analisar problemas abstraindo, modelando e implementando solugbes
sob o enfoque de programacéo orientada a objetos.

PROGRAMA

UNIDADE I: Introducé&o

e Historico das Linguagens de Programacao;
e Introducédo ao Paradigma Orientado a objetos.

UNIDADE II: Fundamentos da Orientacao a Objetos
e Classes, objetos, atributos, métodos e construtores;
e Criacao de objetos (instancia¢ao);




Encapsulamento;

Atributos estaticos;

Modificadores de acesso;

Clausula de auto referéncia (this, self).

UNIDADE III: Conceitos Avangados de Orientacdo a Objetos |
e Heranca e polimorfismo;
e Operador de heranca;
e Sobrecarga x sobrescrita de métodos.

UNIDADE IV: Conceitos Avancados de Orientacéo a Objetos Il
Classes abstratas;

Interfaces;

Tratamento de excec¢ao;

Colecdes genéricas.

UNIDADE V: Projeto orientado a objetos
e Fundamentos de padrdes de projeto de software orientado a objetos;
e Aplicacao de padrbes de projetos em Sistemas Orientados a Objetos.

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

e Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemiéticos como videos
explicativos e slides interativos, féruns, webconferéncias, dentre outros;

e Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussfes
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

e Estudos dirigidos: resolucéo de exercicios,

e Metodologias ativas como sala de aula invertida;

e Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participacdo
no AVA;

e Aulas préticas laboratoriais, simulacdes por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

e Discussédo e socializacao das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

e Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participagdo em
atividades individuais e em grupo;

e Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboragédo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstracdo do dominio dos conhecimentos técnico-
pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

e Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.

e Disponibilizagdo de apoio pedagogico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

e Outros instrumentos de verificacdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos
de caso, féruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e
autoavaliacdo, dentre outros.

A frequéncia serd computada da seguinte forma: 80% (64 horas) da carga horéria total por
meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (16 horas) no encontro sincrono
que podera ser presencial ou virtual a depender das condicdes ambientais no periodo de
execucdo da aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra




para compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenagéo do curso.

A frequéncia se dara pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na execugao das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didaticos;

laboratério de informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais;
Dicionérios de Inglés-Portugués.

AVALIACAO

A avaliacdo da aprendizagem se dara por meio da verificagdo diagnéstica, formativa e

somativa dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As
formas de avaliagcdo serdo presenciais e a distdncia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE).

Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou

coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliagdo, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avaliagcao disponivel no AVA IFCE.

A avaliacdo sera desenvolvida de forma:

Diagnostica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situa¢des de ensino contextualizadas;

Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Seréo utilizadas as rubricas de avaliacdo com os seguintes critérios gerais:

Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participagdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
e encontros presenciais;

Factual/Conceitual: conhecimento, compreenséo, analise, sintese e avaliacdo dos contetdos
abordados;

Procedimental: aplicacao, reflexdo e transposicdo dos contetdos abordados;

Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoragéo dos contelidos abordados.

A avaliacdo da disciplina ocorrerd em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o

Regulamento de Organizacdo Didéatica do IFCE. A avaliagcdo terd carater diagndéstico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V,
alinea a, da LDB N°. 9394/96.




A aprovacao se d4 para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliagfes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliacbes, devera ser
realizada a recuperacéo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem
a nota final minima para a aprovacdo no componente curricular, é facultada ao professor a
realizacdo da recuperacao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente,
e a utilizacdo de um instrumento avaliativo para a verificacdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangua, no qual juntamente com o docente
da disciplina ajudara na inclusdo dos estudantes no AVA e na organizacdo das atividades
avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprird as
prerrogativas de acessibilidade e adequacfes necesséarias a equiparacdo de oportunidades, ou
seja, prevé-se tempo adicional para realizacdo das atividades/avaliagdo, conforme demanda
apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovagdo da
necessidade, conforme Lei 13.146/2015. Também esta previsto a Flexibilizagdo de correcéo de
provas escritas realizadas por estudantes surdos valorizando o aspecto seméantico, conforme
Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC 3.284/2003, assim como ha previsao de
disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com o apoio do NAPNE, para estudantes com
deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.

REFERENCIA BASICA

DEITEL, Harvey M. C++: como programar. 5. ed. 8. reimpr. Sdo Paulo: Pearson, 2015. xlii, 1163p.,
il., 28 cm. Bibliografia: p. [1127]-1130. ISBN 9788576050568.

DEITEL, Paul. Java: como programar. 8. ed. S&o Paulo: Pearson, 2010. 1144 p. + Acompanha CD.
ISBN 9788576055631.

SILVA FILHO, Antbnio Mendes da. Introducéo a programacdao orientada a objetos com C++. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2010. 383 p., il. ISBN 9788535237023.
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BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programac&do orientada a objetos com java: uma
introducdo pratica usando o Blueld. 4. ed Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009. Livro. (480 p.).
ISBN 9788576051879. Disponivel em: https://middleware-bv.am4.com.br/SSO/ifce/9788576051879.
Acesso em: 26 May. 2021.

ORGANIZADOR RAFAEL FELIX. Programac&o orientada a objetos. Editora Pearson. Livro. (179
p.). ISBN 9788543020174. Disponivel em: https://middleware-
bv.am4.com.br/SSO/ifce/9788543020174. Acesso em: 26 May. 2021.

SAVITCH, Walter. C++ absoluto. Editora Pearson. Livro. (614 p.). ISBN 9788588639096. Disponivel
em: https://middleware-bv.am4.com.br/SSO/ifce/9788588639096. Acesso em: 26 May. 2021.
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SUTTER, Herb. Programacdo avancada em C++: 40 novos quebra-cabecas de engenharia,
problemas de programacdo e solugdes. Editora Pearson. Livro. (306 p.). ISBN 9788534615457.
Disponivel em: https://middleware-bv.am4.com.br/SSO/ifce/9788534615457. Acesso em: 26 May.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Programacéo para Dispositivos Méveis

Cadigo: T1.032
_ Carga Horéria tedrica: 20h Carga Horéria Prética: 20h
Carga Horaria Total: 40h _ . . _ _
Carga Horaria Presencial 08h Carga Horaria a Distancia: 32h
Numero de Créditos: 2 Obrigatéria
Préatica como componente curricular: Oh Carga Horaria Profissional: Oh

Cddigo pré-requisito: T1.022

Curricularizacédo da extensdo: ndo

Semestre: 3° semestre Nivel: Técnico

EMENTA

Histoérico do desenvolvimento dos aplicativos moveis; Interfaces gréaficas; Eventos de aplicacoes;
Aplicacbes multimidia; Comunicacdo; Persisténcia de dados; Mapas e Geolocalizacao;
Desenvolvimento pratico de um sistema para dispositivos moveis.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

e Conhecer conceitos relacionados a programacao de dispositivos moveis e boas praticas de
desenvolvimento de software para dispositivos moveis.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Compreender os principais conceitos e tecnologias aplicadas na constru¢do de dispositivos
moveis.

e Aprender a construir os mais variados aplicativos para dispositivos méveis, com foco em
smartphones e tablets;
Realizar integracéo de aplicativos com banco de dados;
Construir aplicativos utilizando os recursos de multimidia e mapas;

e Aplicar os conceitos web para o desenvolvimento de aplicativos hibridos e Progressive Web

Apps.

PROGRAMA

UNIDADE I: Introducéo ao desenvolvimento para dispositivos moveis

Evolugéo dos dispositivos moveis;

Caracteristicas dos dispositivos moveis;

Arquiteturas de aplicacao movel;

Tipos de tecnologias aplicadas ao desenvolvimento mével;

Apresentacdo dos Ambientes de Desenvolvimento Integrado IDEs (Integrated Development
Environment) de desenvolvimento;

e Definicdo do projeto de desenvolvimento, definicdo da arquitetura e levantamento de
requisitos.




UNIDADE II: Tratamento de eventos (interac8es do usuario)

e Componentes graficos, eventos relacionados e formas de tratamento;
e Projeto e construcdo da interface do projeto prético.

UNIDADE lII: Aplicagbes multimidia

e Armazenamento e processamento de dados multimidia;
e Tratamento de eventos relacionados a imagens e sons.

UNIDADE |IV: Persisténcia de dados

Armazenamento de dados no dispositivo;

Aplicacdes e Banco de Dados mais comuns para dispositivos moéveis;
Relacionando formularios com Banco de Dados;

Visualizacdo de dados.

Implementacao da persisténcia de dados no projeto pratico.

UNIDADE V: Geolocalizagéo

Sistemas de coordenadas geograficas;
Provedores de localizagdo mais comuns;
Eventos de localizacao;

Mapas.

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em

encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemidticos como videos
explicativos e slides interativos, foruns, webconferéncias, dentre outros;

Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussdes
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

Estudos dirigidos: resolucao de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participacao
no AVA;

Aulas praticas laboratoriais, simulag6es por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

Discusséo e socializagdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participagdo em
atividades individuais e em grupo;

Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboracdo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstracdo do dominio dos conhecimentos técnico-
pedagogicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizacdo de apoio pedagdgico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

Outros instrumentos de verificagdo da aprendizagem: provas esctritas, trabalhos, estudos
de caso, féruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e
autoavaliacdo, dentre outros.




A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (32 horas) da carga horaria total por

meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (08 horas) no encontro sincrono
que podera ser presencial ou virtual a depender das condicdes ambientais no periodo de
execuc¢do da aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra
para compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenacéo do curso.

A frequéncia se dara pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na execucgao das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didaticos;

laboratério de informética para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais;
Dicionarios de Inglés-Portugués.

AVALIACAO

A avaliagdo da aprendizagem se dard por meio da verificagdo diagndstica, formativa e

somativa dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As
formas de avaliagdo serdo presenciais e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE).

Serdo instrumentos empregados: 0 questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou

coletivos, fichas de observacéo, relatérios, auto avaliacdo, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avaliacdo disponivel no AVA IFCE.

A avaliacdo sera desenvolvida de forma:

Diagndstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

Formativa - com 0 acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situacdes de ensino contextualizadas;

Somativa - com a valoracéo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Seréo utilizadas as rubricas de avaliagdo com 0s seguintes critérios gerais:

Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliacdo dos conteldos
abordados;

Procedimental: aplicacéo, reflexdo e transposi¢cdo dos contetdos abordados;

Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracdo dos contetdos abordados.

A avaliacdo da disciplina ocorrerd em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o

Regulamento de Organizacdo Didatica do IFCE. A avaliacdo terd carater diagndstico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos




resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V,
alinea a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante serd assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliagcfes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliacbes, devera ser
realizada a recupera¢cdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem
a nota final minima para a aprovacdo no componente curricular, € facultada ao professor a
realizacdo da recuperacao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente,
e a utilizacdo de um instrumento avaliativo para a verificacdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangua, no qual juntamente com o docente
da disciplina ajudara na inclusdao dos estudantes no AVA e na organizacdo das atividades
avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprird as
prerrogativas de acessibilidade e adequagfes necessérias a equiparacdo de oportunidades, ou
seja, prevé-se tempo adicional para realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda
apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacdo da
necessidade, conforme Lei 13.146/2015. Também esta previsto a Flexibilizacdo de correcdo de
provas escritas realizadas por estudantes surdos valorizando o aspecto semantico, conforme
Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC 3.284/2003, assim como ha previsdo de
disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com o apoio do NAPNE, para estudantes com
deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.

REFERENCIA BASICA
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Projeto Integrador |

Cadigo: T1.026
_ Carga Horéria tedrica: 40h Carga Horéria Prética: 40h
Carga Horaria Total: 80h _ ) . _ _
Carga Horaria Presencial 16h Carga Horaria a Distancia: 64h
Numero de Créditos: 4 Obrigatéria
Pratica como componente curricular: Oh Carga Horaria Profissional: Oh

Cddigo pré-requisito: T1.011 e T1.012

Curricularizacédo da extensdo: ndo

Semestre: 2° semestre Nivel: Técnico

EMENTA

A disciplina aborda a pesquisa cientifica. Explora tematicas relacionadas as questdes étnico
raciais, historia e cultura afro-brasileira e indigena, questbes de género, inclusdo, bem como
educacdo ambiental. Trabalha o desenvolvimento de projetos de pesquisa para resolucao de
problemas que envolvam as tematicas em questao de forma integradora. Busca desenvolver uma
cultura cientifica interdisciplinar.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

Possibilitar o desenvolvimento de aprendizagens no ambito da producdo cientifica
consolidada na forma de projetos integradores que envolvam saberes em uma perspectiva
interdisciplinar envolvendo temas como tecnologia, questdes étnico-raciais, indigenas e
educacao ambiental.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Discutir e relacionar os conceitos de tecnologia, cultura e sociedade;

Discutir os conceitos identidade, identidade negra, raga, etnia, racismo, etnocentrismo,
preconceito racial, discriminagdo racial, democracia racial; politicas de a¢fes afirmativas;
Apresentar os conceitos fundamentais relacionados ao empreendedorismo;

Discutir sobre o empreendedorismo no a&mbito da cultura negra, da cultura indigena, da ética
da inclusdo da mulher e da pessoa com deficiéncia e na questdo ambiental;

Pensar a pesquisa e o desenvolvimento de projeto a partir de uma perspectiva interdisciplinar;
Propor um projeto social que contemple solugdes cientificas que dialoguem com a tecnologia,
questdes étnico-raciais, indigena, inclusivas e educacdo ambiental.

PROGRAMA




UNIDADE I: Tecnologia e Sociedade

e Conceito de Tecnologia;
e Sociedade na Perspectiva Contemporanea.

UNIDADE II: Politicas de Ac¢des Afirmativas

Questdes étnico racial: Racismo Estrutural, Identidade, Etnocentrismo, Preconceito racial e
Discriminagéo racial,

Cultura afro-brasileira e indigena: Protagonismo negro e indigena no mercado de trabalho.
Questao social: A inclusdo da pessoa com deficiéncia (PCD) e o combate ao capacitismo
Questdes de género: o lugar da mulher no mercado de Tl e a populagédo LGBTQIA+

UNIDADE lII: Educagéo Ambiental

e Meio Ambiente e Educacéo;
e Desenvolvimento Sustentavel sobre os seus trés pilares econémico, ambiental e social
e Problemas Ambientais Contemporaneos.

UNIDADE IV: Fundamentos do Empreendedorismo

e NocOes Béasicas sobre empreendedorismo;
e Empreendedorismo na era das startups;
e Empreendedorismo social: negro, indigena, feminino e ambiental.

UNIDADE V: Fundamentos da economia, sociedade e cultura da sociedade brasileira

Desigualdade social e politicas publicas;

Direitos humanos: democracia e cidadania;

Movimentos sociais e projetos de integracdo da sociedade civil;

Etica como de insercéo e de expressdo de um mundo mais justo e igualitario.

UNIDADE VI. Projeto Integrador

e Conceito de Projeto integrador
e Tipos de Pesquisa e Interdisciplinaridade;
e Estrutura do Projeto de Pesquisa Integrador e a politica de extenséo do IFCE.

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

e Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemioticos como videos
explicativos e slides interativos, foruns, webconferéncias, dentre outros;

e Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussdes
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

e Estudos dirigidos: resolugéo de exercicios,

¢ Metodologias ativas como sala de aula invertida;

e Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participacao
no AVA;

e Aulas préticas laboratoriais, simulagdes por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.




Discusséo e socializacdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;

Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboragéo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstracdo do dominio dos conhecimentos técnico-
pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizacdo de apoio pedagdégico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

Outros instrumentos de verificagdo da aprendizagem: provas esctritas, trabalhos, estudos
de caso, féruns de discussdo, resenhas de videos e textos, préaticas laboratoriais e
autoavaliacdo, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (64 horas) da carga horaria total por

meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (16 horas) no encontro sincrono
gue poderd ser presencial ou virtual a depender das condicdes ambientais no periodo de
execucdo da aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra
para compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenagéo do curso.

A frequéncia se dara pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na execucao das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didéticos;

laboratério de informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais;
Dicionarios de Inglés-Portugués.

AVALIACAO

A avaliacdo da aprendizagem se dara por meio da verificagdo diagnostica, formativa e

somativa dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As
formas de avaliacdo serdo presenciais e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE).

Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou

coletivos, fichas de observacgéao, relatérios, auto avaliagdo, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avaliagao disponivel no AVA IFCE.

A avaliacdo sera desenvolvida de forma:

Diagnostica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situacdes de ensino contextualizadas;

Somativa - com a valoracéo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.




Serdo utilizadas as rubricas de avaliagdo com 0s seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizagéo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliacdo dos contetdos
abordados;
Procedimental: aplicacéo, reflexdo e transposi¢cdo dos contetdos abordados;
Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracdo dos contetdos abordados.

A avaliacdo da disciplina ocorrer4d em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento de Organizacdo Didatica do IFCE. A avaliacdo ter4 carater diagndstico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V,
alinea a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacao se d4 para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliagfes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliages, devera ser
realizada a recuperacéo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que ndo atingirem
a nota final minima para a aprovacdo no componente curricular, é facultada ao professor a
realizacdo da recuperacdo da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente,
e a utilizacdo de um instrumento avaliativo para a verificacdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangua, no qual juntamente com o docente
da disciplina ajudara na inclusdao dos estudantes no AVA e na organizacdo das atividades
avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprird as
prerrogativas de acessibilidade e adequagfes necessérias a equiparacado de oportunidades, ou
seja, prevé-se tempo adicional para realizagdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda
apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovagdo da
necessidade, conforme Lei 13.146/2015. Também esta previsto a Flexibilizacdo de correcao de
provas escritas realizadas por estudantes surdos valorizando o aspecto semantico, conforme
Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC 3.284/2003, assim como ha previsdo de
disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com o apoio do NAPNE, para estudantes com
deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Projeto Integrador Il

Cadigo: TI1.036
_ Carga Horéria teorica: 30h Carga Horéria Prética: 50h
Carga Horéria Total: 80h _ _ . _ _
Carga Horaria Presencial 16h Carga Horaria a Distancia: 64h
Numero de Créditos: 4 Obrigatéria
Préatica como componente curricular: Oh Carga Horaria Profissional: Oh

Cadigo pré-requisito: T1.026

Curricularizacédo da extensdo: ndo

Semestre: 3° semestre Nivel: Técnico

EMENTA

Elaborag&o e execucgédo de projeto integrador multidisciplinar. Escrita de relatorio técnico.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

e Elaborar e executar um projeto integrador que contemplem solugdes cientificas que
dialoguem com a tecnologia, questfes étnico-raciais, género, inclusdo e educagdo ambiental.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Compreender as etapas de planejamento em um projeto integrador na éarea de
desenvolvimento web.

e Aplicar e consolidar os conhecimentos adquiridos ao longo do curso, sob orientacdo de um
professor;

e Elaborar e executar um projeto com os conhecimentos adquiridos nas disciplinas do curso
buscando solucfes que contemplem a tecnologia, questdes étnico-raciais, indigena, inclusédo
e educacao ambiental.

PROGRAMA

UNIDADE I: Modelagem do sistema

e A Fase de Planejamento e Elaboracao: Criar relatério inicial de investigacao (para construir o
business case);
Levantar requisitos funcionais e néo funcionais;
Construir diagramas UML,;
Definir modelo conceitual e l6gico do banco de dados;

UNIDADE II: Projetar a arquitetura do sistema

Integracéo e Implantacéo do Sistema de Software;
Mapeamento Objeto-Relacional;

Camada de Persisténcia;

Manutencdo e Geréncia de Configuracao;




UNIDADE lll: Desenvolvimento do sistema

e Implementar na pratica o projeto proposto, seguindo o planejamento entre as intera¢des para
as etapas de desenvolvimento, com base no planejamento e analise do projeto.
e Planejar os casos de testes com base no documento de requisitos funcionais;

UNIDADE llI: Teste e deploy do sistema

e Tipos de Testes Automatizados;
e Deploy do Sistema.

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

e Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemiéticos como videos
explicativos e slides interativos, féruns, webconferéncias, dentre outros;

e Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussbes
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

e Estudos dirigidos: resolugéo de exercicios,

e Metodologias ativas como sala de aula invertida;

e Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participagcao
no AVA;

e Aulas préticas laboratoriais, simulacdes por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

e Discussédo e socializacdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

e Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participagdo em
atividades individuais e em grupo;

e Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboracdo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstragdo do dominio dos conhecimentos técnico-
pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

e Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.

e Disponibilizagdo de apoio pedagogico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

e Outros instrumentos de verificacdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos
de caso, féruns de discusséo, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e
autoavaliacdo, dentre outros.

A frequéncia serd computada da seguinte forma: 80% (64 horas) da carga horéria total por
meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (16 horas) no encontro sincrono
que poderé ser presencial ou virtual a depender das condicdes ambientais no periodo de
execucdo da aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra
para compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenac¢ao do curso.

A frequéncia se dara pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na execucgao das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

e Quadro Branco, pincel, livros didaticos;




laborat6rio de informética para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais;
Dicionarios de Inglés-Portugués.

AVALIACAO

A avaliacdo da aprendizagem se dard por meio da verificacdo diagnéstica, formativa e
somativa dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As
formas de avaliagdo serdo presenciais e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE).

Serdo instrumentos empregados: 0 questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou
coletivos, fichas de observacéo, relatérios, auto avaliacdo, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avaliacédo disponivel no AVA IFCE.

A avaliagdo sera desenvolvida de forma:

Diagndstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;
Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situacdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serdo utilizadas as rubricas de avaliagdo com 0s seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizagédo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliagdo dos contetdos
abordados;
Procedimental: aplicacao, reflexéo e transposicdo dos contetdos abordados;
Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracédo dos conteldos abordados.

A avaliacdo da disciplina ocorrerd em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento de Organizacdo Didatica do IFCE. A avaliacao tera carater diagnostico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V,
alinea a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacao se d4 para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responséavel pela disciplina. Ao estudante serd assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliacfes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliacdes, devera ser
realizada a recuperacdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem
a nota final minima para a aprovacdo no componente curricular, é facultada ao professor a
realizacdo da recuperacdo da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente,




e a utilizacdo de um instrumento avaliativo para a verificagdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangua, no qual juntamente com o docente
da disciplina ajudara na inclusdo dos estudantes no AVA e na organizagdo das atividades
avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprird as
prerrogativas de acessibilidade e adequacBes necesséarias a equiparacdo de oportunidades, ou
seja, prevé-se tempo adicional para realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda
apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacdo da
necessidade, conforme Lei 13.146/2015. Também esta previsto a Flexibilizacdo de correcdo de
provas escritas realizadas por estudantes surdos valorizando o aspecto semantico, conforme
Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC 3.284/2003, assim como h& previsdo de
disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com o apoio do NAPNE, para estudantes com
deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.

REFERENCIA BASICA
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Livro. (306 p.). ISBN 9788559721812. Disponivel em: https://middleware-
bv.am4.com.br/SSO/ifce/9788559721812. Acesso em: 1 Jun. 2021.
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Alegre: Editora EdiPUC-RS, 2015. Livro. (160 p.). ISBN 9788539707331. Disponivel em:
https://middleware-bv.am4.com.br/SSO/ifce/9788539707331. Acesso em: 1 Jun. 2021.
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Acesso em: 1 Jun. 2021.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Redes de Computadores

Cadigo: T1.025
_ Carga Horéria teorica: 20h Carga Horéria Prética: 20h
Carga Horéria Total: 40h . _ . _ _
Carga Horaria Presencial 08h Carga Horaria a Distancia: 32h
Numero de Créditos: 2 Obrigatéria
Préatica como componente curricular: Oh Carga Horaria Profissional: Oh

Cadigo pré-requisito: ndo possui

Curricularizacédo da extensdo: ndo

Semestre: 2° semestre Nivel: Técnico

EMENTA

Principios de Comunicac¢éo de dados, Topologias, Arquiteturas de redes de computadores, Nivel
fisico, Nivel de enlace, Padrdes para nivel fisico e de enlace, Nivel de rede, Ligacéo Inter-Redes,
Nivel de aplicacdo e atividade pratica em laboratério fisico ou virtual.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

e |dentificar as Arquiteturas, Servicos e Protocolos das Redes de Computadores.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Entendimento do funcionamento basico da comunicacéo digital de dados;
Conhecer o modelo de referéncia OSI;
Compreender o Modelo TCP/IP, suas camadas, 0s protocolos e servigos basicos de redes
de computadores.

e Identificar meios fisicos, dispositivos e padrbes de comunicagdo, reconhecendo as
implicacbes de sua aplicacdo no ambiente de rede;
Conhecer os dispositivos de redes de computadores;
Instalar e realizar manutencdo de softwares de controle de dispositivos redes de
computadores.

PROGRAMA

UNIDADE I: Introducéo a Redes de Computadores

Historico;

Aplicacbes;

Tecnologias e Topologias de Rede;

Arquitetura de Rede: Modelos OSI, TCP/IP e Hibrido.

UNIDADE II: Conceitos Basicos em Redes de Computadores

e Protocolos de Redes
e Encapsulamento.




UNIDADE lIl: Camada de Enlace de Dados

Terminologia e fungdes;
Enderecamento MAC;
Protocolo ARP;
Protocolo Ethernet.

UNIDADE |V: Camada de Rede

Servicos da camada de rede;
Modelos de servigo de Rede;
Protocolo IP;
Roteamento.

UNIDADE V: Camada de Transporte

e Funcdes e servigcos da camada de transporte;
e Entrega confiavel;
e Protocolos UDP e TCP.

UNIDADE VI: Camada de Aplicacdo

e Arquiteturas de aplicacdo: modelos cliente-servidor e P2P;
e Caracteristicas gerais;
e Protocolos HTTP, DHCP, DNS, SMTP e FTP.

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

e Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemibticos como videos
explicativos e slides interativos, féruns, webconferéncias, dentre outros;

e Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussbes
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

e Estudos dirigidos: resolucéo de exercicios,

e Metodologias ativas como sala de aula invertida;

e Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participacao
no AVA;

e Aulas préticas laboratoriais, simulacdes por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

e Discussédo e socializacdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

e Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;

e Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboragédo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstragdo do dominio dos conhecimentos técnico-
pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

e Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.

e Disponibilizagdo de apoio pedagogico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;




e Outros instrumentos de verificac@o da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos
de caso, féruns de discussao, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e
autoavaliagcdo, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (32 horas) da carga horaria total por

meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (8 horas) no encontro sincrono
gue podera ser presencial ou virtual a depender das condicdes ambientais no periodo de
execucdo da aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra
para compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenacéo do curso.

A frequéncia se dara pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na execugao das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didaticos;

laboratério de informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais;
Dicionarios de Inglés-Portugués.

AVALIACAO

A avaliacdo da aprendizagem se dara por meio da verificagdo diagndstica, formativa e

somativa dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As
formas de avaliacdo serdo presenciais e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE).

Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou

coletivos, fichas de observacgéo, relatérios, auto avaliacdo, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avaliagao disponivel no AVA IFCE.

A avaliacdo sera desenvolvida de forma:

Diagnostica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

Formativa - com 0 acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situacdes de ensino contextualizadas;

Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Seréo utilizadas as rubricas de avaliagdo com o0s seguintes critérios gerais:

Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

Factual/Conceitual: conhecimento, compreensdao, analise, sintese e avaliacdo dos contetdos
abordados;

Procedimental: aplicacao, reflexdo e transposicao dos contetidos abordados;

Atitudinal; pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracdo dos contetdos abordados.




A avaliacdo da disciplina ocorrerd em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento de Organizacdo Didéatica do IFCE. A avaliagdo ter4 carater diagnostico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V,
alinea a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacao se d4 para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliacfes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatorio nas avaliagcdes, devera ser
realizada a recuperacdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem
a nota final minima para a aprovacdo no componente curricular, é facultada ao professor a
realizacdo da recuperacao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente,
e a utilizacdo de um instrumento avaliativo para a verificagdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangud, no qual juntamente com o docente
da disciplina ajudara na inclusdo dos estudantes no AVA e na organizacdo das atividades
avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprird as
prerrogativas de acessibilidade e adequacdes necesséarias a equiparacdo de oportunidades, ou
seja, prevé-se tempo adicional para realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda
apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacdo da
necessidade, conforme Lei 13.146/2015. Também esta previsto a Flexibilizacdo de correcéo de
provas escritas realizadas por estudantes surdos valorizando o aspecto semantico, conforme
Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC 3.284/2003, assim como h& previsdo de
disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com o apoio do NAPNE, para estudantes com
deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.

REFERENCIA BASICA

FOROUZAN, Behrouz A.; MOSHARRAF, Firouz. Redes de computadores: uma abordagem top-
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Paulo: Pearson, 2013. 634p. ISBN 9788581436777.
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9788535211856
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Acesso em: 21 May. 2021.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Seguranca da Informacgéo

Cédigo: TI.035
_ Carga Horéria tedrica: 16h Carga Horéria Prética: 24h
Carga Horaria Total: 40h _ . . _ _
Carga Horaria Presencial 08h Carga Horaria a Distancia: 32h
Numero de Créditos: 2 Obrigatéria
Préatica como componente curricular: Oh Carga Horaria Profissional: Oh

Cddigo pré-requisito: T1.025

Curricularizacédo da extensdo: ndo

Semestre: 3° semestre Nivel: Técnico

EMENTA

Fundamentos de seguranca da informacéo. Introducéo a criptografia. Padrdes de Seguranca da
Informacéo. Requisitos de seguranca de aplicacdes, de base de dados e de comunicacoes.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

e Compreender aspectos e principios da seguranca da informacédo garantindo a seguranca de
aplicagoes.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Conhecer os fundamentos da criptografia;

Compreender os mecanismos de deteccdo e prevencao de invasdes;
Identificar formas de ameacas as aplicacdes web;

Projetar e implementar medidas de seguranca em aplicacdes web e mobile.

PROGRAMA

UNIDADE I: Fundamentos de Seguranc¢a da Informacéao

A seguranca da Informagéao e seus pilares;

Modelos de Referéncia da Seguranca;

Ameacas e Vulnerabilidades

Introducéo ao Projeto Aberto de Seguranca em Aplicacbes Web(OWASP)
Andlise de riscos em aplicacdes Web.

UNIDADE II: Medidas de seguranca em aplicacdes

Introducéo as técnicas de criptografia;
Tipos de criptografia,;

Algoritmos de criptografia;

Funcdes hash;

Certificacao digital;




Seguranca em comunicacgdo (TLS/SSL).

UNIDADE llI: Desenvolvimento Seguro

Ferramentas de Prevencédo e Deteccao de Intrusdo

Ciclo de Vida do Desenvolvimento de Software Seguro (S-SDLC)
Técnicas de desenvolvimento de software seguro

Tipos de ataques e Contramedidas.

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em

encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemibticos como videos
explicativos e slides interativos, foruns, webconferéncias, dentre outros;

Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussdes
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

Estudos dirigidos: resolucdo de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participagao
no AVA;

Aulas préticas laboratoriais, simulacdes por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

Discussédo e socializacdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretagdo de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;

Planejamento, organizagdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboragéo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstragdo do dominio dos conhecimentos técnico-
pedagogicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizacdo de apoio pedagdgico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

Outros instrumentos de verificacdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos
de caso, féruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e
autoavaliacdo, dentre outros.

A frequéncia serd computada da seguinte forma: 80% (32 horas) da carga horéria total por

meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (08 horas) no encontro sincrono
que poderé ser presencial ou virtual a depender das condicdes ambientais no periodo de
execucdo da aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra
para compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenacéo do curso.

A frequéncia se dara pela participacao nos encontros sincronos e assincronos e na execugao das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didaticos;
laboratério de informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;




e Computadores ou celulares com acesso a Internet;
e Softwares e recursos educacionais digitais;
e Dicionarios de Inglés-Portugués.

AVALIACAO

A avaliagdo da aprendizagem se dara por meio da verificagdo diagndstica, formativa e
somativa dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As
formas de avaliacdo serdo presenciais e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE).

Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou
coletivos, fichas de observacgéo, relatérios, auto avaliagdo, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avaliagao disponivel no AVA IFCE.

A avaliacdo sera desenvolvida de forma:

Diagndstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;
Formativa - com 0 acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situacdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Seréo utilizadas as rubricas de avaliacdo com 0s seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizag&do das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliacdo dos contetudos
abordados;
Procedimental: aplicacao, reflexdo e transposicdo dos contetdos abordados;
Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoragéo dos contetdos abordados.

A avaliacdo da disciplina ocorrerd em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento de Organizacao Didéatica do IFCE. A avaliacdo tera carater diagndéstico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre 0s quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V,
alinea a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante serd assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliagbes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliacbes, devera ser
realizada a recuperacéo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem
a nota final minima para a aprovacdo no componente curricular, é facultada ao professor a
realizacdo da recuperacéo da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente,
e a utilizacdo de um instrumento avaliativo para a verificagdo do conhecimento adquirido.




Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangua, no qual juntamente com o docente
da disciplina ajudara na inclusdo dos estudantes no AVA e na organizacdo das atividades
avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprird as
prerrogativas de acessibilidade e adequac¢des necessarias a equiparacdo de oportunidades, ou
seja, prevé-se tempo adicional para realizagdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda
apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovagdo da
necessidade, conforme Lei 13.146/2015. Também esta previsto a Flexibilizagdo de correcéo de
provas escritas realizadas por estudantes surdos valorizando o aspecto semantico, conforme
Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC 3.284/2003, assim como ha previsao de
disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com o apoio do NAPNE, para estudantes com
deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Sistemas Operacionais

Caddigo: TI.013

Carga Horéria teorica: 8h Carga Horéria Prética: 32h
Carga Horéria Total: 40h

Carga Horaria Presencial 8h Carga Horéria a Distancia: 32h
Numero de Créditos: 2 Obrigatéria
Préatica como componente curricular: Oh Carga Horaria Profissional: Oh
Cdbdigo pré-requisito: ndo possui
Curricularizagéo da extensdo: ndo
Semestre: 1° semestre Nivel: Técnico

EMENTA

Introducdo aos Sistemas Operacionais. Geréncia de processos. Geréncia de memoria. Sistema
Operacional Windows: procedimentos de instala¢do, configuracdo e gerenciamento; gerenciamento de
arquivos e instalacdo de programas. Sistema Operacional GNU/Linux: Procedimentos de instalacéo,
configuracdo e gerenciamento; gerenciamento de arquivos e instalagdo de programas.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

e Capacitar o aluno a utilizar as principais ferramentas de Sistemas Operacionais, proporcionando
um melhor desempenho de suas atribuicbes como um profissional adequado ao atual competitivo
mercado de trabalho.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
e Apresentar uma visdo geral sobre Sistemas Operacionais
e Compreender as principais técnicas de implementagéo dos Sistemas Operacionais
e Conhecer as principais ferramentas e funcionalidades dos ambientes Microsoft Windows e
GNU/Linux.

PROGRAMA

UNIDADE I: Sistemas Operacionais

e Conceito de Sistemas Operacionais
e Estrutura e fungdes dos Sistemas Operacionais
e Organizacgtes de Sistemas Operacionais

e Chamadas de sistema

UNIDADE Il: Geréncia de Processos e Memoaria

e Conceitos basicos de Processos e Memoria
e Estados de um processo

e Tipos de processos




e Escalonamento de processos
e Introducdo ao gerenciamento de memoria

e Membdria Virtual

UNIDADE llI: Sistema Operacional Windows
e Instalacdo do Sistema Operacional Windows

e Estrutura e Gerenciamento de Arquivos via Windows Explorer e via Prompt de Comando
e Instalacdo de Programas
e Gerenciamento de Usuérios

e Ferramentas de Gerenciamento Remoto

UNIDADE IV: Sistema Operacional GNU/Linux

e Instalacdo do Sistema Operacional GNU/Linux

e Conhecendo Algumas DistribuicGes

e Estrutura e Gerenciamento de Arquivos via Terminal Linux e via Explorador de Arquivos
e Instalacdo de Programas

e Gerenciamento de Usuéarios

e Ferramentas de Gerenciamento Remoto.

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrerda por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente Virtual
de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

e Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemioticos como videos explicativos
e slides interativos, foruns, webconferéncias, dentre outros;

e Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussdes tematicas em
sala de aula presencial e virtual;

e Estudos dirigidos: resolugéo de exercicios,

e Metodologias ativas como sala de aula invertida;

e Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participacdo no
AVA;

e Aulas préticas laboratoriais, simula¢cdes por meio de objetos de aprendizagem, dentre outros
recursos digitais.

e Discussao e socializagdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que podem ser
sincronos ou assincronos.

e Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacao de textos e participacdo em atividades
individuais e em grupo;

e Planejamento, organizagao, coeréncia de ideias e clareza na elaboragéo de trabalhos escritos
ou destinados a demonstracao do dominio dos conhecimentos técnico-pedagdgicos e cientificos
adquiridos individualmente ou em grupos.

e Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.

e Disponibilizagdo de apoio pedagogico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;




e Outros instrumentos de verificacdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos de
caso, foruns de discussao, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e autoavaliagao,
dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (32 horas) da carga horaria total por meio
de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (8h) no encontro sincrono que podera ser
presencial ou virtual a depender das condi¢cdes ambientais no periodo de execucao da aula. O estudante
gue faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra para compensar essa falta mediante
justificativa de falta na coordenacédo do curso.

A frequéncia se dara pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na execucdo das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didaticos;

laboratério de informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais.

AVALIACAO

A avaliacdo da aprendizagem se dara por meio da verificagdo diagndstica, formativa e somativa dos
conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As formas de avaliagdo seréo
presenciais e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de Aprendizagem (IFCE).

Serdo instrumentos empregados: o0 questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou coletivos,
fichas de observacéo, relatérios, auto avaliacdo, provas escritas com ou sem consulta, provas praticas e
provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e empregando a metodologia de
avaliacao disponivel no AVA IFCE.

A avaliacao sera desenvolvida de forma:

e Diagnéstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de intervir
oportunamente em situacdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serao utilizadas as rubricas de avaliacdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos encontros
sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades e
encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensdo, analise, sintese e avaliacdo dos conteudos
abordados;

e Procedimental: aplicacéo, reflex@o e transposi¢do dos contetdos abordados;

e Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e valoracdo
dos contetdos abordados.

A avaliacdo da disciplina ocorrerd em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento de Organizacdo Didatica do IFCE. A avaliacdo terd carater diagndstico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos




resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea
a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete) pontos
(em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de livre
escolha do docente responséavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de conhecer os
resultados das avaliacbes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que nao atingirem desempenho satisfatorio nas avaliacdes, devera ser realizada a
recuperacao da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem a nota final minima
para a aprovacao no componente curricular, é facultada ao professor a realizacdo da recuperacado da
aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente, e a utilizacdo de um instrumento
avaliativo para a verificacdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terao o apoio do NAPNE do campus Tiangua, no qual juntamente com o docente da
disciplina ajudara na inclusao dos estudantes no AVA e na organizacao das atividades avaliativas.

A avaliagdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprird as prerrogativas
de acessibilidade e adequacdes necessarias a equiparagdo de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo
adicional para realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacdo da necessidade, conforme Lei 13.146/2015.
Também estd previsto a Flexibilizacao de correcao de provas escritas realizadas por estudantes surdos
valorizando o aspecto semantico, conforme Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC
3.284/2003, assim como h& previsdo de disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com o apoio
do NAPNE, para estudantes com deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.
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