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EMENTA

Apresenta as Ciéncias Sociais por meio de uma abordagem critica, situada no cotidiano das juventudes contemporaneas.
Aborda os fundamentos da Sociologia e da Antropologia, com foco em culturas, identidades, diversidade cultural e de
género, redes sociais, educagdo digital, inteligéncia artificial, ciéncia e tecnologia, culturas contemporaneas e culturas
populares. Apresenta o método antropoldgico e os principais antropologos e antropdlogas, articulando teoria e pratica,
conectando os estudantes ao seu tempo, modos de vida e territorio. Enfatiza a diversidade cultural brasileira e cearense,
com destaque para as matrizes africana e indigena e sua permanéncia nas expressdes culturais contemporaneas.
Educagdo para valorizagdo do multiculturalismo nas matrizes historicas e culturais brasileiras.

OBJETIVOS

Objetivo Geral

Desenvolver nos estudantes a capacidade de compreender e analisar criticamente os fendmenos culturais e sociais
contemporaneos, com énfase na juventude, nos impactos das tecnologias digitais ¢ na diversidade cultural e de género.

Objetivos Especificos

*  Compreender as Ciéncias Sociais como instrumentos para interpretar o mundo contemporaneo;

»  Estudar e aplicar os métodos antropoldgicos para compreender as dinamicas culturais e sociais;

*  Discutir a cultura como inveng¢ao social dindmica e plural;

*  Refletir sobre os imaginarios, simbolos e rituais na cultura juvenil digital;

*  Analisar criticamente os impactos da cultura digital, das redes sociais e da inteligéncia artificial na juventude;

*  Valorizar as manifestagdes da cultura popular brasileira e cearense como formas legitimas de saber e
expressao;

e Identificar a presenca e influéncia das culturas de matrizes africanas e indigenas nas praticas culturais
contemporaneas;

e Apresentar os principais antropologos e antropdlogas e suas contribui¢des para o estudo das culturas.

PROGRAMA



http://www.ifce.edu.br/

Unidade 1
»  Ciéncias Sociais, Antropologia e Juventude na Atualidade;
* O que sdo as Ciéncias Sociais? Para que servem?;
« Diferengas e interagdes entre Sociologia, Ciéncia Politica e Antropologia;
e Cultura, identidades e diferengas;
* O direito a cultura e as politicas de cultura;
* A Antropologia e seus métodos: etnografia, observagao participante, estudo de campo;
*  Bricolagem, padrdes e mudangas culturais.
Unidade 2
e Culturas e Sociedades;
* Introduc¢do a antropologia cultural: cultura, relativismo cultural, etnocentrismo;
»  Diversidade cultural e juventudes periféricas;
*  Preconceitos, racismo ¢ desigualdades sociais no Brasil;
*  Matrizes culturais brasileiras: a contribuigdo indigena e africana para a formagéo da cultura nacional;
*  Contribui¢des da Antropologia brasileira.
Unidade 3
» Imaginarios sociais, politicos, simbolos e rituais;
* O que sdo imaginarios sociais e politicos?;
*  Representacdes culturais, mitos e rituais;
e  Cultura visual: imagens, videos e simbolos nas redes;
¢ Estudos de caso: fandoms, desafios virais, memes.
Unidade 4
*  Cultura digital, algoritmos e inteligéncia artificial;
* O que ¢ cultura digital?;
» Interpretacdo de culturas juvenis urbanas e digitais;
*  Algoritmos, bolhas informacionais e comportamento de consumo;
» Inteligéncia Artificial, automacéo e desigualdades;
*  Antropologia digital: o estudo dos comportamentos online;
+  FEticas, vigilancia e direitos digitais.
Unidade 5
*  Corpo, cidade e redes;
* O corpo como construgao social e cultural;
*  Autoimagem, redes sociais e juventude;
o Territorios urbanos, segregacdo e vivéncias juvenis;
*  Saude mental, tempo digital e exclusdes urbanas.
Unidade 6
*  Cultura popular, saberes e resisténcia;
* O que é cultura popular?;
*  Manifestagdes culturais brasileiras e cearenses;
*  Juventudes e resisténcias culturais nas periferias.

METODOLOGIA DE ENSINO

A metodologia adotada busca integrar teoria e pratica de forma dinamica e significativa, considerando os modos de
aprendizagem contemporaneos e suas interagdes com a cultura digital. Propde-se um ensino investigativo, participativo

e colaborativo, com foco no protagonismo juvenil e na valorizagdo das experiéncias culturais dos estudantes:

*  Aprendizagem baseada em projetos e problemas reais e fruicdo por meio de interpretagdo de textos literarios,

musicas, pecas teatrais, filmes e jogos de tabuleiro e digitais;

» Leitura e interpretacdo critica de textos sociologicos e antropoldgicos adaptados a linguagem dos estudantes;

*  Estudos de caso sobre manifestagdes culturais locais e globais;

* Interpretagdo critica de produtos midiaticos;

*  Producdo de contetidos digitais autorais;

* Rodas de conversa, debates, oficinas criativas, interpretagdo de filmes e documentarios;

e Observagdo participante e pesquisa de campo sobre espagos de sociabilidade juvenil;

*  Entrevistas com mestres da cultura, lideres comunitérios e representantes de povos tradicionais;
* Integracdo com areas como arte, tecnologia, geografia, filosofia, literatura e historia.

RECURSOS




Livros e textos didaticos e paradidaticos de Sociologia e Antropologia (classicos e contemporaneos, adaptados
a linguagem juvenil);

Obras de autores(as) negros(as), indigenas e cearenses que abordem cultura, identidade e resisténcia;
Dispositivos digitais: celulares, tablets, notebooks e laboratoérios de informatica para produgio de conteudo;
Plataformas digitais e colaborativas

Audiovisuais: documentarios, filmes, curtas-metragens, videoclipes, séries, novelas, videos educativos;
Materiais artisticos: cartolina, tintas, revistas, fanzines, materiais reciclaveis;

Ambientes externos e comunitarios: visitas a terreiros, aldeias, espagos culturais, rodas de saberes, pragas,
centros culturais e escolas de tradi¢ao oral; Instrumentos de registro etnografico: caderno de campo, gravagdes
de audio e video, entrevistas, diario reflexivo.

Jogos de Tabuleiros e Jogos Digitais classicos e contemporaneos.

AVALIACAO

A avaliagdo sera continua, formativa e transdimensional, com foco no processo de aprendizagem, no desenvolvimento
do pensamento critico, na criatividade e na capacidade de articulagdo entre teoria e pratica de acordo com o ROD.
Valoriza-se a autonomia, o trabalho colaborativo e a produgéo autoral, considerando diferentes estilos de aprendizagem:

Portfolios digitais reflexivos: registros continuos das aprendizagens, experiéncias e produgdes do(a) estudante,
com foco em reflexdes pessoais e interpretagdo critica;

Produgdes culturais e digitais: criagdo de podcasts, videos, mapas conceituais, infograficos, memes analiticos,
blogs ou exposi¢des culturais que expressem a compreensdo dos temas abordados;

Debates e rodas de conversa avaliativas: com base em dilemas reais, noticias, tendéncias e estudos de caso;
Autoavaliacdo e avaliagdo entre pares: com base em critérios acordados previamente (clareza, criticidade,
criatividade, engajamento);

Participacdo ativa em projetos interdisciplinares, oficinas e atividades de campo;

Diarios de campo e registros etnograficos: em atividades praticas e observagdes culturais, aplicando conceitos
da antropologia e da sociologia;

Apresentagdes orais ¢ intervengdes artisticas com temas sociais e culturais.

Participacdo na JAC- Mostra Interdisciplinar Juventude, Arte e Ciéncia.
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