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1 DADOS DO CURSO

1.1 Identificacéo da instituicdo de ensino

Campus: Boa Viagem

CNPJ: 10.744.098/0031-60

Endereco: Rod. Pres. Juscelino Kubitschek, BR 020, km 209, CEP 63870-000

Cidade: Boa Viagem UF: Ceara Fone: (85) 3401-2236
E-mail: Péagina institucional:
gabinete.boaviagem@ifce.edu.br https://ifce.edu.br/boa-viagem

1.2 Informag0es gerais do curso

Denominacao: Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas (ADS)

Eixo tecnoldgico: Informacdo e Comunicagdo

Titulacéo conferida: Tecnélogo em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

Nivel: Graduagdo Tecnoldgica

Modalidade: Presencial

Duracdo: minimo 3 anos (6 semestres) e maximo 6 anos (12 semestres)

Regime escolar: Semestral

Formas de ingresso: Sisu, Vestibular, Processo Seletivos para Graduados e Transferidos e
Transferéncia Interna e Externa.

NuUmero de vagas semestrais: 35

Turno de funcionamento: noturno

Inicio de funcionamento: 2022.2

Carga horaria obrigatoria: 2.640 h

Carga horaria das disciplinas: 2.400h/a

Carga horaria de Atividades Complementares: 240h

Carga horaria de Estagio (ndo obrigatdrio) 400h

Carga horaria total: 3.040 horas (incluindo as disciplinas, estagio e atividades complementares)

Sistema de carga horaria: 01 crédito = 20 horas/aulas

Duracéo da hora-aula: 1 hora/aula = 50 minutos

Periodicidade de oferta: anual
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2 APRESENTACAO

Com base na lista dos cursos aprovados em audiéncia publica que aconteceu no
dia 26 de novembro do ano de 2015, com a participagdo do reitor do IFCE, Virgilio
Augusto Sales Araripe, do prefeito de Boa Viagem, Fernando Assef, além de outras
autoridades municipais, membros da comunidade local, estudantes, professores e
servidores do IFCE Campus — Boa Viagem, a comunidade escolheu o curso de Analise
de Desenvolvimento de Sistemas como curso superior no eixo de Informacdo e
Comunicacdo, com objetivo de verticalizar os cursos técnicos em Informaética e Redes de
Computadores, também aprovados em audiéncia publica.

A proposta pedagdgica do curso embasa-se nos pressupostos encontrados na Lei
n° 9.394, de 20 de Dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacgéo
nacional, que, em seu Art. 3°, cita que o ensino deve possuir entre outros principios, a
igualdade de condicGes para 0 acesso e permanéncia na escola, liberdade de aprender,
ensinar, pesquisar e divulgar a cultura, o pensamento, a arte e o saber, respeito a liberdade
e apreco a tolerancia, a garantia de padréo de qualidade e a vinculagdo entre a educacéo
escolar, o trabalho e as praticas sociais.

Alinhado as praticas e ao ambito dos Institutos Federais, a presente proposta do
Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas - Campus Boa
Viagem, visa além do desenvolvimento profissional, a formacéo social e humanistica dos
discentes, portanto, a pratica de ensino no sentido pleno, alinhadas a lei maior da educacéo
brasileira. Entre outros aspectos da referida lei, este PPC se ampara em seu artigo 39,
incluido pela Lei n°® 11.741, de 2008, cuja redacdo afirma que a educacgdo profissional e
tecnologica deve integrar-se aos diferentes niveis e modalidades de educacdo e as
dimensGes do trabalho, da ciéncia e da tecnologia.

A real necessidade de integrar a educacdo profissional a todos os niveis e
modalidades da educacédo nacional surge por meio das mudangas no mundo do trabalho e
da necessidade de uma formacdo alinhada as demandas contemporaneas. Para isso, é
necessario o alinhamento dos processos de ensino e aprendizagem, visando a obter uma
educacdo eficaz e plena em todos os aspectos. Para isso, este documento prevé um
processo continuo de avaliagdo, de construgdes e reconstruc@es, a fim de assegurar sua
atualidade e aperfeicoamento.
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3 CONTEXTUALIZACAO DA INSTITUICAO

A histéria dos Institutos Federais inicia-se no século XX, com a criacdo do
Decreto n° 7.566, de 23 de setembro de 1909 pelo entdo presidente Nilo Peganha,
chamada de Escolas de Aprendizes Artifices, que tinha como principal objetivo atender a
formacéo profissional aos pobres e desvalidos da sorte.

Em 1941, foi instituido o Liceu Industrial de Fortaleza que, no ano seguinte,
passou a ser chamado de Escola Industrial de Fortaleza. Em 1965, passa a chamar-se
Escola Industrial Federal do Ceard e em 1968 recebe, entdo, a denominacéo de Escola
Técnica Federal do Ceara, passando a ofertar cursos técnicos de nivel médio nas areas de
EdificacOes, Estradas, Eletrotécnica, Mecanica, Quimica Industrial, Telecomunicagdes e
Turismo.

Em 1994, a Escola Técnica Federal do Ceara é igualmente transformada junto
com as demais Escolas Técnicas da Rede Federal em Centro Federal de Educacao
Tecnoldgica (CEFET), mediante a publicacdo da Lei n° 8.948, de 08 de dezembro de
1994, a qual estabeleceu uma nova misséo institucional com ampliacédo das possibilidades
de atuacdo no ensino, na pesquisa e na extensao tecnolégica.

Com a intengdo de reorganizar e ampliar a Rede Federal de Educacio
Profissional e Tecnoldgica, foi decretada a Lei n°® 11.892, de 20 de dezembro de 2008,
que cria os Institutos Federais de Educacao, Ciéncia e Tecnologia. Dessa forma, o Centro
Federal de Educacdo Tecnologica do Ceara passou a ser Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia do Ceara.

O Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara (IFCE) é uma
Instituicdo Tecnologica que tem como marco referencial de sua historia a evolugéo
continua com crescentes indicadores de qualidade. A sua trajetoria corresponde ao
processo histdrico de desenvolvimento industrial e tecnologico da Regido Nordeste e do
Brasil. Algumas das caracteristicas e finalidades apresentadas pela Rede Federal sdo:

I - Ofertar educacdo profissional e tecnoldgica, em todos o0s seus niveis e
modalidades, formando e qualificando cidaddos com vistas a atuacdo profissional nos
diversos setores da economia, com énfase no desenvolvimento socioeconémico local,
regional e nacional;

Il - Promover a integracdo e a verticalizacdo da educacdo bésica a educacédo
profissional e educacédo superior, otimizando a infraestrutura fisica, os quadros de pessoal
e 0s recursos de gestéo;

I11 - Orientar sua oferta formativa em beneficio da consolidacéo e fortalecimento
dos arranjos produtivos, sociais e culturais locais, identificados com base no mapeamento
das potencialidades de desenvolvimento socioeconémico e cultural no ambito de atuagéo
do Instituto Federal;

IV - Constituir-se em centro de exceléncia na oferta do ensino de ciéncias, em
geral, e de ciéncias aplicadas, em particular, estimulando o desenvolvimento de espirito
critico, voltado a investigacdo empirica;

V - Realizar e estimular a pesquisa aplicada, a produgédo cultural, o
empreendedorismo, o cooperativismo e o desenvolvimento cientifico e tecnologico;

VI - Promover a producéo, o desenvolvimento e a transferéncia de tecnologias
sociais, notadamente as voltadas a preservacdo do meio ambiente.
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Atualmente, o IFCE possui 35 unidades instaladas em todas as regides do estado,
sendo 34 destas de ensino, além da Reitoria e do Polo de Inovacdo Embrapii, ambos em
Fortaleza.

O IFCE desenvolve cursos nas modalidades presencial e a distancia, nos niveis
técnico, tecnoldgico, licenciatura, bacharelado e pds-graduagdo lato e stricto sensu. Em
paralelo, desenvolve um trabalho de pesquisa, extensdo e difusdo de inovacdes
tecnologicas, atendendo as demandas da sociedade e do mundo do trabalho, dando
respostas as mudancas na sociedade, por meio de propostas de ensino fundamentadas em
praticas que incorporam a reflexdo contextual da realidade, mediada por um processo de
ensino-aprendizagem interativo, atraveés do qual se consolidam atitudes de autonomia,
criatividade, cientificidade, auto aperfeicoamento, cooperacao, negociac¢ao, dentre outras.

3.1 O campus Boa Viagem

Boa Viagem é um municipio do Ceara com uma populacdo estimada em 2021 de
54.680 habitantes (IBGE, 2021), localizado na mesorregido dos Sertdes Cearenses,
Microrregido, Sertdo de Canindé, municipios limitrofes, Norte: Santa Quitéria, Leste:
Madalena e Quixeramobim, Sul: Pedra Branca, Oeste: Monsenhor Tabosa, Tamboril e
Independéncia. Distancia até a capital, 217 km, Area: 2 836,774 km2. Densidade, 18,51
hab./kmz2. Altitude 275 m. Clima, Semiarido. O Quadro 1 exibe os dados relevantes sobre
0 municipio de Boa Viagem.

Quadro 1 - Dados gerais municipio de Boa Viagem

Dado Valor

Populacéo no dltimo censo (2010) 52.498 pessoas
Salario médio mensal dos trabalhadores formais (2019) 1,6 salarios minimos
Populagdo ocupada (2015) 7,6%

indice de Desenvolvimento Humano Municipal (2010) 0.598

Domicilios com esgotamento sanitario adequado (2010) 38.6%

Bioma Caatinga

IDEB — Anos finais do ensino fundamental (Rede publica) [2019] 4,8

Fonte: Portal Cidades - IBGE, 2021.

O campus de Boa Viagem do Instituto Federal do Ceara (IFCE) teve a sua pedra
fundamental lancada em uma sexta-feira, 14 de fevereiro de 2014, marcando o inicio das
obras de construcdo da unidade, que foi instalada no km 209 da BR-020, na localidade de
Anafué. O prédio tem um bloco administrativo, um bloco didatico com 10 salas de aula e
10 laboratorios, uma biblioteca, um auditério com capacidade para 200 pessoas, uma
cantina e uma praca de convivéncia. A area total construida é de 4.200 mz.
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4 PERFIL DO CURSO

4.1 Justificativa da oferta do curso

De acordo com o estudo “Mercado Brasileiro de Software - Panorama e
Tendéncias - 2019” realizado pela ABES (Associagdo Brasileira das Empresas de
Softwares) e IDC (International Data Corporation), o0 mercado de Tl no Brasil em 2018
apresentou um crescimento de 9,8%, considerando softwares, servicos, hardwares e
exportacdes. Com esse resultado, o Brasil se mantém na 92 posicdo no ranking mundial
de TI. Na demanda de softwares e servicos, o Ceara apresentou crescimento na
participacdo nacional entre 2017 e 2018.

De acordo com a Brasscom (Associacéo Brasileira das Empresas de Tecnologia
da Informacao), até 2024, serd necessario um total de 420 mil profissionais de TI. Para
isso seria necessaria a formacao de 70 mil profissionais ao ano. Hoje essa formacdo é de
apenas 46 mil pessoas, portanto, se ndo houver mudancgas, haverd um déficit profissional
na area de TI.

O estado do Ceara apresenta crescimento e incentivo a participacdo de grandes
empresas de tecnologia. O hub tecnoldgico em Fortaleza, atualmente, é o segundo maior
do mundo, contando com 12 cabos submarinos e um Data Center da Empresa Angola
Cables, que amplia a oportunidade de negdcios digitais.

Amparado no crescimento da area de TI no estado e no déficit de profissionais
apontado nas pesquisas, a presente proposta de curso reflete a iniciativa desta unidade em
adequar sua pratica educativa para atender as novas demandas formativas do estado e da
microrregido de Boa Viagem. Percebe-se a necessidade da interiorizacdo do ensino de
tecnologia da informagdo, bem como a criagdo de oportunidades e formacdo de
profissionais qualificados em todo o estado.

Essas iniciativas visam ao desenvolvimento regional, procurando oportunizar uma
formacédo que favorega a construcdo de conhecimentos e habilidades que auxiliem os
educandos a se relacionarem com as exigéncias presentes na sociedade e no mundo do
trabalho. Ao mesmo tempo, procura contemplar um desenvolvimento integral voltado a
convivéncias sociais responsaveis, criticas e humanizadoras.

Nesse cenario, amplia-se a necessidade e a possibilidade de formar cidadaos
capazes de lidar com o avanco da ciéncia e da tecnologia, prepara-los para se situar no
mundo contemporaneo e dele participar de forma proativa na sociedade e no mundo do
trabalho.

Dessa forma, a implantacdo do curso de Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas no campus de Boa Viagem ¢ justificada por prerrogativas
no ambito nacional, estadual e municipal.

Em ambito nacional, é possivel destacar:
1. A Tecnologia da Informagéo (TI) € um dos setores de maior expansao em todo o

mundo, o que se reflete na realidade brasileira, sendo uma area estratégica para o
crescimento econdmico e o desenvolvimento cientifico, evidenciando-se a
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necessidade de sistemas de informacéo por parte das empresas, independentemente
do seu ramo de atividades, porte ou capital;

2. As diretrizes do Art.1 do Decreto n° 10.602/21, que atualiza pontos importantes da
Nova Lei de Informética e do Decreto n® 10.356/20, que incentiva a formacéo e
capacitacdo profissional técnica, de nivel superior nas areas de tecnologia da
informacdo;

3. A observancia a Lei n° 13.243 de 11 de janeiro de 2016, que incentiva a promocéo e
continuidade dos processos de formacdo e capacitacdo cientifica e tecnologica; e
prevé estimulo a criagdo de ambientes especializados e cooperativos de inovagéo,
estimulando a participagdo de Instituicdes Cientificas e Tecnolodgicas (ICT) no
processo de inovacdo, a inovagdo nas empresas e a criacdo de fundos de
investimentos para a inovacao.

Em ambito estadual é possivel destacar as seguintes agoes:

. O Ceara recebeu um dos cinco novos polos de inovacao a serem criados no Pais, € 0
equipamento esta implantado pelo Instituto Federal do Ceara (IFCE) na area de
“Sistemas Embarcados e Mobilidade Digital”, com status de campus e infraestrutura
prépria, devidamente aprovado pela Empresa Brasileira de Pesquisa e Inovagdo
Industrial (Embrapii), gestora nacional dos polos;

. A implantacdo do Polo Industrial e Tecnoldgico da Saude (PITS) no estado do Ceara
tem como um dos objetivos promover a inovacdo e a interacdo entre a academia, 0s
setores publico e privado de forma a garantir o desenvolvimento social e avangos
tecnoldgicos e econémicos. Contando com a instalagcdo da Fundacdo Oswaldo Cruz
(FioCruz) e o Centro Tecnoldgico de Plataformas Vegetais;

. O IFCE tem por finalidade e caracteristicas, entre outras: desenvolver a educacéao
profissional e tecnologica como processo educativo e investigativo de geracdo e
adaptacdo de solucdes técnicas e tecnoldgicas as demandas sociais e peculiaridades
regionais; e orientar sua oferta formativa em beneficio da consolidagcdo e
fortalecimento dos arranjos produtivos, sociais e culturais locais, identificados com
base no mapeamento das potencialidades de desenvolvimento socioeconémico e
cultural no @mbito de atuacao do Instituto Federal;

. O mutuo interesse em atender a necessidade de qualificacdo constante de seus recursos
humanos, refletindo diretamente na formacdo demandada pelas iniciativas pablicas e
privadas no Estado do Ceara.

As seguintes contribuicdes podem ser destacadas em ambito municipal:

. A cidade de Boa Viagem esta situada no sertdo central do Ceara, e a oferta do curso
de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas irda fomentar o
desenvolvimento tecnoldgico e o empreendedorismo no sertdo cearense, beneficiando
de forma direta as empresas desta regido com a oferta de profissionais de tecnologia
da informagé&o, com capacitacéo e disponibilidade local, tendo em vista a insuficiéncia
de profissionais devidamente qualificados na regido. Além disso, de acordo com o
portal e-mec (2021), em todos os municipios limitrofes a cidade de Boa Viagem e no
proprio municipio, existe somente a oferta do curso de Analise e Desenvolvimento de
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Sistemas na modalidade a distancia e em institui¢bes privadas, de acordo com o
Quadro 2. 1sso mostra a necessidade da criacdo de oportunidades de formacéo no setor
publico, beneficiando a parcela da populacdo que ndo pode realizar investimentos
financeiros para sua formagao.

Quadro 2 - Perfil de oferta do curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas

Municipio Quantidade e tipo de Oferta Modalidade
Boa Viagem 3 particulares A distancia
Madalena 1 particular A distancia
Quixeramobim 7 particulares A distancia
Pedra Branca 2 particulares A distancia
Independéncia 1 particular A distancia
Santa Quitéria 3 particulares A distancia
Itatira e Monsenhor Tabosa N4o existe oferta.

Fonte: Portal E-mec, 2021.

Ainda no contexto municipal, as caracteristicas sociais e econémicas
apresentadas no item 3.1 reforcam a importancia da oferta do Curso de Tecnologia em
Analise e Desenvolvimento de Sistemas para a regido. A formacao desse profissional ird
contribuir para o desenvolvimento da regido, criando oportunidades para o ingresso no
ensino superior, possibilidades de melhoria de renda e dos indices educacionais.

2. A criacdo do curso de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas ira
contribuir para o compartilhamento dos recursos laboratoriais, possibilitando
investimentos na area, a fim de desenvolver trabalhos cientificos vinculados aos
projetos de pesquisa e desenvolvimento, apoiados pelos grupos de pesquisas do
campus Boa Viagem e pela EMBRAPII;

3. O Estudo de Potencialidades elaborado pelo IFCE campus Boa Viagem apresentou a
oferta de um curso de graduacdo no eixo de comunicacdo e informacgéo, sendo o
Tecndlogo em Analise e Desenvolvimento de Sistemas 0 mais viavel a ser implantado,
dada a infraestrutura, a disponibilidade de corpo docente e a possibilidade de
verticalizacdo do curso Técnico em Redes de Computadores, ja ofertado pelo campus.

4. Como um grande aliado ao Curso Superior de Tecnologia em Anélise e
Desenvolvimento de Sistemas, o Centro de Inovacédo e Difuséo de Tecnologias para o
Semiérido (CIDTS), com unidade gestora no IFCE campus Boa Viagem e 03 (trés)
unidades colaboradoras nos campi Cratels, Taua e lguatu, disponibiliza uma
infraestrutura fundamental na interdisciplinaridade e aplicacdo dos conhecimentos na
pratica. O CIDTS Boa Viagem dispde de 04 (quatro) coordenacdes, que Ssao:
coordenacdo de incubadora de empresas, coordenacdo de plataforma virtual e TICS,
coordenacdo de difusdo tecnoldgica e coordenacdo de diagndstico das rotas. Em todas
as coordenagdes, sdo ofertadas vagas para alunos do campus, bem como para alunos
egressos, de forma a possibilitar aimplementacdo de conhecimentos praticos e teéricos
nos mais diversos eixos.
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Nesse sentido, a implantacdo do Curso Superior de Tecnologia em Anélise e
Desenvolvimento de Sistemas, caracterizado no Catalogo Nacional de Cursos Superiores
de Tecnologia do Eixo Tecnoldgico de Informagdo e Comunicacgdo, justifica-se por
atender a uma demanda regional e nacional. Além disso, respalda-se na Lei de Diretrizes
e Bases da Educacdo - LDB, que estabelece aos alunos egressos do Ensino Médio a
possibilidade de acesso a Educacdo Profissional, publica, gratuita e de qualidade,
habilitando-o para o exercicio da profissao.

4.2 Fundamentacéo Legal

Para a elaboracdo do projeto pedagdgico do curso de Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas, observou-se a legislacdo pertinente no &mbito nacional e
institucional, em articulagdo com o Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) do IFCE.
As normativas de ambito nacional e de carater institucional sdo mencionadas abaixo:

4.2.1 Normativas institucionais relacionadas aos cursos técnicos e de graduacao.

1. Resolucdo Consup N° 56, de 14 de Dezembro de 2015 que aprova o
Regulamento da Organiza¢do Didatica do IFCE (ROD);

2. Plano de Desenvolvimento Institucional do IFCE (PDI, 2019-2023);

3. Projeto Politico-pedagdgico Institucional do IFCE (PPI1,2018);

4. Resolucdo Consup n° 100, de 27 de Setembro de 2017, que estabelece os
procedimentos para criacdo, suspensdo e extingdo de cursos no IFCE;

5. Portaria N° 176/Gabr/Reitoria, de 10 de Maio de 2021, que institui a Tabela de
Perfil Docente do IFCE;

6. Resolucdo Consup n° 028, de 08 de agosto de 2014, que dispde sobre o Manual
de Estagio do IFCE.;

7. Resolucdo n° 39, de 22 de agosto de 2016, que regulamenta as atividades
docentes;

8. Resolucdo n° 099, de 27 de Setembro de 2017, que Aprova o Manual para
Elaboracéo de Projetos Pedagdgicos de Cursos do IFCE;

9. Resolucdo n° 004, de 28 de Janeiro de 2015, que determina a organizacao do
Nucleo Docente Estruturante no IFCE;

10. Resolugéo n° 75, de 13 de agosto de 2018, que define as normas de
funcionamento do colegiado dos cursos técnicos e de graduacdo do IFCE.

4.2.2 Normativas nacionais relacionadas aos cursos de graduagao tecnoldgica

1. Lein®9.394, de 20 de dezembro de 1996, que Institui as Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDB), instituindo a Educacéo Profissional e Tecnoldgica;

2. Decreto n° 5.154, de 23 de julho de 2004, que Regulamenta a Educacéo
Profissional e Tecnoldgica, instituindo o trabalho como principio ativo e a
indissociabilidade entre teoria e prética;
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3. Parecer CNE/CES 436/2001, que orienta sobre 0s cursos superiores de
tecnologia - Formacéo de Tecndlogos;

4. Lei N°10.861, de 14/04/2004, que institui o Sistema Nacional de Avaliacao da
Educacao Superior (SINAES);

5. Parecer CNE/CES n° 277/2006, que orienta sobre a nova forma de organizacdo
da Educacdo Profissional e Tecnoldgica de graduacéo;

6. Resolucdo N° 2, de 18 de Junho de 2007, que dispde sobre carga horaria minima
e procedimentos relativos a integralizacdo e duragdo dos cursos de graduacéo,
bacharelados, na modalidade presencial;

7. Lei n° 11.741 de 16 de Julho de 2008, que redimensiona, institucionaliza e
integra as acdes da educacao profissional;

8. Parecer CNE/CES n° 239/2008, que regulamenta a Carga horéaria das atividades
complementares nos cursos superiores de tecnologia;

9. Parecer CNE/CES n° 334/2019; que institui orientacbes as Diretrizes
Curriculares Nacionais dos Cursos Superiores;

10. Parecer CNE/CES n° 441/2020, que trata da atualizacao da resolucdo CNE/CES
n° 2, de 18 de junho de 2007, e da resolugdo CNE/CES n° 4, de 6 de abril de
2009, que tratam das cargas horarias e do tempo de integralizacdo dos cursos de
graduacao;

11. Resolucdo CNE/CP n° 1, de 5 de janeiro de 2021, que define as Diretrizes
Curriculares Nacionais Gerais para a Educacao Profissional e Tecnoldgica;

4.2.3 Normativas nacionais do curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas.

1. Catélogo Nacional dos Cursos Superiores de Tecnologia, que organiza e orienta
a oferta de cursos superiores de tecnologia;

2. Portaria n° 369 de 23 de agosto de 2021, que DispGe sobre diretrizes de prova e
componentes especificos da area de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento
de Sistemas, no ambito do Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes
(Enade), edigdo 2021,

4.3  Objetivos do curso

4.3.1 Objetivo Geral

O Instituto Federal do Ceara - campus Boa Viagem oferece o Curso Superior de
Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas, com o objetivo de capacitar os
estudantes, por meio de um itinerario formativo interdisciplinar e préatico, a atuarem na area de
Tl com as atividades de andlise, projeto, desenvolvimento, gerenciamento e implantacdo de
sistemas de informacdo computacionais direcionados para o mercado de trabalho corporativo,
além de promover uma formacdo humanista, critica e competente de cidaddos, capazes de
impulsionar o desenvolvimento sustentavel da regido e pais.

4.3.2 Objetivos Especificos
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1. Fornecer solido dominio dos contetidos tedricos e praticos relacionados a Analise e
Desenvolvimento de Sistemas, aos Paradigmas de Programacdo, a Engenharia de
Software, aos Padrfes de Projetos e aos Sistemas de Informacdo Aplicados;
desdobrando-se nos saberes apresentados nas disciplinas constantes da matriz curricular
proposta;

2. Propiciar saberes complementares basicos, tais como arquitetura de computadores;
sistemas operacionais; redes de computadores e desenvolvimento Web;

3. Explorar, de forma enfatica, 0 uso de recursos computacionais para 0 projeto e
construcdo de software;

4. Promover o desenvolvimento de capacidade empreendedora em sintonia com o mundo
do trabalho;

5. Aprimorar a capacidade de interpretacéo, reflexdo e analise acerca dos conhecimentos
adquiridos, bem como sua integracao e sintese;

6. Desenvolver saberes coadjuvantes, como inglés técnico, comunicacdo e expressao e
gestdo de servigos, permitindo que o tecndlogo em Analise e Desenvolvimento de
Sistemas atue como empreendedor em sua area de atuacao;

7. Consolidar o comportamento ético e cidaddo como profissional em sua area de trabalho,
desenvolvendo a relacdo entre conhecimento técnico e sua aplicacéo social.

4.4  Concepcdo e principios pedagogicos do curso

Atualmente, a educacéo profissional tem se firmado como instrumento essencial
para a Vviabilizagdo ao desenvolvimento do mundo contemporaneo. Nesse mercado
caracterizado pelas inovacdes técnico-cientificas, a competitividade, a interdependéncia entre
nacdes e grupos econdmicos, a continua exigéncia de qualidade e a rapida propagacdo das
informag0es pressupdem uma formagao profissional solida, aliada a responsabilidade ética e
ao compromisso com a realidade do pais. Desse modo, o Instituto Federal do Ceara — campus
Boa Viagem tem procurado responder as exigéncias do mercado do trabalho e aos anseios da
populacdo do municipio e das regides circunvizinhas, cumprindo seu papel de relevancia
estratégica para o desenvolvimento da regido e do pais.

Os cursos tecnolégicos tém por funcdo preparar profissionais com formagdo
especifica, com capacidade de absorver e desenvolver novas tecnologias, pautando-se por uma
visdo igualmente humanista e reflexiva, além da natural dotacdo de conhecimentos requeridos
para o exercicio das competéncias inerentes a profissao.

Desta forma, a proposta do Curso Superior de Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas desta Instituicdo foi estruturada a partir da relacdo entre as reais
necessidades, as caracteristicas do campo e atuacdo profissional, bem como o conhecimento de
diferentes areas de estudo que permitam entender e desenvolver a multiplicidade de aspectos
determinantes envolvidos.

O curso estabelecera acdes pedagdgicas com foco no desenvolvimento de bases
tecnoldgicas, responsabilidade técnica e socioambiental, como também os seguintes principios:

e O incentivo ao desenvolvimento da capacidade empreendedora e da
compreensdo dos processos tecnoldgicos;
e O desenvolvimento de competéncias profissionais tecnolégicas;
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e A compreensdo e a avaliacdo dos impactos sociais, econdmicos e ambientais
resultantes do uso das tecnologias;
O estimulo a educacao permanente;
A adocdo da flexibilidade, da interdisciplinaridade, da contextualizacdo, do
pensamento critico e a atualizacdo permanente;

e A garantia da identidade do perfil profissional de concluséo.

45  Areas de atuacdo

No cenario atual, existe uma demanda cada vez maior por profissionais da area de
Tecnologia da Informacdo. Empresas, érgdos publicos, centros de pesquisa e muitas outras
instituicdes precisam de pessoas capacitadas na &rea de Tecnologia da Informacdo e
Comunicacdo (TIC). Os avangos tecnologicos vém ocorrendo de maneira rapida e o nimero de
profissionais qualificados ndo supre as oportunidades do mercado de trabalho.

O mercado de trabalho para absorver profissionais habilitados no Curso de
Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas (ADS) tem se mostrado promissor.
Existe uma grande necessidade no contexto do municipio de Boa Viagem e nas regides
vizinhas, sobretudo em se tratando de um local que possui poucas pessoas qualificadas,
necessidade de ascensdo na qualidade de vida e possibilidade de inovacgéo tecnoldgica no setor
agropecuario.

Como resposta a essas caracteristicas regionais, vislumbram-se profissionais com
conhecimentos que reflitam os avangos da ciéncia e tecnologia e possam enfrentar o mercado
de trabalho a partir do dominio das bases tecnoldgicas e qualificar profissionais capazes de
relacionar-se com o saber dindmico, em constante evolucdo, frente as rapidas transformacoes
que ocorrem atualmente.

Assim, o perfil técnico seguird a tendéncia de mercado, podendo o profissional
atuar em empresas de consultoria e desenvolvimento de projetos, fabricas de software,
assisténcia técnica, bem como organiza¢BGes nao governamentais, industrias, érgdos publicos,
institutos e Centros de Pesquisa.

Ressalta-se que os Tecndlogos no curso de Anélise e Desenvolvimento de Sistemas
podem optar por concurso publico, trabalhar como prestador de servi¢os ou atuar em empresas
ou reparticdes de pequeno, médio e grande porte, cujos setores estejam ligados direta ou
indiretamente com a area de tecnologia.

Por fim, é importante destacar que, dentro da possibilidade de prestacdo de
servicos, o profissional de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas pode oferecer para empresas
e pessoas fisicas, produtos e servicos relacionados a area de tecnologia da informacéo,
estimulando a capacidade empreendedora e 0 desenvolvimento da regiéo.

Dessa forma, o Tecnélogo em Analise e Desenvolvimento de Sistemas estara apto a
desenvolver suas competéncias nos seguintes segmentos do mercado de trabalho:

Empresas e 6rgaos dos Governos Federal, Estadual e Municipal,

Empresas de Consultoria em Desenvolvimento de Sistemas de Informacéo;

Empresas diversas, na manutencdo programacao de sistemas e engenharia de software;
Em projetos de desenvolvimento de aplicativos moveis e sistemas web;

Prestacdo de servigos autbnomos de desenvolvimento de sistemas;
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e No setor de desenvolvimento de tecnologia da informacao de empresas de comércio e
industria.

4.6  Perfil do egresso

O Tecndlogo em Analise e Desenvolvimento de Sistemas estard apto a analisar,
projetar, documentar, especificar, testar, implantar e manter sistemas computacionais. Temas
como raciocinio logico, emprego de linguagens de programacdo, uso de metodologias de
construcdo de projetos, preocupagdo com a qualidade, usabilidade, robustez, integridade e
seguranca de programas computacionais fardo parte do escopo académico de sua formacéo e
dar-lhe-a habilidade para solucionar problemas desta natureza. Além disso, o profissional estara
apto a coordenar equipes de producdo de softwares, realizar vistorias, pericia, avaliacao e emitir
laudo e parecer técnico em sua area de formacao.

De acordo com a Classificagdo Brasileira de Ocupacdes - CBO, o profissional
egresso pode atuar nas funcBGes de Tecndlogo em analise e desenvolvimento de sistemas e
Tecnologo em processamento de dados.

Assim, a formagdo no curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas daré
aptidao para o profissional executar as seguintes atividades:

e Desenvolver e implantar sistemas informatizados, dimensionando requisitos e
funcionalidade, especificando sua arquitetura, escolhendo ferramentas de
desenvolvimento, especificando programas e codificando aplicativos;

e Analisar requisitos de sistemas e sua problematica, propondo solucGes
fundamentadas nos conhecimentos tecnoldgicos e cientificos da area de
informatica;

Projetar, documentar e compreender sistemas de informagao;
Testar e avaliar a correcdo, o desempenho, a qualidade e o atendimento dos
requisitos de projetos de sistemas de informacao;

e Elaborar relatos cientificos, pareceres técnicos e outras comunicacGes
profissionais;

e Administrar ambientes informatizados, prestar suporte técnico e treinamento ao
cliente e elaborar de documentacdo técnica;

Desempenhar cargo e fungdo técnica circunscritos ao &mbito de sua habilitacéo;
Saber buscar e usar o conhecimento cientifico necessario a atuagao profissional
e gerar conhecimento a partir da pratica profissional;

e Atuar inter e multiprofissionalmente, sempre que a compreensao dos processos

e fendmenos envolvidos assim o recomendar.

No sentido geral, a concepcao das areas de atuacéo do profissional de Tecnologia
em Analise e Desenvolvimento de Sistemas fundamenta-se na necessidade de possuir sélida
formacao técnica e tedrica, humanista no modelo de enquadramento das Propostas de Diretrizes
Curriculares Nacionais dos Cursos Tecnoldgicos e nas demandas nacionais, regionais e locais,
que expressam as necessidades para a area de Analise e Desenvolvimento de Sistemas do estado
e do pais.

A partir destas propostas, o egresso do Curso de Analise e Desenvolvimento de
Sistemas do IFCE estara capacitado a atuar proativamente nas organizacdes, a ter senso critico
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e impulsionar o desenvolvimento econdmico da regido, integrando formacdo técnica a
cidadania.

A base de conhecimentos cientificos e tecnoldgicos, além das competéncias
supracitadas, devera capacitar o profissional para:

e Qualidade, usabilidade, robustez, integridade e seguranca de programas
computacionais;

e Conhecer e empregar metodologias e linguagens para construcéo, especificacdo
e descricdo de projetos;

e Conhecer e empregar metodologias e técnicas de testes e avaliacdo de sistemas
computacionais;

e Conhecer a aprender linguagens de programacao condizentes com a realidade
do mundo do trabalho;

Desenvolver software utilizando linguagens de programacao;

Empregar metodologias para a construcao e execucao de projetos;

Empregar técnicas para mensurar e avaliar qualidade, usabilidade, robustez,
integridade e seguranca de sistemas computacionais;

e Utilizar adequadamente a linguagem oral e escrita como instrumento de
comunicacdo e interacdo social necessaria ao desempenho de sua profissao;

e Realizar a investigacdo cientifica e a pesquisa aplicada como forma de
contribuicdo para o processo de producédo do conhecimento;

e Resolver situagGes-problema que exijam raciocinio abstrato, percepcdo
espacial, memoria auditiva, memoria visual, atencdo concentrada, operacdes
numeéricas e criatividade;

e Realizar atividades de carater técnico, cientifico e de gestdo, contemplando a
concepcao, especificacdo, projeto, implantacdo, avaliacdo, suporte e
manutencéo de sistemas de informacoes;

e Aplicar normas técnicas nas atividades especificas da sua area de formacéo
profissional;

e Familiarizar-se com as praticas e procedimentos comuns em ambientes

organizacionais;

Criar documentacdo técnica e pesquisar documentacgéo on-line;

Ter iniciativa e exercer lideranca;

Empreender negdcios em sua area de formacao;

Avaliar e especificar a necessidade de treinamento e de suporte técnico aos

usuarios;

Executar a¢des de treinamento, suporte técnico e consultoria;

Instalar, configurar, verificar e certificar redes de comunicagoes;

Capacidade de utilizar recursos matematicos e de informéatica para o

processamento, a analise e a apresentacdo de dados, bem como o dominio de

técnicas de redacéo e apresentacdo necessarias para a exposicao de trabalhos e

projetos;

Capacidade de ser empreendedor;

Interesse pela inovacgao;

Posicionar-se criticamente frente as inovacdes tecnoldgicas.

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA§AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA
CURSO DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO E SISTEMAS — CAMPUS BOA VIAGEM

18



4.7 Formas de Ingresso

Para ingresso no curso de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de
Sistemas, o candidato devera ter concluido o Ensino Médio ou equivalente. O acesso ao
curso se dara por meio de processos seletivos regulares e processos seletivos especificos
para diplomados ou transferidos, sendo oferecidas um total de trinta e cinco vagas para o
periodo noturno, com periodicidade de oferta anual.

Os processos seletivos regulares incluem o ingresso por meio do Sistema de
Selec¢do Unificada (SiSU), de responsabilidade do MEC, processos simplificados para
vagas remanescentes e transferéncia interna e externa, regidos por edital publico sob
responsabilidade do IFCE, e em consonancia com o Capitulo | - do Ingresso, do
Regulamento de Ordem Didatica (ROD).

Os processos seletivos especificos para diplomados estardo de acordo com a
Secado Il, Subsecdo X do ROD, regidos por edital publico sob a responsabilidade do IFCE.

Portanto, as formas de ingresso ao curso de Tecnologia em Anélise e
Desenvolvimento de Sistemas estéo listadas abaixo:

I.  Processo seletivo por Sistema de Selecdo Unificada (SiSU), realizado pelo

MEC;

Il.  Processo seletivo simplificado para vagas remanescentes, normatizado por
edital, que determina o nimero de vagas e 0s critérios de selecdo;

1. Processo seletivo para transferéncia interna e externa;

IV.  Processo seletivo para ingresso de diplomados;

V. Ingresso como estudante especial mediante solicitacdo, em observancia ao
Capitulo I, Secdo I11 do ROD.

4.8  Metodologia de Ensino

Pautado nos principios pedagdgicos, metodoldgicos, filoséficos e legais, que
embasam e orientam 0s cursos superiores de tecnologia definidos pelo MEC, em que é
fundamental a convergéncia da teoria e pratica, o Curso Superior de Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas é norteado por um desenvolvimento pedagogico que busque
atividades interdisciplinares como: eventos tecnoldgicos, seminarios, visitas técnicas,
desenvolvimento de praticas em laboratorios, criagdo de projetos e outros métodos que visem
a agregar conhecimento ao discente. A interdisciplinaridade é também desenvolvida dentro dos
componentes curriculares, com base na especificacdo das disciplinas relacionadas em cada
Programa de Unidade Didatica. Assim, o professor de cada disciplina pode ter uma viséo geral
sobre a relagdo dos componentes curriculares relacionados, e realizar, sempre que possivel, a
interdisciplinaridade dos contetdos e disciplinas, por meio de diversas atividades, como ja
citado. Neste sentido, as disciplinas de Projeto Integrador Multidisciplinar 1 e 1l sdo
oportunidades para a integracéo e relacdo de conhecimentos entre os componentes curriculares.
Por meio de projetos, os alunos poderdo aplicar os conhecimentos de forma pratica e
interdisciplinar, favorecendo a aquisicdo de competéncias, de forma que o aluno esteja apto a
exercer sua profissdo, de forma responsavel e ética.
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Neste sentido, busca-se uma metodologia de ensino fundamentada em
compromissos pedagdgicos e sociais, objetivando a indissociabilidade entre o ensino, pesquisa
e extensdo, compreendendo estes como aspectos basilares do curso, e nas tecnologias da
informacédo e comunicagdo (TICs), ferramentas indispensaveis para a formagéo do tecnélogo
em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas.

4.8.1 Ensino, Pesquisa e Extensao

A proposta metodolégica fundamental do Curso Superior de Tecnologia em
Anélise e Desenvolvimento de Sistemas é a indissolubilidade do ensino, da pesquisa e da
extensdo em suas atividades curriculares, sempre alicercada na formacdo do homem para
exercicio da cidadania. Ressaltamos também o objetivo de estarmos em constante busca pelo
trabalho interdisciplinar no IFCE, Campus de Boa Viagem, tanto no ambito especifico desta
graduacdo tecnoldgica, como no ambito geral dos cursos oferecidos por este Campus.

Os projetos de pesquisa a serem desenvolvidos, no decorrer do curso, além do
enfoque técnico, deverdo estar interligados com outras areas de conhecimento, caracterizando
um trabalho interdisciplinar e respaldando os objetivos de responder aos reais problemas da
comunidade. Eles poderdo também se constituir em elementos norteadores para a elaboragéo
dos Projetos Integradores Multidisciplinares.

Além do ensino aliado a pesquisa, na construcdo de projetos e criacdo de solugdes
durante todo o curso, o ensino serd pautado em acdes de extensdo, de forma a promover
iniciativas de interagdo com a comunidade, 0 que pode acontecer por meio de cursos, palestras,
feiras e ac¢Oes gerais de disseminacdo do conhecimento. Esse é um alicerce fundamental na
formag&o profissional e ética, o olhar para as necessidades externas ao ambiente de ensino e a
troca de experiéncias que possam favorecer a populagdo em geral. Dentro da matriz curricular,
a disciplina de projeto social esta diretamente relacionada ao planejamento, estruturacdo e
pratica de acdes de extensdo.

4.8.2 Tecnologias da Informacéo e Comunicacao

No curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas - Campus Boa Viagem, 0s
componentes curriculares sdo pautados na utilizacdo das tecnologias da informacdo e
comunicacdo. O uso das TICs acontece de forma regular é essencial, de forma que os alunos
possam ter contato diario com as ferramentas, por meio da utilizacdo de laboratorios para aulas
praticas e criacdo de projetos. Essa necessidade é inerente a formacdo do profissional de
informatica, que deve ter, entre as suas competéncias, 0 dominio das tecnologias, de forma a
aplica-las na resolucédo de problemas de forma geral.

4.9  Critérios de Aproveitamento de Estudos e Certificacdo de Conhecimentos

No Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas, 0
aproveitamento de estudos e a certificacdo de conhecimentos adquiridos através de
experiéncias vivenciadas previamente ao inicio do curso ocorrerdo conforme descrito a
seqguir:
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« Aproveitamento de Estudos: compreende a possibilidade de aproveitamento de estudos
realizados em outra instituicdo de educacéo superior ou no proprio IFCE.
Com vistas ao aproveitamento de estudos, a avaliagdo recaira sobre a correspondéncia entre
0s programas das disciplinas cursadas e as ofertadas na matriz curricular e ndo sobre a
denominacdo das disciplinas para as quais se pleiteia o aproveitamento. O coordenador do
curso, juntamente com o professor titular da disciplina, elaborard um parecer para o
Departamento de Ensino / Controle Académico informando acerca do aproveitamento dos
componentes curriculares deferidos/indeferidos.

O aproveitamento de estudos é tratado pelo Regulamento da Organizacdo Didéatica
do IFCE (Resolucdo Consup no 56, de 14 de dezembro de 2015), Capitulo IV, do Titulo Ill,
que, de maneira geral, estabelece que:

Art. 130. O IFCE assegurara aos estudantes ingressantes e veteranos o
direito de aproveitamento dos componentes curriculares cursados,
mediante analise, desde que sejam obedecidos o0s dois critérios a seguir:
I. 0 componente curricular apresentado deve ter, no minimo, 75%
(setenta e cinco por cento) da carga horaria total do componente
curricular a ser aproveitado;

Il. o contetdo do componente curricular apresentado deve ter, no
minimo, 75% (setenta e cinco por cento) de compatibilidade com o
conteddo total do componente curricular a ser aproveitado.

Paragrafo Unico: Poderdo ser contabilizados estudos realizados em dois
ou mais componentes curriculares que se complementam, no sentido de
integralizar a carga horaria do componente a ser aproveitado (IFCE,
2018, 35p).

As atividades de estagio curricular, de atividades complementares e trabalhos de
conclusdo de curso ndo devem ser aproveitadas. E obrigatorio que o componente curricular
apresentado pelo(a) discente esteja no mesmo nivel ou em um nivel superior ao componente
a ser aproveitado e somente podera ser solicitado uma vez.

Exige-se para o aproveitamento que, no caso de alunos ingressantes, a solicitagcdo
seja encaminhada nos dez primeiros dias letivos do periodo. Os veteranos tém até o trigésimo
dia para solicitar. Em ambos os casos, a solicitacdo devera ser encaminhada a coordenacgéo
do curso e nela devem constar o histdrico escolar e a carga horaria, assim como 0s programas
dos componentes curriculares devidamente autenticados pela instituicao de origem.

Em seguida, o coordenador devera encaminhar a solicitacdo para um docente da area
do componente curricular a ser aproveitado. Depois da andlise, o resultado devera ser
repassado para a coordenacdo do curso, que encaminhara a analise para a Coordenadoria de
Controle Académico, que, por sua vez, registrard o aproveitamento no sistema académico e
na pasta do aluno.

Caso discorde do resultado, o(a) discente podera solicitar uma revisao (no periodo
méximo de cinco dias ap6s a analise inicial), que ocorrerd por meio da nomeacéo, pela
direcdo de ensino do campus, de dois outros docentes, responsaveis pela nova analise e
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producdo de parecer final. Todo o tramite ndo devera ultrapassar o prazo de 30 dias, a partir
da solicitacdo inicial.

« Certificacdo de Conhecimentos: o estudante podera solicitar certificacdo de
conhecimentos adquiridos através de experiéncias previamente vivenciadas, inclusive fora
do ambiente escolar, com o fim de alcancar a dispensa de alguma(s) disciplina(s) integrantes
da matriz curricular do curso. O respectivo processo de certificacdo consistira em uma
avaliacdo teorica ou tedrico-pratica, conforme as caracteristicas da disciplina e sera norteado
de acordo com o Regulamento da Organizacgdo Didatica do IFCE (Resolugdo Consup no 56,
de 14 de dezembro de 2015), Capitulo IV, do Secdo Il, que, de maneira geral estabelece que:

O estudante do IFCE devera estar em situagdo de matricula ativa, podendo ou ndo
estar matriculado no componente curricular para o qual pretende validar os conhecimentos
adquiridos.

De acordo com o Art. 138, o estudante ndo poderd solicitar validacdo de
conhecimento nas seguintes situagdes: (I) Caso tenha sido reprovado no IFCE no
componente curricular cuja validacdo de conhecimentos adquiridos foi solicitada; (Il)
Estagio curricular, trabalho de concluséo de curso e atividades complementares;

A validacdo de conhecimentos devera ser aplicada por uma comissao avaliadora de
pelo menos dois docentes, indicada pelo gestor maximo de ensino do campus, e observado
os requisitos do Art 139 do Regulamento da Organizacdo Didatica do IFCE, Capitulo 1V,
Secao I, juntamente com as demais determinacgdes do Titulo.

410 Temas Transversais

A discussdo em ambito escolar a respeito de um conjunto de proposi¢Ges tematicas
de relevancia cultural e socio-historica foi inserida nos Padrdes Curriculares nacionais
(PCNs/MEC) sob o0 nome de Temas Transversais. Esses temas expressam valores construidos
ao longo de geragdes e se mostram essenciais ao aprimoramento da vivéncia democratica,
sendo um chamamento a reflexdo e ao debate politico.

Em documento datado de 1997, O Ministério da Educacéo propde eixos tematicos
para desenvolvimento da discussdo: Etica, Meio Ambiente, Pluralidade Cultural, Trabalho e
Consumo, Saude e Orientacdo Sexual. Além destes temas, outros podem ser propostos de
acordo com o contexto e relevancia. Os critérios utilizados para esta escolha se relacionam a
urgéncia social e a possibilidade de ensino e aprendizagem na Educacdo Basica. Sdo temas que
envolvem um aprender sobre a realidade, a partir do contexto local e nacional, a fim de que
possam se estabelecer outros patamares de intervencdo social. Nesta perspectiva,

(...) Por tratarem de questdes sociais, 0s Temas Transversais tém natureza
diferente das areas convencionais. Sua complexidade faz com que nenhuma das
areas, isoladamente, seja suficiente para aborda-los. Ao contrério, a
probleméatica dos Temas Transversais atravessa os diferentes campos do
conhecimento (PCN-MEC, 1997, p. 29).

Assim, os temas transversais oportunizam uma articulacdo do conhecimento das
diferentes disciplinas, em que um mesmo tema é tratado por diferentes campos do saber. Atuam
como eixo unificador, no qual as disciplinas se organizam por um conjunto de assuntos que
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abordam tematicas sociais. H& questdes urgentes que precisam ser trabalhadas no meio
educacional que ndo tém sido totalmente contempladas pelas disciplinas curriculares, como a
violéncia, a salde, o uso de recursos naturais e os preconceitos. (MINISTERIO DA
EDUCACAO, MEC, PCN).

Os temas transversais, neste sentido, articulam contetidos de caréater social, que
precisam ser incluidos no curriculo de forma transversal, no interior das varias disciplinas,
visando a contribuir para uma formacdo humanistica e a superacdo da alienacdo e das
indiferencas.

Sendo a transversalidade um principio tedrico e metodologico que implica em
consequéncias praticas, a proposta do IFCE Campus Boa Viagem inscreve-se na perspectiva
de articular propostas de ensino que favorecam a discussdo dos seguintes temas: Educagéo
Ambiental, Direitos Humanos e Relacdes Etnico-Raciais. Os temas a serem tratados no
presente Plano encontram-se embasados na legislacdo vigente. Dessa forma, contamos com o
comprometimento dos gestores, professores e servidores que compdem a Instituicdo, sendo de
responsabilidade dos professores planejarem junto com seus pares e equipes interdisciplinares
acdes voltadas as referidas tematicas no espaco educativo.

4.10.1 Educacdo Ambiental

A Politica Nacional de Educacdo Ambiental é regulamentada pela Lei n° 9.795, de
27 de abril de 1999 e pelo Decreto n° 4.281, de 25 de junho de 2002, que propde a construcao
de valores sociais, conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias que séo voltadas para
a discussdo sobre sustentabilidade, em todos os niveis e modalidades do processo educativo,
em carater formal e ndo formal.

No 1° artigo da Lei 9795/99, explica-se que a Educacdo Ambiental se constitui
pelos “processos por meio dos quais o individuo e a coletividade constroem valores sociais,
conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a conservacao do meio
ambiente, bem de uso comum do povo, essencial & sadia qualidade de vida e sua
sustentabilidade”. Assim, existe a necessidade da universalizagdo de praticas educativas que
respondam aos desafios da Educacdo Ambiental, entendendo-se que na promocéo da educacao
formal, cabe pensarmos em metodologias que deem conta da tematica ambiental, seja em
relacdo ao manejo de tecnologias, a melhoria do nivel técnico das praticas de producdo, e,
especialmente, na promogéo de valores éticos e melhoria da qualidade de vida das populagdes.

No estudo da Educacdo Ambiental, abre-se espaco para compreender praticas que
corroboram para a valorizacdo da vida, sejam elas de carater bioldgico, econémico, social,
cultural ou de outra ordem. Por isso sdo cabiveis as discussdes sobre trabalho, consumo, satde,
direitos humanos, relagdes étnico-raciais e outras tematicas que se mostram pertinentes ao
contexto local.

Dessa forma, o curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas do Campus Boa
Viagem, amparando-se na legislacdo vigente, tem o compromisso de promover acdes de
conscientizacao que estimulem a preservacdo ambiental, tendo como foco a area de tecnologia,
observando-se temas de producdo tecnolGgica e seus impactos, e a responsabilidade e
operacionalizagdo do descarte de residuos eletrbnicos. Tais temas estdo relacionados
diretamente aos componentes curriculares de Etica e Responsabilidade Social e Seminario de
Questbes Contemporaneas, que abordam em seus conteudos programaticos educacéo
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ambiental, desenvolvimento sustentavel, ética e meio ambiente. Além dos componentes
curriculares especificos, a tematica de educacdo ambiental é relacionada, sempre que possivel,
aos demais conteudos e préaticas do curso, devendo ser discutida de forma transdisciplinar,
inclusive com a articulacdo de projetos, eventos, seminarios e exposi¢des que debatam o tema.

4.10.2 Educacao em Direitos Humanos

A Resolucdo N° 1, de 30 de maio de 2012, estabelece as Diretrizes Nacionais para
Educacao em Direitos Humanos e tem como finalidade promover a educacéo e a transformacéo
social, orientando que os projetos pedagdgicos de cursos das instituicGes de ensino superior
abordem a Educagdo em Direitos Humanos em seus curriculos de ensino.

Em conformidade com o com o Art. 3° a Educacdo em Direitos Humanos
fundamenta-se nos seguintes principios:

I. Dignidade Humana;

I1. Igualdade de Direitos,

I11. Reconhecimento e valorizagdo das diferencas e das diversidades;
IV. Laicidade do Estado;

V. Democratizacdo na Educacéo;

VI. Transversalidade, vivéncia e globalidade e

VII. Sustentabilidade socioambiental.

A resolucdo orienta, em seu Art. 7°, que a insercdo dos conhecimentos
concernentes a Educacdo em Direitos Humanos pode acontecer pela transversalidade, tratando
os Direitos Humanos de forma interdisciplinar, como um conteldo especifico em uma das
disciplinas do curriculo, ou de maneira mista, combinando a transversalidade e a
disciplinaridade.

Dessa forma, o curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas aborda a
Educacdo em Direitos Humanos de maneira mista, relacionando-a de forma especifica em seus
contetidos programaticos nas disciplinas de Seminario de Questdes Contemporaneas, Etica e
Responsabilidade e Interagdo Humano-Computador, além de abordar o tema de forma
transversal nas demais disciplinas, sempre relacionando a ética profissional a consciéncia da
importancia dos direitos humanos e sua relagdo com a tecnologia.

4.10.3 A Educacdo das Relacdes Etnico-Raciais

A Educacéo das RelagBes Etnico-Raciais é regulamentada pela Lei n° 10.639/03
que estabelece a obrigatoriedade do ensino de Historia e Cultura Afro Brasileira e Africanas
nas escolas publicas e privadas do ensino fundamental e médio, o parecer do CNE/CP 03/2004
que detalha os direitos e obrigagdes dos entes federados ante a implementagéo da lei e a
resolucdo CNE/CP N° 01 de 17 de junho de 2004 que trata das Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Relagfes Etnico-Raciais e o ensino de Historia e Cultura Afro-Brasileira e
Africana.
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No ambito dos Institutos Federais, tais acdes vém sendo trabalhadas com as
politicas voltadas para a afirmacdo da diversidade cultural, através do Ndcleo de Estudos Afro-
brasileiros e Indigenas (NEABI), regulamentado pela Resolucdo n° 071, de 31 de julho de 2017,
que desenvolve atividades que tratam dessa tematica. Assim, de acordo com a resolugdo, o
NEABI Campus Boa Viagem tem a missao de sistematizar, produzir e difundir conhecimentos,
fazeres e saberes que contribuam para a promocao da equidade racial e dos Direitos Humanos,
promovendo acGes de forma integrada entre ensino, pesquisa e extensao.

Desse modo, com base na Legislacdo, compreende-se que esse eixo tematico, além
de ser desenvolvido em ac¢des pelo NEABI, também deve fazer parte dos conteidos e atividades
curriculares de forma transdisciplinar, bem como, em eventos e seminarios do curso. Assim, 0
tema é abordado de forma direta na estrutura curricular do curso de Anéalise e Desenvolvimento
de Sistemas, por meio das disciplinas de Seminario de Questdes Contemporaneas e Etica e
Responsabilidade, além da proposicdo de amplo debate do tema relacionado as acGes
académicas e profissionais, por meio de a¢Oes de extensdo e no desenvolvimento de projetos
de pesquisa.
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5 ESTRUTURA CURRICULAR

5.1 Organizagéo da Matriz Curricular

A organizagao da Matriz Curricular orientou-se de acordo com a Lei n® 11.741, de 2008,
que alterou a LDB, instituindo que a Educac&o Profissional e Tecnoldgica pode ser organizada
por eixo tecnoldgico, possibilitando a construcao de itinerarios formativos, de acordo com as
normas do sistema de ensino e ainda, a Resolugdo CNE/CP n° 1, de 5 de janeiro de 2021 que
define as novas Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacdo Profissional e
Tecnologica, orientando que a matriz curricular deve visar a construcdo de competéncias
profissionais, com seus objetivos, estratégias de ensino e aprendizagem e integracdo com a
ciéncia, cultura e tecnologia, assumindo a centralidade do trabalho como principio educativo.

Essa orientacdo quanto a organizacédo curricular dos cursos superiores de tecnologia é
essencial para a concretizacdo de uma educacéo profissional que seja “integrada as diferentes
formas de educacdo, ao trabalho, a ciéncia e a tecnologia” (Artigo 39 da LDB), objetivando “a
preparacdo basica para o trabalho e a cidadania do educando” (idem) e a capacidade de adaptar-
se, com flexibilidade, ativamente, “as novas condigdes de ocupacdo e aperfeigoamentos
posteriores"” (Artigo 35 da LDB).

Dessa forma, o Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de
Sistemas esta organizado em regime semestral, com 06 (seis) semestres, com uma carga horéaria
de 2.400 horas/aulas de disciplinas e 240 horas/aulas de atividades complementares. O prazo
méaximo para conclusdo é de 12 (doze) semestres. A estrutura curricular propde uma relacdo
com varias areas do conhecimento, conduzindo o aluno ao aprofundamento do saber, tendo
como referencial os principios da interdisciplinaridade e a constru¢cdo de competéncias e
habilidades para o mundo do trabalho. Este projeto foi elaborado considerando-se o
sequenciamento Idgico das disciplinas, objetivando preparar o egresso para atuar nas diferentes
vertentes do conhecimento relacionado ao estudo de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas.
Ressalta-se que este sequenciamento possibilita a formacdo paulatina e continuada do
profissional desejado pelo curso.

Conforme a Resolugdo CNE/CP n° 1, de 5 de janeiro de 2021, sobre as atuais Diretrizes
Curriculares Nacionais Gerais para a organizagédo e o funcionamento dos cursos superiores de
tecnologia, em seu art. 30° determina que a organizacdo curricular deve compreender as
competéncias profissionais e tecnoldgicas e os fundamentos cientificos e humanisticos
necessarios ao desempenho profissional do tecndlogo. Dessa forma, a matriz curricular do
curso de Andlise em Desenvolvimento de Sistemas do campus Boa Viagem foi construida com
base nos referenciais de formacéo para o curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas,
construido pela Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC) e na Portaria n° 396, de 23 de
agosto de 2021, que destaca os conteudos do curso contemplados como referéncia para
avaliacdo do Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (Enade).

O referencial construido pela SBC divide o percurso formativo do estudante em 4 eixos
de formacao: (1) Analise e Projeto de Sistemas de Software, (1) Implementacdo de Sistemas
de Software, (II1) Infraestrutura para Sistemas de Software e (IV) Empreendedorismo,
Inovacdo e Desenvolvimento Pessoal. Para cada eixo é destacada a competéncia adquirida na
formag&o do profissional de Analise e Desenvolvimento de Sistemas. O Quadro 3 mostra a
relacdo construida em cada eixo de formacgéo, a partir da competéncia profissional destacada
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pela SBC, os conteudos referentes a avaliacdo do Enade e as disciplinas obrigatdrias do curso
de Analise e Desenvolvimento de Sistemas do campus Boa Viagem. Destaca-se que uma
disciplina da matriz curricular pode estar relacionada a mais de um eixo de formacao.

Quadro 3 - Relagdo entre as competéncias, contedtdo do Enade e disciplinas da matriz

curricular

Competéncia

Contelido Relacionado
ENADE

Disciplinas da Matriz Curricular

1. EIXO DE FORMAGAO: Andlise e Projeto de Sistemas de Software

desenvolvimento de
software.

Compreender e aplicar métodos e | 1. Anélise e projeto de 1. Interagdo Humano - Computador;
técnicas para construgdo de sistemas computacionais; 2. Gestdo de Projetos;
software que solucionem | 2. Engenharia de requisitos; 3. Engenharia de Software;
problemas do mundo real, | 3. Interacdo humano- 4. Analise e projeto de Sistemas;
propondo solugBes condizentes computador; 5. Projeto Integrador Multidisciplinar I;
com as necessidades do cliente, | 4. Geréncia de projetos; 6. Projeto Integrador Multidisciplinar I1;
e projetando  (desenhando) | 5. Processos de negécio. 7. Modelagem de Processos de Negécio.
sistemas que atendam  aos
requisitos.
2. EIXO DE FORMACAO: Implementagéo de Sistemas de Software

1. Algoritmos e programagdo; 1. Introducdo & Programacéo;

2. Estruturas de dados; 2. Programacéo Orientada a Objetos;
Compreender e aplicar principiose | 3. Orientacdo a objetos; 3. Banco de Dados;
metodologias de engenharia de [ 4. Ldgica matematica e teoria 4.  Estrutura de Dados;
software, bem como linguagens e dos conjuntos; 5. Engenharia de Software;
técnicas de programagdo na|5. Banco de dados; 6. Programacéo Web I;
implementacdo  de  software, [ 6.  Processo de software; 7. Programacéo Web II;
garantindo sua qualidade técnica. | 7.  Verificacdo e validagdo de 8. Arquitetura de Sistemas;

software; 9. Gestdo de Seguranca da Informacao;
8.  Arquitetura de software; 10. Programacdo para Dispositivos
9.  Manutengdo de software; Mobveis;
10.  Principios de seguranca da 11.  Teste e Qualidade de Software;
informacg&o no 12. Inteligéncia Artificial.

3. EIXO DE FORMAGCAQO: Infraestrutura para Sistemas de Software

Definir e manter ambientes e
infraestrutura tecnolégica a fim de
acomodar sistemas de software.

Geréncia de configuracéo;
Principios de arquitetura e
organizacéo de
computadores;

Principios de sistemas
operacionais;

Principios de redes de
computadores e sistemas
distribuidos.

NogahMdwdhE

Introdugdo a Informatica;
Fundamentos de Redes;
Sistemas Operacionais;
Governancga de TI;
Sistemas Distribuidos;
Gestdo de Seguranca da Informacao;
Arquitetura de Computadores.

4. EIXO DE FORMAGCAO: Empreendedorismo, Inovacio e Desenvolvimento Pessoal

Ter consciéncia humanistica e de
negdcios, estimulando o trabalho
em grupo, desenvolvendo

Empreendedorismo;
Legislacdo, normas técnicas,
ética e responsabilidade
socioambiental;

N

Projeto social;

Etica e Responsabilidade;
Seminarios de Questdes
Contemporaneas;
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habilidades de lideranca, inovacdo | 3. Principios de estatistica e
e colaboracéo. analise de dados.

Comunicacdo e Expressdo;
Inglés técnico | e Il;
Empreendedorismo;
Fundamentos de Matematica;
Gestédo de Projetos;

Ciéncia de Dados.

© N oA

Fonte: Autoria Propria, 2021.

Na especificacdo de disciplinas do curso sdo cumpridas, ainda, a Lei 10.639/2003
- Parecer CNE/CP 3/2004 sobre a educacéo das relacfes étnico-raciais e a Lei n°® 9795/1999 e
Decreto n° 4.281/2002 sobre a educacdo ambiental. A carga horaria do Curso Superior de
Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas do campus Boa Viagem, do IFCE esta
distribuida de acordo com a matriz curricular apresentada abaixo, acrescida de 400 horas, ndo
obrigatorias, do Estagio e de 240 horas obrigatdrias de atividades complementares.

No Quadro 4 é apresentada a matriz curricular do curso contendo a descri¢ao das
disciplinas, relacao da quantidade de créditos, carga horaria semanal, teorica, pratica e lista pré-
requisitos de cada uma das disciplinas. As descri¢es dos Programas de Unidades Didaticas
(PUDs) sao apresentadas no ANEXO | (disciplinas obrigatérias) e ANEXO Il (disciplinas
optativas). As disciplinas optativas sao descritas no Quadro 5.

Na secdo 5.1.2 € apresentado o fluxograma de formacao do curso, representando
graficamente todo percurso da formacao do discente, incluindo as relagdes de pré-requisitos de
cada uma das disciplinas do curso. Também nessa secdo é apresentada a distribuicdo das
disciplinas e seu total de carga horaria, de acordo com as areas relacionadas ao curso.

5.1.1 Matriz Curricular do Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento
de Sistemas (01 crédito = 20 horas/aulas - 1 hora/aula = 50 minutos)

Quadro 4 - Matriz curricular do curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINAS OBRIGATORIAS

Cédigo | Disciplina CHS | CHT Teoria | Pratica | Créditos | Pré-requisito
ADS11 | Introdugéo a Informatica 4 80 60 20 4 -
ADS12 | Introducdo a Programagéo 4 80 60 20 4 -

10 ADS13 | Fundamentos de Matemaética 4 80 80 - 4 -

Sem

ADS14 | Comunicacdo e Expressao 2 40 20 20 2 -
ADS15 | Seminario de Questdes Contemporaneas | 2 40 40 - 2 -
ADS16 | Inglés Técnico | 2 40 30 10 2 -
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ADS17 | Etica e Responsabilidade 2 40 30 10 2 -

Sub-Total 20h/a | 400h/a | 320h/a | 80h/a 20
Cédigo | Disciplina CHS | CHT Teoria | Pratica | Créditos | Pré-requisito
ADS21 | Programacdo Orientada a Objetos 4 80 40 40 4 ADS12
ADS22 | Gestdo de Projetos 4 80 60 20 4 -

20 ADS23 | Fundamentos de Redes 4 80 60 20 4 ADS11
Sem

ADS?24 | Sistemas Operacionais 4 80 60 20 4 ADS11
ADS25 | Inglés Técnico Il 2 40 30 10 2 ADS16
ADS26 | Interagdo Humano-Computador 2 40 30 10 2 -

Sub-Total 20h/a | 400h/a | 280h/a | 120h/a | 20
Cédigo | Disciplina CHS | CHT Teoria | Préatica | Créditos | Pré-requisito
ADS31 | Estrutura de Dados 4 80 40 40 4 ADS12
ADS32 | Engenharia de Software 4 80 60 20 4 -

" ADS33 | Programagdo Web | 4 80 50 30 4 ADS21
Sem

ADS34 | Banco de Dados 4 80 50 30 4 ADS12
ADS35 | Governancga de Tl 2 40 40 - 4 -
ADS36 | Projeto Social 2 40 30 10 2 -

Sub-Total 20h/a | 400h/a | 270h/a | 130h/a | 20
Cddigo | Disciplina CHS | CHT | Teoria | Prética | Créditos | Pré-requisito
ADS41 | Anélise e Projeto de Sistemas 4 80 50 30 4 ADS32
ADS42 | Programagao Web Il 4 80 40 40 4 ADS33
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ADS43 | Sistemas Distribuidos 4 80 60 20 4 ADS21, ADS23
40
Sem | ADS44 | Gestdo de Seguranca da Informagao 4 80 60 20 4 -
ADS45 | Arquitetura de Sistemas 2 40 20 20 2 ADS32
ADS46 | Optativa | 2 40 40 - 2 -
Sub-Total 20h/a | 400h/a | 270h/a | 130h/a | 20
Cédigo | Disciplina CHS | CHT Teoria | Pratica | Créditos | Pré-requisito
ADS51 | Projeto Integrador Multidisciplinar | 4 80 50 30 4 -
ADS52 | Programagao para Dispositivos Méveis | 4 80 50 30 4 ADS21
ADS53 | Modelagem de Processos de Negdcio 4 80 60 20 4 ADS41
ADS54 | Empreendedorismo 2 40 30 10 2 -
50
Sem | ADS55 | Teste e Qualidade de Software 2 40 30 10 2 ADS41
ADS56 | Optativa Il 4 80 80 - 4 -
Sub-Total 20 400 300h/a | 100h/a | 20
Caddigo | Disciplina CHS | CHT Teoria | Pratica | Créditos | Pré-requisito
ADS61 | Projeto Integrador Multidisciplinar 1 4 80 20 60 4 ADS51
60 ADS62 | Inteligéncia Artificial 4 80 60 20 4 ADS21, ADS13
Sem
ADS63 | Arquitetura de Computadores 4 80 60 20 4 ADS11
ADS64 | Ciéncia de Dados 4 80 60 20 4 ADS12, ADS13
ADS65 | Optativa Il 4 80 80 4 -
Sub-Total 20h/a | 400h/a | 300h/a | 120h/a | 20
Créditos Carga Horaria Total
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Disciplinas Obrigatorias 120 2.400 h/aulas =2.000 h/rel6gio
Atividades Complementares 12 240

Total dos Créditos Obrigatérios 132 2.640

Estagio supervisionado (ndo obrigatorio) 40 400

Total Geral 172 3.040

Legenda: CHT - Carga Horéria Total; CHS - Carga Horaria Semanal

Quadro 5 - Disciplinas optativas do curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINAS OPTATIVAS
Cadigo Disciplina CHS | CHT Pré-requisito
ADSO1 Libras 2 40 -
ADSQO?2 Sistemas Digitais 4 80 ADS11
ADSO3 Arquitetura TCP/IP 2 40 ADS23
ADSO4 Programacdo em Ambientes de Rede 4 80 ADS12, ADS23
ADSO5 Metodologias Ageis 2 40 -
ADSO6 Auditoria de Sistemas e Pericia Forense Computacional 2 40 ADS44
ADSO7 Redes Complexas 2 40 ADS23
ADSOS8 Web Seméntica 4 80 ADS12
ADSQO9 Desenvolvimento de Jogos 4 80 ADS12
ADSO10 Direito Digital 2 40 ADS44
ADSO11 Ferramentas de Desenvolvimento de Software 4 80 ADS12
ADSQO12 Tecnologias de Sistemas de InformacGes Geograficas 4 80 -
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ADSO13 Reconhecimento de Padrdes 4 80 ADS12, ADS13
ADSO14 Construcédo e Andlise de Algoritmos 4 80 ADS31
ADSO15 Artes 2 40 -

ADSQO16 Educacdo Fisica 2 40 -

Legenda: CHT - Carga Horaria Total; CHS - Carga Horéria Semanal

5.1.2 Fluxograma de Formagcao do Curso

A Figura 1 apresenta o fluxograma de formacdo do curso, demonstrando
graficamente todo percurso da formacdao do discente, incluindo as relagdes de pré-requisitos de

cada uma das disciplinas do curso.

Figura 1 - Fluxograma de formacédo do curso

3° Semestre
400h/a

2° Semestre
400h/a

1° Semestre
400h/a

4° Semestre
400h/a

5° Semestre
400ha

6° Semestre
400h/a

[

{ \ }

|
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(80h) Objetos (80h)
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]

Programacéo para |

[ t
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|

Sistemas Distribuidos

Gest&o de Projetos (80h)

Etica e Responsabilidade I Estrutura de Dados (80n)

I | Optativa Il (80h) |
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~>| Programagao Web | (80h) Programagao Web II (80h)

Teste e Qualidade de
Software (40h)

[

Arquitetura de

Computadores (80h)

I ¢

Andlise e Projeto de
Sistemas (80h)

Introdugéo a Informatica Fundamentos de Redes Engenharia de Software
(80h) (80h) (80R)

Projeto Integrador
Multidisciplinar I (80h)

|

Projeto Integrador
Multidisciplinar Il (80h)

Seminério de Questdes Sistemas Operacionais

Contemporaneas (40h)

Arquitetura de Sistemas

Projeto Social (40h) |

Modelagem de Processos
de Negéeio (80h)

I Optativa Il (80h) l

Gestéo de Seguranca da
Informagéo (80h)

Inglés Técnico I (40h) |—>| Inglés Técnico Il (40h)
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Fundamentos de
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Fonte: Autoria propria, 2021.
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A Figura 2 apresenta a distribuicdo das disciplinas e seu total de carga horéria, de acordo
com as areas relacionadas ao curso.

Figura 2 - Organizagdo dos componentes curriculares de acordo com as areas relacionadas.
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Fonte: Autoria propria, 2021.

5.2 Préatica Profissional

5.2.1 Componentes curriculares

A pratica profissional € estabelecida como atividade essencial de acordo com as
Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Profissional e Tecnolégica, orientando-se como
principio educativo para trabalho, com objetivo de promover no educando uma aprendizagem
permanente. Assim, o curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas € composto por
atividades de praticas profissionais distribuidas como contedo nos componentes curriculares
a partir do primeiro semestre, com carga horaria de 590 horas/aula; a realizacéo de estagio ndo
obrigatério, com carga horaria minima de 400h; e a conclusdo de disciplinas de Projeto
Integrador Multidisciplinar, com um total de 160h. A inclusdo das atividades de praticas
profissionais tem como principais objetivos:

I.  Promover a integracdo tedrica-pratica dos conhecimentos, habilidades e técnicas
desenvolvidas no curriculo;

Il.  Proporcionar situagOes de aprendizagem em que o estudante possa interagir com a
realidade do trabalho, construindo o conhecimento baseado na formacgéo profissional,
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1. Desencadear ideias e atividades alternativas relacionadas ao mundo do trabalho;

IV.  Atenuar o impacto da passagem da vida académica para o mercado de trabalho;

V.  Desenvolver e estimular as potencialidades individuais, proporcionando o surgimento
de profissionais empreendedores, capazes de adotar modelos de gestdo e processos
inovadores.

Tais atividades estdo integradas ao curso e objetivam a integracéo teoria-pratica,
com base no principio da interdisciplinaridade, devendo constituir-se em um espaco de
complementacdo, ampliacéo e aplicagdo dos conhecimentos (re)construidos durante o curso,
tendo em vista a intervengdo no mundo do trabalho e na realidade social, contribuindo, ainda,
para a solucgao de problemas.

A pratica profissional instituida nos componentes curriculares adota metodologia
diversa, de acordo com as especificidades de cada disciplina, podendo ser aplicada através de
visitas técnicas, estudos de caso, atividades em laboratorio, desenvolvimento de projetos, entre
outras, com levantamento de problemas relativos ao objeto da pesquisa e possiveis solu¢Bes
para 0s problemas detectados. As praticas profissionais nos componentes curriculares sao
acompanhadas diretamente pelo professor da disciplina, responsavel por fazer o alinhamento
dos contetdos a necessidade formativa do profissional egresso. Dessa forma, a critério do
docente responsavel pela disciplina, as préaticas realizadas poderdo ser aproveitadas como
instrumentos de avaliacdo do componente, orientando-se que, preferencialmente, uma das
avaliacOes obrigatorias para cada disciplina deve estar intimamente ligada a prética
profissional.

5.2.2 Estagio supervisionado (néo obrigatorio)

Conforme previsto na Lei de Estagio, n® 11.788, em vigor desde 2008, o Estagio
Supervisionado (ndo obrigatdrio) possui carga horaria minima de 400 horas, a ser cursado em
empresas relacionadas a area de formacédo do profissional. Essa atividade do curso de Analise
e Desenvolvimento de Sistemas ndo é obrigatoria, pois o aluno desenvolve a relagcdo entre
conceitos e pratica profissional em todas as disciplinas do curso. No entanto, € muito
importante, no processo de formacao do aluno, que, através do estagio supervisionado, possa
aplicar os conhecimentos adquiridos em um contexto empresarial real e ser orientado por um
professor do curso, tendo como orientacdo a Resolugdo CNE/CP n° 1, de 5 de janeiro de 2021,
em seu Art. 34, que orienta a necessidade do estagio profissional ser desenvolvido em ambiente
real de trabalho, como um ato educativo e supervisionado pela instituicdo de ensino em parceria
com organizagdes do mundo do trabalho. Dessa forma, o campus Boa Viagem, por meio da
Coordenacdo de Estagios, realizard o acompanhamento e orientacdo dessa etapa de prética
profissional, viabilizando uma politica de captacdo de estagios, por meio de convénios com
empresas publicas e privadas da regiao.

Assim, o Estagio Supervisionado do curso pode ser realizado ap6s a conclusédo
integral das disciplinas do 1° ao 3° semestre. Neste momento, 0 estudante pode fazer seu
primeiro contato com a realidade da empresa parceira, saindo do ambiente académico com seus
principios tedricos e vislumbrando a complexidade do mundo do trabalho, suas tecnologias,
procedimentos, cultura e ambiente. Neste contexto, a teoria é colocada a prova e a capacidade
de relacionamento do estudante é exigida.
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Assim, o Estagio Supervisionado tem como principais finalidades:

1. Proporcionar ao aluno a aplicabilidade de conceitos e técnicas da area de
Analise e Desenvolvimento de Sistemas em um contexto empresarial real;

2. Conhecer as diversas realidades no ambiente de trabalho;

Relacionar teoria e pratica da area de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas;

4. Proporcionar o relacionamento interpessoal e a formacdo de uma rede de
contatos na area de tecnologia da informacao;

5. Criar uma viséo geral sobre como a area de informatica contribui para o setor
produtivo;

6. ldentificar areas de interesse para a sua propria especializacdo no decorrer e
apos o término do curso.

w

Observando-se as orientagdes da Lei do Estagio, n® 11.788, de 2008, o estagio se
dara mediante matricula e frequéncia escolar do aluno, celebracdo de termo de compromisso
entre 0 educando, a parte concedente do estagio e a instituicdo de ensino, com elaboracéo de
plano de atividades, garantindo a compatibilidade entre as atividades desenvolvidas no estagio
e a sua relacdo com a pratica profissional e o perfil desejado do egresso.

A avaliacdo e acompanhamento do estagio serdo realizados por um professor
orientador de estagio, e o profissional supervisor de estagio na empresa, dentro do periodo
letivo estabelecido pela instituicdo e mediante a realizacdo de reunifes e entrega de relatérios
de acompanhamento. A carga horaria do estagio € contabilizada por instrumental de
acompanhamento da frequéncia e distribuida conforme disponibilidade do aluno em comum
acordo com a empresa e professor orientador. As reunides de acompanhamento do aluno podem
ser realizadas na empresa ou no préprio Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia
do Ceara — Campus Boa Viagem, com a apresentacdo de um relato das atividades que ele esta
realizando e do desempenho apresentado na execucao dessas atividades, em conformidade com
o0 plano de atividades estabelecido.

Para finalizacdo do estagio o aluno deve cumprir integralmente a carga horéaria
estabelecida, apresentar um relatorio final até 7 (sete) dias antes do término do periodo letivo
estabelecido pela instituicdo de ensino, bem como o termo de encerramento de estagio,
fornecido pela concedente.

A avaliacdo final do estagio seré feita pelo professor orientador de estagio através
dos conceitos SATISFATORIO ou INSATISFATORIO, considerando a avaliagio da empresa,
a compatibilidade das atividades executadas com o curriculo da habilitacdo e a coeréncia das
atividades desenvolvidas na carga horéaria prevista.

Em caso de parecer INSATISFATORIO, o professor orientador de estagio podera
pedir ao estagiario um novo relatério ou a realizacdo de um novo estagio.

5.3 Projeto integrador Multidisciplinar (PIM)

O Projeto Integrador Multidisciplinar (PIM) tem por objetivo integrar oS
conhecimentos especificos de cada componente curricular do curso com a pratica
organizacional, académica, pedagogica e cientifica, promovendo a capacidade pessoal de
articular, mobilizar e colocar em pratica os conhecimentos, atitudes, habilidades e valores
necessarios ao desempenho das atividades requeridas.
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Nessa perspectiva, o0 PIM é uma metodologia contemplada no ambito de
componentes curriculares previamente definidos, na modalidade presencial, e se efetivara por
meio de projetos, possibilitando o relacionamento entre os conhecimentos teoricos e a pratica
profissional. Caracteriza-se, ainda, como uma atividade de promocéo e desenvolvimento de
iniciacdo cientifica que visa a desenvolver a interdisciplinaridade, estabelecendo a integracéo
dos conhecimentos adquiridos, de forma integrada aos demais componentes curriculares
constantes na Matriz Curricular do Curso.

O projeto integrador é dividido em duas disciplinas de carga horaria de 80 horas,
totalizando 160 (cento e sessenta) horas, para construcao de um projeto pratico, sob a orientacéo
de um docente, de modo que o discente possa aplicar saberes adquiridos, na solu¢do de um
problema real, procurando desenvolver a visao critica e sistémica de processos, a criatividade,
a busca de novas alternativas, o empreendedorismo e a capacidade de interpretar o mercado e
identificar oportunidades e condigdes para o autoconhecimento e avaliacéo.

A relacdo entre o ambiente de trabalho e os alunos do curso dar-se-a atraves dos
projetos, ou seja, as experiéncias promovidas por essas atividades facilitam a articulacdo das
competéncias desenvolvidas ao longo do curso com as demandas do mundo do trabalho. Assim,
dentro dos componentes curriculares do Projeto Integrador Multidisciplinar, o aluno é
incentivado a planejar e construir uma solugdo computacional que vise a atender as
necessidades de mercado e contribuir para o desenvolvimento e a resolugéo de problemas. Com
objetivo de estimular a pesquisa e a divulgacao cientifica, dentro do Projeto Integrador, o aluno
obtém conhecimentos relacionados a aplicacdo de meétodos e técnicas para elaboracdo de
trabalhos cientificos.

Os projetos integradores reforcam essa pratica pedagdgica, cujos objetivos séo:

Aproximar os conhecimentos a pratica profissional,

Legitimar os conceitos face as praticas organizacionais;

Oportunizar reflexdo sobre as competéncias em desenvolvimento;

Desenvolver habilidades de pesquisa e interpretacdo de dados e informacGes;

Despertar 0 senso pratico e o interesse pela pesquisa no exercicio profissional;

Promover integracdo e cooperacao técnica entre o IFCE e o mercado de

trabalho;

Incentivar a criatividade, os talentos pessoais e o0 empreendedorismo;

8. ldentificar oportunidades de negécios e novas alternativas para a area de
controle e processos industriais.

ok wnpE

~

A avaliacdo dar-se-a4 por meio da aplicacdo de instrumentos pertinentes as
caracteristicas dos projetos, bem como do acompanhamento das etapas de desenvolvimento,
pelo docente responsavel da disciplina, podendo configurar-se por meio de pesquisas, estudos
de caso, artigos cientificos, projetos de intervencdo, estudos técnicos, dentre outros.

Caberd ao docente responsavel pela disciplina a orientacdo direta do projeto
integrador, cabendo a este definir as equipes de trabalho, realizar o alinhamento da proposta a
ser desenvolvida com as competéncias e objetivos do curso, executar 0 acompanhamento das
atividades, e avaliar individualmente os estudantes de acordo com o seu desempenho nas
atividades propostas.
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5.4 Atividades Complementares

Devera ser obtido um total de 12 (doze) créditos com o exercicio das atividades
complementares (AC), correspondendo a 240 horas, sendo, portanto, 1 (um) crédito equivalente
a 20 (vinte) horas de ACs.

A conclusdo do total de Atividades Complementares € obrigatoria, caracterizando-
se 0 desenvolvimento de acBes que visem a complementacdo do processo de ensino-
aprendizagem do Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas.

As atividades curriculares complementares serdo oferecidas como disciplinas
optativas, ou atividades didatico-cientificas, previstas em termos de horas/atividade, no
curriculo do Curso, o que possibilita a flexibilidade e a contextualizag&o inerentes, assegurando
a possibilidade de se introduzir novos elementos tedrico-praticos gerados pelo avanco da area
de conhecimento em estudo, permitindo assim, sua atualizacao.

As atividades complementares do Curso Superior de Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas podem ser desenvolvidas de duas formas:

a) Disciplinas convencionais ja existentes no cadastro geral de disciplinas e ndo
integrantes da parte fixa do curriculo do curso e/ou criadas para integrarem especificamente o
rol de atividades complementares do plano de estudos do Curso Superior de Tecnologia em
Anélise e Desenvolvimento de Sistemas;

b) Atividades correspondentes a participagdo em cursos, congressos, seminarios,
palestras, jornadas, conferéncias, simpdsios, viagens de estudo, visitas técnicas, encontros,
estagios, projetos de pesquisa ou de extensdo, atividades cientificas, de integracdo ou
qualificacdo profissional, monitoria, publicacdo e apresentacdo de trabalhos ou outras
atividades definidas.

Para isso, o IFCE Campus Boa Viagem devera promover palestras e cursos de
aperfeicoamento sobre temas da &rea de TIC e atualidades em discussdo no pais e propiciar
condicdes para que os alunos promovam e participem de atividades académico-cientificas e
culturais dentro e fora da Instituicéo.

Quadro 6 - Relagdo de atividades complementares do curso e a carga horaria contabilizada

ATIVIDADES TEORICO-PRATICAS CARGA HORARIA CARGA HORARIA
DE APROFUNDAMENTO MAXIMA MAXIMA EM
SEMESTRAL TODO O CURSO (h)
POR ATIVIDADE (h)
1 Conferéncias ou Palestras isoladas 10 50
(conta-se 1h por conferéncia ou palestra)
2 Cursos ou minicursos de extensao (presencial ou a distancia) na area 40 80
do Curso ou érea diretamente afim que foram assistidos como ouvinte
(conta-se pela carga horaria do préprio curso ou minicurso)
3 Cursos, minicursos ou palestra ministrados pelo aluno em eventos 40 80
(conta-se pela carga horaria do proprio curso, minicurso ou palestra)
4 Bolsista de Iniciacdo Cientifica na area do Curso ou area diretamente afim 40 80
(contam-se 20 h por semestre)
5 Monitoria na &rea do Curso ou érea diretamente afim 40 80
(contam-se 20 h por semestre)
6 Atividade similar & iniciacdo a pesquisa ou a docéncia com bolsa 40 80
remunerada ou voluntaria na area do curso ou érea diretamente afim
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(contam-se 20 h por semestre)

7 Estagio Extracurricular ou Voluntario na area do Curso ou area 40 80
diretamente afim (conta-se pela carga horaria do proprio estagio)

8 Publicac@es de trabalhos em Revistas Técnicas/Cientificas, Revistas 20 40
Eletronicas especializadas em Educagdo, Ciéncia e/ou Tecnologia ou em
areas afins
(contam-se 20h por publicacéo).

9 Publicagdo de trabalhos e/ou resumos em anais de eventos cientificos da 10 20
area do Curso ou afins e/ou apresentacdo de trabalhos em eventos
cientificos na érea do Curso ou afins.

(contam-se 10h por publicacéo).

10 Publicacéo de capitulo de livro especializado com ISBN, elaboragdo de 20 20
relatdrio/trabalho técnico (manuais, apostilas e assemelhados), softwares,
videos ou programas radiofonicos da area do Curso ou afim.
(contam-se 20h por publicacéo).

11 Participacdo em projetos de extensdo na area do Curso ou areas afins 20 40
(conta-se pela carga horaria do certificado)

12 Congressos, Encontros, Simpdsios e demais eventos de tal natureza 20 60
na area do Curso ou diretamente afim (contam-se 10 h por evento).

13 Apresentacao de trabalhos em eventos na area do Curso ou 20 60
diretamente relacionada (contam-se 10 h por trabalho).

14 Membro de diretoria discente, colegiado, conselho académico ou 05 20
comisséo ligada a atividades do curso (contam-se 5 h por comisséo).

15 Ouvintes em defesa de trabalhos académicos (tese, dissertagdo e 10 20
monografia, contam-se 2h por defesa) (aceito apenas mediante
declaragéo)

16 Organizacéo de eventos cientifico-tecnoldgicos na area do curso 10 40
(contam-se 10 h por evento).

17 | Disciplina optativa (fora das disciplinas fixas) dentro ou fora da instituicéo 40 80
ou curso de aperfeicoamento/longa duragdo (acima de 160 horas)
(contam-se 20 h por disciplina ou curso)

18 IntercAmbio na é&rea do curso ou &rea diretamente afim 20 40

19 Premiagdo em evento ou concurso na area do Curso ou afins. 10 10

20 Participacdo como membro de grupo de pesquisa cadastrado na 05 05
PRPI/IFCE.

21 | Publicacao de artigo em revistas indexadas ou jornais, na area do Curso ou 15 30

afins, e/ou publicacdo de livro com ISBN.

22 Realizagdo de curso de idioma (conta-se pela carga horaria do préprio 40 80
curso)

Fonte: PPC de Analise e Desenvolvimento de Sistemas, Campus IFCE Paracuru, 2019.

5.5 Avaliacéo do Projeto de Curso

O Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
desenvolve uma prética de auto-avaliagdo permanente que, em VArios momentos, tem
contribuido seja para reformulagdes curriculares seja para indicacdo de pequenas experiéncias
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didatico-pedagdgicas. O processo de avaliacdo continuo é instituido por todos que formam a
comunidade académica, subdividindo-se nas seguintes instancias:

a) Coordenacao de Curso — O papel da Coordenacéo na implementacéo do PPC
esta voltado, principalmente, para o acompanhamento pedagégico do curriculo. A relagdo
interdisciplinar e o desenvolvimento do trabalho conjunto dos docentes depende da existéncia
do acompanhamento pedagdgico da coordenacdo. Portanto sdo acdes inerentes a coordenacéo
de Curso:

I.  Ser articulador e proponente das politicas e praticas pedagdgicas;
Il.  Integrar o corpo docente que trabalha no Curso;
1. Discutir com os professores a importancia de cada contedo no contexto
curricular;
IV.  Articular a integracdo entre corpo docente e discente;
V. Acompanhar e avaliar os resultados das estratégias pedagdgicas e redefinir
novas orientagdes.

b) Colegiado — Por ser o0 6rgdo de decisdo maior na esfera do Curso, assume o papel
de articulador da formacdo académica, atuando na supervisdo das atividades curriculares,
propondo medidas de melhoria ao ensino, pesquisa e extensdo. Assim, de acordo com a
Resolugdo n° 75, de 13 de Agosto de 2018 do IFCE, compete ao colegiado do curso de Anélise
e Desenvolvimento de Sistemas as funcbes de avaliacdo do projeto pedagdgico do curso,
aprovando propostas de estruturacdo e reestruturacao; deliberar sobre as demandas docentes,
discentes e egressos sobre assuntos inerentes ao curso; propor solugdes para questdes
pedagdgicas e administrativas do curso; avaliar o desenvolvimento do Projeto Pedagdgico do
Curso; dentre outras apresentadas na resolugéo.

Dessa forma, o colegiado atua em colaboragdo com a coordenagéo do curso, realizando
0 acompanhamento do processo de ensino-aprendizagem no intuito de adequar as orientagfes
para que a formacdo prevista no PPC ocorra de forma plena, contribuindo para a insercédo
adequada do futuro profissional na sociedade e no mercado de trabalho.

c) Nucleo Docente Estruturante (NDE) - De acordo com a Resolucdo 004, de 28
de Janeiro de 2015, do IFCE, o Ndcleo Docente Estruturante é um 6rgdo consultivo e de
assessoramento a coordenacdo do curso, sendo responsavel pelo acompanhamento e continua
atualizacdo do Projeto Pedagogico do Curso. Assim, cabe ao NDE do curso acompanhar e
promover a revisdo e atualizagdo do PPC, adequando ao perfil profissional do egresso,
propondo ainda estratégias para a qualidade académica do curso, com base na analise dos
resultados de avaliacGes internas e externas.

d) Docentes — As estratégias pedagogicas soO terdo valor com a participacdo dos
docentes como agentes de transformacéo, estando integrados ao desenvolvimento do curriculo
e permitindo a interdisciplinaridade através do didlogo permanente. Assim, os docentes do
curso desenvolvem um papel de instigadores no processo de aprendizagem do aluno,
contribuindo para o desenvolvimento de sua consciéncia critica, buscando orientar e aprimorar
as habilidades que o futuro profissional de Analise e Desenvolvimento de Sistemas precisa ter.

As instancias acima citadas (coordenacdo, colegiado, NDE e docentes), quando
reunidas, formam uma instancia de avaliagdo que tem seu foco dirigido ao ensino-
aprendizagem, e suas preocupacgdes se voltam para o contetudo das disciplinas, a didatica
adotada para o ensino, as formas de avaliacdo para o aprendizado, a relacdo entre professores
e alunos e a estrutura institucional de apoio a sua realizacdo. Os encontros, agendados de acordo
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com a necessidade da comunidade académica, visam a promocdo de discussGes entre
disciplinas e atividades do periodo letivo e eventualmente avaliam-se as sequéncias de
disciplinas e aproveitamento dos estudantes, bem como a andlise de resultados em avalia¢des
internas e externas.

Dessa forma, além das entidades envolvidas, o processo de avaliagdo do curso se
dara por meio da andlise de avalia¢Ges internas promovidas por iniciativa da CPA (Comissdo
Propria de Avaliacdo), que conduz o processo avaliativo interno do IFCE, realizado
anualmente, e avaliagdes externas, como o Exame Nacional de Desempenho de Estudantes
ENADE, realizado pelo Ministério da Educacéo.

5.6 Critérios de Avaliagdo da Aprendizagem

A avaliacdo da aprendizagem deve ocorrer de forma processual, continua e
formativa, com valorizacao de aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos resultados ao
longo do periodo sobre os de eventuais provas finais, conforme alinea “a” do inciso “V” do art.
24 da LDB/1996. No ambito do Curso Superior de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento
de Sistemas, a avaliacdo da aprendizagem se baseia na Resolucdo Consup n° 35, de 22 de junho
de 2015 que descreve toda a sistematica de avaliacdo em seu Titulo 111 (Do desenvolvimento
do ensino), Capitulo 111 (Da aprendizagem), Sec¢éo | (Da sistematica de avaliacdo), Subsecéo |
(avaliagdo nos cursos com regime de creditos por disciplina).

Dentre as possiveis formas de avaliagdo, o referido documento aponta: observacao
didria dos estudantes pelos professores durante a aplicacdo de suas diversas atividades,
exercicios, trabalhos individuais e/ou coletivos, fichas de observacGes, relatorios, auto-
avaliacdo, provas escritas com ou sem consulta, provas praticas e provas orais, seminarios,
projetos interdisciplinares, resolugdo de exercicios, planejamento e execucdo de experimentos
ou projetos, relatorios referentes a trabalhos, experimentos ou visitas técnicas, realizagdo de
eventos ou atividades abertas a comunidade e outros instrumentos de avaliacdo considerando o
Sseu carater progressivo.

Portanto, a proposta pedagogica do curso prevé uma avaliacdo da aprendizagem
continua e cumulativa, de forma integrada ao processo de ensino e aprendizagem, avaliando se
a metodologia de trabalho correspondeu aos resultados de ensino esperados.

Dentro dessa etapa de formacédo, o estudante sera incentivado a realizar uma auto-
avaliacdo, de forma a refletir sobre suas praticas e alinhar suas habilidades ao perfil do
profissional esperado.

Como o Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
possui regime semestral e o regime de créditos por disciplina, ha a previsdo de atribuicdo de
uma nota para a primeira etapa (N1), que corresponde aos primeiros 50 dias letivos do semestre,
e outra nota para a segunda etapa (N2), correspondente aos ultimos 50 dias do semestre,
devendo o docente aplicar no minimo duas avaliagdes em cada uma das etapas, tendo a N1 peso
2 e N2, peso 3. Desta forma, a média parcial de cada disciplina sera calculada mediante a
seguinte formula:

_2xN; + 3xN,
Bl 5
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A exigéncia para aprovacao do discente em cada componente curricular é a média
final (MF) igual ou superior a 7,0 e frequéncia igual ou superior a 75% (setenta e cinco por
cento) do total de horas. Caso a média esteja abaixo deste quantitativo e igual ou acima de 3,0,
o discente podera se submeter a uma avaliacdo final (AF). O calculo da MF seré feito com base
na seguinte férmula:

_ MP + AF
N 2

Neste caso, serd considerado aprovado na avaliagdo final, o discente que obtiver
média final (MF) igual ou superior a 5,0.

Assim, as praticas avaliativas do curso devem possuir carater inclusivo,
proporcionando avaliagbes variadas e inovadoras, sempre relacionando o método as
necessidades atuais e a resolucdo de problemas reais, favorecendo uma aprendizagem
significativa, na qual o discente tem conhecimento dos objetivos a serem alcangados, do
processo metodoldgico e dos critérios de avaliacdo da aprendizagem, tendo como principal
objetivo a superac¢do das dificuldades de aprendizagem por parte dos estudantes.

Ainda em consonancia a avaliacdo da aprendizagem, o Curso de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas tem como premissa a inclusdo e favorecimento de praticas que
possam auxiliar os estudantes no que diz respeito a recuperacdo de estudos, buscando
desenvolver acdes de apoio ao discente, como, por exemplo, atividades de nivelamento,
monitoria e apoio extraclasse, desenvolvidos como a¢do conjunta entre docentes e discentes.

Atendendo o que dispbe o Art. 114 do Regulamento de Ordem Didatica do IFCE,
o0 aluno que apresentar desempenho néo satisfatério fara jus a estudos de recuperacao, que
deverdo priorizar o melhor resultado entre as notas obtidas e prevalecer os aspectos qualitativos
sobre os quantitativos. O processo de recuperagdo deve promover avaliagdes de forma continua
e processual, encerrando-se com a avaliacdo final.

Assim, no decorrer de todo o periodo letivo, com base nos resultados das
avaliacOes, e em caso de os estudantes ndo atingirem o0s objetivos basicos de aprendizagem,
serdo aplicadas variadas estratégias de recuperacdo, de acordo com as especificidades de cada
disciplina. Cabera ao colegiado do curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas, ao final
de cada etapa, receber, analisar, encaminhar e tomar decisGes de natureza didatico-pedagdgica
sobre o processo de recuperacao da aprendizagem, atendendo a legislagdo em vigor. Além de
propor solucdes para as questdes pedagdgicas do curso, que envolvam a reprovacao, evasao e
retencdo de discentes.
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6 POLITICAS INSTITUCIONAIS

O ensino proporcionado pelo Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia do
Ceara (IFCE) proporciona cursos de formacéo inicial e continuada (Cursos FIC), cursos
técnicos em suas modalidades concomitante, integrado e subsequente, cursos superiores nas
modalidades de tecnologias, licenciaturas e bacharelados, além de formacdes em nivel de pds-
graduacdo lato sensu (especializacdes) e stricto sensu (mestrados e doutorados).

Tais atividades de ensino buscam relacionar-se com a pesquisa e a extensdo e estéo
perpassadas pelos principios da igualdade, acessibilidade, ética, interdisciplinaridade,
contextualizacdo, inclusdo e respeito aos direitos humanos, visando a uma formacéo global,
capaz de preparar 0s egressos para o pleno exercicio da cidadania e para 0 mundo do trabalho.

O IFCE conta com agdes que visam a proporcionar um maior engajamento do discente
com 0S cursos e com o processo formativo. Destacam-se o Programa Ciéncias sem Fronteiras
e 0 IFCE Internacional, que possibilitam o intercdmbio internacional de conhecimentos
cientificos e tecnoldgicos e a mobilidade de alunos para paises parceiros do Brasil no cenario
internacional. Trata-se de oportunidades de enriquecimento curricular, de conhecimento e
aproximacao de culturas.

As acdes de extensdo, por sua vez, engajam os alunos e docentes em atividades que,
vinculadas ao ensino desenvolvido no curso e na instituicdo, incluem a comunidade na
aprendizagem e compartilhamento do saber cientifico, artistico-cultural e desportivo
desenvolvidos no campus. Através da Coordenacao de Extensdo do campus e da Pré-reitoria
de Extensao, professores e alunos podem concorrer a editais frequentemente divulgados em
soma aos editais da Capes e do CNPq.
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7 APOIO AO DISCENTE

De maneira geral, toda a instituicdo é preparada para atender com urbanidade 0s
discentes e prestar-lhes informacdes e orientacdes que facilitem seu convivio e seu
desenvolvimento. Dentre os setores mais especificamente relacionados com o cotidiano
discente, esta a Assisténcia Estudantil, que engloba um conjunto de a¢des que visam a assegurar
0 acesso, a permanéncia e o0 éxito dos alunos durante todo o seu processo formativo.

Em atendimento ao Decreto n° 7.234, de 19 de julho de 2010, que dispde sobre o
Programa Nacional de Assisténcia Estudantil (PNAES), o IFCE aprovou a Resolugéo n° 024
de 22 de junho de 2015, que relne o conjunto de acdes e estratégias da Assisténcia Estudantil
nos campi. Este documento € marco para os estudantes e para aqueles que lidam diariamente
com as dificuldades de acesso, de permanéncia e éxito na instituicao.

7.1 Equipe Multidisciplinar

A politica de assisténcia estudantil do IFCE prevé a atuacdo de uma equipe
multidisciplinar, formada, em seu quadro minimo, por pedagogo, assistente social, psicélogo,
enfermeiro e nutricionista, possuindo dentre os seus principios a prioridade de atendimento aos
discentes em vulnerabilidade social e pedagogica; respeito a dignidade do ser humano, a sua
autonomia, direito de qualidade na prestacdo dos servicos, sua permanéncia no espaco escolar
e a convivéncia com atores do processo de ensino-aprendizagem; direito ao atendimento e
conhecimento dos recursos disponiveis e a participacdo em assuntos relacionados a Assisténcia
Estudantil.

Em termos de objetivos, a Assisténcia Estudantil busca a permanéncia dos
discentes em cada campus por meio da criacdo de possibilidades, minimizagdo das
desigualdades sociais, contribuicdo com a queda da taxa de evasdo e melhoria global do
discente, fomento da inclusdo social por meio da educagéo, possibilidade de participacéo
efetiva no mundo académico e otimizacéo do tempo de formacao.

Esse conjunto de agOes se sustenta sobre dois eixos norteadores: “servigos” e
“auxilios”. O primeiro se refere a atividades continuadas, tais como atendimento
biopsicossocial, oferta de merenda escolar e acompanhamento pedagogico; o segundo eixo, por
sua vez, diz respeito a diferentes formas de pagamento, de acordo com a disponibilidade
orcamentaria dos campi, aos discentes que se encontram em situacdo de vulnerabilidade social.

A assisténcia estudantil do Campus Boa Viagem conta atualmente com 0s servicos
de atendimento de uma psic6loga, uma enfermeira, uma nutricionista e uma assistente social.
No setor de ensino da instituicdo, ha também a assisténcia ofertada por pedagogo, técnico em
assuntos educacionais e assistente de aluno, responsaveis, dentre outras atividades, por
encaminhar a resolugéo de casos didatico-pedagdgicos trazidos tanto pelo corpo docente quanto
pelo corpo discente. Esse atendimento biopsicoldgico e técnico-pedagdgico compreende um
conjunto de acOes de apoio e orientacdo que assegurem o bem-estar e a permanéncia do discente
na instituicéo.

Dentro da infraestrutura de apoio ao discente, 0 Campus Boa Viagem conta, ainda,
com o setor de Controle Académico, que oferece suporte operacional para que os alunos
possam ter acesso aos sistemas de ensino, solicitacdes de historico escolar, declaragdes, bem
como emissao de diplomas e certificados.
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7.2 Nucleo de Atendimento a Pessoas com Necessidades Especificas - NAPNE

No contexto da incluséo e acessibilidade, o Campus Boa Viagem esta em fase de
implantacdo do Nucleo de Atendimento a Pessoas com Necessidades Especificas (NAPNE),
formado por representantes da comunidade académica, com participacdo de docentes, técnicos
administrativos e discentes. O nicleo tem como objetivo promover 0 acesso, a permanéncia e
0 éxito educacional do discente com necessidades educacionais especificas, promovendo, junto
com os demais setores da instituicao, acGes de pesquisa, ensino e extensao na area de educagédo
inclusiva, sob a perspectiva dos direitos e diversidade humana, de acordo com a Resolucdo
CONSUP 50 de 14 de dezembro de 2015, do IFCE. Assim, 0 NAPNE do Campus Boa Viagem
tem atuado na participacdo de eventos para capacitacdo individual e coletiva, na difusdo de
informagOes sobre educagdo inclusiva, no levantamento de dados sobre as necessidades
educacionais inclusivas dos discentes e no levantamento dos aspectos estruturais da instituicéo,
visando garantir a acessibilidade de todos.

7.3 Monitoria

O Campus Boa Viagem oferta, semestralmente, editais de monitoria para alunos que
desejam contribuir com o processo formativo do curso e aplicar os conceitos e técnicas
estudados. Os objetivos do programa de monitoria do IFCE séo:

I.  Favorecer a melhoria do processo de ensino e aprendizagem e, por conseguinte, a
melhoria da permanéncia e do éxito estudantil;

Il.  Prestar suporte ao professor orientador no desenvolvimento das praticas pedagdgicas e
de novas metodologias de ensino, bem como na producao de material de apoio, com o
fim de aprimorar o processo de ensino e aprendizagem;

I1l.  Oportunizar acles cooperativas entre o0s discentes, contribuindo para uma
aprendizagem matua e colaborativa;

IV.  Propiciar ao estudante monitor maior aprofundamento do conhecimento no componente
curricular para o qual foi selecionado;

V.  Estimular o monitor quanto ao interesse pelo ensino e a participacdo na vida académica
em situacdes extracurriculares que o conduzam a plena formagéo cientifica, técnica,
cidada e humanistica;

V1.  Despertar o interesse pela docéncia.

Dessa forma, com base na oferta regular do campus, o curso de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas dispGe de uma politica de monitoria periédica, de acordo com a
demanda e disponibilidade de professores e alunos atuantes no curso.
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8 DIPLOMA

Conforme estabelece a Resolugdo CNE/CP n° 1, de 5 de janeiro de 2021, que trata
das Diretrizes Curriculares Nacionais no Nivel de Tecnologo, a conclusdo do curso, isto é, a
aquisicdo da totalidade das competéncias de uma dada modalidade, confere Diploma de
Graduacdo em Curso Superior de Tecnologia, para fins de exercicio profissional e de
prosseguimento e conclusdo de estudos. Para a concessdo do Diploma, é obrigatorio o
cumprimento das cargas horarias do curso, além das estipuladas para as atividades
complementares.

Apbs integralizar todas as disciplinas e demais atividades previstas no projeto
pedagdgico, o estudante fara jus ao diploma de graduacdo como Tecnologo em Anélise e
Desenvolvimento de Sistemas, curso do eixo de Informagdo e Comunicagdo conforme parecer
supracitado.

De acordo com a resolucdo o aluno concludente faré jus ao Diploma, juntamente
com seu histdrico escolar, que deve destacar o perfil profissional de conclusédo, as unidades
curriculares cursadas, com suas respectivas cargas horarias, frequéncia e aproveitamento de
estudos, quando for o caso. Também devem constar no documento as horas de estagio
supervisionado, se realizadas pelo aluno.
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9 QUADRO DE PESSOAL

O corpo docente é uma dimensdo de alta relevancia para o desenvolvimento
positivo do Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas. Devido
a caracteristica de multidisciplinaridade do curso, os professores possuem diversificadas
formacdes académicas e profissionais, ressaltando-se a busca permanente, apoiado pelo IFCE
Campus Boa Viagem, de se manterem atualizados nas suas areas de conhecimento e atuacéo.

A maioria do corpo docente, com formacdo compativel com as disciplinas que
ministram, é composta por profissionais com experiéncia docente, possuindo também ampla
experiéncia no mercado de trabalho, o que lhes da suporte ao trabalho pedagdgico necessario
as disciplinas e contribui para a qualidade do ensino.

Destaca-se ainda que o curso possui Técnicos Administrativos em ndmero
suficiente e com formacdo adequada para o suporte as atividades vinculadas ao ensino, a
pesquisa e a extensdo, possibilitando o atendimento administrativo necessario para o
desenvolvimento das atividades académicas demandadas.

9.1 Corpo Docente

O campus Boa Viagem conta com o perfil e quantitativo de professores adequado a
oferta do curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas, destacando-se a expansdo da
unidade e disponibilidade de novos cddigos de vagas para docentes, como para as subareas de
Libras (Cod. Vaga: 940643) e Metodologias e Técnicas da Computacdo (Cod. Vaga: 273342).
O Quadro 7 mostra o corpo docente necessario para o desenvolvimento do curso, apresentando
a area, subarea e a quantidade de docentes para atender a todas as disciplinas do curso. Ja o
Quadro 8 destaca o corpo docente existente apresentando o nome do docente, qualificacdo
profissional, titulagdo maxima, vinculo, regime de trabalho e disciplinas que ministra.

Quadro 7 - Corpo docente necessario para o desenvolvimento do curso.

Area Subérea Quantidade de
Docentes
Ciéncia da Computacéo Sistemas de Computagéo 1
Ciéncia da Computacéo Metodologia e Técnicas da Computacao 3
Ciéncia da Computacéo Sistema de Redes e Telecomunicacgdes 1
Letras Lingua Inglesa 1
Letras Lingua Portuguesa 1
Letras Libras 1
Matemaética Matematica Béasica 1
Filosofia Filosofia 1
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Educacdo Fisica Metodologia dos Esportes Coletivos 1
Artes Aurte e Tecnologias Computacionais 1
Administracio Administracdo de Empresas 1

Fonte: Autoria prépria, 2021.

Quadro 8 - Corpo docente com atuagao no curso.

Nome do Docente Qualificagdo Titulacao Vinculo | Regime | Disciplinas que ministra
Profissional / de
Subarea Trabalho
Adeilma Carneiro Historia Geral, da Mestra Efetivo | 40h/DE 1- Artes.
Vidal Bastos América, do Brasil,
Arte e Filosofia
Alexsandra Sombra Filosofia Mestra Efetivo | 40h/DE 1 - Etica e Responsabilidade;
Araljo 2 - Seminario de Questdes
Contemporéaneas.
Antonia Raiane Santos | Sistemas de Mestra Efetivo | 40h/DE 1 - Sistemas Operacionais;
Aradjo Cruz Computacéo 2 - Governanga de TI;
3 - Sistemas Distribuidos;
4 - Gestdo de Seguranca da
informacéo;
5 - Arquitetura de Computadores.
Cintia Reis de Oliveira | Metodologia e Mestra Efetivo | 40h/DE 1 - Introducdo a Programacéo;
Técnicas da 2 - Programacéo Orientada a
Computacéo Obijetos;
3 - Estrutura de Dados;
4 - Banco de Dados;
5 - Analise e Projeto de Sistemas;
6 - Projeto Integrador
Multidisciplinar I;
7 - Teste e Qualidade de Software;
8 - Projeto Integrador
Multidisciplinar I1.
Emanuelle Sales Lingua Inglesa Mestra Efetivo | 40h/DE 1 - Inglés Técnico I;
Cavalcante 2 - Inglés Técnico Il.
Gabriel Tavares de Metodologia e Especialista | Efetivo | 40h/DE 1 - Interacdo Humano-Computador;
Melo Freitas Técnicas da 2 - Engenharia de Software;
Computacédo 3 - Programacdo Web I;
4 - Programacgdo Web I1;
5 - Arquitetura de Sistemas;
6 - Programacéo para Dispositivos
Moveis;
7 - Ciéncia de Dados;
8 - Inteligéncia Artificial.
Jodo Mendes Barroso Matemética Bésica | Mestre Efetivo | 40h/DE 1 - Fundamentos da Matematica.
Filho
Kelvia Aragéo Fragoso | Sistema de Redese | Mestra Efetivo | 40h/DE 1 - Introducdo a Informatica;

Telecomunicacdes

2 - Gestdo de Projetos;
3 - Fundamentos de Redes;

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA§AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA
CURSO DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO E SISTEMAS — CAMPUS BOA VIAGEM

47




4 - Projeto Social;
5 - Modelagem de Processos de
Negacio.

Cavalcante

Paulo Tiago Oliveira Metodologia dos Especialista | Efetivo | 40h/DE 1 - Educacéo Fisica.

Alves Esportes Coletivos

Samuel de Andrade Geografia Mestre Efetivo | 40h/DE 1 - Empreendedorismo.

Lima Humana

Savio André de Souza | Lingua Espanhola | Doutor Efetivo | 40h/DE | 1 - Comunicagdo e Expressao.

Fonte: Autoria propria, 2021.

9.2 Corpo Técnico Administrativo

O Quadro 9 mostra o corpo técnico administrativo relacionado ao curso de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas, com as informacdes do nome do servidor, cargo, titulacdo
maxima e setor em que desenvolve as atividades.

Quadro 9 - Corpo técnico administrativo.

Informacéo

Nome Cargo Titulacéo Setor

Anderson Matos da Cruz Contador Especialista Contabilidade e Financeiro

Antonia Janieiry Ribeiro da Técnico em Secretariado Especialista Coordenadoria de

Silva Brito Administracdo

Beatriz da Cruz Lima Auxiliar de Biblioteca Graduada Coordenadoria de
Controle Académico

César Wagner Gongalves Pedagogo Mestre Departamento de Ensino

Siqueira

Débora de Almeida Rodrigues | Assistente em Administragdo | Graduada Departamento de
Administracdo e
Planejamento

Fernanda Maria de Assistente Social Especialista Coordenadoria de Assuntos

Vasconcelos Medeiros Estudantis

Francisco Rogilson Oliveira Assistente de Aluno Especialista Coordenadoria de

Diniz Assuntos Estudantis

Heitor Silva Chaves Zootecnista Graduado Setor de Estagio

Jéssica de Holanda Laurindo Nutricionista Especialista Coordenadoria de
Assuntos Estudantis

Jordana Torres Costa Administradora Mestra Departamento de
Administracéo e
Planejamento.

José Adeilson Bezerra Cruz Técnico de Tecnologia  da | Especialista Tecnologia da Informacéo
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José Henrique Bezerra Neto Tecn6logo em Gestéo Especialista Coordenadoria de
Financeira Infraestrutura

Keedi Jane Barbosa de Enfermeira Especialista Coordenadoria de

Albuquerque Silva Assuntos Estudantis

Lucas Vitoriano Lopes Assistente em Administragdo | Graduado Coordenadoria de

Cerqueira Almoxarifado e
Patriménio

Luciana Gomes Santos Técnico em Audiovisual Mestra Comunicacéo Social

Luciana Gregério da Silva Técnico em Laboratorio de Doutora Laboratdrio de Quimica

Souza Quimica

Maria Valneide da Silva Souza | Técnico em Contabilidade Especialista Contabilidade e
Financeiro

Myrle Raquel de Oliveira Assistente em Administracdo | Especialista Coordenadoria de Gestdo
de Pessoas

Osmélia Olinda de Oliveira Bibliotecéria Especialista Biblioteca

Almeida

Rafaela Celi Lima de Figuerédo | Téc. Em Assuntos Mestra Coordenadoria de Ensino

Educacionais

Rebeca Fernandes Martins Psicéloga Mestra Coordenadoria de
Assuntos Estudantis

Samela Alves Franco Assistente em Administracdo | Graduada Gabinete

Victor Mendes Pereira Ekman | Assistente em Administracdo | Graduado Biblioteca

Fonte: Autoria propria, 2021.
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10 INFRAESTRUTURA
10.1 Infraestrutura fisica e recursos materiais

O campus Boa Viagem possui, em sua estrutura fisica, espacos e recursos materiais
que atendem a demanda de oferta do curso Superior de Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas, auxiliando os estudantes nas atividades de ensino, pesquisa e
extensdo. Com uma infraestrutura em expansdo, atualmente € estruturada de acordo com as
dependéncias dispostas no Quadro 10.

Quadro 10 - Infraestrutura fisica do Campus Boa Viagem

Dependéncias Quantidade

Auditdrio 01
Banheiros 14
Biblioteca 01
Sala de Estudos 01
Departamento de Ensino e Coordenadoria de 01
Controle Académico

Recepcao e Protocolo 01
Sala de Direcdo 01
Sala de Professores 01
Salas de Aulas 14
Salas de Coordenagéo de Curso 02
Setor Administrativo 01
Laboratorios de Informatica 01
Laboratdrios de Redes 01
Area de Convivéncia 01
Enfermaria 01
Sala de Assisténcia Estudantil 01
Sala de Psicologia 01

Fonte: Autoria propria, 2021.
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10.1.1 Infraestrutura das salas de aula

As salas de aula s&o bem iluminadas, arejadas e com carteiras ergonémicas, modelo
padrdo do IFCE. As salas sdo climatizadas e possuem quadros de vidro, também no modelo
padrdo do IFCE. O Quadro 11, abaixo, expde o quantitativo de salas, bem como a capacidade
de cada uma delas:

Quadro 11 - Quantidade de sala de aulas e capacidade

Dependéncias Quantidade Capacidade de Alunos

Sala de Aula 14 40
Fonte: Autoria propria, 2021.

A infraestrutura das salas € apresentada na Figura 3, a seguir:

Figura 3 - Salas de aula do IFCE campus Boa Viagem

Fonte: Campus Boa Viagem, 2021.
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10.1.2 Infraestrutura da sala de professores e coordenacéo de curso

A sala dos professores é climatizada, possui gabinetes de trabalho individuais para os
docentes, impressora e acesso a internet. A infraestrutura visa a apoiar o desenvolvimento do
trabalho docente, nas praticas pedagdgicas relacionadas ao ensino, pesquisa e extensdo. Além
da sala dos professores, 0 campus possui sala de coordenagdo de curso climatizada, com
gabinetes de trabalho individuais.

10.1.3 Biblioteca

A biblioteca do IFCE campus Boa Viagem funcionard em trés periodos do dia,
sendo o horéario de funcionamento com alternancias de periodos conforme necessidades das
turmas e disponibilidade de bibliotecarios.

Aos usuarios vinculados ao campus Boa Viagem e aos cadastrados na biblioteca, é
concedido o empréstimo de até 03 (trés) livros simultaneamente. As formas de empréstimo séo
estabelecidas conforme o regulamento de funcionamento proprio da biblioteca.

A biblioteca possui uma area com 390m?2, com ambiente climatizado, boa
iluminacdo, acessibilidade, dispde de servico de referéncia, de armarios para os alunos
guardarem seus pertences, cabines para estudo individualizado e computadores com acesso a
internet disponiveis para os alunos que desejem realizar estudos na instituicdo. H4 uma sala de
estudos com mesas para estudo coletivo, funcionando no mesmo horéario da biblioteca.

A biblioteca também conta com Sistema de Automacao de Bibliotecas Sophia, com
titulos fisicos, exemplares e periodicos.

E interesse da instituicdo a atualizagio do acervo de acordo com as necessidades e
prioridades estabelecidas pelo corpo docente. Toda essa infraestrutura é apresentada na Figura
4, a sequir:

Figura 4 - Infraestrutura da biblioteca
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Fonte: Biblioteca do Campus Boa Viagem

10.1.3.1 Servigos oferecidos pela biblioteca

Os alunos que necessitam utilizar a biblioteca podem usufruir dos seguintes
servigos oferecidos:
e Empréstimos, reservas, renovagéo e consulta on-line de materiais;
Acesso Wi-Fi;
Acesso a periodicos e bases de dados referenciais;
Orientacdo a normalizacdo de trabalhos académicos e técnico-cientificos;
Servico de referéncia;
Visita orientada;
Disseminacéo seletiva da informagéo.

10.1.3.2 Biblioteca Virtual Universitaria (BVU)

Cada campus do IFCE disponibiliza o acesso a BVU, para todos os alunos e
servidores. Para isto, basta acessar o endereco eletronico: http://bvu.ifce.edu.br/login.pho e
realizar o login com o nimero de matricula, no caso dos alunos, ou o nimero SIAPE, caso seja
servidor. A BVU é composta por milhares de livros, em mais de 50 areas do conhecimento,
incluindo as tematicas locais como: Redes de Computadores, Agropecudria, Quimica, dentre
outras. O acervo virtual é constantemente atualizado de acordo com os contratos realizados
com editoras parceiras.

O acesso a BVU € simples e rapido. Cada usuério pode montar sua propria estante
virtual, fazer anotacBes, marcar paginas e até mesmo imprimir trechos dos livros. Este
repositorio esta disponivel para web e dispositivos moveis.

A biblioteca do campus dispde de computadores para acessar a BVU e para realizar
treinamentos para que 0s usuarios se familiarizem com a plataforma.
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10.1.3.3 Portal de Periddicos CAPES

Instituicbes de Ensino qualificadas possuem acesso ao Portal de Periddicos da
CAPES, o que inclui o IFCE e todos os campi. O portal esta disponivel para professores,
pesquisadores, alunos e servidores que estejam consultando o portal através da rede de internet
local.

O portal é composto por mais de 37 mil periédicos com texto completo, 126 bases
de referéncia e 11 bases especificas para patentes, além de livros, enciclopédias, normas
técnicas e conteudo audiovisual. Evidentemente, os materiais estdo disponiveis em Varios
idiomas, incluindo o portugués, que possui uma quantidade relevante de materiais em diversas
areas do conhecimento.

O acesso ao Portal é livre nas dependéncias da instituicdo. Entretanto, caso o
usuario necessite utilizar a plataforma em outros locais, é necessaria uma autenticagdo
institucional. O portal oferece um espaco para disseminacdo seletiva de informacdo, para
usuarios cadastrados, em que cada usuario pode escolher areas de interesse e receber
notificacfes de novas publicacdes, como uma assinatura de periddicos.

A biblioteca fisica do campus dispde de computadores para acessar o Portal de
Periddicos e para realizar treinamentos para 0s usuarios se familiarizarem com a plataforma.

10.1.4 Laboratoérios especificos a area do Curso

Como geralmente acontece nos cursos da area de TIC (Tecnologia de Informacao
e Comunicacao), neste caso, 0 Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento
de Sistemas, a analise da infraestrutura no Projeto Pedagogico € focada nas condi¢Bes dos
laboratorios, pois este € um item em que se concentram as maiores demandas do curso.

Os laboratorios especificos para a formagdo profissionalizante/especifica na area
de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas sdo de responsabilidade da
coordenacao do curso, que por sua vez designa 01 (um) professor para coordenar as atividades
desenvolvidas no espaco e solicitar equipamentos e materiais que venham a suprir alguma
deficiéncia do laboratério que esta sob sua responsabilidade e que pode prejudicar as atividades
praticas desenvolvidas pelos alunos. Esses laboratdrios possuem regulamentos que garantam
seu funcionamento e a pratica dos discentes.

O espaco fisico de cada laboratorio é adequado a pratica das atividades a que se
propde. Possui instalagdes modernas, bem conservadas, com excelente iluminacéo e tamanho
compativel a quantidade de alunos que recebe por atividade pratica. Os mobiliarios existentes
em cada laboratério sdo igualmente adequados as praticas desenvolvidas. O acervo de
equipamentos constante em cada laboratério é suficiente para atender as necessidades dos
docentes e discentes no exercicio de suas atividades préaticas. Os laboratorios disponiveis para
0 Curso sao:

e Laboratério de Infraestrutura — com equipamentos para conexao de redes. O
laboratorio possui servidores, roteadores e switches para aulas préaticas e é
utilizado também como laboratério de arquitetura de computadores;

e Laboratério Didatico de Informatica — Conectado a Internet, possui
infraestrutura formada principalmente por computadores, e possibilita as
atividades de ensino, pesquisa e extensdo do curso, relacionadas ao uso de
Tecnologias da Informacéo.
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Além dos laboratérios especificos de formacdo do curso, o Campus Boa Viagem, por
meio do Centro de Inovacéo e Difusdo de Tecnologias para o Semiarido (CIDTS), conta, ainda,
com um Laboratério de Tecnologia da Informacdo e Comunicagdo associado a incubadora de
empresas e equipado para o desenvolvimento de solugdes tecnoldgicas com foco em
desenvolvimento de aplicativos, sites e sistemas em geral.

A infraestrutura e 0s recursos materiais dos laboratérios de Infraestrutura e de
Informatica do Campus Boa Viagem estdo dispostos nos Quadros 12 e 13, respectivamente.

Quadro 12 - Infraestrutura e recursos materiais laboratério de informatica.

Laboratério Area (m?)
LABORATORIO DE INFORMATICA 49.70m?
Descrigao

Instalacbes para aulas praticas dos Componentes Curriculares: Introducdo a Informatica,
Introducdo a Programacdo, Programacdo Orientada a Objetos, Sistemas Operacionais,
Estrutura de Dados, Engenharia de Software, Programacdo Web | e 11, Banco de Dados,
Governanga de TI, Analise e Projeto de Sistemas, Sistemas Distribuidas, Gestdo de
Seguranca da Informacao, Arquitetura de Sistemas, Programacéo para Dispositivos Mdveis,
Inteligéncia Artificial, Modelagem de Processo de Negdcio, Teste e Qualidade de Software.

Sistema Operacional: Windows 10 e Linux;

Pacote de programas de escritdrio: BrOffice/LibreOffice/WPS Office;
Compactador/Descompactador de arquivos: WINZIP;

Visualizador de arquivos PDF: Foxit/Adobe Acrobat REader;
Navegador de Internet: Firefox, Chrome e Edge;

Maquina Virtual: Hyper-V/VirtualBox;

Ambiente Integrado de Desenvolvimento: Codeblocks e Phyton IDE;
Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados: Mysql e Postgres;
24 computadores.

CoN~wWNE

Espaco Fisico
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Fonte: Campus Boa Viagem, 2021.

Equipamentos

Descricao dos Equipamentos Quantidade
Mini PC HP, Intel Core i3, 500GB, 4GB RAM. 24
Arduino Mega 2560 R3 20
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Placa raspberry pi 3 modelo B 4

Quadro 13 - Infraestrutura e recursos materiais do laboratério de Redes de Computadores.

Laboratorio Area (m?)
LABORATORIO DE REDES DE COMPUTADORES 49.70m?
Descricao

InstalagBes para aulas praticas dos Componentes Curriculares: Fundamento de Redes e
Arquitetura de Computadores.

Sistema Operacional: Windows 10 e Linux;

Pacote de programas de escritorio: BrOffice/LibreOffice/WPS Office;
Compactador/Descompactador de arquivos: WINZIP;

Visualizador de arquivos PDF: Foxit/Adobe Acrobat REader;
Navegador de Internet: Firefox, Chrome e Edge;

Maquina Virtual: Hyper-V/VirtualBox;

Ambiente Integrado de Desenvolvimento: Codeblocks e Phyton IDE;
Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados: Mysql e Postgres;

9 computadores.

©CoOoNO~ LN R

Espaco Fisico
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Equipamentos

Descricéo dos Equipamentos Quantidade
Mini PC HP, Intel Core i3, 500GB, 4GB RAM. 9
Cabos ethernet flexivel 1200 m
Alicate de corte diagonal 6” 1
Alicate decapador cabo par trancado UTP/STP 4
Alicate punch down 2
Alicate universal 8” 2
Cabo UTP 4 pares, CAT 5, caixa de 300m 1
Conector RJ45 fémea 30
Conversor USB/Serial DB-9 RS-232 2
Emenda RJ45 tipo fémea-fémea 18
Guia de cabo de 1U fechado 9
Multimetro digital 1
Patch panel 24 portas, tipo RJ11/RJ45 7
Placa de rede PCI Express 10/100/100 Mbps full duplex 3
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Placa de rede Wi-Fi PCI express X1 802.11 1

Placa de rede Wi-Fi PCI express X1 802.11ac 5

Testador de cabos UTP/STP 2
Fonte: Campus Boa Viagem, 2021.

As atividades dos laboratdrios viabilizam a vivéncia pratica aos alunos envolvidos,
atendendo a demanda académica e 0 mercado em a¢es especificas de cada area.

O Departamento de Tecnologia de Informatica (TI) da suporte a software e
hardware institucionais dos equipamentos instalados, bem como avalia futuras necessidades de
cada area, sendo que todos os microcomputadores sdo conectados a rede local e a Internet 24
horas.

10.1.5 Planejamento quanto a aquisicédo dos laboratorios e materiais ainda ndo
disponiveis no campus

Buscando a atualizacdo tecnologica do curso, o Campus Boa Viagem visa a
expansdo e atualizagcdo dos equipamentos e infraestrutura relacionada ao curso, garantindo a
aquisicdo de insumos para montagem dos laboratdrios.

Esses novos materiais e equipamentos contribuirdo de maneira extremamente
significativa para 0s novos cursos no Eixo de Informacdo e Comunicagdo. Estas demandas
serdo atendidas conforme a predisposicdo orcamentaria e estrutural do campus, sendo
adicionadas ao Plano de Desenvolvimento Institucional.

Atualmente, o campus ja conta com laboratorios de informatica e infraestrutura, o
que viabiliza plenamente a abertura do curso.
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ANEXO | - PROGRAMAS DE UNIDADE DIDATICA (PUDs) —
OBRIGATORIAS

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Introducdo a Informética

Cddigo: ADS11

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Teorica: 60 h/a CH Pratica: 20 h/a
Numero de Créditos: 4

Cédigo pré-requisito:

Semestre: 1

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Apresentar uma visdo geral do curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas inserido na area da
Computacdo, desde a histdria da computacdo, 0s conceitos basicos para compreensdao do
funcionamento de um computador através da introdugdo aos sistemas de numeracao, l6gica booleana
e sistemas digitais. Compreensao basica das arquiteturas de computadores e introducao aos sistemas
operacionais e redes de computadores.

OBJETIVO(S)

Obijetivo Geral: Entender e descrever os conceitos gerais sobre a informatica e seus elementos.

Obijetivos Especificos:

1. Expressar valores inteiros e fracionarios em diferentes sistemas de numeracéo.

2. Compreender o0s aspectos da organizacdo de um computador.

3. Compreender o objetivo dos sistemas operacionais e das redes de computadores.
PROGRAMA

1 Introducéo a Informatica

1.1 Introducdo e conceitos basicos

1.2 Histéria dos computadores

1.3 Interpretador e Compilador

1.4 Armazenamento de Informagdo (Banco de dados)
1.5 Sistemas de Numeragao

2 Sistemas de Numeracéo

2.1 Bases numéricas

2.2 Converséo de base

2.3 OperacOes matematicas sobre nimeros binarios e hexadecimais

3. Eletrdnica Digital

3.1 Funcdes e portas ldgicas.
3.2 Algebra de Boole

3.3 Teorema de Morgan.
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3.4 SimplificagOes de expressdes Booleanas.
3.5 Circuitos combinacionais.
3.6 Projetos de circuitos combinacionais.

4 Nocoes bésica de informatica:

4.1 Ligar/desligar

4.2 Entrada de dados teclado/mouse
4.3 Digitacdo

4.4 Hardware versus Software

4.5 Componentes do computador

5 Nocdes basicas de sistemas operacionais Windows:
5.1 Conceitos basicos

5.2 Gerenciador de janelas

5.3 Gerenciador de dispositivos

5.4 Painel de controle

5.5 Gerenciamento de usuarios

6 Nocdes basicas de formatacdo de textos, planilhas, apresentactes digitais e correio eletrénico:
6.1 Conceitos basicos de formatagdo de texto: margem, pagina, paragrafos, linhas etc.;

6.2 Conceitos basicos de planilhas: pastas, planilhas, linhas, colunas, células etc.;

6.3 Conceitos basicos de apresentacdes digitais: layout, slides, animagdes, transicdes etc.;

6.4 Conceitos béasicos de e-mail: elaboracdo de e-mail, envio, caixa de entrada etc.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e praticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes, exercicios programados, grupos de discussdo, em que os conteudos poderao ser
ministrados de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. Os contedos préaticos
serdo ministrados no laboratdrio de informatica, com uso de softwares relacionados e exercicios que
abordem a solucédo de problemas reais. Para a utilizacdo do laboratorio, os alunos serdo organizados em
duplas, estimulando a aprendizagem por pares e a troca de conhecimentos. Os contetdos tedricos serao
ministrados com uso de recursos como datashow e apresentacdes em slides.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Introduc&o a Informaética esté ligada diretamente com outras disciplinas estruturantes do
Analise e Desenvolvimento de Sistemas, atuando como base para todas as demais disciplinas e
proporcionando ao aluno o primeiro contato com a &rea de informatica. Sendo assim, € essencial para o
curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas, pois aborda os conceitos basicos de informatica e os
fundamentos para utilizagdo das ferramentas técnicas das disciplinas chave do curso. Além das relagdes
entre as disciplinas da matriz curricular, a interdisciplinaridade da disciplina pode ser promovida a partir
da construcgéo de projetos reais de eletronica, com o desenvolvimento de circuitos eletronicos utilizados
no cotidiano, bem como projetos praticos de aplicacdo das no¢des de informatica em escritorios.

RECURSOS

Data-show, Pincel/Quadro, aparelho de som, Laboratorio de Informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucbes de situacOes —
problemas especificos do processo de formacdo dos futuros profissionais da area de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a formula definida no Regulamento de
Organizacao Didéatica (ROD) IFCE.
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O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagndstica
inicial; provas individuais; trabalhos préaticos realizados em grupo; pesquisas historicas e conceituais;
relatorios de atividades; seminérios. O instrumento final de avaliacéo e de recuperacéo final envolvera
uma avaliacdo individual contendo questdes sobre os contetudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BELMIRO, Jodo N. Informatica Aplicada. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2014.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/26527/pdf/0. Acesso em 20
abr. 2021.

HAUPT, Alexandre G.;: DACHI, Edison P. Eletrénica Digital. Sio Paulo: Blucher, 2018. (ISBN
978852120092 e-book). Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/158767/pdf/0. Acesso em: 20 abr. 2021.

TANENBAUM, Andrew S.; BOS, Herbert. Sistemas operacionais modernos. 4 ed. Séo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2016. (ISBN 9788543005676). Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/36876/pdf/0. Acesso em: 20 abr. 2021.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BENYON, David. Interacdo humano computador. 2 ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice, 2011.

CAPRON, H. L.; JOHNSON, J.A. Introducéo a Informética. 8 ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2004. (ISBN 8587918885). Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/406/pdf/0. Acesso em: 20 abr. 2021.

CAPUANQO, Francisco G.; IDOETA, lIvan V. Elementos da eletrdnica digital. 42. ed. Sdo Paulo:
Erica, 2019.

CAICARA JUNIOR, Cicero C.; WILDAUER, Egon W. Informatica instrumental. Curitiba:
InterSaberes, 2013. (ISBN 9788582128046). Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/5523/pdf/0. Acesso em: 21 set. 2021.

NORTON, Peter. Introducéo a informatica. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 2010.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Introducéo a Programagao

Cddigo: ADS12

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 60 h/a CH Prética: 20 h/a
Numero de Créditos: 4

Cadigo pré-requisito:

Semestre: 1

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Apresentar uma visdo geral da area de programacdo de computadores, proporcionando ao aluno o
conhecimento e prética das principais estruturas de programacao.

OBJETIVO(S)

Obijetivo Geral: Construir algoritmos utilizando estruturas de selecéo, repeticdo, modularizacdo, estrutura
de dados e arquivos, com base na aplicacdo dos conceitos para a solucédo de problemas.

Obijetivos Especificos:
1.  Aplicar os conceitos de construcao de algoritmos.
2. Utilizar estruturas de selecéo e repeti¢do na construcdo de algoritmos.
3. Desenvolver algoritmos utilizando modularizagdo e recursividade.
4.  Utilizar estruturas de dados na construcdo de algoritmos.

5. Utilizar arquivos e compreender o conceito de ponteiros na construcao de algoritmos.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - Algoritmo:

1. Dados, Variaveis e Constante, Tipos de dados e tamanhos;
2. Entrada e Saida;

3. Operadores matematicos, relacionais e 16gicos;

4 Programacdo estruturada;

5. Compilagéo e Depuragéo

UNIDADE 2 - Estruturas de Controle:
1.  Estrutura Sequencial;

2. Estruturas de selecéo;

3. Estruturas de repeticao.

UNIDADE 3 - Modularizagdo:

1.  Funcbes e Procedimentos

2. Passagem de pardmetros por valor e por referéncia;
3. Recursividade

UNIDADE 4 - Estruturas de Dados:
1. Vetores;

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA§AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA
CURSO DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO E SISTEMAS — CAMPUS BOA VIAGEM

66




2. Matrizes.
3. Dicionérios.
4.  Tuplas

UNIDADE 6 - Arquivos

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e préaticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes e exercicios programados, em que 0s contetidos poderdo ser ministrados de acordo
com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. Os contetdos préaticos serdo ministrados no
laboratério de informatica, com uso de softwares relacionados e exercicios que abordam a solucdo de
problemas reais. Para utilizacdo do laboratério os alunos serdo organizados em duplas, estimulando a
aprendizagem por pares e a troca de conhecimento. Os contetdos tedricos serdo ministrados com uso de
recursos como datashow e apresentagdes em slides.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Introducdo a Programacao é a base para as disciplinas: Programacdo Orientada a Objetos,
Estrutura de Dados, Programacdo Web I, Programacdo Web Il e Programacéo para Dispositivos Mdveis.
Alem disso, a disciplina possui relagdo com conceitos chave do curso, oferecendo o subsidio necessario
para a continuidade da formacdo. A interdisciplinaridade na disciplina pode ser desenvolvida a partir de
exercicios e projetos de programacdo que visem resolver problemas do cotidiano, desenvolvendo no
aluno a capacidade de relacionar e resolver problemas reais com o uso de Idgica de programacao.

RECURSOS

Data-show, Pincel/Quadro, aparelho de som, Laboratorio de Informatica.

AVALIACAO

O processo de avaliacdo envolvera como instrumentos: avaliacdes e trabalhos de natureza teérico-pratica
a serem desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o0 uso dos projetos e resolucfes
de situacOes especificas do processo de formacdo dos futuros profissionais da area Analise e
Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, a avaliacdo seguird a forma de célculo e as diretrizes do
Regulamento de Organizac¢do Didatica (ROD) do IFCE.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPQOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da
programacdo de computadores. Sdo Paulo: Pearson Educacién, 2008. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/3272 Acesso: 21 de maio de 2021.

FORBELLONE, André Luis; EBERSPACHER, Henri Ldgica de Programacéo: a construcdo de
algoritmos e estruturas de dados. 3. ed. S&o Paulo: Pearson Educacion, 2005. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/323 Acesso: 21 de maio de 2021.

MENEZES, Nilo Ney Coutinho. Introducdo a Programacdo com Python: algoritmos e l6gica de
programacao para iniciantes. 3. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2009.

PEREIRA, Silvio do Lago. Algoritmos e l6gica de programacdo em C uma abordagem didatica.
Sdo Paulo: Saraiva Educacédo SA, 2018.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/3272
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/3272
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/3272

GRIFFITHS, Dawn; GRIFFITHS, David. Use a Cabecal!. Rio de Janeiro: Alta Books, 2013.

LOPES, Anita. Introducgdo a programacao: 500 algoritmos resolvidos. Rio de Janeiro: Elsevier,
2002.

MANZANO, José Augusto N. G. Algoritmos: I6gica para desenvolvimento de programacéo de
computadores. 24. ed. S&o Paulo: Erica, 2010.

PUGA, Sandra. L6gica de programacao e estruturas de dados, com aplicacdes em Java. Sdo
Paulo: Pearson, 2009.

SOUZA, Marco Furlan; GOMES, Marcelo Marques; SOARES, Marcio Vieira; CONCILIO,
Ricardo. Algoritmos e l6gica da programacdo. 3. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2019.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagdgica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Fundamentos de Matematica

Cddigo: ADS13

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 80 h/a CH Prética: 0 h/a
Numero de Créditos: 4

Cadigo pré-requisito:

Semestre: 1

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Logica Matematica. Elementos da teoria dos conjuntos. Sistemas de Numeracéo. Relagdes. Funcdes.
Anélise Combinatdria e Técnicas de Demonstracdes.

OBJETIVO(S)

Obijetivo Geral: Aplicar os conceitos matematicos na area de analise e desenvolvimento de sistemas,
relacionando-os as disciplinas de forma conceitual e préatica.

Obijetivos Especificos:

1. Compreender os conceitos de matematica que auxiliam no desenvolvimento da capacidade de
raciocinio abstrato e da organizacéo e sintese de ideias.

2. Desenvolver a competéncia necessaria para associar 0s conceitos matematicos a compreensao
do funcionamento dos sistemas de computacao.

PROGRAMA

1. Logica Formal.
1.1. Sentencas e conectivos 10gicos;

1.3. Tabela Verdade;

1.4. Tautologias;

1.5. Predicados;

1.6. Quantificadores existencial e existencial;

1.7. Negacdo de sentencas quantificadas;

1.8. Axiomas e regras de inferéncia para a l6gica proposicional;
1.9. O método dedutivo;

1.10. Argumentos validos;

2. Teoria dos Conjuntos.

2.1. Conjuntos, subconjuntos e suas representacoes;
2.2. Relagdo de pertinéncia e de incluséo;

2.3. Subconjuntos e conjunto das partes;

2.4. Operac0es binarias e unarias em um conjunto;
2.5. Operac0es de unido, intersecdo e complemento;
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2.6. Produto cartesiano;
2.7. Identidades de conjuntos;

3. Conjuntos Numericos

3.1. Conjunto dos nameros naturais e operacaes;

3.2. Conjunto dos nimeros inteiros e operagoes;

3.3. Conjunto dos nameros racionais e operacgoes;

3.4. Numeros irracionais e conjunto dos nimeros reais.

4. Sistemas de numeragao.

4.1. Sistema Binario de Numeracéo;
4.2. Sistema Hexadecimal de numeracéo;

5. Relagdes.

5.1. Par ordenado;

5.2. Produto Cartesiano;
5.3. Relagdo binéria;
5.4. Dominio e imagem;
5.5. Relagdo inversa.

6. Funcoes.

6.1. Conceito e definicdo de funcéo;
6.2. Funcdo Composta,;

6.3.Funcdo sobrejetora;

6.4. Funcao Injetora;

6.5. Funcdo bijetora.

7. Andalise Combinatoria.

7.1. Principio multiplicativo;

7.2. Principio aditivo;

7.3. Uso da &rvore de decisdo como instrumento de contagem;

7.4. Principio da inclusdo e exclusdo para a unido de dois ou trés conjuntos;
7.5. Principio da casa dos pombos;

7.6. NUmero de permutacdes simples e com repeticao;

7.7. NUmero de arranjos e de combinagdes dentre n objetos distintos;

7.8. O teorema binomial.

8. Técnicas de demonstracao

8.1. Raciocinio indutivo e dedutivo;
8.2. Uso de contraexemplos;

8.3. Demonstracdo direta;

8.4. Demonstracdo por contraposi¢ao;
8.5. Demonstracdo por contradicao;
8.6. Principio da Inducdo Matematica.
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METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias, trabalhos
de equipes e exercicios programados, em que 0s conteudos poderdo ser ministrados de acordo com as
especificidades do grupo de alunos e da disciplina.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Fundamentos de Matematica esta ligada diretamente com outras disciplinas estruturantes
do curso de Anélise e Desenvolvimento de Sistemas, como Fundamentos de Redes de Computadores,
Introducdo a Programacdo, Banco de Dados, Programacédo Orientada a Objetos, Programacdo Web | e
I1, e Estrutura de Dados. A disciplina de Fundamentos de Matematica é essencial para o curso de Anélise
e Desenvolvimento de Sistemas, pois aborda os conceitos basicos de matematica imprescindiveis para a
area, além de contribuir com o desenvolvimento do raciocinio légico matematico e a abstracdo de dados,
fundamentos chave para as disciplinas do curso.

RECURSOS

Data-show, Pincel/Quadro.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza teorico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucbes de situacOes —
problemas especificos do processo de formacdo dos futuros profissionais da area de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a férmula definida no Regulamento de
Organizacao Didéatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagnostica
inicial; provas individuais; trabalhos préaticos realizados em grupo; pesquisas historicas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperacéo final envolvera
uma avaliagdo individual contendo questBes sobre os conteidos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GERSTING, J. L. Fundamentos Mateméaticos para a Ciéncia da Computacdo: matematica
discreta e suas aplicacdes. 7. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2017.

IDOETA, Ivan; CAPUANO, Francisco. Elementos de Eletronica Digital. 42. ed. S&o Paulo: Erica,
2018.

IEZZI, Gelson; Murakami, Carlos. Fundamentos de Matematica Elementar. 9. ed. Sdo Paulo: Atual,
2013, v. 1.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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ALENCAR FILHO, Edgard de. Iniciacéo a l6gica matematica. Sdo Paulo: Nobel, 2002.

CLIFFORD STEIN, Robert L. Drysdale e Kenneth Bogart. Matematica discreta para ciéncia
da computacgdo. Sao Paulo: Pearson. E-book. (420 p.).

CUNHA, Marisa Ortegoza da; Nilson José Machado (Org.). Logica e linguagem cotidiana -
Verdade, coeréncia, comunicacdo, argumentacdo. Auténtica. E-book. (131 p.). ISBN
9788582170854. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/36633.
Acesso em: 21 maio 2021.

DANTE, Luiz Roberto. Matematica: contexto e aplicacdes 1. 4. ed. Sdo Paulo: Atica, 2010.

FRANCO, Neide Bertoldi. Calculo numérico. Sdo Paulo: Pearson. E-book. (520 p.). ISBN
9788576050872. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/370.
Acesso em: 21 maio 2021.

SOUZA, Jodo Nunes de. Logica para ciéncia da computacdo: uma introducdo concisa. 2. ed.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagbgica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Comunicacdo e Expressédo

Cdédigo: ADS14

Carga Horéria Total: 40 h/a CH Tedrica: 20 h/a CH Prética: 20 h/a
Numero de Créditos: 2

Cadigo pré-requisito:

Semestre: 1

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Estudo do funcionamento da linguagem, seus usos nas praticas interativas cotidianas e possibilidades
de interface com as ciéncias da computacéo.

OBJETIVO(S)

Obijetivo Geral: Proporcionar aquisicdo de conhecimentos sobre o funcionamento da linguagem, numa
abordagem textual e discursiva.

Obijetivos Especificos:
1.  Conceituar e estabelecer similaridades e diferencas que marcam a lingua escrita e a falada;
2. Reconhecer os diversos registros linguisticos;

3. Contribuir para o desenvolvimento de uma consciéncia critica para a compreensdo e a
producéo de textos;

4.  Desenvolver habilidades para leitura — interpretacédo de textos — e escrita;

5. Reconhecer 0s géneros e tipos textuais;

6.  Produzir textos de diversos géneros, com énfase nos de natureza académica;
7. Utilizar a norma culta em textos orais e escritos;

8.  Estabelecer interfaces entre Linguistica e Ciéncia da Computacdo.

PROGRAMA

Unidade | — Concepgdes de lingua, (hiper)texto e co(n)texto
- Teoria da comunicacao;

- Comunicacdo estratégica;

- Defini¢des de lingua/linguagem;

- Texto, hipertexto e co(n)texto.
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Unidade Il — Desenvolvimento de habilidades de leitura/escrita:

- Oralidade e escrita — Modalidades em continuum do mesmo sistema linguistico;

- Técnicas de leitura e escrita;

- Géneros académicos (fichamento, resenha, resumo, artigo cientifico etc.);

- Sequéncias textuais;

- Norma gramatical, convencdes da escrita e suas relagcbes com 0s géneros textuais.
Unidade 111 — A Linguistica e suas interfaces:

— Introducdo a Linguistica: postulados basicos e relagdes com outras ciéncias;

— Linguistica de Corpus;

— Linguistica Computacional,

— Uso de softwares na analise linguistica.

METODOLOGIA DE ENSINO

Exposigdes dialogadas, leitura e interpretacdo de textos, atividades orais e escritas, atividades individuais
e coletivas, semindrios, discussfes, producdes textuais, entre outros. Os conteldos praticos serdo
ministrados no laboratorio de informéatica, com uso de softwares relacionados. Para utilizagdo do
laboratdrio os alunos serdo organizados em duplas, estimulando a aprendizagem por pares e a troca de
conhecimento.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

Estabelecimento de interfaces entre a Linguistica e as Ciéncias da Computagdo, por meio do uso de
softwares que possam facilitar a analise linguistica. Além disso, a disciplina de comunicacdo e Expressao
esta intimamente relacionada a disciplina de Projeto Integrador Multidisciplinar I, apresentando-se como
pré-requisito essencial para a elaboracdo de projetos de pesquisa e artigos cientificos.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

A avaliacdo se dard de maneira continua e processual, considerando a interacdo entre aspectos
quantitativos e qualitativos. O processo avaliativo considerara, desse modo, as atividades realizadas, em
grupos ou individualmente, ao longo da disciplina, as avaliacBes escritas e/ou praticas, além da
participacdo do aluno em sala de aula.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CUNHA, Celso; CINTRA, Lindley. Nova gramética do portugués brasileiro. 7. ed. reimpr.
Rio de Janeiro: Lexicon, 2017.
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FERREIRA, Marcelo; LOPES, Marcos. Para conhecer linguistica computacional. Sdo Paulo:
Contexto, 2019.

KOCH, Ingedore Villaca. Introducéo a Linguistica Textual: trajetoria e grandes temas. 2. ed.
Sdo Paulo: Contexto, 2015.

MACHADO, Anna Rachel (coord.); LOUSADA, Eliane; ABREU-TARDELLI, Lilia Santos.
Resumo. Séo Paulo: Parabola Editorial, 2004a.

MACHADO, Anna Rachel (coord.); LOUSADA, Eliane; ABREU-TARDELLI, Lilia Santos.
Resenha. S&o Paulo: Parébola Editorial, 2004b.

MACHADO, Anna Rachel (coord.); LOUSADA, Eliane; ABREU-TARDELLI, Lilia Santos.
Planejar géneros académicos.S&o Paulo: Parabola Editorial, 2005.

MARTELOTTA, Mario Eduardo (Org.). Manual de Linguistica. Sdo Paulo: Contexto, 2008.

SARDINHA, Tony Berber. Linguistica de Corpus. Barueri, SP: Manole, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BATTISTI, Elisa; OTHERO, Gabriel; FLORES, Valdir do Nascimento. Conceitos basicos de
linguistica: sistemas conceituais. Sdo Paulo: Contexto, 2021.

LIMA, Alisson Hudson Veras; SOARES, Maria Elias; CAVALCANTE, Savio André de Souza
(Orgs.). Linguistica geral: os conceitos que todos precisam conhecer. S0 Paulo: Pimenta
Cultural, 2020. v. 1. 366p. Disponivel em: https://www.pimentacultural.com/linguistica-geral-1.
Acesso em: 23 mar. 2021.

LIMA, Alisson Hudson Veras; SOARES, Maria Elias; CAVALCANTE, Savio André de Souza
(Orgs.). Linguistica geral: os conceitos que todos precisam conhecer. S0 Paulo: Pimenta
Cultural, 2020. v. 2. 437p. Disponivel em: https://www.pimentacultural.com/linguistica-geral-2.
Acesso em: 23 mar. 2021.

LIMA, Alisson Hudson Veras; SOARES, Maria Elias; CAVALCANTE, Savio André de Souza
(Orgs.). Linguistica geral: os conceitos que todos precisam conhecer. Sdo Paulo: Pimenta
Cultural, 2020. v. 3. 291p. Disponivel em: https://www.pimentacultural.com/linguistica-geral-3.
Acesso em: 23 mar. 2021.

SCHWINDT, Luiz Carlos. Manual de linguistica: fonologia, morfologia e sintaxe. Petropolis,
RJ: Vozes, 2014.

SHEPHERD, Tania G.; SALIES, Tania G. (Org.). Linguistica da internet. Sdo Paulo: Contexto,
2013.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagbgica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Seminéario de Questdes Contemporaneas

Cddigo: ADS15

Carga Horéria Total: 40 h/a CH Tedrica: 40 h/a CH Prética: 0 h/a
Numero de Créditos: 2

Cadigo pré-requisito:

Semestre: 1

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

A disciplina trata dos conceitos cientificos e suas aplicacGes tecnoldgicas ao longo da historia,
analisadas sob o enfoque da Educacdo, da Ciéncia e da Tecnologia, e suas relagdes com o
desenvolvimento econdémico-social. Arte e cultura, Democracia, ética e cidadania, Vida urbana e rural,
Ecologia, Meio ambiente, Violéncia, Direitos Humanos; Rela¢bes de trabalho; Sociodiversidade,
cultura afro-Brasileira e Indigena: multiculturalismo, tolerancia, inclusdo/exclusdo, relacdes de
género, Avancos tecnoldgicos; Ciéncia, tecnologia e inovacdo; Tecnologias de Informacdo e
Comunicacdo; Globalizacdo e Geopolitica.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Conhecer e considerar 0s processos historicos vinculados ao desenvolvimento da ciéncia
e da tecnologia para a apropriacdo de um saber articulado que facilite a acdo reflexiva, autbnoma, critica
e criativa.

Objetivos Especificos:
1. Refletir sobre os impactos da ciéncia e da tecnologia nas varias etapas da historia da
civilizacéo.
2. Analisar a Ciéncia e a Tecnologia no ambito do desenvolvimento econdmico-social atual e

considerar a influéncia da cultura afro-brasileira e indigena.

3. Criar espacos e oportunidades de debates sobre questdes contemporaneas que afligem a
comunidade académica e a sociedade. Os temas a serem abordados e debatidos serdo
escolhidos segundo sua pertinéncia, relevancia e contemporaneidade.

PROGRAMA

I - Introducéo: Contexto histdrico e ciéncia

O senso comum e o saber sistematizado.

Um breve historico da Histdria da Ciéncia ao longo dos tempos.
Os papéis das revolucgdes cientificas.

RelacGes entre ciéncia e tecnologia.

A transformagdo do conceito de ciéncia ao longo da historia.

O debate sobre a neutralidade da ciéncia.

ok wbdpE
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7.  Perspectivas para o futuro da Ciéncia e da Tecnologia.
Il - Tecnologia e Desenvolvimento sustentavel

As origens do desenvolvimento sustentavel.

A popularizacdo e os objetivos do desenvolvimento sustentavel.
As relacBes entre ciéncia, tecnologia e desenvolvimento social.
Contribuicdes da tecnologia para o desenvolvimento sustentavel.
TI verde: educacdo ambiental e sustentabilidade

g~ owbdE

111 - Multiculturalismo e Diversidade

A diversidade cultural.

Influéncia da histéria e cultura afro-brasileira e indigena na ciéncia e tecnologia.
Direitos humanos e tecnologia.

Incluséo e excluséo social.

Mo e

IV - A era da Informacéo

1.  Globalizacdo e a sociedade em Rede

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas teoricas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias, trabalhos
de equipes, exercicios programados, grupos de discussdo, em que o0s contetidos poderdo ser ministrados
de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina Seminarios de Questdes Contemporaneas estd ligada diretamente com todas as outras
disciplinas do curso. A relacdo ocorre no contexto social e humanistico visando a formacgdo de um
profissional de tecnologia com consciéncia social e com a capacidade e visdo para resolucdo de
problemas emergentes. A relacdo interdisciplinar na disciplina pode ser promovida a partir do
entendimento e relacdo da area de informatica com assuntos distribuidos no programa, visando identificar
como a area pode contribuir em cada topico.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza teorico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucbes de situacGes —
problemas especificos do processo de formacdo dos futuros profissionais da area de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a férmula definida no Regulamento de
Organizagdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagnostica
inicial; provas individuais; trabalhos préaticos realizados em grupo; pesquisas histdricas e conceituais;
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relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperacéo final envolvera
uma avaliagdo individual contendo questBes sobre os contetidos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

MEDEIROS, J.; BALDIN, N. Ti verde educacdo ambiental e sustentabilidade no ensino
profissional e tecnolégico. Curitiba: CRV, 2020.

MELO, R. W. J. Multiculturalismo, diversidade e direitos humanos: teorias, vivéncias e
praticas. Curitiba: CRV, 2015.

SACHS, D. J. A era do desenvolvimento sustentavel. Combra: Actual, 2017.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BARBIERI, J. C. Desenvolvimento sustentavel: das origens a agenda 2030. Sdo Paulo: Vozes,
2020. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/186804. Acesso em:
Acesso em 20 out. 2021.

CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede. Sdo Paulo: Paz e Terra, 2013.

SOBRAL, J. M.; VALA, J. Identidade nacional, incluséo e exclusdo social. Lisboa: Imprensa
de Ciéncias Sociais, 2016.

VERAS, M. Gestéo da Tecnologia da Informacéo: sustentacao e inovacgao para a transformacao
digital. Rio de Janeiro: Brasport, 2019.

ZUBOFF, S. A era do capitalismo de vigilancia. Rio de Janeiro: Intriseca, 2020.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Inglés Técnico |

Cddigo: ADS16

Carga Horaria Total: 40 h/a CH Tedrica: 30 h/a CH Praética: 10 h/a
Numero de Créditos: 2

Cédigo pré-requisito:

Semestre: 1

Nivel: Superior de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

A disciplina contempla a compreensdo técnica da lingua inglesa na préatica de informatica por meio de
atividades de leitura e escrita de vocabulario técnico.

OBJETIVO(S)

Obijetivo Geral: Desenvolver habilidades de leitura e compreensédo de textos em lingua inglesa.

Obijetivos Especificos:

1. Compreender textos escritos em lingua inglesa, sobretudo aqueles especificos da area de
Informatica.

2. Compreender a respeito da diversidade cultural anglo-americana por meio da interpretacédo de
textos, incitando a utilizacdo do senso critico e promovendo uma postura cidada.

PROGRAMA

Técnicas de leitura instrumental. Principais tempos verbais da lingua inglesa. Pronomes. Formacao de
palavras. Estrutura da frase inglesa. Vocabulario basico para a leitura. VVocabuléario técnico para a
informatica. Uso do dicionério. Estratégias de aquisicdo de vocabulério.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e préaticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes, exercicios programados, grupos de discussdo, em que os conteudos poderao ser
ministrados de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. Os contetddos praticos
podem ser lecionados com uso de softwares relacionados e exercicios que abordam a solucdo de
problemas reais. Para utilizacdo do laboratério os alunos serdo organizados em duplas, estimulando a
aprendizagem por pares e a troca de conhecimento. Os contetdos tedricos serdo ministrados com uso de
recursos como datashow e apresentacdes em slides.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Inglés Técnico I esta ligada diretamente com todas as outras disciplinas do curso e € pré-
requisito para a disciplina de Inglés Técnico Il. A relacdo ocorre principalmente pela necessidade de
leitura e interpretacdo de textos em inglés para os profissionais da area de tecnologia. A
interdisciplinaridade deve ser promovida a partir da utilizagdo do material de ensino, com textos da area
de informatica, demonstrando a necessidade e aplicacdo da lingua estrangeira para o profissional de TI.
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RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIAGAO

O processo avaliativo compBe-se de trabalhos de natureza teérico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucbes de situacOes —
problemas especificos do processo de formacdo dos futuros profissionais da area de Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a férmula definida no Regulamento de
Organizacao Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagndstica
inicial; provas individuais; trabalhos préaticos realizados em grupo; pesquisas historicas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperagéo final envolvera
uma avaliagdo individual contendo questdes sobre os conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CRUZ, D.T.; SILVA, AV. & ROSAS, M. Inglés com textos para informatica. Sdo Paulo:
Disal, 2006.

ESTERAS, S.R. Infotech — English for computers users. 4th ed. Reino Unido: Cambridge
University Press. 2008.

LOPES, Carolina. Inglés Instrumental: leitura e compreensao de textos. Recife: Imprima,
2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DICIONARIO Oxford escolar: para estudantes brasileiros de inglés: Portugués-Inglés/ Inglés-
Portugués. 2. ed. Oxford: Oxford, 2010.

LAPKOSIKI, G. A. de O. Do texto ao sentido: teoria e pratica de leitura em lingua inglesa.
Curitiba: Intersaberes, 2012. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/6436. Acesso em: 21 out. 2021.

MARINOTTO, D. Reading on info tech: inglés para informatica. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec,
2008.

SOUZA, Adriana Grade Fiori. Leitura em lingua inglesa: uma abordagem instrumental. 2. ed.
Barueri, SP: Disal, 2010. 202 p., il. Inclui bibliografia. ISBN 978-85-7844-062-6.

THOMPSON, Marco Aureélio. Inglés Instrumental: estratégias de leitura para informatica e
Internet. S3o Paulo: Erica, 2015. ISBN 9788536516318.
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THOMPSON, Marco Aurélio. Inglés Instrumental: estratégias de leitura para informatica e
internet. e-Book. Reino Unido: Cambridge University Press, 2008.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagdgica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Etica e responsabilidade

Codigo: ADS17

Carga Horéria Total: 40 h/a CH Tedrica: 30 h/a CH Prética: 10 h/a
Numero de Creéditos: 2

Cadigo pré-requisito:

Semestre: 1

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

O papel do computador na sociedade contemporanea: impactos, consequéncias e tendéncias. Os novos
paradigmas da sociedade da informacé&o e seus aspectos econdmicos, sociais, politicos, éticos, culturais
e educacionais. Etica e a profissdo. Direitos e deveres do profissional. Movimentos sociais e
AssociacBes, 6rgios de classe e seus objetivos. Etica e meio-ambiente. Etica e responsabilidade social.
Relacdes Etnico-raciais e Afro-Brasileira.

OBJETIVO(S)

Obijetivo Geral: Refletir sobre a relacdo entre ética e responsabilidade no tocante a tecnologia em suas
implicacdes.

Obijetivos Especificos:
1. Conhecer conceitos e defini¢Bes basicas de ética, cidadania, direitos humanos e sociais;
2. Refletir sobre ética considerando as perspectivas africana e amerindia;
3. Compreender os impactos e efeitos da tecnologia no meio ambiente;
4.  Refletir sobre ética nas organizacgoes;

5.  Dialogar sobre a relacdo ética e tecnologia, considerando as ideias de globalizacao.

PROGRAMA

UNIDADE I: Introducéo

1.1 Conceitos fundamentais: valores, moral e ética

1.2 Principais correntes éticas: ética descritiva, normativa e metaética
1.3 Ubuntu e a perspectiva africana

1.4 Perspectiva amerindia

UNIDADE II: Cidadania participativa

2.1 Conceito, direitos e deveres do cidadéo
2.2 Direitos humanos, sociais e cidadania
2.3 Movimentos sociais e cidadania

2.4 Cidadania digital
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UNIDADE I11: Etica e responsabilidade social corporativa

3.1 Etica, politica e globalizagio
3.2 Etica da responsabilidade — social e ambiental
UNIDADE IV: Etica nas Organizacdes

4.1. Visdo geral da ética empresarial.
4.2. Questdes éticas no mundo dos negdcios.
4.3. Aplicando filosofias morais a ética nos negocios.

UNIDADE V: Etica Profissional

5.1 Cédigos de ética
5.2 Empresa e cidadania
5.3 Codigo de ética para o profissional em computacéao

UNIDADE VI: Seminarios: Temas atuais

6.1 Etica e meio ambiente

6.2 Etica e politica

6.3 Etica, computag&o e sociedade

6.4 Etica, tecnologia e responsabilidade social

6.5 Desafios éticos para o profissional de tecnologia

UNIDADE VII: Etica e Valores — estudo de caso

7.1 Doze Homens e Uma Sentenga.Dir. William Freidkin. MGM, 1997. 118 min.

7.2 A Firma. Dir. Sydney Pollack. Paramount, 1993. 154 min.

7.3 O Sucesso a Qualquer Preco. Dir. James Foley. Mundial Filmes, 1992. 100 min.

7.4 O Homem que Nao Vendeu sua Alma. Dir. Fred Zinnemann. Columbia, 1966. 117
min

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas expositivas e dialogadas, utilizando, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes, pesquisa e grupos de discussdo. Serdo utilizadas apresentacdes em projetos
multimidia previamente preparadas para transmissdo do contetdo, além de quadro branco e pincel.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina Seminarios de Questfes Contemporaneas esta ligada diretamente com todas as outras
disciplinas do curso. A relagdo ocorre no contexto social e humanistico visando a formacdo de um
profissional de tecnologia com consciéncia ética e responsabilidade social. Para isso, 0 ensino do
conteldo programatico deve abordar problemas reais, com objetivo de desenvolver o senso critico, a
discusséo e a participacdo dos discentes, relacionando-se a area de informatica e ao perfil esperado do
egresso.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som.
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AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza teorico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucbes de situacGes —
problemas especificos do processo de formacdo dos futuros profissionais da area de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a férmula definida no Regulamento de
Organizagdo Didatica (ROD) IFCE.

BIBLIOGRAFIA BASICA

MASIERO, Paulo César. Etica em Computacdo. S&o Paulo: EAUSP, 2000.
PAULA, Mércio G. Ligdes de ética e cidadania. Sdo Paulo: Ed. Liber Ars, 2017.

RAMOSE, M. B. A ética do Ubuntu. In: COETZEE, P. H.; ROUX, A. P. J. (Ed.). The African
Philosophy Reader. New York: Routledge, 2002. p. 324-330. Traducédo para uso didatico por
Eder Carvalho Wen. Disponivel em: https:/filosofia-
africana.weebly.com/uploads/1/3/2/1/13213792/mogobe_b._ramose__a %C3%A09tica_do_ubu
ntu.pdf . Acesso em 20 abr. 2021.

CASTRO, V. E. A inconstancia da alma selvagem. Séo Paulo: Cosac Naify, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DUPAS, Gilberto. Etica e poder na sociedade da informag&o: de como a autonomia das novas
tecnologias obriga a rever o mito do progresso. 2. ed. rev. e ampl. Sdo Paulo: EdUSP, 2001.

LACERDA, Gabriel. Agir bem é bom: conversando sobre ética. Rio de Janeiro: Senac Nacional,
2013.

LIMA, Jeimes Mazza Correia Lima; MARTINS JUNIOR, Francisco Ranulfo Freitas; NOBRE,
Ricardo Holanda; DIAS, Natélia Maria de Freitas. Informética na Sociedade e Etica. Fortaleza:
UECE, 2015.

MCINTOSH, Malcom. Cidadania corporativa: estratégias bem-sucedidas para empresas
responsaveis. Rio de Janeiro: Qualitymark, 2001.

PASSOS, Elizete. Etica nas organizacdes. Sao Paulo: Atlas, 2004.
SCHAFF, Adam. A sociedade informaética. 4. ed. Sdo Paulo: Brasiliense, 1995.

SOUZA, Herbert de. Etica e cidadania. 2. ed. S4o Paulo; Moderna, 2010.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Programagédo Orientada a Objetos

Cddigo: ADS21

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 40 h/a CH Prética: 40 h/a
Numero de Créditos: 4

Pré-requisito: Introdugdo a Programacéo (ADS12)

Semestre: 2

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Fundamentos da Orientagdo a Objetos: abstracdo, classes, objetos, métodos, atributos, heranca,
polimorfismo, encapsulamento, interface, classes abstratas, genéricos, excecoes, reflexdo, JDBC e
introducdo a Graphical User Interface.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Compreender os fundamentos da programacao orientada a objetos, visando a aplicagdo
em contexto prético, alinhado as especificidades das linguagens de programacé&o.

Objetivos Especificos:

1. Diferenciar os paradigmas de programacéo e situar a orientacdo a objetos na evolugéo das
linguagens de programacéo.

2. Compreender 0s conceitos da orientacao a objetos.

3. Aplicar de forma pratica os conceitos da programagao orientacédo a objetos.

PROGRAMA

UNIDADE 1: Fundamentos da Programacdo Orientada a Objetos
1. Paradigma e Linguagens de Programacdo Orientada a Objetos.

2. Objetos e classes, instancia e referéncia de objetos, mensagens e métodos, atributos e
constantes, construtores.

3. Encapsulamento, modificadores de acesso, membros estaticos, sobrecarga.
4.  Classes internas e andnimas.
UNIDADE 2: Relagéo entre objetos e classes

1. Heranca, especializacdo e generalizagdo, subclasses e subtipos, variaveis polimorficas,
ligacdo dinamica, conversdo de tipos, polimorfismo, classes abstratas e interfaces, métodos
abstratos e finais.

UNIDADE 3: Excecoes
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1.  Tratamento, motivacgdo e suporte de Excegdes.
UNIDADE 4: Colegdes e Genéricos

1. Conceito de collections, list, queue, set e maps.

2. Conceito de generics, métodos e classes genéricas.
UNIDADE 5: Conexao com Banco de Dados e Introducao a GUI

1. JDBC.

2. Componentes graficos, tratamento de eventos, contéineres, gerenciadores de layout.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e praticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes e exercicios programados, em que o0s contetidos poderdo ser ministrados de acordo
com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. Os contetdos praticos serdo ministrados no
laboratério de informatica, com uso de softwares relacionados e exercicios que abordem a solucdo de
problemas reais. Para utilizacdo do laboratorio os alunos serdo organizados em duplas, estimulando a
aprendizagem por pares e a troca de conhecimento. Os contetdos tedricos serdo ministrados com uso de
recursos como datashow e apresentagcOes em slides.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Programacdo Orientada a Objetos estd ligada diretamente com outras disciplinas
estruturantes do Analise e Desenvolvimento de Sistemas, como Algoritmos como, Anélise e Projeto de
Sistemas, Projeto Integrador Multidisciplinar I, Projeto Integrador Multidisciplinar Il e Programacao
para Dispositivos Moveis. A disciplina de Programacdo Orientada a Objetos traz um contetdo chave
para o curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas, servindo como base para as disciplinas
relacionadas, pois aborda os principais conceitos de desenvolvimento e tecnologias essenciais utilizadas
no mercado de trabalho. Além das relagBes entre as disciplinas da matriz curricular, a
interdisciplinaridade pode ser promovida a partir da construcdo do entendimento e construcao de projetos
reais de programacédo, visando relacionar o conteudo programatico com o cotidiano do aluno.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucbes de situacGes —
problemas especificos do processo de formacdo dos futuros profissionais da area de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a férmula definida no Regulamento de
Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagnostica
inicial individual e em grupo; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas
histéricas e conceituais; relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliagcdo e de
recuperacao final envolvera uma avaliacéo individual contendo questdes sobre os contetdos estudados.
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BIBLIOGRAFIA BASICA

FURGERI, Sérgio. Java 7 Ensino Didatico: desenvolvimento e implementacdo de aplicaces.
2. ed. Sdo Paulo: Erica, 2012.

FURGERI, Sérgio. Programac&o orientada a objetos: conceitos e técnicas. Sdo Paulo: Erica,
2014.

HORSTMANN, Cay; CORNELL, Gary. Core Java: fundamentos. 8. ed. S&o Paulo: Pearson
Education, 2009. v. 1.

SARAIVA, Orlando. Introducéo a Orientacdo a Objetos com C++ e Python: uma
abordagem préatica.Sao Paulo: Novatec. 2017.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida VVeneruchi de.
Fundamentos da Programacéo de Computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2. ed.
Sdo Paulo: Pearson. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/417.
Acesso em: 23 maio. 2021.

BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programacéo Orientada a Objetos com Java: uma
introducgdo pratica usando o BlueJ. 4. ed. S&o Paulo: Pearson. 2004. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/310. Acesso em: 23 maio. 2021.

DEITEL, Harvey; DEITEL, Paul. Java: como programar. 10. ed. So Paulo: Pearson. 2016.
Disponivel  em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/39590. Acesso em: 23
de maio de 2021.

GOSLING, James; JOY, Bill; STEELE, Guy. The Java language specification. Addison-
Wesley Professional, 2000. Disponivel em:
https://docs.oracle.com/javase/specs/jls/se10/jls10.pdf. Acesso em: 23 maio. 2021.

SINTES, Anthony. Aprenda Programacéo Orientada a Objetos em 21 dias. Séo Paulo:
Pearson. 2002. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/8. Acesso
em: 23 maio. 2021.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Gestdo de Projetos

Cédigo: ADS22

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 60 h/a CH Prética: 20 h/a
Numero de Créditos: 4

Cadigo pré-requisito:

Semestre: 2

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

A disciplina contempla a compreensdo das areas de conhecimento de gerenciamento de projetos,
incluindo as entradas e saidas de cada processo. Nogdes basicas de Gerenciamento de Projetos.
Conceito de Projeto. Conceito de Projeto de software. Conceito de Gerenciamento de Projetos de
Desenvolvimento de Software. Melhores praticas para planejamento, execucao e controle de projetos
envolvendo gestdo de escopo, tempo, custos, qualidade, pessoas, comunicacdo, riscos e
responsabilidade profissional. Visdo geral do modelo CMMI para maturidade de projetos
computacionais.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Entender os diversos segmentos de negdcios e modelos organizacionais, provendo
habilidades na conducéo e execucdo do plano estratégico de negdcio da empresa atravées da utilizacdo
das praticas de gerenciamento de projetos do PMI (Project Management Institute) contidas no PMBOK.

Objetivos Especificos:
1. Contextualizar o desenvolvimento de projetos de sistemas;
2. Reconhecer técnicas de gerenciamento de projetos e identificar meios de aplica-las;

3. Aprender metodologias de gerenciamento de projetos de software aliadas as melhores préaticas
para planejamento, execucao e controle de projetos.

PROGRAMA

Conceitos de gerenciamento de projetos. Visdo Geral sobre a Gestdo de Projetos. A estratégia da
organizacao e os projetos. Colaboracdes no desenvolvimento de um projeto. Processos Rotineiros versus
Projetos. Atividades na Concepcdo de um Projeto. Passos preliminares no desenvolvimento do projeto.
Alocacéo de recursos. O Planejamento do projeto. O escopo do projeto e seu desdobramento. Defini¢ao
de atividades e suas duracbes e relacionamentos. Visdo técnica sobre riscos. Gerenciamento de
integracdo. Gerenciamento de escopo. Gerenciamento de tempo. Gerenciamento de custos.
Gerenciamento de qualidade. Gerenciamento de recursos humanos. Gerenciamento de comunicages.
Gerenciamento de riscos. Gerenciamento de aquisigdes.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e praticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes, exercicios programados, grupos de discussdo, em que 0s conteudos poderdo ser
ministrados de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. Os conteidos praticos
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serdo ministrados no laboratorio de informatica, com uso de softwares relacionados e exercicios que
abordem a solugdo de problemas reais. Os contetidos tedricos serdo ministrados com uso de recursos
como datashow e apresentacdes em slides.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Gestdo de Projetos esta ligada diretamente com outras disciplinas estruturantes do Analise
e Desenvolvimento de Sistemas, como Gestdo da Tecnologia da Informacédo e Engenharia de Software,
além das optativas Governanca de TI, Gestdo da Seguranca da Informacdo e Modelagem de Processos
de Negdcios. A disciplina de Gestdo de Projetos é essencial para o curso de Analise e Desenvolvimento
de Sistemas, pois aborda as principais metodologias para gerenciar projetos e sistemas, impactando,
diretamente, no sucesso das tecnologias desenvolvidas pelo profissional formado. Além da relacdo com
as disciplinas da matriz curricular, a interdisciplinaridade pode ser promovida pelo incentivo da
participacdo dos alunos em escritorios de projetos (como o PMI Ceara Chapter), visando a aplicagdo dos
conhecimentos adquiridos nesta disciplina nas mais diversas areas do mercado.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucbes de situacGes —
problemas especificos do processo de formacdo dos futuros profissionais da area de Anélise e
Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a formula definida no Regulamento de
Organizagdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliagdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagndstica
inicial individual e em grupo; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas
historicas e conceituais; relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de
recuperacao final envolvera uma avaliacéo individual contendo questdes sobre os contetdos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CARVALHO, Fabio C. A. Gestéo de Projetos. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2015.
(ISBN 9788543005928). Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/22259/pdf/0. Acesso em 20 abr. 2021.

OLIVEIRA, Guilherme B. MS Project 2010 & Gestéo de Projetos. S&o Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2012. (ISBN 9788576059523). Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/2661/pdf/0. Acesso em: 20 abr. 2021.

PMI. Project Management Institute. Um guia do conhecimento em gerenciamento de projetos:
Guia PMBOK®. 4 ed. S&o Paulo: Saraiva, 2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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BRUZZI, Demerval Guilarducci. Geréncia de projetos. 2. ed. Brasilia: Senac Distrito Federal,
2011.

KERZNER, Harold. Gestao de Projetos: as melhores praticas. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2006.
824p.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 8 ed. Sdo Paulo: Pearson Addison-Wesley, 2007.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/276/pdf/0. Acesso em: 20 abr.
2021.

USIRONO, Carlos H. Escritorio de processos: BPMO Business Process Management Office. Rio
de Janeiro: BRASPORT Livros e Multimidia Ltda, 2015. (ISBN 9788574527642). Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/160396/epub/0. Acesso em: 21 set. 2021.

VARGAS, Ricardo V.; ROCHA, Allan C. Microsoft Project 2016: Standard, Professional & Pro
para Office 365. Rio de Janeiro: BRASPORT Livros e Multimidia Ltda., 2017. (ISBN
9788574528021). Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/159976/epub/0. Acesso em; 21 set. 2021.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Fundamentos de Redes

Cddigo: ADS23

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 60 h/a CH Pratica: 20 h/a
Numero de Créditos: 4

Cadigo pré-requisito: Introducdo a Informatica (ADS11)

Semestre: 2

Nivel: Superior de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

A disciplina abordara uma visdo geral sobre fundamentos de redes de computadores: O modelo de
referéncia OSI e suas camadas. O modelo TCP/IP e suas camadas. Padrdo IEEE para redes locais.
Equipamentos de rede.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Compreender o funcionamento e os protocolos de uma rede de computadores.

Objetivos Especificos:
1. Aprender os protocolos de acesso a rede de computadores;
2. Conhecer profundamente a camada de Rede utilizada na Internet;
3. ldentificar os principais equipamentos de comunicacdo de uma rede;

4. Obter uma visdo geral das camadas de transporte e aplicacéo.

PROGRAMA

1 Revisdo de Conceitos

1.1 Histdria das redes de computadores e da Internet;

1.2 Arquitetura em camadas;

1.3 Modelo OSI versus modelo TCP/IP;

1.4 Principais equipamentos usados em redes: repetidores; concentradores (hubs); pontes transparentes;
comutadores (switches); roteadores.

2. Camada de Enlace — Protocolo Ethernet

2.1 Papéis da camada de enlace;

2.2 Operacdes da ethernet;

2.3 Atributos e quadros ethernet;

2.4 MAC ethernet;

2.5 Técnicas de deteccdo e correcao de erros;
2.6 Protocolos de acesso ao meio compartilhado;
2.7 Protocolo ARP;
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2.8 Tipos de switch (camada 2 e camada 3).
3. Camada de Rede

3.1 Protocolos da camada de rede;

3.2 Caracteristicas do Protocolo IP;

3.3 Pacote IPv4;

3.4 Enderecamento IPv4;

3.5 Diviséo de redes e sub-redes;

3.6 Visdo geral de um roteador e principio basico do roteamento;
3.7 Configuracéo basica de roteadores;

3.8 Introducéo ao protocolo IPv6.

4. Introducdo a Camada de Transporte

4.1 Funcbes da Camada de Transporte (Servigo e Principio);

4.2 Multiplexacdo e Demultiplexacéo de Aplicagdes;

4.3 Introducdo ao Transporte ndo orientado a conexao: Protocolo UDP;
4.4 Introducdo ao Transporte orientado a conexao: Protocolo TCP.

5. Visdo Geral da Camada de Aplicacédo

5.1 Papéis da Camada de aplicacéo
5.2 Arquitetura Cliente-Servidor e Ponto-a-ponto

5.3 Visdo geral dos protocolos: DNS, Telnet, FTP, NFS, SMTP, HTTP.

6. Comandos basicos usados em redes de computadores

6.1 Ping, Tracert, IPconfig, NetStat, Arp, Nslookup, Whois etc.
6.2 Laboratorios de préatica de redes.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e praticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes, exercicios programados, grupos de discussdo, em que os conteudos poderdo ser
ministrados de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. Os conteddos praticos
serdo ministrados no laboratério de informatica, com uso de softwares relacionados e exercicios que
abordem a solucdo de problemas reais. Para a utilizacdo do laboratdrio, os alunos serdo organizados em
duplas, estimulando a aprendizagem por pares e a troca de conhecimentos. Os conteidos tedricos serao
ministrados com uso de recursos como datashow e apresentagcdes em slides.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Fundamentos de Redes de Computadores esta ligada diretamente com outras disciplinas
estruturantes do Andlise e Desenvolvimento de Sistemas como Introdugdo a Informética e Sistemas
Operacionais. A disciplina de Fundamentos de Redes de Computadores é importante para o curso de
Analise e Desenvolvimento de Sistemas, pois aborda os principais conceitos das redes de computadores
e as principais tecnologias utilizadas no mercado. Além das relagdes com as disciplinas da matriz
curricular, a interdisciplinaridade da disciplina pode ser promovida a partir da aplicagdo dos
conhecimentos de estruturacdo de redes de computadores nos mais diversos ambientes, desde o
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educacional até o profissional, visando a aplicacdo pratica no cotidiano do aluno e, até mesmo,
possibilitando o empreendedorismo profissional por meio das necessidades do mercado na area de redes.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucbes de situacGes —
problemas especificos do processo de formacdo dos futuros profissionais da area de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a férmula definida no Regulamento de
Organizagdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliagdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliagdo diagndstica
inicial; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas histéricas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperacéo final envolvera
uma avaliagdo individual contendo questBes sobre os contetidos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

FOROUZAN, Behrouz A. Comunicacgdo de dados e redes de computadores. 4 ed. Porto Alegre:
AMGH, 2010. (ISBN 9788563308474).

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a internet: uma abordagem top-
down. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013. (ISBN 9788581436777). Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/3843/pdf/5. Acesso em: 20 abr. 2021.

TANENBAUM, Andrew S.; WETHERALL, David. Redes de computadores. 5 ed. S&o Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2011. (ISBN 978857605924-0). Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/2610/pdf/5. Acesso em: 20 abr. 2021.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

COMER, Douglas E. Redes de computadores e internet. 6 ed. Porto Alegre: Bookman, 2016. (ISBN
9788582603734).

LIMA FILHO, Eduardo C. Fundamentos de rede e cabeamento estruturado. S&o Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2014. (ISBN 9788543009988). Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/22128/pdf/0?code=QyktECw5Ud453jFVV20PpB
udWg/16U+hnOw+wFu3E7+dG7]3ZNZdWgqgahc1sn8QPPJn9s043FrjEEQZS2nTIsYQ== Acesso
em: 20 abr. 2021.

PAQUET, Catherine; TEARE, Diane. Construindo Redes Cisco Escalaveis. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2003. (ISBN 9788534614924). Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/2/pdf/0. Acesso em: 20 abr. 2021.
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TORRES, Gabriel. Redes de computadores. 2 ed. rev.atual. Rio de Janeiro: Novaterra, 2014. (ISBN
9788561893286).

BIRKNER, Matthew H. Projeto de Interconexdo de Redes - Cisco Internetwork Design - CID. Séo
Paulo: Pearson Education do Brasil, 2003. (ISBN 8534614997). Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/281/pdf/0. Acesso em: 21.09.2021.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Sistemas Operacionais

Cédigo: ADS24

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 60 h/a CH Prética: 20 h/a
Numero de Creéditos: 4

Cadigo pré-requisito: Introducédo a Informatica (ADS11)

Semestre: 2

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Apresentar uma visdo geral do curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas inserido na area da
Computacdo, desde o modelo de Von Neumann e o0s conceitos basicos de um computador e sua
evolugédo (multiprogramacao, multiprocessamento, linguagens, sistemas operacionais, banco de dados,
redes de computadores, etc.). Historico e evolugcdo dos Sistemas Operacionais. Fundamentos de
Sistemas Operacionais. Processos: cooperagdo, competicdo, concorréncia, compartilhamento de
recursos, comunicacdo e sincronizacdo. Escalonamento de Processos e threads. Geréncia de
Processador. Gerenciamento de Memoria. Realocacdo dindmica, prote¢do, memoria virtual, paginacéo
e segmentacdo. Gerenciamento de /0.

OBJETIVO(S)

Obijetivo Geral:

Apresentar 0s conceitos basicos de sistemas operacionais, analisando 0s principais componentes de um
sistema operacional convencional: geréncia de memdria, geréncia de entrada e saida e sistemas de
arquivos. Conhecer e aplicar comandos béasicos de sistemas operacionais.

Obijetivos Especificos:
1.  Conhecer a estrutura e 0s conceitos basicos e funcionamento de sistemas operacionais;

2. Desenvolver solugcbes de geréncia de memoria e processos, controle de entrada e saida e
organizacao de sistemas de arquivos.

PROGRAMA

1. Introducéo a Computacéo

1.1. Méaquina de Turing;

1.2. Modelo de Von Neumann;

1.3. Evolucao tecnoldgica dos computadores;

1.4. Evolucdo das arquiteturas (multiprogramacéo, multiprocessamento, redes, BDs, IA, etc.);
1.5. Evolucéo do software (linguagens, sistemas operacionais, etc);

1.6. Topicos avancados (Cloud, Big Data, Web Semantica, Internet das Coisas, etc.);

1.7. Questdes sociais e éticas da area de computacéo.
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2. Conceitos Basicos sobre Sistemas Operacionais

2.1. Introducado;

2.2. Historico;

2.3. Historia e evolucdo dos Sistemas Operacionais;

2.4. Maquina de Niveis.

2.5. Tipos de Sistemas Operacionais;

2.6. Conceitos de Hardware: Hardware: CPU, Clock, Registradores, memdria principal e memoria
secundaria, dispositivos de E/S, barramento, pipeling, arquitetura RISC/CISC;

2.7. interpretador, linker, loader, depurador, linguagem de controle, linguagem de maquina e
microprogramacao;

2.8: Tipos de Sistemas Operacionais: Distribuidos, Multi-usuério, desktop, Servidor, tempo real,
acoplado;

2.9: Conceitos Finais: O que é um processo, espaco de enderecamento, sistema de arquivos, entrada e
saida, seguranca.

3. Arquitetura de Sistemas Operacionais

3. 1 Chamadas de sistema;
3.2 Arquitetura: monolitico, em camadas, micro-nucleo e virtuais.

4. Gerenciamento de Processos

4.1 Introducao;

4.2 Recursos utilizados por um processo;

4.3 Elementos formadores de um processo (hardware, software e espaco de enderecamento);
4.4 Criando um processo;

5.5 Tipos de processo: CPU-Bound, 1/0 Bound;

5.6 Execucdo de processo;

5.7 Comunicacéo entre Processo;

5.8 Estados de um Processo;

5.9 Condicdes de corrida;

5.10 Exclusdo mutua/Regido Critica.

5. Gerenciamento de memoéria

5. 1 Introducéo;
5.2 Tipos de alocacdo: Contigua simples e particionada;
5.3 Swapping.

6. Gerenciamento de Sistema de Arquivos

6.1 Nomeacao e estrutura de arquivos;

6.2 Tipos de arquivos;

6.3 Diretorios

6.4 Gerenciamento e otimizag&o de sistemas de arquivos.
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7. Gerenciamento de E/S

7.1 Introducéo;

7.2 Interfaces;

7.3 Sinais (Strobing e Handshaking);

7.4 Organizacdo da funcéo de E/S. Dispositivos.

8. Introducéo ao Linux

8.1 Administrador do Sistema (root);

8.2 Estrutura do Linux: Kernel, Shell, Utilitérios;

8.3 Comandos Basicos, manipulacdo de diretérios, manipulacdo de arquivos, manipulacdo de usuérios,
de grupos de usuarios;

8.4 Controle de acesso, funcionamento das permissdes no linux, alteracdo de permissoes;

8.5 Sistema de Arquivos.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e praticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes, exercicios programados, desafios, gincanas, ou ainda grupos de discussdo. Os
conteddos poderao ser ministrados de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina,
podendo ser adaptado considerando as especificidades e as ferramentas disponiveis. Os conteudos
praticos serdo ministrados no laboratério de informatica, com uso de softwares relacionados e exercicios
que abordem a solucdo de problemas reais, onde os alunos podem ser organizados em duplas,
favorecendo a aprendizagem por pares. Os contedos tedricos serdo ministrados com uso de recursos
como datashow e apresentacdes em slides.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Sistemas Operacionais esta ligada diretamente com outras disciplinas estruturantes do
curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, como Introducdo a Informéatica e Redes de
Computadores. A disciplina de Sistemas Operacionais é essencial para o curso de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas, pois aborda os principais conceitos e a estrutura base de um sistema
operacional, sendo um conhecimento essencial para um profissional da area de informatica. Para além
das relacbes com as disciplinas da matriz curricular, a interdisciplinaridade da disciplina de Sistemas
Operacionais pode ser promovida a partir da aplicacdo dos conhecimentos de gerenciamento de
processos, sistemas de arquivos, entre outros, com situag6es cotidianas dos mais diversos ambientes,
inclusive de forma profissional, possibilitando até mesmo iniciativas como empreendedorismo.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo compBe-se de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucbes de situacOes —
problemas especificos do processo de formagdo dos futuros profissionais da &rea de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, serd utilizada a formula definida no Regulamento de
Organizacao Didéatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliagdo diagnostica
inicial; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas historicas e conceituais;
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relatérios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperacao final envolvera
uma avaliag&o individual contendo questdes sobre os contetdos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

NEMETH, Evi; Snyder, Garth; Hein, Trent R. Manual Completo de Linux: guia do administrador
- 2. ed. S&o Paulo: Pearson. 704 p. ISBN 9788576051121. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/787. Acesso em: 20 ago. 2021.

SILBERSCHATZ, A. Fundamentos de Sistemas Operacionais. 9. ed. Rio de Janeiro: LTC 2015.

TANENBAUM, Andrew S. Sistemas Operacionais Modernos. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson. E-book.
(674 p.). ISBN 9788576052371. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/1233. Acesso em: 20 ago. 2021.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ARAUJO, JARIO. Introducdo ao linux: como instalar e configurar o linux no PC. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2000.

COULOURIS, George. Sistemas distribuidos: conceitos e projeto. Sdo Paulo: Bookman, 2007.

TANENBAUM, Andrew S.; BOSS, Herbert. Sistemas Operacionais Modernos. 4. ed. S&o Paulo:
Pearson, 2005.

FOROUZAN, B; MOSHARRAF, F. Fundamentos da Ciéncia da Computacao. 2 ed. Sdo Paulo:
Cengage Learning. 2011.

NORTON, Peter. Introducéo a informaética. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 2010.

STUART, Brian L. Principios de Sistemas Operacionais: projetos e aplica¢des. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2011.

TANENBAUM, Andrew S.; STEEN, Maarten van. Sistemas distribuidos: principios e paradigmas.
2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2007.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Inglés Tecnico Il

Codigo: ADS25

Carga Horaria Total: 40 h/a CH Tedrica: 30 h/a CH Praética: 10 h/a
Numero de Créditos: 2

Cadigo pré-requisito: Inglés Técnico | (ADS16)

Semestre: 2

Nivel: Superior de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

O Componente curricular trabalha o desenvolvimento de conhecimentos intermediérios da Lingua
Inglesa para o0 uso na area da Informatica através do estudo das formas gramaticais e de textos
especificos da area. Pretende desenvolver habilidades de leitura e interpretacdo de textos em lingua
inglesa, propiciando ao aluno a aplicacdo de diferentes técnicas de leitura para ampliacdo da
compreensdo de textos no idioma.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Aquisicdo de vocabulario técnico em assuntos relativos a Informética, reforcando e
desenvolvendo estruturas gramaticais para a interpretacdo de textos técnicos em inglés.

Obijetivos Especificos:

Interpretar e compreender textos escritos na lingua inglesa, bem como elaborar textos.
Aplicar as estruturas aprendidas em diferentes contextos e amplia-las de forma criativa;
Reconhecer o sentido do que esta sendo lido ou ouvido;
Aumentar e consolidar o vocabulario através da fixacdo de novos vocabulos e expressdes
contidas nos textos;
5. Desenvolver as habilidades de ler e ouvir textos e expressdes em lingua inglesa.

o

PROGRAMA

1. Estruturas da lingua inglesa:

1.1 Grupos nominais;

1.2 Grupos verbais;

1.3 Afixacdo;

1.4 Estrutura da sentenga;

1.5 Colocacdes verbo-nominais;

2. Semantica (significado):

2. 1 Cognato / falso cognato;
2.2 Palavras de multiplos sentidos;
2.3 Contextualizagdo, coesdo e coeréncia textuais;
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3. Leitura de textos auténticos ou adaptados de fontes originais (revistas especializadas na area
de informética, programas de computador, manuais de referéncia e sites da Internet).

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposic¢do teorica, e aulas praticas, em que serdo
utilizadas apresentacdes em projetos multimidia previamente preparadas para transmisséo do conteudo,
além do uso do quadro branco e pincel. As aulas praticas acontecerdo frequentemente com o uso dos
computadores e ferramentas no laboratério de informatica, onde os alunos serdo organizados em duplas,
favorecendo a interagédo e construcdo do conhecimento. Para atingir os objetivos da disciplina, as aulas
praticas de leitura terdo como base, textos técnicos, relacionados a area de informatica. Além disso, a
disciplina podera contar com seminarios e atividades a serem desenvolvidas extra-sala de aula.

Os conteudos das aulas serdo detalhados conforme o cronograma do semestre.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Inglés Técnico Il esta ligada diretamente com todas as outras disciplinas do curso, sendo
a continuacdo do estudo na disciplina de Inglés técnico I. O estudo da lingua inglesa ocorre
principalmente pela necessidade de leitura e interpretagdo de textos em inglés para os profissionais da
area de tecnologia. A interdisciplinaridade deve ser promovida a partir da utilizacdo do material de
ensino, com textos da area de informatica, demonstrando a necessidade e aplicacdo da lingua estrangeira
para o profissional de TI.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo compBe-se de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucbes de situacOes —
problemas especificos do processo de formacdo dos futuros profissionais da &rea de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, serd utilizada a formula definida no Regulamento de
Organizacao Didéatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagndstica
inicial; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas histéricas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperagéo final envolvera
uma avaliacéo individual contendo questdes sobre os conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CRUZ, D.T.; SILVA, A.V. & ROSAS, M. Inglés com textos para informatica. Sdo Paulo: Disal,
2006.

ESTERAS, S.R. Infotech — English for computers users. 4h ed. Cambridge University Press,
2008.

MARINOTTO, D. Reading on info tech: inglés para informatica. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2008.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DICIONARIO Oxford escolar: para estudantes brasileiros de inglés: Portugués-Inglés/ Inglés-
Portugués. 2. ed. Oxford: Oxford, 2010.

LAPKOSIKI, G. A. de O. Do texto ao sentido: teoria e pratica de leitura em lingua inglesa.
Curitiba: Intersaberes, 2012. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/6436. Acesso em: 20 abr. 2021.

PAIVA, Vera Lucia Menezes de Oliveira. Ensino de lingua inglesa no ensino médio. Sdo Paulo:
SM, 2012. il. (Somos Mestres). ISBN 9788576759881.

SOUZA, Adriana Grade Fiori. Leitura em lingua inglesa: uma abordagem instrumental. 2. ed.
Barueri, SP: Disal, 2010. 202 p., il. Inclui bibliografia. ISBN 978-85-7844-062-6.

THOMPSON, Marco Aurélio. Inglés Instrumental: estratégias de leitura para informatica e internet.
S&o Paulo: Erica. 2015. ISBN 9788536516318.
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Interacdo Humano-Computador

Codigo: ADS26

Carga Horaria Total: 40 h/a CH Tedrica: 30 h/a CH Praética: 10 h/a
Numero de Créditos: 2

Cédigo pré-requisito:

Semestre: 2

Nivel: Superior de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

A disciplina aborda os principais paradigmas de interface e de interacdo com o usuario e como eles
abordam os problemas de ergonomia e usabilidade das aplicacdes.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Permitir o aprendizado e a discussdo sobre a concepcdo e construcdo de sistemas
interativos centrados no humano.

Objetivos Especificos:

1. Conceituar interacdo e interface homem-maquina.

2. Conhecer principios basicos de fatores humanos que influenciam o projeto de interfaces.
3. Conhecer e aplicar os aspectos fundamentais de projeto, implementacdo e avaliacdo de
interfaces.

Aplicar principios de projeto de interfaces a diferentes modalidades de sistemas interativos.

B

PROGRAMA

1. Introducdo aos conceitos fundamentais da interacdo entre o usuario e 0 computador
2. Dispositivos e paradigmas de interagéo

3. Principios de desenvolvimento de projetos de interface

4. Fatores humanos e tecnol6gicos, cognicdo, percepcao e modelos mentais

5. Desenvolvimento centrado no usuario, participativo, inclusivo, desenho universal
6. Técnicas para levantamento de requisitos

7. Modelo conceitual de projetos de interface e analise de tarefas

8. Prototipacao

9. Ciclo de vida da engenharia de usabilidade

10. Usabilidade: principios, heuristicas, métodos de avaliacdo da usabilidade
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11. Padrdes para interfaces: desenvolvimento de um projeto envolvendo a construcéo e a avaliacéo de
interfaces

12. Acessibilidade e avaliagdo de acessibilidade como ferramentas de garantia de direitos humanos.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposi¢do teorica, e aulas préaticas, em que serao
utilizadas apresentagdes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissao do contetdo,
além do uso do quadro branco e pincel. As aulas praticas acontecerdo frequentemente com o uso dos
computadores e ferramentas no laboratorio de informatica, para que os alunos fagam o uso dos softwares
a serem estudados. Além disso, a disciplina podera contar com seminarios e atividades a serem
desenvolvidas extra-sala de aula. As atividades poderdo ser realizadas por dois alunos em uma Unica
estacdo de trabalho, uma prética conhecida por "programacdo em par" que € uma técnica de
desenvolvimento de software agil.

Os conteudos das aulas serdo detalhados conforme o cronograma do semestre.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Interagio Humano-Computador estd ligada diretamente com outras disciplinas
estruturantes do Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, principalmente as que estdo relacionadas a
programacéo e desenvolvimento de sistemas, como Programacdo Web |, Programacéo Web 11, Projeto
Integrador Multidisciplinar I, Projeto Integrador Multidisciplinar 1l e Programacdo para Dispositivos
Moveis. A disciplina de Interacdo Humano-Computador é essencial para o curso de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas, pois aborda os principais conceitos para o desenvolvimento de interfaces,
aplicando teorias e técnicas centradas na usabilidade e utilizacdo do usuério. Dessa forma, a
interdisciplinaridade pode ser promovida para além do contexto computacional, através de anélises e
discussdes sobre a importancia do estudo de interfaces e usabilidade dos mais variados objetos.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratdrio de informaética.

AVALIACAO

O processo avaliativo compBe-se de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucbes de situacOes —
problemas especificos do processo de formacdo dos futuros profissionais da area de Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, serd utilizada a formula definida no Regulamento de
Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliagdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliagdo diagndstica
inicial; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas histdricas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperacdo final envolvera
uma avaliagéo individual contendo questdes sobre os conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BARBOSA, S. D. J,; SILVA, B. S. Interagdo Humano-Computador. Rio de Janeiro: Campus-
Elsevier, 2010.
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BENYON, David, Interacdo humano-computador. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

ROGERS, Y.; SHARP, H.; PREECE, J. Design de Interacao: além da interacdo humano-
computador. Sdo Paulo: Bookman. 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DIX, Alan J. et al. Human-computer interaction. New Jersey: Prentice Hall, 2007.

LAZAR, Jonathan; FENG, Jinjuan H.; HOCHHEISER, Hary. Research methods in human-
computer interaction. New Jersey: John Wiley & Sons, 2010.

LOWDERMILK, Travis. Design centrado no usudrio: um guia para o desenvolvimento de
aplicativos amigaveis. Sdo Paulo: Novatec, 2013.

NUDELMAN, Greg. Padroes de projeto para o Android: solugdes de projetos de interacdo para
desenvolvedores. Sdo Paulo: NOVATEC, 2013.

SHNEIDERMAN, Ben; PLAISANT, Catherine. Designing the user interface strategies for
effective human computer interaction. 5. ed. Boston: Addison Wesley, 2009.

TEIXEIRA, Fabricio.. Introducdo e boas praticas em UX Design. Sdo Paulo: Casa do Codigo,
2014. ISBN 9788566250480.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagbgica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Estrutura de Dados

Cddigo: ADS31

Carga Horaria Total: 80 h/a CH Tedrica: 40 h/a CH Praética: 40 h/a
Numero de Créditos: 4

Cadigo pré-requisito: Introducdo a Programacéo (ADS12)

Semestre: 3

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

A disciplina apresenta os conceitos e aplica¢cdes da programacdo modular; as estruturas de dados
lineares empregadas no desenvolvimento de sistemas; estruturas de dados homogéneas; ponteiros e
alocacdo dindmica de memodria, estruturas de dados heterogéneas (listas, filas e pilhas), arquivos e
tipos de dados abstratos.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Aplicar as principais estruturas de dados com uso de linguagem de programacéo na
solucéo de problemas do cotidiano.

Obijetivos Especificos:
1. Desenvolver o raciocinio légico aplicado a solugdo de problemas em nivel computacional.
2. Introduzir os conceitos basicos de desenvolvimento de algoritmos e l6gica de programacéo.

3. Selecionar e utilizar os algoritmos e as estruturas de dados lineares para o desenvolvimento de
programas de computador.

4. Utilizar a programacdo modular, dominando as principais técnicas para a implementacdo de
estruturas de dados lineares.

PROGRAMA

Unidade 1 - Ordenacao

1.1 Busca sequencial e binaria.
1.2 Algoritmos de Ordenagdo e suas analises: bubble sort, insertion sort, selection sort, heap sort, merge
sort e quick sort.

Unidade 2 - Fila, Pilha e Listas

2.4 Fila.

2.5 Pilha

2.1 Tipo Abstrato de Dado.

2.2 Lista simplesmente encadeada.
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2.3 Lista duplamente encadeada.
2.4 Lista circular

Unidade 3 - Andlise de Algoritmos

1.1 Introducdo a notacgdo assintotica.
1.2 Anélise da complexidade de algoritmos.

Unidade 4 - Arvores

3.1 Arvore Binaria de Pesquisa.
3.2 Arvore AVL.

Unidade 5 - Tabelas Hash

4.2 Funcéo de Hashing.
4.3 Tipos de Tabela Hash.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e préaticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes e exercicios programados, em que o0s conteidos poderdo ser ministrados de acordo
com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina.Os contetdos praticos serdo ministrados no
laboratério de informatica, onde os alunos serdo organizados em duplas, estimulando a aprendizagem
por pares e a troca de conhecimento, utilizando-se softwares relacionados e exercicios que abordam a
solucéo de problemas reais. Os contedos teoricos serdo ministrados com uso de recursos como datashow
e apresentacdes em slides. A metodologia de ensino deve priorizar a construcdo préatica do programa da
disciplina, aplicando a relacdo dos conhecimentos com as demais disciplinas do curso.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Estrutura de Dados esta ligada diretamente com outras disciplinas estruturantes do
Anélise e Desenvolvimento de Sistemas como: Programacdo Web I, Programacédo para Dispositivos
Moveis e Analise e Projeto de Sistemas, servindo como base para as disciplinas. Além disso, durante o
ensino do conteudo é possivel relacionar o programa com aplica¢Bes préaticas da area de informatica,
demonstrando para o aluno a importancia do entendimento e aplicacdo dos conceitos de estrutura de
dados.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo comp@e-se de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucbes de situacGes —
problemas especificos do processo de formacdo dos futuros profissionais da area de Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a formula definida no Regulamento de
Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliagdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliagdo diagndstica
inicial; provas individuais; trabalhos préaticos realizados em grupo; pesquisas histéricas e conceituais;
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relatérios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperacao final envolvera
uma avaliag&o individual contendo questdes sobre os contetdos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; ARAUJO, Graziela Santos de. Estruturas de Dados:
algoritmos, anélise da complexidade e implementagdes em JAVA e C/C++. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Halt. 2010. v. 3. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/1995 Acesso em 23 de maio de 2021.

FORBELLONE, André Luis; EBERSPACHER, Henri. Logica de Programacéao: a construcéo de
algoritmos e estruturas de dados. Sao Paulo: Pearson, 2005. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/323 Acesso em: 23 de maio de 2021.

GRONER, L. Estruturas de dados e algoritmos em JavaScript: aperfeicoe suas habilidades
conhecendo estruturas de dados e algoritmos classicos em JavaScript. Sdo Paulo: Novatec. 2017.

PUGA, Sandra; RISSETTI, Gerson. Logica de programacao e estruturas de dados, com
aplicacdes em Java. 3. ed. Local: Pearson. 2008. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/423 Acesso em: 23 de maio de 2021.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FORBELLONE, Andreé Luiz Villar. Logica de programacao: a construcao de algoritmos e
estruturas de dados. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.

LOPES, Anita. Introducdo a programacao: 500 algoritmos resolvidos. Rio de Janeiro: Elsevier,
2002.

MANZANO, José Augusto N. G. Algoritmos: légica para desenvolvimento de programacéo de
computadores. 24. ed. S3o Paulo: Erica, 2010.

SALVETTI, Dirceu Douglas. Algoritmos. Sdo Paulo: Makron Books, 2004.
FORBELLONE, André Luis; EBERSPACHER, Henri

CORMEN, Thomas; LEISERSON, Charles; RIVEST, Ronald, STEIN, Cliford. Algoritmos: teoria
e prética. Rio de Janeiro: Gen LTC, 2012.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagbgica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Engenharia de Software

Cddigo: ADS32

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 60 h/a CH Pratica: 20 h/a
Numero de Créditos: 4

Cédigo pré-requisito:

Semestre: 3

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Introducdo a Engenharia de Software. Modelos de Ciclo de Vida de Software. Produto de Software.
Técnicas de Levantamento de Requisitos. Estudo de Viabilidade. Especificacdo de Sistemas de
Software utilizando Paradigmas de Anélise e Projeto de Sistemas. Gerenciamento do Tempo. Métricas
de Software. Introducdo a Geréncia de Projetos. Qualidade de Software. Gerenciamento de Riscos.
Testes e Revisdo de Software. Implantacdo de Software. Manutencdo de Software.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Proporcionar aos alunos conhecimentos tedricos e praticos em Engenharia de Software.

Objetivos Especificos:
1.  Desenvolver conhecimentos relacionados ao processo de desenvolvimento de software.

2.  Realizar anélise de especificacdo de requisitos, analise de viabilidade, geréncia de projetos
e teste de software.

3. Aplicar os conhecimentos fundamentais para exercicio da engenharia de software, em
complemento aos conhecimentos de programagéo e modelagem de software.

PROGRAMA

1. Introdugdo a Engenharia de Software: Visdo Geral de Engenharia de Software, Principais Problemas
Atuais (Crise de Software), Importancia da Engenharia de Software, Papéis do Profissional.

2. Modelos de Ciclo de Vida de Software: Histérico de evolucdo dos modelos e processos de
desenvolvimento de software, Modelo em Cascata, Modelo por Prototipacdo, Modelo em Espiral,
Modelo em V, Processo Unificado, MDA, Processos Ageis, Modelo Axiomatico.

3. Produto de Software Conceito de software como produto.

4. Técnicas de Levantamento de Requisitos: Engenharia de sistema, Conceituacdo de Requisitos,
Requisitos de Sistema, Requisitos de Software, Documento de Requisitos, Tracabilidade de Requisitos,
Alocacéo de Requisitos a casos de uso.

5. Estudo de Viabilidade Anélise da viabilidade técnica e econdmica de desenvolvimento de software.
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6. Especificacdo de Sistemas de Software utilizando Paradigmas de Anélise e Projeto de Sistemas
Engenharia de sistemas, Especificacdo de sistemas (arquitetura, padrdes de seguranca, padrdes de
qualidade), artefatos do desenvolvimento de software.

7. Gerenciamento do Tempo: Técnicas de gerenciamento do tempo, cronogramas.

8. Meétricas de Software: Estudo das principais métricas de software, Coesdo, Acoplamento,
Complexidade.

9. Introducdo a Geréncia de Projetos: Visdo geral da geréncia de projetos, Papeis do gerente, geréncia de
configuracéo.

10. Qualidade de Software: Visao geral de qualidade de software, Programas de qualidade, CMMI.
11. Gerenciamento de Riscos: Conceituacao sobre riscos de projeto, Técnicas de Analise de Riscos.

12. Testes e Revisdo de Software: Modelos de revisdo de artefatos de software, Plano e Controle de
Revisdes, Plano de Testes.

13. Implantacdo de Software: Problemas, plano e técnicas de implantacdo de software.

14. Manutencao de Software: Problemas, planejamento e técnicas de manutencédo de software.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e préaticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes, exercicios programados, grupos de discussdo, em que 0s conteddos poderao ser
ministrados de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. Os conteldos praticos
serdo ministrados no laboratério de informatica, com uso de softwares relacionados e exercicios que
abordem a solugdo de problemas reais. Os contetdos tedricos serdo ministrados com uso de recursos
como datashow e apresentacfes em slides. As atividades poderdo ser realizadas por dois alunos em uma
Unica estacdo de trabalho, uma pratica conhecida por "programacdo em par" que € uma técnica de
desenvolvimento de software agil.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Engenharia de Software esta ligada diretamente com outras disciplinas estruturantes do
Anélise e Desenvolvimento de Sistemas, como Teste e Qualidade de Software e Programacao
Multidisciplinar I e Il. A disciplina de Engenharia de Software é essencial para o curso de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas, pois aborda os principais conceitos sobre o processo de desenvolvimento
de software, possibilitando ao aluno uma visdo geral das etapas de especificacdo, desenvolvimento,
testes, implantacdo e manutencao de softwares. Para além da interdisciplinaridade com os componentes
curriculares, a disciplina de engenharia de software pode promover uma discussdo e entendimento sobre
a importancia do gerenciamento de projetos e mecanismos de controle e execucéo.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informética.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucbes de situacGes —
problemas especificos do processo de formacdo dos futuros profissionais da area de Analise e
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Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a férmula definida no Regulamento de
Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliagdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliagdo diagndstica
inicial individual e em grupo; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas
histéricas e conceituais; relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de
recuperacéo final envolvera uma avaliacdo individual contendo questdes sobre os conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de Software: teoria e pratica. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson,
2003. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/476. Acesso em: 23 mai.
2021.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. S&do Paulo: Makron Books, 1995.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson. 2011. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/2613. Acesso em: 23 maio 2021.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ENGHOLM JUNIOR, Hélio. Engenharia de Software na Préatica. S&o Paulo: Novatec, 2010.

EVANS, Eric. Domain driven design: atacando as complexidades no coracgédo do software. 3. ed. Rio
de Janeiro: Alta Books, 2016. ISBN 9788550800653.

MAGELA, Rogério. Engenharia de software aplicada: principios. Rio de Janeiro: Alta Books, 2006.

PETERS, James F.; PEDRYCZ, Witold. Engenharia de software: teoria e pratica. Sdo Paulo:
Campus, 2000.

SCHACH, Stephen R. Engenharia de software: os paradigmas classico e orientado a objetos. Nova
York: McGraw Hill, 2008.

SHUJA, A. K.; KREBS, J. IBM rational unified process reference and certification guide: solution
design. Sao Paulo: Prentice Hall, 2007.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagbgica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Programacao Web |

Cédigo: ADS33

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 50 h/a CH Prética: 30 h/a
Numero de Creéditos: 4

Cadigo pré-requisito: Programacao Orientada a Objetos (ADS21)

Semestre: 3

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Esta disciplina apresenta as principais tecnologias destinadas ao desenvolvimento de interfaces com o
usuario para aplicac6es Web. Sdo apresentadas as principais linguagens destinadas a este fim, assim
como 0 conjunto de técnicas para a construgdo de interfaces com o usuario eficientes e eficazes,
seguindo o conjunto de melhores préticas.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Estudar os fundamentos da arquitetura Web e usar linguagens client-side para
desenvolver aplicacbes Web front-end.

Obijetivos Especificos:
1. Compreender a estrutura de uma aplicagdo web e a separacdo de conceitos existentes.
2. Conhecer as principais ferramentas envolvidas neste tipo de desenvolvimento.

3. Identificar os principais elementos envolvidos em uma aplicacdo web, especialmente no que
tange a interagcdo com o usuario.

4. Desenvolver interfaces com o usuario interativas usando tecnologias de desenvolvimento para
o0 cliente, aplicando o conjunto de melhores préaticas reconhecidas no contexto de
desenvolvimento web.

PROGRAMA

1. Introducdo
1.1 O que é a Internet? Histdria, principais conceitos e sua estrutura;

1.2 Desenvolvimento Client-Side vs Desenvolvimento Server-Side;

1.3 Navegadores e seu funcionamento;

1.4 Editores e navegadores como ferramentas de desenvolvimento;

1.5 Projeto de Websites (Entendimento da audiéncia; Arquitetura da Informacdo; Mapa do Site;
Inventario de Conteudo; Wireframe)

2. Linguagens de Marcagéo;
3. A linguagem HTML

3.1 Histdrico e padronizacéo;
3.2 Estrutura;
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3.3 Elementos;

3.4 Tags;

3.5 Tags especiais: Meta, Script e Link;

3.6 Lidando com multimidia: Videos e sons;
3.7 Imagens: JPG, PNG e SVG;

4. Cascading Stylesheets

4.1 Seletores, propriedades e valores;

4.2 Classes vs definicdo inline;

4.3 Regras de encadeamento e heranca de estilos;
4.4 Fontes;

4.5 Frameworks CSS;

5. A Linguagem JavaScript

5.1 Tipos de dados e variaveis;

5.2 Estruturas de controles e deciséo;

5.3 FuncgOes, Métodos e Objetos;

5.4 O Document Object Model: Manipulando elementos HTML e estilos;

5.5 Armazenamento Local;

5.6 Consumindo informacdes: AJAX e JSON;

5.7 Gerenciamento de erro e debugging;

5.8 ECMAScript 5, ECMAScript 6, ECMAScript 7 e evolugdes da linguagem
5.9 Frameworks JavaScript;

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e praticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes, exercicios programados, grupos de discussdo, em que os conteudos poderdo ser
ministrados de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina.Os conteudos praticos
serdo ministrados no laboratério de informatica, com uso de softwares relacionados e exercicios que
abordem a solucdo de problemas reais. Os contetidos teéricos serdo ministrados com uso de recursos
como datashow e apresentacfes em slides. As atividades poderéo ser realizadas por dois alunos em uma
Unica estacdo de trabalho, uma pratica conhecida por "programacdo em par" que é uma técnica de
desenvolvimento de software &gil.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Programacdo Web 1 esta ligada diretamente com outras disciplinas estruturantes do
Anélise e Desenvolvimento de Sistemas como Introducdo a Programacdo, Programacdo Orientada a
Objetos e Programacao Web Il. A disciplina de Programacdo Web 1 € essencial para o curso de Anélise
e Desenvolvimento de Sistemas, pois aborda os principais conceitos de desenvolvimento para web e as
principais tecnologias essenciais e utilizadas no mercado. Para além dos conteddos curriculares, a
interdisciplinaridade pode ser desenvolvida a partir da analise de softwares e ferramentas que utilizem
interface web, de forma que o aluno consiga identificar e entender a integragdo entre as diversas
tecnologias.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO
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O processo avaliativo compBe-se de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucbes de situacdes —
problemas especificos do processo de formacdo dos futuros profissionais da area de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, serd utilizada a formula definida no Regulamento de
Organizacao Didéatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagnostica
inicial; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas historicas e conceituais;
relatorios de atividades; seminérios. O instrumento final de avaliagdo e de recuperacéo final envolvera
uma avaliag&o individual contendo questBes sobre os conteidos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CLARK, Richard et al. Introducdo ao HTMLS5 e CSS3: a evolugdo da Web. 1. ed. Rio de Janeiro:
AltaBooks, 2014.

DUCKETT, Jon. Javascript e Jquery: desenvolvimento de interfaces web interativas. Sdo Paulo: Alta
Books, 2016.

FLANAGAN, David. Javascript: o guia definitivo. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2012. ISBN
9788565837194.

NIELSEN, Jakob; LORANGER, Hoa. Usabilidade na Web. Rio de Janeiro: Elsevier, 2015. ISBN
9788535221909.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CELIK, Tantek et al. Cascading stylesheets level 2 revision 2 (CSS 2.2) specification. W3C
Consortium, 2016. Disponivel em: https://www.w3.0rg/TR/CSS22/. Acesso em: 23 maio 2021.

MEYER, Eric; WEYL, Estelle. CSS: the definitive guide - visual presentation for the Web. 4th ed.
California: O'Reilly, 2017. ISBN 9781449393199.

OSMANI, Addy. Learning Javascript design patterns. Califérnia: O'Reilly, 2012. ISBN
9781449331818. Disponivel em: https://addyosmani.com/resources/essentialjsdesignpatterns/book/
Acesso em: 23 maio 2021.

PINHO, Diego. ECMAScript 6 - Entre de cabeca no futuro do JavaScript. S&o Paulo: Casa do Cddigo,
2017.

RICHARDSON, Leonard; RUBY, Sam. RESTful Web Services. California: O'Reilly, 2007. ISBN
9780596529260.

ROSENFELD, Louis; MORVILLE, Peter. Information architeture: for the World Wide Web and
beyond. 4th ed. California: O'Reilly, 2015. ISBN 9781491911686.

SOUZA, Natan. SASS: Aprendendo pré-processadores CSS. Sdo Paulo: Casa do Codigo, 2016.
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W3Schools. HTML5 Introduction. 2016. W3Schools. CSS Selectors Reference. 2016. Caelum.
Desenvolvimento Web com HTML, CSS e JavaScript. 2016.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Banco de Dados

Codigo: ADS31

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 50 h/a CH Pratica: 30 h/a
Numero de Creditos: 4

Codigo pré-requisito: Introducdo a Programacéo (ADS12)

Semestre: 3

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

O componente curricular trabalha a organizacéo de dados para fins de preservacédo e recuperagéo de
informacdo, abordando conceitos de modelagem, linguagem e algebra relacional. Os topicos
trabalhados habilitam o discente a projetar bancos de dados de modo conceitual e 1dgico, preparando-
0 para trabalhar em sistemas de informacdo baseados em tecnologias de banco de dados. Também
incluem-se o estudo e a experimentacéo de sistemas gerenciadores de banco de dados relacionais, com
aplicacdo de linguagem de consulta, gestdo de usuarios e resolucdo de problemas. O componente
curricular habilita o estudante a trabalhar em ferramentas de mercado, a tratar dados e extrair
informacdo Util de bancos de dados para atender solicitagdes por dados e ou informacao.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Compreender conceitos, técnicas e caracteristicas de bancos de dados relacionais.

Obijetivos Especificos:

1.  Desenvolver e modelar sistemas de informacgédo complexos.

2. Conhecer a linguagem estrutural de preservacao e recuperacdo de dados.

3. Implementar modelos de dados em Sistemas de Gerenciadores de Bancos de Dados (SGBD).
4.  Projetar sistemas de banco de dados relacional.

5. Gerenciar Sistemas de Gerenciadores de Bancos de Dados relacionais.

6.  Utilizar linguagem estruturada de consulta.

PROGRAMA

1. Conceitos fundamentais de bancos de dados e sistemas gerenciadores de banco de dados e suas
aplicacoes;

2. Conceitos basicos de dados: tipos, independéncia de dados, modelos, abordagem relacional e
relacional-orientada a objetos;

3. Modelos Conceituais de SGBD: Hierarquico, Rede, Relacional, Semantico e Orientado a Objetos, de
Documentos;

4. Modelo Entidade Relacionamento
4.1 Entidades

4.2 Chaves

4.3 Atributos

4.4 Relacionamentos entre Entidades
4.5 Generalizacao e Agregacgéo

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA§AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA
CURSO DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO E SISTEMAS — CAMPUS BOA VIAGEM

115




4.6 Diagrama Entidade-Relacionamento

4.7 Reducéo de Diagramas E-R a Tabelas

4.8 Projeto de um Esquema E-R de Banco de Dados/ Reengenharia de banco de dados
4.9 Recursos de Adicionais ao Modelo ER

5. Introducdo as linguagens de consulta de dados;
6. Linguagens, interfaces e ambientes de SGBD;
7. Structured Query Language (SQL);

8. Data Definition Language:
8.1 Definicdes e tipo de dados;

8.2 Comandos CREATE DATABASE / TABLE / USER;
8.3 Especificando restri¢cbes em SQL;

9. Data Manipulation Language:
9.1 Instrucdes INSERT, DELETE E UPDATE;
9.2 Consultas SELECT;
9.3 INNER JOIN, LEFT JOIN e RIGHT JOIN;

10. Propriedades de dados e translagGes: atomicidade, consisténcia, isolamento e durabilidade;

11. Consultas complexas:
11.1 Procedures e Functions;
11.2 Triggers;
11.3 Views;

12. Indexacdo, otimizacdo, recuperac¢do de dados;

13. Processamento de Transacdes e Concorréncia;

14. Recuperacéo de falhas.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e préaticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes, exercicios programados, grupos de discussao, em que os contetdos poderdo ser
ministrados de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. Os conteudos praticos
serdo ministrados no laboratério de informatica, com uso de softwares relacionados e exercicios que
abordem a solucdo de problemas reais. Os contetdos tedricos serdo ministrados com uso de recursos
como datashow e apresentacdes em slides. As atividades poderdo ser realizadas por dois alunos em uma
Unica estacdo de trabalho, uma pratica conhecida por "programacdo em par" que é uma técnica de
desenvolvimento de software agil.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Banco de Dados esta ligada diretamente com outras disciplinas estruturantes do Analise
e Desenvolvimento de Sistemas como: Programacdo Web |1, Programacéo para Dispositivos Mdveis e
Anélise e Projeto de Sistemas. A disciplina de Banco de Dados é essencial para o curso de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas, pois aborda os principais conceitos de armazenamento e recuperagao de
dados em aplicagfes computacionais. A interdisciplinaridade na disciplina de Banco de Dados também
pode ser promovida a partir da relagdo entre os fundamentos matematicos associados e a identificagédo e
aplicacéo pratica do assunto em sistemas largamente utilizados na atualidade.
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RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza teérico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resoluges de situagOes —
problemas especificos do processo de formacdo dos futuros profissionais da area de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, serd utilizada a formula definida no Regulamento de
Organizagdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolverd diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagnostica
inicial; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas historicas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperacgéo final envolvera
uma avaliacéo individual contendo questdes sobre os conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistema de Banco de Dados. 6. ed. Local: Pearson,
2010. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/1992. Acesso em: 23 maio
2021.

PUGA, Sandra; FRANCA, Edson e GOYA, Milton. Banco de dados: Implementagédo em SQL,
PL/SQL e Oracle 11g. Séo Paulo: Pearson. 2013. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/3842. Acesso em: 23 maio 2021.

VICCI, Claudia (Org.). Banco de Dados. Local: Pearson, 2010. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/22152 Acesso em: 23 maio 2021.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DATE, C. J. Introducéo aos sistemas de bancos de dados. Rio de Janeiro: Campus, 2004. ISBN
9788535212730.

KORTH, Henry F.; SILBERSCHATZ, Abraham; SUDARSHAN, S. Sistemas de bancos de dados. 6.
ed. Rio de Janeiro: Campus, 2012. ISBN 9788535245356.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues; ABREU, Mauricio Pereira de. Projeto de banco de dados: uma
visdo pratica. 16. ed. S&o Paulo: Erica, 2009. ISBN 9788536502526.

MECENAS, Ivan; OLIVEIRA, Vivianne de. Banco de dados: do modelo conceitual a implementacao
fisica. Rio de Janeiro: Alta Books, 2005. ISBN 9788576080923.

NIEDERAUER, Juliano; PRATES, Rubens. MySQL 5: guia de consulta rapida. Sdo Paulo: Novatec,
2006. ISBN 9788575220818.

RAMAKRISHNAN, Raghu; GEHRKE, Johannes. Database management systems. 3th ed. New
York: McGraw-Hill, 2003. ISBN 9780072465631.
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https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/1992
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/22152
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/22152

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagdgica

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Governanca de Tl

Cddigo: ADS35

Carga Horéria Total: 40 h/a CH Tedrica: 40 h/a CH Prética: 0 h/a
Numero de Créditos: 2

Cédigo pré-requisito:

Semestre: 3

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Conceituar Governanga em TI; Conhecer as regulamentaces da Governanca em TI; Conhecer o
modelo genérico de Governanca em TI; Conhecer as melhores praticas em comparacdo com a
Governanga em TI; Planejar, implementar e gerenciar a Governanca de TI; Conhecer os modelos
COBIT e ITIL de Governanca em TI; Conhecer outros modelos que oferecem suporte a Governanca
em TI.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Promover ao aluno os conhecimentos envolvidos na Governanga de T1, compreender 0s
conceitos, as habilidades e competéncias requeridas, as atividades envolvidas no processo de Governanca
de TI e sua necessidade atual nas empresas. Além disso, o aluno devera reconhecer os frameworks e
metodologias relacionadas ao assunto, assim como as praticas envolvidas na Governanca de TI.

Obijetivos Especificos:
1.  Discutir a importancia da Governanga Corporativa e de TI nas organizagdes;
2. Compreender os principais conceitos de governanga corporativa e governanca da TI.
3. Entender a necessidade de controles para governanca de TI;
4.  Entender e estruturar um plano de implantacdo de um modelo de governanca de TI.

PROGRAMA

1. Conceitos e Principios de Governanca de Tl
1.1 Conceito de Governanca Corporativa;

1.2 Os fatores motivadores da Governanca de TI;
1.3 O que é a Governanca de TI;

1.4 Objetivos da Governancga de TI,;

1.5 Componentes da Governanca de TI.

2. Regulamentac@es da Governanca em TI (Sarbanes-Oxley Act, Acordo da Basiléia Il, Resolugédo
3380 do Banco Central do Brasil)
3. O Modelo de Governanca de Tl
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3.1 Visdo geral do modelo de Governanca de TI,;
3.2 O Alinhamento Estratégico de TI;

3.3 Principios de TI;

3.4 O Plano de Tecnologia da Informacéo;

3.5 Mecanismos de decisdo em TI;

3.6 O Portfdlio de TI;

3.7 As operag0es de servicos de Tl ;

3.8 O relacionamento com os usuarios e/ou clientes;
3.9 O relacionamento com os fornecedores ;

3.10 A gestdo do desempenho da TI.

4. Modelos de Melhores Praticas e 0 Modelo de Governanga de Tl

5. Planejando, Implementando e Gerenciando a Governanca de Tl
5.1 Planejando o Programa de Governanca de TI;

5.2 Implementando o Programa de Governanca de TI;

5.3 Gerenciando a Governanca de TI.

6. CobiT - Control Objectives for Information and Related Technology
6.1 Historico do modelo;

6.2 Objetivos do modelo;

6.3 Estrutura do modelo;

6.4 Aplicabilidade do modelo;
6.5 Beneficios do modelo;

6.6 CertificacOes relacionadas.

7. ITIL - Information Technology Infrastructure Library
7.1 Histdrico do modelo;

7.2 Objetivos do modelo;

7.3 Estrutura do modelo;

7.4 Aplicabilidade do modelo;
7.5 Beneficios do modelo;

7.6 CertificacOes relacionadas.

8. Outros Modelos de Suporte a Governanca
8.1 CMMI - Capability Maturity Model Integration;

8.2 PMBOK;

8.31SO / IEC 20000;

8.4 Segurancga da Informacéo - ISO / IEC 27001 e ISO / IEC 27002; 8.5 ISO 9001:2000; 8.6 ISO /
IEC 12207; 8.7 ISO / IEC 9126; 8.8 MPS.BR.

8.5 Tl Verde.

9. Estudos de Caso

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas teoricas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias, trabalhos
de equipes, exercicios programados, grupos de discussdo, em que 0s contetidos poderdo ser ministrados
de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. Podera ser trabalhado a divisdo dos
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livros em partes, para melhor otimizar a aprendizagem do aluno, e a integralizacdo dessas partes em
momentos de discussdes, além de utilizar listas de exercicios e/ou quizzes preparativos para certificacoes.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Governancga de TI esta ligada diretamente com outras disciplinas estruturantes do curso
de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, como Gestdo de Projetos, Modelagem de Processos de
Negdcio e Gestdo da Seguranca da Informacdo. A disciplina de Governanca de TI € essencial para o
curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas, pois aborda os principais conceitos de governanca
aplicados as organizacdes, habilidades na tomada de decisdes, pessoas, sistemas e processos. Além das
relagcdes com as disciplinas da matriz curricular, a interdisciplinaridade da disciplina pode ser promovida
a partir da aplicacdo dos conhecimentos de tomada de decisGes nos mais diversos ambientes, desde o
pessoal até o profissional, visando a aplicagdo pratica no cotidiano do aluno e, até mesmo, possibilitando
o empreendedorismo profissional por meio das habilidades adquiridas, competéncia, capacidade de
controle de processos, melhor aplicacdo de recursos, além do direcionamento da tomada de decisoes,
inclusive, a iniciativa profissional do aluno através do empreendedorismo, e/ou a busca por certificaces
e maior possibilidade de insercédo no mercado de TI.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucbes de situacGes —
problemas especificos do processo de formacdo dos futuros profissionais da area de Anélise e
Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a férmula definida no Regulamento de
Organizagdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliagdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagnéstica
inicial individual e em grupo; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas
historicas e conceituais; relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliagdo e de
recuperacao final envolverd uma avaliacéo individual contendo questdes sobre os conteidos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ALBERTIN, Rosa Maria de Moura; ALBERTIN, Alberto Luiz. Estratégias de governanca de
tecnologia de informacao estrutura e pratica. Sdo Paulo: Campus, 2009. ISBN 9788535237061.

MAGALHAES, Ivan Luizio; PINHEIRO, Walfrido Brito. Gerenciamento de Servico de Tl na
Pratica: uma abordagem com base na ITIL. Sdo Paulo: Novatec, 2007.

LAUDON, Kenneth; LAUDON, Jane. Sistemas de informacao gerenciais. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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BRUZZI, Demerval Guilarducci. Geréncia de projetos. 2. ed. Brasilia: Senac Distrito Federal, 2011.

FERNANDES, Aguinaldo. ABREU, Vladimir. Implantando a Governanca de TI, da Estratégia a
Gesté&o dos Processos e Servicos. Rio de Janeiro: Brasport, 2014.

MANSUR, Ricardo. Governanca de T1. Rio de Janeiro: Brasport, 2007. ISBN 9788574523224,
MENEZES, Luis Cesar de Moura. Gestéo de projetos. 3. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2009.

WEILL, Peter; ROSS, Jeanne W. Governanca de Tl-tecnologia da informacéo. S&o Paulo: M.
Books, 2020.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagbgica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Projeto Social

Cédigo: ADS36

Carga Horéria Total: 40 h/a CH Tedrica: 30 h/a CH Préatica: 10 h/a
Numero de Creéditos: 2

Cddigo pré-requisito:

Semestre: 3

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Analise do contexto socio-politico-econdmico da sociedade brasileira. Movimentos Sociais e o papel
das ONGs como instancias ligadas ao terceiro setor. Formas de organizagdo e participacdo em
trabalhos sociais. Métodos e Técnicas de elaboracdo de projetos sociais. Pressupostos teoricos e
praticos a serem considerados na construcdo de projetos sociais. Formacgdo de valores éticos e de
autonomia, pré-requisitos necessarios de participacao social.

OBJETIVO(S)

Obijetivo Geral: Inserir-se no contexto sécio-politico-econdémico para a formacdo de uma consciéncia de
valores éticos e com participacao social.

Obijetivos Especificos:

1. Conhecer os objetivos de um projeto social e o porqué de executa-lo;
2.  Elaborar um projeto social;
3. Desenvolver um projeto de monitoria;
4.  Aplicar projetos em comunidade carente e avalia-lo.
PROGRAMA

1 Elaboracéo de Projetos Sociais

1.1 O que é projeto social?

1.2 A leitura da realidade e a importancia dos conceitos para a realizacéo de projetos.
1.3 Passos para a elaboracdo de projetos sociais.

1.4 Roteiro para a elaboracdo de projetos sociais.

2 Monitoramento e Avaliacdo

2.1 Historico.

2.2 A importancia do monitoramento.

2.3 A importancia da avaliagéo.

2.4 Metodologias de avaliagao.

2.5 Processo de avaliacdo de projetos sociais.
2.6 Tipos de avaliacao.

METODOLOGIA DE ENSINO
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A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e préaticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes, exercicios programados, grupos de discussdo, em que os conteudos poderdo ser
ministrados de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. As aulas préaticas seréo
aplicadas na construcéo e aplicagdo do projeto final.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de “Projeto Social” esta ligada diretamente com outras disciplinas estruturantes do Anélise
e Desenvolvimento de Sistemas como “Etica e Responsabilidade”, “Empreendedorismo”. A disciplina
de Projeto Social é essencial para o curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas, pois aborda os
principais conceitos que levam o estudante a refletir a importancia do projeto social e do papel dele no
desenvolvimento de uma sociedade, sendo ele um ator fundamental, capaz de mudar as perspectivas de
vida de familias e/ou de comunidades. Além das relagdes com as disciplinas da matriz curricular, a
interdisciplinaridade podera ser promovida através da pratica dos conhecimentos técnicos adquiridos ao
longo do curso em forma de contribuigdo formativa de comunidades.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo € composto de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacdes. Para tanto,
sera utilizada a férmula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagnostica
inicial individual e em grupo; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas
histéricas e conceituais; relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de
recuperacao final envolvera uma avaliacéo individual contendo questdes sobre os conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BOCCHI, Olsen H. O terceiro setor: uma visdo estratégica para projetos de interesse publico.
Curitiba: InterSaberes, 2013. ISBN 9788582126592. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/6140/epub/0. Acesso em: 03 set. 2021.

FERNANDES, Rubeni C. Publico, porém privado: o terceiro setor na América Latina. Relume-
Dumara: Rio de Janeiro, 2008.

PINSKY, Jaime. Cidadania e educacgéo. Sao Paulo: Contexto, 2008.

SERTEK, Paulo. Responsabilidade social e competéncia interpessoal. 2 ed. Curitiba:
InterSaberes, 2013. ISBN 9788582129623. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/5534/epub/0. Acesso em: 03 set. 2021.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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ALESSIO, Rosemeri. Responsabilidade social das empresas no Brasil: reproducao de
posturas ou novos rumos?. Porto Alegre: EDIPUCRS, 2004.

ARAUJO, Gisele F; MACEDO C R. Manual empresarial de responsabilidade social e
sustentabilidade. Sdo Paulo: Pléiade, 2006.

OLIVEIRA, Renato. Formacéao do pensamento social, politico e econémico do Brasil. Sdo
Paulo: Pearson Education do Brasil, 2014. ISBN 9788543009971. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/22237/pdf/0. Acesso em: 03 set. 2021.

SANTOS, Boaventura de S. Pela méao de Alice: o social e o politico na pdés-modernidade. Sdo
Paulo: Cortez, 1999.

SCHEUNEMANN, Arno V; RHEINHEIMER Inove. Administracao do terceiro setor.
Curitiba: InterSaberes, 2013. ISBN 9788582127186. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/193297/pdf/0. Acesso em: 03 set. 2021.

TRANSFERETTI, José. Etica e responsabilidade social. 4. ed. Campinas, Sdo Paulo: Alinea,
2011.

XAVIER, Carlos M S; CHUERI, Luciana O V. Metodologia de gerenciamento de projetos
no terceiro setor. Rio de Janeiro: Brasport, 2008.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Analise e Projeto de Sistemas

Codigo: ADS36

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 50 h/a CH Prética: 30 h/a
Numero de Creéditos: 4

Cédigo pré-requisito: Engenharia de Software (ADS32)

Semestre: 4

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Teoria Geral de Sistemas, Conceitos de Analise e Projeto de Sistemas, Paradigmas de Analise e Projeto
de Sistemas, Ferramentas da Analise e Projeto de Sistemas, Critérios em Projetos de Sistema, Estagios e
Objetivos do Projeto, Técnicas de documentacdo Documento do Projeto.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Desenvolver anélise e projeto de sistemas alinhado aos conceitos, paradigmas e
ferramentas de construcgao.

Obijetivos Especificos:

1. Conhecer o0s conceitos relacionados a analise e projeto de sistemas;

2. Compreender os paradigmas e ferramentas de construcéo;

3. Desenvolver planejamento para analise e projeto de sistemas com base em estudos de
viabilidade, anélise de requisitos e arquitetura do sistema;

4. Conhecer as técnicas de documentacao para um projeto de software.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - Teoria Geral de Sistemas
1.  Definicdes de Sistema

2. Tipos de Sistemas
3. Alegoria da Caverna.

UNIDADE 2 - Conceitos de Analise e Projeto de Sistemas
1.  Definigdes de Dado, Informag&o e Conhecimento

2. Definigdes de Software
3. Evolucéo do Software
4.  DefinicBes de Analise e Projeto de Sistemas.

UNIDADE 3 - Paradigmas de Analise e Projeto de Sistemas
Anélise de Sistemas Tradicional

1

2. Andlise Estruturada Classica

3. Analise Estruturada Moderna (Analise Essencial)

4 Analise Orientada a Objetos: Defini¢bes de Objeto. Defini¢bes de Classe. Defini¢bes de
Atributos, Associagdes, Multiplicidade ou Cardinalidade, Agregacdo, Composicéo, Heranca,
Generalizacao, Especializacéo.
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5. Classe de Associagédo
6. Estudo de caso.

UNIDADE 4 - Ferramentas da Analise e Projeto de Sistemas
A linguagem UML.: Diagramas de Casos de Uso. Diagrama de

Classes. Dicionario de Informacgdes. Diagrama de Objetos (Instancias). Diagrama de
Sequéncia. Diagrama de Comunicacdo (Colaboracédo), Diagrama de Estados.
3. Diagrama de Atividades. Diagrama de Componentes. Diagrama de Pacotes. Diagrama de
Implantacéo.
4. Mapeamento do Diagrama de Classes para o Diagrama Entidade-Relacionamento (DER).

A

UNIDADE 5 - Critérios em Projetos de Sistema
1.  Modelos de Processo (Ciclos de Vida)

2.  Ciclos de Vida: Cascata e Espiral
3. Outras abordagens de Ciclos de Vida
4.  Prototipacao

UNIDADE 6 - Estagios e Objetivos do Projeto
Planejamento e Estudo de Viabilidade de Projeto

Anélise de Requisitos de um Projeto: Entrevistas, Questionarios, Reunides e Observacao.
Projeto da Estrutura de Dados

Arquitetura do sistema e Algoritmos de Processamento

Codificacéo

Testes

Manutencgéo

Implantacéo.

=

No ok w

UNIDADE 7 - Técnicas de documenta¢do Documento do Projeto
1. Manual do Usuario
2.  Documentos On-line.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e préaticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes, exercicios programados, grupos de discussdo, em que 0s conteudos poderdo ser
ministrados de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. Os conteddos praticos
serdo ministrados no laboratério de informatica, onde os alunos serdo organizados em duplas,
estimulando a aprendizagem por pares e a troca de conhecimento. A construcdo préatica dos projetos de
analise serad desenvolvida com uso de softwares relacionados e exercicios que abordam a solucdo de
problemas reais. Os contetdos tedricos serdo ministrados com uso de recursos como datashow e
apresentacdes em slides.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Analise e Projeto de Sistemas esta ligada diretamente com outras disciplinas estruturantes
do Analise e Desenvolvimento de Sistemas como Engenharia de Software, Projeto Integrador
Multidisciplinar | e Il e Teste e Qualidade de Software. A interdisciplinaridade deve ser promovida a
partir das relacbes dos conteddos, demonstrando para o aluno a dependéncia entre as etapas de
planejamento, analise, desenvolvimento e teste de um software. Além disso, na construcédo de projetos
de analise é possivel relacionar os conceitos e técnicas para construcao de softwares com a resolugéo e
aplicacdo em problemas reais. A disciplina de Andlise e Projeto de Sistemas é essencial para o curso de
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Analise e Desenvolvimento de Sistemas, pois aborda os principais conceitos de desenvolvimento como
principais tecnologias essenciais e utilizadas no mercado.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo é composto de trabalhos de natureza teorico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacbes. Para tanto,
sera utilizada a formula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagndstica
inicial; provas individuais; trabalhos préaticos realizados em grupo; pesquisas histdricas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperagéo final envolvera
uma avaliacéo individual contendo questdes sobre os contetddos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CRAIG, Larman. Utilizando UML e Padrdes. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
GUEDES, Gilleanes T. A. UML 2: uma abordagem pratica. Sdo Paulo: Novatec, 2018.

WAZLAWICK, R. S. Analise e projeto de sistemas de informagéo orientados a objetos. 2.ed.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2011. 344p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BEZERRA, Eduardo. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML.. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2006.

MCLAUGHLIN, Brett; POLLICE, Gary; WEST, David. Use a cabeca anélise e projeto
orientado ao objeto. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 7.ed. Porto
Alegre: Bookman, 2011.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software. S&o Paulo: Makron Books, 2002.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. Sdo Paulo: Addison Wesley, 2003.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA(}AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA
CURSO DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO E SISTEMAS — CAMPUS BOA VIAGEM

127




PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Programacao Web II

Codigo: ADS42

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 40 h/a CH Praética: 40 h/a
Numero de Créditos: 4

Cadigo pré-requisito: Programacdo Web | (ADS33)

Semestre: 4

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

A disciplina exercita conceitos de desenvolvimento de aplicacdes web, considerando a utilizagdo de
linguagens dindmicas e o desenvolvimento de Software como Servi¢o (SaaS). Sugerido: Ruby,
Python, Java ou NodeJS.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Estudar os fundamentos da arquitetura Web e usar linguagens server-side para
desenvolver aplicac6es Web back-end.

Obijetivos Especificos:

1.  Desenvolver aplicacdes web utilizando linguagens dinamicas.
2. Aplicar técnicas de desenvolvimento para a construgdo de software como servigo.
3. Conhecer as diferentes abordagens neste contexto e as suas vantagens e desvantagens.

PROGRAMA

1. Software como Servico e o desenvolvimento de aplicagfes Web

2. Tipos de aplicacdo web: Single Page Applications, Progressive Web Applications e 0 modelo classico;
3. Fundamentos de linguagens dindmicas, suas vantagens e desvantagens;

4. Construgao de servigos ¢ API’s

4.1 REST / SOAP

4.2 Documentacdo e teste de APl (Swaggers)

4.3 Qutras abordagens (CQRS, GraphQL)

5. Ajax e comunicagdo assincrona

6. Desenvolvimento de paginas dindmicas

7. Processamento de requisicOes

8. Arquitetura de aplicacdes Web
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9. Persisténcia de dados

10. Armazenamento e recuperacao de arquivos
11. Utilizacdo de computacdo em nuvem

12. Seguranga em aplicagdes Web

13. Internacionalizacédo

14. Autenticacéo e Autorizacao

15. Comunicacao stateful (Websockets)

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e praticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes, exercicios programados, grupos de discussdo, em que 0s conteudos poderdo ser
ministrados de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. Os conteddos praticos
serdo ministrados no laboratorio de informatica, com uso de softwares relacionados e exercicios que
abordem a solugdo de problemas reais. Os contetidos tedricos serdo ministrados com uso de recursos
como datashow e apresentacOes em slides. As atividades poderéo ser realizadas por dois alunos em uma
Unica estacdo de trabalho, uma pratica conhecida por “programacdo em par" que é uma técnica de
desenvolvimento de software agil.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Programacdo Web Il esta ligada diretamente com outras disciplinas estruturantes do
Analise e Desenvolvimento de Sistemas, como Programacédo Web | e Introducéo a Programacéo e Projeto
Integrador Multidisciplinar 11. A disciplina de Programagdo Web Il é essencial para o curso de Anélise
e Desenvolvimento de Sistemas, pois aborda os principais conceitos de desenvolvimento para web com
as principais tecnologias essenciais e utilizadas no mercado.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo € composto de trabalhos de natureza teérico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacBes. Para tanto,
sera utilizada a formula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagnostica
inicial; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas histdricas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperagéo final envolvera
uma avaliacdo individual contendo questdes sobre os conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BASHAM, Bryan; SIERRA, Kathy. BASTES, Bert. Use a Cabeca! Servlets & JSP. 2. ed. S&o
Paulo: Altabooks, 20009.
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FLANAGAN, David. Javascript: o guia definitivo. 6. ed. Sdo Paulo: Bookman, 2012. ISBN
9788565837194.

FOX, Armando; PATTERSON, David. Desenvolvimento de software como servico (SaaS): uma
abordagem &gil usando computacdo em nuvem. Nova York: Strawberry Canyon LLC, 2015. ASIN
B0O10C83A0C.

GRINBERG, Miguel. Desenvolvimento web com Flask: desenvolvendo aplicagdes web com
Python. Massachusetts: O’Reilly, 2018. ISBN 8575226819.

RICHARDSON, Leonard. RESTful Web APIs. California: O’Reilly, 2014. ISBN
9781449358068.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BERNSTEIN, T. et al. Seguranca na Internet. Rio de Janeiro: Campus, 1997. ISBN 8535201408.

BOAGLIO, Fernando. Casa do Cddigo. Play Framework - Java para web sem Servlets e com
diversdo. 2014. ISBN 9788566250428.

CELIK, Tantek et al. Cascading stylesheets level 2 revision 2 (CSS 2.2) specification. Sdo
Paulo: W3C Consortium, 2016. Disponivel em: https://www.w3.0rg/TR/CSS22/. Acesso em: 14
jun. 2019.

GREENBERG, J.; LAKELAND, J. R. A methodology for developing and deploying: internet &
intranet solutions. Michigan: H P. Prentice Hall. 1998. ISBN 9780132096775.

SILVA, Tiago. Flask de A a Z: crie aplicacdes web mais completas e robustas em Python. Séo
Paulo: Casa do Codigo. 2019. ISBN 9788572540339.

SOARES, Walace. Programagao WEB com PHP 5. So Paulo: Erica, 2014. ISBN
9788536507729.

SOUZA, Alberto. Spring MVC: domine o principal framework web Java. Séo Paulo: Casa do
Codigo, 2015. ISBN 9788555190193.

WELLING, Luke; THOMSON, Laura. Php e Mysqgl: desenvolvimento web. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2005. ISBN 9788535217148.
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Sistemas Distribuidos

Codigo: ADS43
Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 60 h/a CH Pratica: 20 h/a
Numero de Creditos: 4

Cadigo pré-requisito: Programacéao Orientada a Objetos (ADS21) e Fundamentos de Redes (ADS23)
Semestre: 4

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Conceitos Fundamentais de Sistemas Distribuidos; Paradigmas de Sistemas Distribuidos; Defini¢es
de Processos e Threads; Comunicacdo em Sistemas Distribuidos; Sincronizacdo em Sistemas
Distribuidos; Conceitos de Middleware; Redes P2P: conceitos basicos, arquiteturas, aplicacdes;
Introducdo a Grades Computacionais; Tecnologias de Middleware Tradicionais; Middlewares de Nova
Geracao.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Compreender os principais conceitos sobre Sistemas Distribuidos e suas aplicacoes.
Familiarizar-se com os paradigmas e modelos de Sistemas Distribuidos.

Obijetivos Especificos:
1. Compreender os principais conceitos relacionados aos sistemas distribuidos;
2. Compreender os principais conceitos relacionados a comunicacdo entre processos de uma
aplicacdo distribuida;
3. Conhecer os principais mecanismos de comunicac¢ao para criar aplicac6es cliente/servidor e
peer-to-peer;

PROGRAMA

1. Conceitos Fundamentais de Sistemas Distribuidos
1.1. Definicgoes;

1.2. Motivacdo, objetivos e desafios;
1.3. Propriedades basicas;

1.4. Tipos de sistemas distribuidos;
1.5. Projeto de sistemas distribuidos.

2. Paradigmas de Sistemas Distribuidos;

3. Definicdes de Processos e Threads;
3.1. Introducdo e implementacdo de threads;
3.2. Virtualizacéo;
3.3. Clientes;
3.4. Servidores;
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4. Comunicacéo em Sistemas Distribuidos
4.1. Comunicacao entre processos ha mesma maquina (IPC);
4.2. Caracterizacao de middleware com relacéo a persisténcia, sincronismo e fluxo;
4.3. Modelo cliente/servidor;
4.4. Sockets;
4.5. Transmissdo e representacdo de dados;
4.6. Chamada de procedimentos remotos (RPC);
4.7. Objetos distribuidos;

4.7.1. Comunicagdo em grupo;

4.7.2. Comunicacéo por eventos.

4.8. Sincronizagdo em Sistemas Distribuidos

4.8.1. Sincronizacao de reldgios;

4.8.2. Exclusdo mutua;

4.8.3. Algoritmos Eletivos;

4.8.4. Transagdes atdbmicas;

4.8.5. Deadlock em sistemas distribuidos.

4.9. Conceitos de Middleware;
4.10. Redes P2P

4.10.1. Conceitos bésicos;

4.10.2. Arquiteturas;

4.10.3. Aplicagdes.

4.11. Introducédo a Grades Computacionais;

4.11.1. Computacdo em Grade;

4.11.2. Cluster e Grid,;

4.11.3. Tipos de Cluster;

4.11.4. Seguranca em Grades Computacionais.
4.12. Tecnologias de Middleware Tradicionais;
4.13. Middlewares de Nova Geracéo.

4.14. Seguranca
4.15. Estudo de Caso

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina serd ministrada em aulas tedricas e praticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes, exercicios programados, grupos de discussdo, em que os conteddos poderdo ser
ministrados de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. Os contelddos préaticos
serdo ministrados no laboratorio de informatica, onde os alunos serdo organizados em duplas, com uso
de softwares relacionados e exercicios que abordem a solucdo de problemas reais. Os conteddos tedricos
serdo ministrados com uso de recursos como datashow e apresentacfes em slides.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Sistemas Distribuidos esta ligada diretamente com a disciplina estruturantes do curso de
Anélise e Desenvolvimento de Sistemas, como Sistemas Operacionais, Programacéo Orientada a Objetos
e Fundamentos de Redes. A disciplina de Sistemas Distribuidos é essencial para o curso de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas, pois aborda 0s conceitos mais atuais das aplicacdes distribuidas, de forma
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que a interdisciplinaridade pode ser construida a partir da analise e utilizacdo dos conceitos nos mais
variados sistemas distribuidos utilizados na atualidade.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo é composto de trabalhos de natureza teorico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacdes. Para tanto,
sera utilizada a férmula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliagdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliagdo diagndstica
inicial; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas historicas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperacéo final envolvera
uma avaliagdo individual contendo questBes sobre os conteidos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J; CHOFFNES, D. R. Sistemas operacionais. Sao Paulo: Pearson,
2005.

COULOURIS, G; DOLLIMORE, J; KINDBERG, T. Sistemas distribuidos: conceitos e projetos. 4.
ed. S&o Paulo: Bookman, 2013.

TANENBAUM, S; STEEN, M. V.. Distributed systems: principles and paradigms. 2nd ed. Nova York,
Createspace Independent Publishing Platform, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BIRMAN, Kenneth P. Reliable Distributed Systems: technologies, web services, and applications.
Springer, 2005.

GOETZ, Brian; PEIERLS, Tim; BLOCH, Joshua; BOWBEER, Joseph; HOLMES, David; LEA, Doug.
Java Concurrency in Practice. Sdo Paulo: Addison-Wesley Professional, 2006.

RIBEIRO, Uira. Sistemas Distribuidos. Rio de Janeiro: Axcel Books, 2005.
TANENBAUM, Andrew S. Redes de Computadores. S&o Paulo: Campus, 2003.

YNCH, Nancy A. Distributed Algorithms. Massachusetts: Morgan Kaufmann, 1997.
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Gestdo de Seguranga da Informacao

Cédigo: ADS44

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 60 h/a CH Prética: 20 h/a
Numero de Creditos: 4

Cadigo pré-requisito:

Semestre: 4

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Aspectos Gerais de Seguranca da Informacéo: seguranca organizacional, fisica e ambiental, das pessoas,
dos sistemas e dos ativos; engenharia social. Classificacdo de niveis de seguranca: Orange Book e Red
Book do DoD. Seguranga e Confianga.

Metodologia de seguranga e controles administrativos. Melhores préticas de seguranga no ambiente
corporativo. Planejamento e manutencdo de politicas de seguranca da informacédo. Analise, avaliacdo e
gestdo de riscos e vulnerabilidades em Seguranca da Informacéo. Plano de continuidade de negdcios.
Resposta a incidentes de seguranca: gerenciamento das operagdes e comunicagdes, planos de respostas
a incidentes e controle de acesso. Sistemas, Padrdes e Normas de Gestdo de Seguranga da Informagéo:
Norma BS7799, ISO 17799, RFC 2196, ABNT NBR/ISO 27001, 27002 e 27005. Ferramentas de apoio
a geréncia da Seguranca da Informacao. Criptografia.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral:

Compreender os principais conceitos e aplicabilidade da Gestdo de Seguranca da Informacdo nas
empresas. Analisar os requisitos para implantacdo e certificacdo de um SGSI (Sistema de Gestao de
Seguranca da Informacdo) de acordo com as normas da familia 27000 da ABNT. Realizar analise de
riscos de seguranga nos mais diversos ambientes computacionais.

Objetivos Especificos:

1. Reconhecer e relacionar os principais riscos envolvidos com ambientes de informagdes;

2. Descrever e explicar ferramentas e procedimentos com relacdo a seguranca da informacéo -
nos aspectos de seguranca ldgica, fisica e ambiental;

3. Definir, gerenciar e otimizar politicas de segurancga.

PROGRAMA

1. Conceitos e Principios Basicos de Seguranca da Informacao.
1.1 Definicdes de seguranca;
1.2 Seguranca dentro do ciclo de vida da informacéo;
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9

1.3 Modelos de referéncia da Seguranca;

1.4 Etapas do ciclo de vida da informagdo;
1.5 Seguranca da Informacéo baseada em TI;
1.6 Protecdo dos ativos da informacéo.

Normas e Padrdes de Seguranca.
2. 1 Familia ABNT NBR ISO/IEC 27000;
2.2 BS 7799 e I1SO17799; ISO Guide 73; 1SO 13335.

Gestdo de Seguranca da Informagéo.
3.1 Planejamento da Seguranca;

3.2 Implementacéo da seguranca;

3.3 Avaliacéo e acéo corretiva;

3.4 Andlise critica independente da seguranga da informacéo;
3.5 Niveis de maturidade na gestdo da seguranca da informacao.

Politica de Seguranca da informacéo.
4.1 Contetdo da PSI;

4.2 Andlise critica e manutencdo da PSlI;
4.3 Divulgacao da PSI;
4.4 Verificagdo da conformidade com a PSI.

Organizacdo da Seguranca da Informacao.
5.1 A insercdo da Seguranca da Informacdo na estrutura organizacional;

5.2 Mapeamento das responsabilidades de seguranga nos espacos organizacionais.

Classificagdo e controle dos ativos de informacao.
6.1 Contabilizacdo dos ativos;

6.2 Classificagédo dos ativos da informagao;
6.3 Classificagdo da informagdo quanto aos requisitos de seguranca;
6.4 Classificacdo de ativos fisicos, de software e de servi¢os associados.

Aspectos humanos da seguranca da informacao.

7.1 Equipe de seguranga e administradores de sistemas;
7.2 Nucleo operacional;

7.3 Acordos de confidencialidade;

7.4 Treinamento de funcionarios e prestadores de servigo;
7.5 Engenharia Social; Segregacéao de fungdes.

Seguranca do ambiente fisico.
8.1 Seguranca de ambientes em geral;

8.2 Protecédo de documentos;

8.3 Protecdo de midias de computador;

8.4 Remocdo, descarte e transporte de equipamentos;
8.5 Politica de Mesa limpa;

Cabeamento.

10. Seguranca do ambiente ldgico.

10.1 Aspectos gerais.
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11. Controles de acesso.
11. 1 Controle de acesso a informacéo

11.2 Controle légicos de acesso;

11.3 Identificacdo e autenticacdo de usuarios;
11.4 Controle de Senhas de usuarios;

11.5 Controles fisicos de acesso.

12. Prevencéo e tratamento de incidentes.
12.1 Gestédo da Continuidade de negécios.

12.2 Gestéo de Riscos de Seguranca.
12.3 Norma ABNT NBR 27005

13. Introducdo a Criptografia
13. 1 Terminologia;

13.2 Histdria da Criptografia;
13.3 Usos da Criptografia;
13.4 Chaves Criptograficas;
13.5 Tipos de Criptografia.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e praticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes, exercicios programados, grupos de discussdo, em que 0s conteudos poderdo ser
ministrados de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. Os contetddos praticos
serdo ministrados no laboratorio de informatica, onde os alunos serdo organizados em duplas, com uso
de softwares relacionados e exercicios que abordam a solucdo de problemas reais. Os conteudos teoricos
serdo ministrados com uso de recursos como datashow e apresentacfes em slides.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Gestdo da Seguranca da Informacdo esta ligada diretamente com outras disciplinas
estruturantes do Analise e Desenvolvimento de Sistemas, como Fundamentos de Redes de
Computadores. A disciplina de Gestdo da Seguranca da Informacdo é essencial para o curso de Analise
e Desenvolvimento de Sistemas, pois aborda os principais conceitos de gestdo de seguranca e geréncia
da informacdo. Para além da relacdo entre os componentes curriculares existentes, a interdisciplinaridade
pode ser promovida a partir de situacGes reais de analise de falta de seguranca, invasdo de sistemas e
prejuizos causados a sociedade, enfatizando a importancia da seguranca digital no acesso aos dados.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratdrio de informaética.

AVALIACAO

O processo avaliativo € composto de trabalhos de natureza teérico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situagdes. Para tanto,
sera utilizada a formula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagnostica
inicial individual e em grupo; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas
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historicas e conceituais; relatérios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de
recuperacao final envolvera uma avaliacéo individual contendo questdes sobre os contetidos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CAMPOS, André L.N. Sistema de Seguranca da Informacao: controlando os riscos. 2. ed.
Florianopolis: Visual Books, 2008.

NAKAMURA, Emilio T.; GEUS, Paulo L. Seguranca de redes em ambientes cooperativos. S&o
Paulo: Novatec, 2007.

STALLINGS, William Criptografia e seguranga em redes: principios e préaticas. 4. ed. Sdo
Paulo: Prentice Hall do Brasil, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MONTEIRO, Emiliano S.. Certificados digitais: conceitos e praticas. Rio de Janeiro: Brasport,
2007.

LYRA, Mauricio Rocha. Seguranca e auditoria em sistemas de informacao. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2008.

MITNICK, Kevin. A arte de enganar. Sdo Paulo: Pearson Makron, 2003.

PINHEIRO, José Mauricio. Biometria nos sistemas computacionais: vocé é a senha. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2008.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. Sistemas de gestdo de seguranca da
informagcéo - Requisitos - ABNT NBR ISO/IEC 27001:2006. Local: ABNT, 2006.

Sistemas de gestdo de seguranca da informagdo ABNT NBR ISO/IEC 27002:2005 - Cédigo de
pratica. Local: ABNT, 2005.

Sistemas de gestéo de seguranca da informagdo ABNT NBR ISO/IEC 27005:2008 — Gestéo de
Riscos. Local: ABNT, 2008.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagbgica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Arquitetura de Sistemas

Cddigo: ADS36

Carga Horéria Total: 40 h/a CH Tedrica: 20 h/a CH Prética: 20 h/a
Numero de Créditos: 2

Codigo pré-requisito: Engenharia de Software (ADS32)

Semestre: 4

Nivel: Superior de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

A disciplina apresenta conceitos, evolucdo e importancia da arquitetura de software. O componente
curricular trabalha com analise e projeto no processo de desenvolvimento, padrbes de arquitetura,
padrdes de distribuicdo, camadas no desenvolvimento de software, tipos de arquitetura de software,
mapeamento de modelos, integracdo do sistema e estratégias de manutencao de software.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Planejar o desenvolvimento do software, levando em consideracdo 0s aspectos de
arquitetura e estrutura de softwares, reconhecendo o impacto da abordagem para o desenvolvimento,
manutencgéo e escalabilidade do software.

Obijetivos Especificos:

1. Empregar métodos e técnicas de analise e projeto no processo de desenvolvimento de sistemas
de software orientado a objetos.
2. Representar a arquitetura de software utilizando notag6es de modelagem.

PROGRAMA

Aspectos Gerais da Arquitetura de Software, Tipos de Arquitetura de Software, VisGes na Arquitetura,
Modelo de Classes de Projeto, Padrdes de Projeto, Desenvolvimento de Software em Camadas,
Componentes de Software, Integracéo e Implantacdo do Sistema de Software, Mapeamento Objeto-
Relacional, Camada de Persisténcia, Manutencdo e Geréncia de Configuracao.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e praticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes, exercicios programados, grupos de discussdo, em que 0s conteldos poderao ser
ministrados de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. Os contetdos praticos
serdao ministrados no laboratorio de informatica, onde os alunos serdo organizados em duplas, com uso
de softwares relacionados e exercicios que abordam a solugdo de problemas reais. Os conteudos tedricos
serdo ministrados com uso de recursos como datashow e apresentacdes em slides.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Arquitetura de Sistemas esté ligada diretamente com outras disciplinas estruturantes do
Analise e Desenvolvimento de Sistemas, como Engenharia de Software, Analise e Projeto de Sistemas e
Projeto Integrador Multidisciplinar I e I1. A disciplina de Arquitetura e Desenvolvimento de Sistemas é
essencial para o curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas, pois aborda os principais conceitos de
estruturacdo de softwares durante todas as etapas de construcdo. Para além dos componentes curriculares
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a interdisciplinaridade pode ser promovida a partir de oficinas praticas de montagem e manutencao de
computadores, onde o aluno pode vivenciar experiéncias inerentes a profissdo, como atendimento ao
cliente e resolucao de problemas.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo é composto de trabalhos de natureza teorico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacdes. Para tanto,
sera utilizada a férmula definida no Regulamento de Organizacdo Didéatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagndstica
inicial; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas histéricas e conceituais;
relatdrios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperacéo final envolvera
uma avaliag&o individual contendo questdes sobre os conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

FOWLER, Susan J. Microsservigos prontos para a producao: construindo sistemas padronizados em
uma organizacao de engenharia de software. S&o Paulo: Novatec, 2017.

MARTIN, Robert C. Arquitetura limpa: o guia do artesdo para estrutura e design de software. Sdo
Paulo: Alta Books, 2019.

MARTIN, Robert C. Cddigo limpo: habilidades praticas do Agile Software. Sdo Paulo: Alta Books,
20009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ARUNDEL, John; DOMINGUS, Justin. DevOps nativo de nuvem com kubernetes: como construir,
implantar e escalar aplicagcbes modernas na nuvem. 2. ed. Sdo Paulo:Novatec, 2019.

FOWLER, Martin. Refatoracéo: aperfeicoando o design de cddigos existentes. 2. ed.Sao Paulo:
Novatec, 2020.

GAMMA, Erich. Padrdes de projetos: solucGes reutilizaveis. Sdo Paulo: Bookman, 2009.
MARTIN, Robert C. Desenvolvimento agil limpo: de volta as origens.Sao Paulo: Alta Books, 2020.

VITALINO, Jeferson Fernando Noronha; NUNES, Marcus André. Descomplicando o Docker. 2. ed.
Rio de Janeiro: Brasport, 2018.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagbgica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Projeto Integrador Multidisciplinar I

Codigo: ADS51

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 50 h/a CH Prética: 30 h/a
Numero de Creéditos: 4

Cédigo pré-requisito:

Semestre: 5

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

A base conceitual para o estudo da estrutura metodoldgica do projeto de pesquisa na area de Tecnologia
da Informacdo e Comunicacao. Etapas da construcdo de projetos de pesquisa e artigos cientificos. A
disciplina deverd oferecer subsidios para a constru¢cdo do projeto de pesquisa em Tecnologia da
Informacdo e Comunicacédo, visando & feitura de artigos cientificos e o TCC, indicando 0s passos
metodoldgicos para sua construcdo. Na parte pratica, o aluno deverd iniciar a elaboracdo do projeto de
pesquisa de desenvolvimento de software, especificando o tema do projeto, a metodologia e cronograma,
utilizando como base as partes integradoras de um projeto de pesquisa, que aponte: objeto, problema,
referencial tedrico e metodologia.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Aplicar os métodos e técnicas de pesquisa para elaboracdo de trabalhos cientificos na
area de Tecnologia da Informacdo e Comunicac&o.

Objetivos Especificos:

1. Inter-relacionar a problematica do conhecimento com a pesquisa tecnolégica.

2. Aplicar as diretrizes para uma analise e interpretacdo de textos de artigos cientificos da area de
TIC.

3. Conhecer as principais entidades e 6rgdos de pesquisa na area de TIC.

4. Aplicar os conceitos para construcdo de um projeto de pesquisa de forma pratica e alinhada aos
conhecimentos de Tecnologia da Informacao.

PROGRAMA

1. Etapas para elaboracdo do Trabalho de Concluséo de Curso;
2. Difuséo do Conhecimento Cientifico

2.1 Redacdo cientifica: linguagem cientifica e suas caracteristicas; abreviaturas; ilustragdes;
citacOes e notas de pée de pagina.

3. Preparacdo de trabalho cientifico:

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA§AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA
CURSO DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO E SISTEMAS — CAMPUS BOA VIAGEM

140




3.1. Planejamento; estrutura do trabalho cientifico: introducdo, desenvolvimento e conclusao;
sumario, prefécio e apéndice; bibliografia.

3.2 Apresentacdo de trabalho cientifico: aspectos exteriores: dimensdes, preparacdo do texto,
paginacao, margens e espacos;

3.3 Apresentacdo das partes do trabalho: capa, folha de rosto, sumario, prefacio, introducéo,
desenvolvimento e concluséo.

4 Preparacdo de artigos para revistas especializadas, de livros e de textos para o grande publico.

5 Preparacdo de material para difusdo atraves de meios eletrénicos e multimidia: internet e
recursos de software.

6 Preparacdo e apresentacao de trabalhos em semindrios e conclaves técnico-cientificos: contetdo
e estrutura do trabalho;

7 Formas e técnicas de apresentacao; recursos audio-visuais.
8 Apresentacdo dos principais eventos de pesquisa relacionados a TIC;

9 Elaboracéo da estrutura de projeto de pesquisa para construcdo de desenvolvimento de software
com a definicdo do tema, objeto de estudo, problematica, referencial tedrico, metodologia e
cronograma;

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e préaticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes, exercicios programados, grupos de discussdo, em que 0s conteddos poderao ser
ministrados de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. Os conteldos praticos
serdo ministrados no laboratério de informatica, onde os alunos serdo organizados em duplas e fardo uso
de softwares relacionados. Os conteidos tedricos serdo ministrados com uso de recursos como datashow
e apresentacdes em slides. A metodologia de ensino deve priorizar a construgdo de conhecimento
aplicado, desenvolvendo a relacdo entre os conceitos de pesquisa e a area de informatica.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Projeto Integrador Multidisciplinar | é de carater interdisciplinar, atuando como base na
aquisicdo de competéncias relacionadas a pesquisa e sua aplicagdo na area de informatica. Estando ligada
diretamente com a disciplina de Comunicagéo e Expresséo, no objetivo de desenvolver habilidades de
apresentacdo e construcdo de projetos e artigos. Além disso, a interdisciplinaridade ocorre durante a
construcdo do projeto a ser desenvolvido, onde o aluno deve relacionar os objetivos, metodologia e
cronograma, com 0s contelidos técnicos necessarios para a construcao do projeto, fazendo a relagédo entre
disciplinas como: Programacgdo Orientada a Objetos, Programacdo Web | e Il, Banco de Dados,
Engenharia de Software, Andlise e Projeto de Sistemas e Interacdo Homem-Computador. Dessa forma,
a disciplina de Projeto Integrador Multidisciplinar |1 é essencial para o curso de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas, pois aborda os principais conceitos para o desenvolvimento de um projeto
de pesquisa, com foco no planejamento, escrita e apresentacdo de trabalhos cientificos.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informaética.

AVALIACAO
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O processo avaliativo € composto de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacdes. Para tanto,
sera utilizada a férmula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagnostica
inicial; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas histéricas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperacdo final envolvera
uma avaliagdo individual contendo questBes sobre os conteildos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

LAKATOQOS, Eva Maria; MARCONI, Marina Andrade. Metodologia Cientifica. 5. ed. Sdo Paulo: Atlas,
2007.

LAKATQOS, Eva Maria; MARCONI, Marina Andrade. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 7. ed.
Séo Paulo: Atlas, 2010.

MEDEIROS, Jodo Bosco. Redacao cientifica: a pratica de fichamentos, resumos, resenhas. 11. ed. Sdo
Paulo: Atlas, 2011.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de pesquisa para Ciéncia da Computacdo. 3. ed. S&o
Paulo: Gen LTC, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BARROS, Aidil Jesus da Silveira; LEHFELD, Neide Aparecida de Souza. Fundamentos de
Metodologia Cientifica. 3.ed. Sdo Paulo: Pearson, 2008.

CARVALHO, Maria Cecilia Maringoni de. Construindo o saber - metodologia cientifica:
fundamentos e técnicas. Sdo Pulo: Papirus, 2009.

CERVO Amado L; BERVIAN Pedro A; SILVA, Roberto da. Metodologia Cientifica. 6. ed. Sdo
Paulo: Pearson, 2010.

OLIVEIRA, José Paulo Moreira de; MOTTA, Carlos Alberto Paula. Como escrever textos técnicos.
2. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2011.

RUIZ, Jodo Alvaro. Metodologia cientifica: guia para eficiéncia nos estudos. S&o Paulo: Atica, 2011.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Programacao para Dispositivos Moveis

Cédigo: ADS52

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 50 h/a CH Prética: 30 h/a
Numero de Creéditos: 4

Cadigo pré-requisito: Programacao Orientada a Objetos (ADS21)

Semestre: 5

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

A disciplina apresenta conceitos fundamentais do desenvolvimento de aplicativos para dispositivos
moveis na plataforma mais popular da atualidade. O componente curricular aborda a arquitetura da
plataforma, os elementos graficos de interface com o usuario, 0s mecanismos para persisténcia de dados,
0 acesso a recursos do dispositivo e as APIs mais utilizadas para o desenvolvimento de aplicativos
moveis.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Conhecer 0s conceitos basicos da programacdo para dispositivos mdveis. Desenvolver
aplicativos para dispositivos méveis. Conhecer e utilizar os componentes visuais de interface com
usudrio. Persistir dados no dispositivo. Sincronizar dados entre dispositivos moveis e servicos web.
Acessar recursos de hardware e software disponiveis no dispositivo.

Obijetivos Especificos:
1 Compreender os principais conceitos e componentes de aplicacbes para dispositivos moéveis;
2 ldentificar o processo de construgdo de uma aplicacdo movel;
3 Desenvolver aplicagdes madveis utilizando uma linguagem de programacao.

PROGRAMA

1 Interfaces graficas e navegacao.
1.1 Layout de interfaces graficas para dispositivos méveis.

1.2 Componentes de interfaces graficas.
1.3 Ciclo de vida de uma tela.

1.4 Navegacéo entre telas.

1.5 Passagem de parametros entre telas.

2. Persisténcia de dados.
2.1 Persisténcia local do tipo chave-valor.

2.2 Persisténcia local via banco de dados para dispositivos moveis.
2.3 Bibliotecas de persisténcia.
2.4 Persisténcia em nuvem computacional.

3. Acesso a recursos de hardware e software.
3.1 Notificacdes, Camera, GPS, Mapas,
3.2 Tratamento de eventos relacionados a imagens e sons.

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA§AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA
CURSO DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO E SISTEMAS — CAMPUS BOA VIAGEM

143




4. Consumindo servicos web.
4.1 Modelo e arquitetura de servigos web.

4.2 Formas de representacao de dados.
4.3 Integracédo do servigo web com dispositivos moveis.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e préaticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes, exercicios programados, grupos de discussdo, em que 0s conteudos poderdo ser
ministrados de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. Os contetdos praticos
serdo ministrados no laboratério de informatica, com uso de softwares relacionados e exercicios que
abordam a solucdo de problemas reais. Os contetidos tedricos serdo ministrados com uso de recursos
como datashow e apresentacOes em slides. As atividades poderéo ser realizadas por dois alunos em uma
Unica estacdo de trabalho, uma pratica conhecida por "programacdo em par" que é uma técnica de
desenvolvimento de software agil.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Programacéo para Dispositivos Moveis esta ligada diretamente com outras disciplinas
estruturantes do Anéalise e Desenvolvimento de Sistemas, como Programagdo Orientada a Objetos. A
disciplina de Programacdo para Dispositivos Moveis € essencial para o curso de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas, pois aborda os principais conceitos de desenvolvimento como principais
tecnologias essenciais e utilizadas no mercado. Para além dos componentes curriculares, a
interdisciplinaridade pode ser promovida a partir da construgéo do planejamento e desenvolvimento de
projetos praticos de desenvolvimento de aplicativos, abordando a necessidade local e a solucéo de
problemas reais, procurando estimular o empreendedorismo.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratdrio de informaética.

AVALIACAO

O processo avaliativo é composto de trabalhos de natureza teorico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacdes. Para tanto,
sera utilizada a férmula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagnostica
inicial; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas historicas e conceituais;
relatérios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperacédo final envolvera
uma avaliacdo individual contendo questdes sobre o0s conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ABLESON, W. Frank; KING, Chris; SEN, Robi; ORTIZ, C. Enrique. Android em acé&o. 3. ed. Rio de
Janeiro: editora, 2012. Disponivel em: http://evolution.com.br/product/android-em-ao-1ed. Acesso em:
21 out. 2021.

DEITEL, Paul J.; WALD, Alexander; DEITEL, Harvey M. Android 6 para programadores: uma
abordagem baseada em aplicativos. 3. ed. Sdo Paulo: Bookman, 2016.
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http://evolution.com.br/product/android-em-ao-1ed

DOBRYCHTOP, Erik leger. Desenvolvimento de aplicativos: um guia pratico para criar aplicativos
com lonic. Sao Paulo: Viena, 2018. ISBN 9788537105245.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CHENG, Fu. Build Mobile Apps with lonic 4 and Firebase: Hybrid Mobile App Development. 2th ed.
California: Apress, 2018. ISBN 9781484237748.

GERBELLI, Nelson Fabbri; GERBELLI, Valéria Helena P. App Inventor: seus primeiros aplicativos
Android. Sdo Paulo: Casa do Cédigo, 2017. ISBN 9788594188304,

LECHETA, Ricardo R. Google Android: aprenda a criar aplicagdes para dispositivos moveis com o
Android SDK. 3. ed. S&o Paulo: Novatec, 2013.

RESENDE, Kassiano. Kotlin com Android: crie aplicativos de maneira facil e divertida. Sdo Paulo:
Casa do Cddigo, 2018. ISBN 9788594188755.

SILVEIRA, Guilherme; JARDIM, Joviane. Casa do Cédigo. Swift: programe para iPhone e iPad. Sdo
Paulo: Casa do Codigo, 2014. ISBN 9788555190520.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Modelagem de Processos de Negocio

Cddigo: ADS53

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 40 h/a CH Prética: 40 h/a
Numero de Créditos: 4

Cadigo pré-requisito:

Semestre: 5

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Modelagem da arquitetura de negdcio. Visdes de modelos de negdcio. Regras de negdcio. Padrdes de
negocio. Integracdo com o desenvolvimento de software. Gestdo de processos de negocio e BPMN.
Modelagem de processos de negdcio através da UML. Compreensdo das necessidades do negécio.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Conhecer e aplicar os conceitos relacionados a modelagem de processos de negécios.

Objetivos Especificos:

1. Utilizar a Linguagem de Modelagem Unificada (UML) e a Notagdo para Modelagem de
Processo de Negocio (BPMN).

2. Capacitar o aluno a elicitar os requisitos do software com base em uma ampla compreenséo do
negocio e das necessidades dos usuarios.

PROGRAMA

1. Modelagem da arquitetura de negdcio.
1.1. Conceitos de negdcio.
1.2. Extenséo de negocio da UML.

2. Visdes de modelos de negdcio.

2.1. Visdo de negocio.

2.2. Visdo de processo de negocio.

2.3. Visdo de estrutura de negocio.

2.4. Visdo comportamental de negécio.

3. Modelagem de regras de negaocio.
3.1. Categorias de regras de negocio.
3.2. Modelagem de restrigdes.

4. PadrGes de negdcio.
4.1. Tipos de padroes.
4.2. Gabaritos de padrfes de negdcio.
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5. Integracdo com o desenvolvimento de software.
5.1. Processo de desenvolvimento de software.

5.2. Arquitetura de software.

5.3. Arquitetura de negocio e arquitetura de software.

6. Gestdo de processos de negacio.

6.1. Conceito BPM.

6.2. Introducdo a BPMN.

6.3. Engenharia de sistemas; modelagem de processos de negécio através da UML; compreensdo das
necessidades do negocio; conceitos gerais sobre requisitos; requisitos de software; o produto e 0 processo
de software; analise e especificacdo de requisitos; técnicas para verificacdo de requisitos; técnicas para
geréncia de requisitos ao longo do projeto.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e praticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes, exercicios programados, grupos de discussdo, em que 0s conteudos poderdo ser
ministrados de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. Os conteddos praticos
serdo ministrados no laboratério de informatica, onde os alunos serdo organizados em duplas e fardo uso
de softwares relacionados e exercicios que abordam a solugdo de problemas reais. Os contedos tedricos
serdo ministrados com uso de recursos como datashow e apresentacdes em slides.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Modelagem de Processos de Negdcio esta ligada diretamente com outras disciplinas
estruturantes do Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, como Engenharia de Software, Anélise e
Projeto de Sistemas, Gestdo de Projetos e Projeto Integrador Multidisciplinar I e Il. A disciplina de
Modelagem de Processos de Negocio é essencial para o curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas,
pois aborda os principais conceitos de gerenciamento e modelagem de processos durante o
desenvolvimento de software. A interdisciplinaridade pode ser promovida a partir da analise do impacto
sobre a falta de planejamento no desenvolvimento de um produto, com casos de uso reais.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo é composto de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacBes. Para tanto,
sera utilizada a formula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliagdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliagdo diagnostica
inicial; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas historicas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperacao final envolvera
uma avaliacdo individual contendo questdes sobre os conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML.: guia do usuério. Rio de Janeiro:
Campus, 2000.
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BLAHA, Michael; RUMBAUGH, James. Modelagem e projetos baseados em objetos com ULM?2.
2.ed. rev. e atual. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006. 496p.

ERIKSSON, Hans Erik; PENKER, Magnus. Business Modeling with UML.: business patterns at
work. New York: John Wiley & Sons, 2000.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introducdo a analise e ao projeto orientados a
objetos e ao Processo Unificado. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2004.

VALLE, Rogério; OLIVEIRA, Saulo Barbara de. Andlise e modelagem de processos de negdcio:
foco na notacdo BPMN. Séo Paulo: Atlas, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BALLESTERO, Alverez, M. E. Manual de organizacdo, sistemas e métodos: abordagem teorica e
pratica da engenharia da informacéo. Sdo Paulo: Atlas, 2006, 249p.

DAVIS, Alan M. Software Requirements: objects, functions & states. S&o paulo: Prentice Hall, 1993.

FOWLER, Martin. UML essencial: um breve guia para a linguagem-padréo de modelagem de objetos.
3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2004.

PRESSMAN, R. Engenharia de Software. Nova York McGraw-Hill, 2005.

WESKA, M. Business process management concepts, languages, architectures. Sdo Paulo Springer,
2007.

WESKE, Mathias. Business Process Management: concepts, languages, architectures. Sdo Paulo
Springer, 2007.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Empreendedorismo

Cédigo: ADS54

Carga Horéria Total: 40 h/a CH Tedrica: 30 h/a CH Préatica: 10 h/a
Numero de Creéditos: 2

Cddigo pré-requisito:

Semestre: 5

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Empreendedorismo, empreendimento e empresa; oportunidade de negdcios, criatividade e visdo
empreendedora; formacao e desenvolvimento de empreendedores; o perfil do empreendedor de sucesso;
planejamento, ferramentas de gestdo e avaliacdo de empreendimentos; a oferta de trabalho e a iniciativa
empreendedora; politicas e estratégias competitivas para os empreendimentos emergentes; 6rgdos e
instituicdes de apoio a geracdo de empreendimentos inovadores; elaboracéo de planos de negdcios. Mitos
do empreendedorismo. Empreendedorismo e empreendedor. Caracteristicas do empreendedor. Processo
empreendedor: ideias e oportunidades.

Empreendedorismo nas Organizagdes — o IntraEmpreendedor. Comportamento do Empreendedor. Plano
de negdcios. Aspectos legais do empreendimento. Empreendendo um Novo Negdcio.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Conhecer e aplicar os conceitos de empreendedorismo, entendendo a importancia e
aplicabilidade do empreendedorismo para o profissional de informética.

Objetivos Especificos:

1. Identificar as oportunidades de novos empreendimentos na area de conhecimento.

2. Conhecer as ferramentas auxiliares a gestdo desses empreendimentos.

3. Desenvolver competéncias em gestdo de negocios.

4. Desenvolver o senso critico, a percepcdo e identificacdo de estratégias inovadoras, para a
aplicacdo dos conhecimentos no campo econémico, politico e/ou social.

5. Fomentar o desenvolvimento de novos empreendedores, sintonizados com as novas tendéncias
mundiais, avaliando a situacdo do emprego e identificando oportunidades para aplicar 0s
conhecimentos de forma criativa, gerando empreendimentos de alta importancia e relevancia
para a sociedade.

PROGRAMA

1. PROCESSO EMPREENDEDOR

1.1. O que é um negdécio?

1.2. O que é empreendedorismo?

1.3. O ensino do empreendedorismo.

1.4. Vantagens e desvantagens de ser um empreendedor.
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2. AMBIENTE E CARACTERISTICAS DE NEGOCIOS
2.1. O dindmico ambiente dos negdcios.

2.2. Classificagdo das empresas pelo porte.

2.3. Constituicao formal da empresa.

2.4. Como escolher o negocio adequado.

3. FORMACAO E DESENVOLVIMENTO DE EMPREENDEDORES
3.1. Caracteristicas de um neg6cio bem sucedido.

3.2. Perfil empreendedor.

3.3. O empreendedor como administrador geral do negdcio.

3.4. Atividades de alta alavancagem.

3.5. Profissionais e instituicdes de apoio ao negocio.

4. CRIATIVIDADE E VISAO EMPREENDEDORA
4.1. Diferenciando ideias de oportunidades.

4.2. Fontes de novas ideias.

4.3. Avaliando uma oportunidade.

4.4. Oportunidades na Internet e Web.

4.5. Tendéncias.

5. GESTAO DO EMPREENDIMENTO
5.1. Descricdo e apresentacdo da empresa
5.2. Plano de gestdo de pessoas.

5.3. Plano de marketing.

5.4. Plano operacional.

5.5. Plano financeiro.

6. PLANEJAMENTO ESTRATEGICO

6.1. O que é planejamento?

6.2. Estratégia e planejamento estratégico.

6.3. Estratégias competitivas, de crescimento e de estabilidade.
6.4. Outras estratégias genéricas.

6.5. Implementacdo, acompanhamento, controle e avaliacao.

7. AVALIACAO DO EMPREENDIMENTO
7.1. Indicadores de desempenho do negdcio.

8. ELABORACAO DO PLANO DE NEGOCIOS
8.1. O que é o plano de negdcios?

8.2. A importancia do plano de negocios.

8.3. Estrutura do plano de negécios.

8.4. Utilidades do plano de negdcios.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas teoricas e praticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes, exercicios programados, grupos de discussdo, em que os conteudos poderdo ser
ministrados de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. Os contetdos praticos
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serdo trabalhados com a elaboracdo do plano de negocios, que deve priorizar a aplicacdo das
caracteristicas e necessidades do local de aplicacdo. O laboratério de informética sera utilizado para
construcdo do plano de negocios, onde os alunos serdo organizados em duplas e fardo uso dos softwares
necessarios a construcao.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Empreendedorismo esta ligada diretamente com outras disciplinas estruturantes de
Anédlise e Desenvolvimento de Sistemas, como Projeto Integrador Multidisciplinar I e Il. A disciplina
traz subsidios indispensaveis para o entendimento e construgdo do plano de negocios, que pode ser
relacionado a construcdo dos objetivos e produtos finais de software, desenvolvidos nas disciplinas de
Projeto Integrador Multidisciplinar 1 e 11. A disciplina de  Empreendedorismo é essencial para o curso
de Analise e Desenvolvimento de Sistemas, pois aborda os principais conceitos relacionados ao
empreendedorismo visando estimular e viabilizar a visdo empreendedora para o profissional de
informatica.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo € composto de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacdes. Para tanto,
sera utilizada a férmula definida no Regulamento de Organizacdo Didéatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: provas individuais; trabalhos
praticos realizados em grupo; pesquisas historicas e conceituais; relatorios de atividades; seminarios. O
instrumento final de avaliacdo e de recuperagédo final envolvera uma avaliacdo individual contendo
questBes sobre os contetidos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando idéias em negdcios. 2. ed. Rio de
Janeiro: Campus, 2001.

DRUCKER, Peter. Inovacao e espirito empreendedor. Sdo Paulo: Pioneira, 2000.

GAUTHIER, Fernando Alvaro Ostuni. Empreendedorismo. Curitiba: Livro Técnico, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ARAUJO FILHO, Geraldo Ferreira de. Empreendedorismo criativo. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderno,
2007.

BERNARDES, Cyro. Vocé pode criar empresas. S&o Paulo: Saraiva, 20009.

DOLABELA, Fernando. O segredo de Luisa: uma ideia, uma paixdo e um plano de negdcios: como
nasce o empreendedor e se cria uma empresa. Rio de Janeiro: Sextante, 2008.

DORNELAS, José Carlos Assis. Planos de negdcios que dao certo: um guia para pequenas empresas.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

DORNELAS, José. Plano de negdcios: exemplos praticos. Rio de Janeiro: Elsevier, 2013.
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SEIFFERT, Peter Quadros. Empreendendo novos negd6cios em corporacdes: estratégias, processo e
melhores praticas. 2. ed. S&o Paulo: Atlas, 2008.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Testes e Qualidade de Software

Cédigo: ADS55

Carga Horéria Total: 40 h/a CH Tedrica: 30 h/a CH Préatica: 10 h/a
Numero de Creéditos: 2

Cddigo pré-requisito:

Semestre: 5

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

A disciplina aborda aspectos gerais de qualidade de software, a importancia da qualidade para o
desenvolvimento de software, o relacionamento entre qualidade e testes de software, e modelos de
qualidade para software.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Capacitar o aluno para o desenvolvimento de testes de software, com base nas métricas
de qualidade, compreendendo a importancia da etapa de teste, bem como, seus conceitos e técnicas.

Objetivos Especificos:

1. Compreender conceitos e defini¢des de teste de software.

2. Desenvolver processos e planos de criacdo de testes.

3. Conhecer ferramentas de automacao de testes.

4. Compreender as métricas para avaliacao de teste de software
5. Aplicar modelos de referéncia para a qualidade de software.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - Introducéo ao Teste de Software
1. Teste e qualidade de software
2. Funcdo do Analista de Teste
3. Tipos de teste: unitario, integracdo, sistema, aceitacdo, regressdo, integridade de dados,
configuracdo e instalacéo, performance e testes ndo funcionais.
4. Abordagens de testes: baseada em caixa-preta, caixa-branca, regressao.
5. Desenvolvimento dirigido a testes
6. Teste orientado a objetos
7. Validacao e Verificacdo (V&V)

UNIDADE 2 - Casos de Teste
1. Casos de testes formais e informais
2. Cenaério e Script do teste
3. Depuracao
4. Geragéo de casos de teste
5. Testes alfas, beta e de aceitacédo
6. Ferramentas de testes

UNIDADE 3 - Testes Automatizados e Métricas
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1. Testes Dirigidos a Dados (TDD)

2. Graphical user interface

3. Teste baseado em API

4. Métricas para teste de software: conceitos, motivacao e tipos.

UNIDADE 4 - Planejamento de Testes
1. Técnicas para estimativa de teste
2. Registro e acompanhamento dos defeitos
3. Estrutura do Plano de teste
4. Modelos de referéncia para qualidade de software: MPS.BR e CMMI

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e praticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes, exercicios programados e projetos, em que 0s contetdos poderdo ser ministrados
de acordo com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. Os contetdos praticos serdo
ministrados no laboratdrio de informatica, onde os alunos serdo organizados em duplas e fardo uso de
softwares relacionados e exercicios que abordam a solucdo de problemas reais. Os conteddos tedricos
serdo ministrados com uso de recursos como datashow e apresentacdes em slides. A metodologia deve
priorizar a aplicagdo dos conhecimentos de forma prética, relacionando o contetido programatico com
situagdes do cotidiano e aplica¢do dos contetidos na pratica de desenvolvimento de software.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Teste e Qualidade de Software estd ligada diretamente com outras disciplinas
estruturantes do Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, como Engenharia de Software, Analise e
Projeto de Sistemas e Projeto Integrador Multidisciplinar | e Il. A disciplina de Teste e Qualidade de
Software é essencial para o curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas, pois aborda os principais
conceitos, métricas e técnicas para aplicacdo de teste em sistemas e implantacao de aspectos de qualidade
de softwares.

RECURSQOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo € composto de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacdes. Para tanto,
serd utilizada a formula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliagdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliagdo diagnostica
inicial; provas individuais; trabalhos préaticos realizados em grupo; pesquisas histéricas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperacdo final envolvera
uma avaliagéo individual contendo questdes sobre os conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

KOSCIANSKI, André; SOARES, Michel dos Santos. Qualidade de software. Sdo Paulo:
Novatec, 2006.

PRESSMAN, Roger. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 7. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2011.
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SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson. E-book. (548 p.).
ISBN 9788579361081. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/2613. Acesso em: 20 ago. 2021.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BARTIE, Alexandre. Garantia da qualidade de software. Rio de Janeiro: Campus, 2002.
BECK, Kent. Test-driven development by example. EUA: Addison Wesley, 2002.

DELAMARO, Mércio Eduardo; MALDONADO, José Carlos Maldonado; JINO, Mério.
Introducéo ao teste de software. Rio de Janeiro: Elsevier/Campus, 2007.

MALDONADO, José Carlos; ROCHA, Ana Regina; WEBER, Kirval C. Qualidade de software:
teoria e pratica. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2001.

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de Software: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Prentice-
Hall, 2004.

SOUZA, Anderson B. de; RIOS, Emerson; CRISTALLLI, Ricardo S.; MOREIRA FILHO, Trayahu
M. Base de conhecimento em teste de software. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2007.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Projeto Integrador Multidisciplinar 11

Codigo: ADS61

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 20 h/a CH Prética: 60 h/a
Numero de Creéditos: 4

Cadigo pré-requisito: Projeto Integrador Multidisciplinar | (ADS51)

Semestre: 6

Nivel: Superior de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Realizacdo de uma proposta de projeto contemplado as andlises de requisitos e de sistemas,
planejamento, codificacdo, testes e documentacao.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Desenvolver a andlise, projeto e o desenvolvimento de um software, com objetivo de
resolver um problema real, utilizando os conceitos e técnicas de desenvolvimento de software.

Obijetivos Especificos:

1. Contextualizar Anélise e Projeto de software dentro de uma metodologia de desenvolvimento
(um processo de desenvolvimento de software) garantindo que o estudante estara seguro com
0 Processo de Desenvolvimento de Software.

2. Compreender as etapas de planejamento e projeto de sistemas;

3. Elaborar e executar um projeto integrador, com os conhecimentos adquiridos nas disciplinas
realizadas com o desenvolvimento de sistemas e com o projeto desenvolvido no PIM I.

PROGRAMA

1. Planejar e Executar das tarefas para elaboracéo do projeto;
1.1. A Fase de Planejamento e Elaboragdo: Criar relatério inicial de investigacéo (para construir o
business case);
1.2 Levantar requisitos funcionais e ndo funcionais;
1.3 Construir diagramas UML;
1.4 Definir modelo conceitual e 16gico do banco de dados;
1.5 Projetar arquitetura;
1.6 Priorizar a funcionalidade e distribui-la entre as iteragdes;
1.7 Planejar os casos de testes com base no documento de requisitos funcionais;

2. Implementar na prética o projeto proposto, seguindo o planejamento entre as intera¢es para as etapas
de desenvolvimento e testes do sistema, com base no planejamento e analise do projeto.

3. Escrever um Artigo Cientifico sobre o trabalho ou relatério técnico ou peca equivalente.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas teoricas e praticas. A parte tedrica sera ministrada em sala de aula
e a parte préatica utilizando o espaco do laboratdrio de informética. A grande maioria da parte pratica é
concentrada na elaboracdo do projeto final.

RELACOES INTERDISCIPLINARES
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A disciplina de Projeto Integrador Multidisciplinar 11 esta ligada diretamente com todas as disciplinas
estruturantes do curso de Anélise e Desenvolvimento de Sistemas, sendo essencial para o curso, pois
aborda de forma prética todos os principais conceitos relacionados a area de Andlise e Desenvolvimento
de Sistemas.
A interdisciplinaridade é aplicada dentro de cada etapa de construcdo do projeto, observando a seguinte
relacdo entre o programa da disciplina e os componentes curriculares ja estudados anteriormente:
1. A Fase de Planejamento e Elaboracdo - (Modelagem de Processos de Negocio, Gestdo de
Projetos, Projeto Social e Empreendedorismo);
2. Levantar requisitos funcionais e ndo funcionais - (Analise de Sistemas, Modelagem de Processos
de Negdcios e Engenharia de Software);
Construir Diagramas UML - (Andlise e Desenvolvimento de Sistemas)
Definir modelo conceitual e l16gico do banco de dados- (Banco de Dados)
Projetar a arquitetura (Engenharia de Software e Arquitetura de Sistemas)
Priorizar a funcionalidade e distribui-la entre as iteragdes - (Engenharia de Software,
Metodologias ageis)
7. Planejar os casos de testes com base no documento de requisitos funcionais - (Teste e Qualidade
de Software)
8. Implementar na pratica o projeto proposto - (Programacdo Orientada a Objetos, Programacéo
Web | e Il, Banco de Dados, Estrutura de Dados)
9. Escrever um Artigo Cientifico sobre o trabalho - (Projeto Integrador Multidisciplinar | e
Comunicacado e Expressao)

ISl

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo é composto de trabalhos de natureza teorico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situa¢des. Para tanto,
serd utilizada a formula definida no Regulamento de Organizacdo Didéatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliagdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagnostica
inicial; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas historicas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperacdo final envolvera
uma avaliagéo individual contendo questdes sobre os conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

LAKATOS, Eva Maria e Marconi; ANDRADE, M. Metodologia Cientifica. 5. ed. Sdo Paulo: Atlas,
2007.

LAKATOS, Eva Maria e Marconi; ANDRADE, M. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 7. ed.
Séo Paulo: Atlas, 2010.

MEDEIROS, Jodo Bosco. Redacdo cientifica: a pratica de fichamentos, resumos, resenhas. 11. ed. Sdo
Paulo: Atlas, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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BARROS, Aidil Jesus da Silveira; LEHFELD, Neide Aparecida de Souza. Fundamentos de
Metodologia Cientifica. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2008.

CARVALHO, Maria Cecilia Maringoni de. Construindo o saber: metodologia cientifica:
fundamentos e técnicas. S&o Paulo: Papirus, 2009.

CERVO Amado L; BERVIAN Pedro A; SILVA, Roberto da. Metodologia Cientifica. 6. ed. Sdo
Paulo: Pearson, 2010.

OLIVEIRA, José Paulo Moreira de; MOTTA, Carlos Alberto Paula. Como escrever textos técnicos.
2. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2011.

RUIZ, Jodo Alvaro. Metodologia cientifica: guia para eficiéncia nos estudos. Ceara: Atica, 2011.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagbgica

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Inteligéncia Artificial

Cddigo: ADS62
Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 60 h/a CH Prética: 20 h/a
Numero de Créditos: 4

Cadigo pré-requisito: Programacdo Orientada a Objetos (ADS21) e Fundamentos de Matematica
(ADS13)
Semestre: 6

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Esta disciplina aborda os fundamentos e aplicacGes da inteligéncia artificial, Historico e principios da
IA, Resolucédo de problemas, Redes Neurais Artificiais, Logica Fuzzy e Heuristica.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Esta disciplina tem o intuito de apresentar diversas técnicas de Inteligéncia
Computacional, aplicadas a solucdo de problemas utilizando técnicas cléssicas. Os principais topicos
abordados nesta disciplina sdo: Redes Neurais Artificiais, Ldgica Difusa e Algoritmos Genéticos.

Obijetivos Especificos:

1.  Entender os principais objetivos e as limitacdes da Inteligéncia Artificial.
2. Conhecer as principais areas da IA, bem como as suas aplicacdes;
3. Compreender os diferentes paradigmas cognitivos que embasam as aplicacGes da IA.

PROGRAMA

1. INTRODUCAO A INTELIGENCIA COMPUTACIONAL
1.1. Definicdo de inteligéncia computacional
1.2. Historico dos métodos de inteligéncia computacional
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1.3. Linha conexionista

1.4. Linha simbdlica

1.5. Motivacdes e limitacdes
1.6. Exemplos de aplicacéo

2. REDES NEURAIS ARTIFICIAIS

2.1. Rede Neural Artificial (RNA)

2.2. Exemplos de areas de aplicacdo

2.3. Motivac0es para o estudo de RNA

2.4. Base bioldgica

2.5. Modelando o neurdnio

2.6. Processos de aprendizagem

2.7. Perceptron
2.7.1. Problemas
2.7.2. Aplicacdes
2.7.3. Limitagdes pelo algoritmo de aprendizado
2.7.4. Perceptron de Mdltiplas Camadas (MLP)
2.7.5. Algoritmo de treinamento backpropagation
2.7.6. Técnicas de melhoria da perceptron multicamadas com backpropagation

3. REDES DE FUNCOES DE BASE RADIAL (RBF)
3.1. Definicdo
3.2. Exemplo de aplicacgdes
3.3. Comparacédo com as redes MLP
3.4. Descricéo geral das redes RBF
3.5. Etapas de treinamento das redes RBF

4. SISTEMAS NEBULOSOS (FUZZY)
4.1. Introducéo
4.2. Conjuntos fuzzy
4.3. Logica fuzzy
4.4. Sistemas de inferéncia fuzzy
4.5. Exemplos de aplicagéo.

5. ALGORITMOS GENETICOS (AG)

5.1. Historia da teoria da evolugdo

5.2. Computacao evolutiva

5.3. Conceitos bésicos de AG

5.4. Funcionamento dos algoritmos genéticos
5.4.1. Selecéo
5.4.2. Mutacéo
5.4.3. Reproducao
5.4.4. Substituicdo
5.4.5. Ferramentas de desenvolvimento
5.4.6. Exemplos

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada em aulas tedricas e praticas, podendo-se utilizar, dentre outras metodologias,
trabalhos de equipes e exercicios programados, onde os conteudos poderdo ser ministrados de acordo
com as especificidades do grupo de alunos e da disciplina. Os contedos praticos serdo ministrados no
laboratério de informatica, onde os alunos serdo organizados em duplas e fardo uso de softwares
relacionados e exercicios que abordam a solucdo de problemas reais. Os contelidos tedricos serdo
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ministrados com uso de recursos como datashow e apresentacdes em slides. A metodologia de ensino
deve ter como base a relacdo dos contetidos com a aplicacao préatica nas diversas areas do saber.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Inteligéncia Artificial esta ligada diretamente com outras disciplinas estruturantes do
Anélise e Desenvolvimento de Sistemas, como Introducdo a Programacdo e Fundamentos de
Matematica. A disciplina de Inteligéncia Artificial é essencial para o curso de Analise e Desenvolvimento
de Sistemas, pois aborda os principais conceitos relacionados a redes neurais artificiais, l6gica difusa e

algoritmos genéticos, assuntos que possuem aplicacdo pratica em diversas areas.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo € composto de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacBes. Para tanto,
sera utilizada a formula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliagdo diagndstica
inicial individual e em grupo; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas
historicas e conceituais; relatérios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de
recuperacdo final envolvera uma avaliacdo individual contendo questdes sobre os contetidos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

COPPIN, Ben. Inteligéncia Artificial. Sdo Paulo: LTC, 2010.
RUSSEL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial. 2 ed. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

WINSTON, Patrick. Fundamentos de inteligéncia artificial. Sdo Paulo: Makron Books, 1992.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BRAGA, Antonio de Padua; CARVALHO, Andre C. Ponce de Leon F. de; LUDERMIR, Teresa
Bernarda. Redes Neurais Artificiais: teoria e aplicag0es. Sdo Paulo: LTC, 2007.

BARROS, Laécio Carvalho de; BASSANEZI, Rodney Carlos. Tépicos de Légica Fuzzy e
Biomatematica. Rio de Janeiro: IMECC, 2010.

ABE, J.M.; DA SILVA FILHO, J.I.; TORRES, G.L. Inteligéncia artificial com as redes de analises
paraconsistentes. Sdo Paulo: LTC, 2008. ISBN 9788521616313.

MORAES, Reginaldo Carmello Corréa de; GANASCIA, Jean Gabriel. Inteligéncia artificial. Sdo
Paulo: Atica, 1997.

REZENDE, Solange Oliveira. Sistemas Inteligentes: fundamentos e aplica¢6es. Barueri, SP: Manole,
2005.
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TANIMOTO, Steven L. The elements of artificial intelligence using common lisp. 2th ed. New
York: Computer Science Press, 1995.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Arquitetura de Computadores

Codigo: ADS63

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 60 h/a CH Prética: 20 h/a
Numero de Creéditos: 4

Cadigo pré-requisito: Introducédo a Informatica (ADS11)

Semestre: 6

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Conceituagdes sobre informatica. Tipos de software. Sistemas e bases de numeracdo. Representacdo de
dados e eletronica digital. Organizacdo geral dos computadores. Componentes principais e
funcionamento de um computador - processadores e memorias. Mecanismos de interrupcdo. Principios
de funcionamento e caracteristicas dos equipamentos internos e externos (mouse, impressora, disco
magnético, etc.).

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Entender os principais conceitos que envolvem a area de Informatica e utilizacdo dos
computadores de uma forma geral.

Objetivos Especificos:
1. Apresentar teorias de arquitetura basica de computadores;
2. Nocdes avancadas de integracao de Hardware e Software;
3. Entradas e saidas e a integragdo com o sistema operacional;
4. Organizagdo e estruturacdo do modelo Computacional;

5. Introduzir conceitos e ideias de teoria da computacao.

PROGRAMA

Unidade 1: O Computador, Conceitos Basicos:
1.1 Evolucdo dos Computadores, Tecnologias e Geragoes;

1.2 Arquiteturas de Harvard e Von Neumann;
1.3 Arquitetura versus Organizagéo.

Unidade 2: CPU Simples: Arquitetura:
2.1 Estrutura e Funcionalidade;

2.2 Barramentos externos da CPU;

2.3 Clock e Reset;

2.4 Unidade de Controle;

2.5 Unidade Ldgica e Aritmética;

2.6 Registradores de Uso Geral;

2.7 Registradores de Uso Especifico;

2.8 Sistemas baseados em acumulador versus baseados em registradores;
2.9 Redes de Interconexdes Internas;

2.10 Memoria de Pilha;

2.11 Conjuntos de Instrucdes e modos de enderegamento basicos.
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Unidade 3: CPU Simples: Organizacéo:

3.1 Hierarquia de memoria;

3.2 Memorias Semicondutoras: tecnologias, aspectos AC e DC;

3.3 Decodificacdo de Enderecos, Mapeamento de Memdria, Habilitacdo e Geracdo de WaitState;
3.4 Associacao Paralela e Serial de memorias (bancos de memorias);

3.5 Entrada e Saida e E/S mapeada em memodria;

3.6 Excec0es: Excecdes, Interrupcdes e Cadeia Daisy Chain;

3.7 Acesso Direto a Memoria: conceito e aplicacao;

3.8 Conceitos de Barramentos, backplanes, slots em sistemas multiboards.

Unidade 4: Dispositivos periféricos:

4.1 Comunicagéo paralela:
4.1.1 Impressoras e Handshake;
4.1.2 Displays e teclados;

4.2 Comunicacéo serial:
4.2.2 Sincrona e assincrona;
4.2.3 Protocolos de Nivel Fisico;
4.2.4 Interfaces USB e SCSI;
4.2.5 Mouse, Modem e Scanner;
4.2.6 Som;

4.3 Memoria Secundaria;
4.3.1 Discos magnéticos e opticos;
4.4 Dispositivos de Imagem: memoria, video e cristal liquido.

Unidade 5: Maquinas Paralelas:
5.1 Arquiteturas RISC e CISC,;

5.2 Pipeline: Hazards, Solucdes, Pentium e Power-PC;

5.3 Processadores Superpipeline, Superescalares e VLIW;

5.4 Hierarquia de Memodria: Cache, Propriedades, Mapeamento, Organizacdo, Estratégias de
Substituicéo, Escrita e Consisténcia;

5.5 Multiprocessadores, multicomputadores e Clusters.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposicdo tedrica, e aulas praticas, onde seréo
utilizadas apresentacdes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissdo do conteudo,
além do uso do quadro branco e pincel. As aulas praticas acontecerdo frequentemente com o uso dos
computadores e ferramentas no laboratdrio de informatica, para que os alunos fagam o uso dos softwares
a serem estudados. Além disso, a disciplina podera contar com seminarios e atividades a serem
desenvolvidas extrassala de aula. Os contetdos das aulas serdo detalhados conforme o cronograma do
semestre.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Arquitetura de Computadores possui relagédo direta com os componentes curriculares de
Introducdo a Informatica e Sistemas Operacionais.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.
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AVALIACAO

O processo avaliativo é composto de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacbes. Para tanto,
serd utilizada a formula definida no Regulamento de Organizacdo Didéatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliagdo diagndstica
inicial individual e em grupo; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas
histéricas e conceituais; relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de
recuperacdo final envolvera uma avaliacdo individual contendo questdes sobre os contetidos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

MONTEIRO, Mario A. Introducéo a organizacdo de computadores. 5. ed. LTC: Rio de Janeiro,
2007.

TANENBAUM, Andrew. Organizacao estruturada de computadores. 5.ed. Sdo Paulo: Pearson,
2006.

STALLINGS, William. Arquitetura e organizacdo de computadores. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson,
2002.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MEIRELLES, Fernando de Souza. Informatica: novas aplicacdes com microcomputadores. Sdo
Paulo: Pearson do Brasil. 2004.

NORTON, Petter. Introducéo a informética. Sdo Paulo: Pearson, 2010.
SALVADOR, P. Gimenez. Microcontroladores 8051. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2002.

TOCCI, R. J.; WIDMER, N. S. Sistemas digitais: principios e aplica¢Ges. 11. ed. Sdo Paulo:
Prentice Hall, 2011.

VELLOSO, Fernando de Castro . Informatica: conceitos basicos. 6. ed. Rio de Janeiro: Campus,
2003.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagbgica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Ciéncia de Dados

Codigo: ADS64

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 60 h/a CH Prética: 20 h/a
Numero de Creéditos: 4

Cadigo pré-requisito: Introducdo a Programacdo (ADS12), Fundamentos de Matematica (ADS13)
Semestre: 6

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

A disciplina tem como objetivo familiarizar o aluno com o novo paradigma cientifico com o principal
foco em dados. Serdo apresentadas e discutidas técnicas para coleta, integracdo, visualizacdo, pré-
processamento e analise de dados, e comunicacgdo de resultados. Serdo apresentadas as técnicas basicas
de aprendizado supervisionado, ndo-supervisionado e analise exploratéria de dados. Na parte de
visualizagdo de dados, o foco sera tanto nos aspectos interpretativos (uso de graficos e figuras para analise
de dados) quanto comunicativos (uso de elementos visuais para comunicar 0s resultados da analise).
Apresentacdo de ferramentas e bibliotecas para visualizacdo de graficos. Finalmente, serdo abordados
conceitos de ética e privacidade no contexto de big data e ciéncia dos dados.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Introducéo a area de ciéncia de dados com apresentacdo das principais tecnologias para
coleta, armazenamento, processamento, modelagem, visualizacdo e analise de dados estruturados e ndo
estruturados.

Objetivos Especificos:
1. Entender os conceitos e préaticas da ciéncia de dados;
2. Abordar a Gestdo de Projetos em ciéncias de dados;
3. Conhecer e implementar técnicas de analise de dados avancadas;
4. Conhecer e implementar préaticas de automacao utilizando o desenvolvimento &gil na ciéncia de
dados e aprender a utilizar a ciéncia de dados como servico, determinando o ciclo de vida de grandes
volumes de dados e garantir a seguranca dos dados.

PROGRAMA

Unidade 1 - Ciéncia dos dados:

1.1 Business Intelligence, Business Analytics, Big data e ciéncia dos dados;
1.2 Capacidades exigidas de um cientista de dados;
1.3 Ecossistema de ciéncia de dados;

Unidade 2 - Coleta e pré-processamento de dados:

1.1 Coleta de dados em tempo real (online) — data scraping (Web, APIs, tipos e formatos de dados)
1.2 Pré-processamento (limpeza, normalizacdo, selecdo de atributos e amostras);

1.4 Sistema de arquivos distribuido e MapReduce

1.5 Apache Hadoop
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1.6 Apache Spark

Unidade 3 - Andlise exploratoria de dados:

1.1 Conceitos de analise exploratoria;

1.2 Estatisticas descritivas (revisao de conceitos e importacdo em Python);

1.3 Visualizacdo de dados (tipos de graficos e dados, ferramentas para construgdo de graficos
estaticos, interativos e dindmicos);

Unidade 4 - Introducdo & mineracgdo de dados (aprendizado supervisionado/ndo-supervisionado):

1.1 Aprendizado estatistico (regressao linear/logistica);

1.2 Classificacdo (avores de decisdo = naiveBayes, k-nearest);
1.3 Agrupamentos (k-means, hierarquico);

1.4 Mineracgéo de padrdes frequentes (regras de associagéo);

Unidade 5 - Etica e privacidade no contexto de big data e ciéncia dos dados.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposi¢do teorica e aulas praticas, em que serdo
utilizadas apresentacGes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissao do conteudo,
além do uso do quadro branco e pincel. As aulas praticas acontecerdo frequentemente com o uso dos
computadores e ferramentas no laboratorio de informatica, onde os alunos serdo organizados em duplas
e fardo uso dos softwares a serem estudados. Além disso, a disciplina podera contar com seminarios e
atividades a serem desenvolvidas extrassala de aula. Os contetdos das aulas seréo detalhados conforme
0 cronograma do semestre.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Ciéncia de Dados possui relacdo direta com os componentes curriculares de Introdugédo
a Programacdo, Fundamentos de Matematica e Inteligéncia Artificial. A interdisciplinaridade pode ser
desenvolvida a partir da relagdo dos conteudos com a aplica¢do pratica em contextos reais, com 0 Uso
de exemplos e demonstracGes de andlise de dados.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo é composto de trabalhos de natureza teorico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacgdes. Para tanto,
serd utilizada a formula definida no Regulamento de Organizacéo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliagdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliagdo diagndstica
inicial; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas historicas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperacdo final envolvera
uma avaliagdo individual contendo questBes sobre os conteildos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA
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ABEDIN, J.; DAS, K. Data manipulation with R. 2nd ed. EUA: Packt Publishing, 2015.

BENGFORT, B.; KIM, J. Analitica de dados com Hadoop: uma introducéo para cientistas de
dados. Sao Paulo: Novatec, 2016.

CHEN, D. Pandas for everyone: Python data analysis. S&o Paulo: Pearson Education, 2017.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Big Data o futuro dos dados e aplicagdes. S&o Paulo:
Saraiva, 2018. Ebooks.

MCKINNEY, W. Python Para Analise de Dados: Tratamento de Dados com Pandas, NumPy
e IPython. EUA: O’Reilly Media, 2017.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BEELEY, C. Web application development with R using Shiny. EUA: Packt Publishing, 2013.

BROUCKE, S. VANDEN. Practical web scraping for data science: best practices and examples
with Python. California: Apress, 2018.

WICKHAM, H. Ggplot2: elegant graphics for data analysis. EUA: Springer International
Publishing, 2016.

WICKHAM, H.; GROLEMUND, G. R para data science: Importe, arrume, transforme, visualize
e modele dados. EUA: O’Reilly Media, 2016.

WILKINSON, L.; WILLS, D.; ROPE, D.; NORTON, A.; DUBBS, R. The grammar of graphics.
EUA: Springer New York, 2013.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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ANEXO Il - PROGRAMAS DE UNIDADE DIDATICA (PUDs)
- OPTATIVAS

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Libras

Cadigo: ADSO1

Carga Horéria Total: 40 h/a CH Tedrica: 40 h/a CH Praética: 0 h/a
Numero de Créditos: 2

Cédigo pré-requisito:

Semestre: Optativa

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Definicdo de Libras, cultura e comunidade surda. Escuta Brasil. Batismo do sinal pessoal. Expressoes
faciais afetivas, e expressdes faciais especificas: interrogativas, exclamativas, negativas e afirmativas.
Homonimia e Polissemia. Quantidade, numero cardinal e ordinal. Valores (monetarios). Estruturas
interrogativas. Uso do espaco e comparacdo. Classificadores para formas. Classificadores descritivos
para objetivos. Localizagdo Espacial e temporal. Advérbio de tempo. Familias.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Reconhecer a utilizagdo da Lingua Brasileira de Sinais como forma de acessibilidade e
assim dar oportunidade a comunidade surda, como parte integrante da sociedade surda em sua
organizacao social e cultural. Conhecer os aspectos teoricos e praticos da utilizacdo da Lingua Brasileira
de Sinais. Entender aspectos gramaticais, linguisticos e sintaticos da Libras em nivel basico de
conhecimentos.

Obijetivos Especificos:

1. Desenvolver nos alunos do Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de
Sistemas, do IFCE, Campus de Boa Viagem, o uso da Lingua Brasileira de Sinais — Libras;

2. Proporcionar uma comunicagdo inclusiva junto as pessoas surdas nos espac¢os administrativos e
académicos da Instituicdo, possibilitando acessibilidade comunicativa junto ao publico surdo,
garantindo expansao de conhecimentos linguisticos.

3. Fornecer estratégias para uma comunicacao basica de Libras e adequa-las, sempre que possivel,
as especificidades dos alunos e cursos;

PROGRAMA

1. Teoria: Textos

1.1 Conceituacdo de Lingua de Sinais;
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1.2 O que é cultura e comunidade surda?

1.3 Surdo quem ¢é ele? O que é surdez?

1.4 Amparo legal da educagéo inclusiva;

1.5 Textos e contextos da educacao inclusiva;
1.6 Nocdes de Linguistica aplicada a LIBRAS.

2. Pratica: Sinais

2.1 Posicionamento de maos;
2.2 Alfabeto: Letras e nUmeros;
2.3 Identificacdo;

2.4 Saudacoes;

2.5 Nomes e Pronomes;

2.6 Dias da Semana;

2.7 Meses do Ano;

2.8 Comandos;

2.9 Verbos;

2.10 Sentimentos;

2.11 Familiares;

2.12 Cores;

2.13 Tipos de Frases;

2.14 Deficiéncias;

2.15 Nomenclatura de cursos.

METODOLOGIA DE ENSINO

O desenvolvimento do curriculo dar-se-a por meio de aulas presenciais tedricas e praticas, atividades
dindmicas e motivacionais (aulas expositivas, socio-individualizada, demonstrativas, dialogadas,)
visando a participacdo e empenho dos estudantes durante o processo de ensino e aprendizagem.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina tem relacdo direta com as demais disciplinas do curso, visto que € a forma de comunicacao
apropriada para assegurar o devido aprendizado do aluno integrante da comunidade surda.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informética.

AVALIACAO

O processo avaliativo € composto de trabalhos de natureza teorico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacbes. Para tanto,
sera utilizada a formula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolverd diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagndstica
inicial individual e em grupo; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas
histricas e conceituais; relatérios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de
recuperacdo final envolvera uma avaliacdo individual contendo questdes sobre o0s contetudos estudados.
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BIBLIOGRAFIA BASICA

GESSER, A. Libras? Que lingua é essa? crencas e preconceitos em torno da Lingua de Sinais
e da realidade surda. S&o Paulo: Pardbola Editorial, 2009.

PIMENTA, N; QUADROS, R. M. Curso de Libras. Rio de Janeiro: LSB Video, 2006.

QUADROS, R. M. de. Lingua de sinais brasileira: estudos linguisticos. Porto Alegre: Artmed,
2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ALMEIDA, E. C. de et al. Atividades ilustradas em sinais das LIBRAS, Rio de janeiro: Revinter,
2004.

CAPOVILLA, F; RAPHAEL,Walkiria Duarte. Dicionario enciclopédico ilustrado trilingue da
lingua de sinais. S&o Paulo: Imprensa Oficial, 2001.

FELIPE, T. A. Libras em contexto: curso basico. Livro e DVD do estudante. Rio de Janeiro:
Wallprint Grafica e Editora, 2007.

QUADROS, R.M; KARNOPP, Lodenir. Lingua de sinais brasileira: estudos linguisticos. Porto
Alegre: ArtMed, 2004.

QUADROS, R. M. de. O tradutor e intérprete de lingua brasileira de sinais e lingua portuguesa.
Brasilia, DF: MEC, 2004.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagbgica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Sistemas Digitais

Cédigo: ADSO2

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 60 h/a CH Prética: 20 h/a
Numero de Creéditos: 4

Cddigo pré-requisito: Introducdo a Informatica (ADS11)

Semestre: Optativa

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Sistemas de Numeragdo, Cddigos Binarios, Algebra Booleana e Circuitos, Circuitos Combinacionais,
Circuitos Sequenciais.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Fornecer ao aluno conhecimentos basicos e avancados de eletronica digital, seus
dispositivos e aplicaces.

Obijetivos Especificos:
1. Entendimento de sinal analdgico e digital e conversdo entre estes;
2. Familiarizar-se com os principios de sistemas numéricos e bases;
3. Compreender e aplicar os principios de algebra e l6gica booleana;
4. Conhecer e identificar os principais componentes de circuitos l6gicos digitais;
5. Conhecer as técnicas de analise e sintese de circuitos Idgicos digitais;
6. Conhecer os conceitos de memdrias semicondutoras e arquitetura de computadores;

PROGRAMA

Unidade 1: Os Sistemas de Numeracao:
1.1 Os sistemas de numeragdo usados nos microcomputadores.
1.2 Mudancas de base.

Unidade 2: Codigos Binarios:
2.1 Tipos de codigos binarios e principios de formacéo.
2.2 0 codigo BCD e o numero decimal.

Unidade 3: Algebra Booleana e Circuitos Ldgicos:

3.1 Teoremas da algebra de Boole.

3.2 Portas ldgicas.

3.3 Expressao Booleana, circuito Logico e tabela verdade.

3.4 Simplificacdo de Expressdes Booleana, Mapas de Karnaugh.

Unidade 4: Circuitos Combinacionais:
4.1 Multiplexadores e Demultiplexadores.
4.2 Codificadores e Decodificadores.
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4.3 Somadores e Comparadores.
4.4 Gerador e Teste de Paridade.

Unidade 5: Circuitos Sequenciais:

5.1 Flip-Flop.

5.2 Registrador de Deslocamento.

5.3 Contadores Sincronos e Assincronos.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposicao tedrica, e aulas praticas, em que serdo
utilizadas apresentacGes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissao do conteudo,
além do uso do quadro branco e pincel. As aulas praticas acontecerdo frequentemente com o uso dos
computadores e ferramentas no laboratdrio de informatica, para que os alunos facam o uso dos softwares
a serem estudados. Para a utilizacdo do laboratorio, os alunos serdo organizados em duplas, estimulando
a aprendizagem por pares e a troca de conhecimentos. Alem disso, a disciplina podera contar com
seminarios e atividades a serem desenvolvidas extrassala de aula. Os contetdos das aulas serdo
detalhados conforme o cronograma do semestre.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Sistemas Digitais possui relacéo direta com os componentes curriculares de Introducéo
a Informatica, Introducéo a Programacdo, Arquitetura TCP/IP, e Fundamentos de Redes. Além da
relacdo com as disciplinas da matriz curricular, a interdisciplinaridade pode ser promovida com
projetos praticos de eletronica, a partir de criacdo de circuitos eletrdnicos, com as mais diversas
aplicacdes no cotidiano.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo é composto de trabalhos de natureza teorico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacdes. Para tanto,
sera utilizada a férmula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagnostica
inicial individual e em grupo; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas
histéricas e conceituais; relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de
recuperacao final envolvera uma avaliacéo individual contendo questdes sobre os contetdos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

FERREIRA, S.; CRUZ, Eduardo Cesar Alves; LOURENCO, Anténio Carlos de. Circuitos
Digitais. Sdo Paulo: Erica, 1996. (Série Estude e use).

IDOETA, lvan Valeije. Elementos de eletronica digital. S&o Paulo: Erica, 2012.

TOCCI, RJ.; WIDMER, N.S. Sistemas digitais: principios e aplicagdes. 11. ed. S&o Paulo:
Prentice Hall, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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BIGNELL, James W. Eletronica digital. S&o Paulo: Cengage Learning, 2010.

MARIOTTO, Paulo Antonio. Analise de circuitos elétricos. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2003.
MENDONCA, Alexandre. Eletrénica digital: curso préatico e exercicios. Sdo Paulo: Mz Editora, 2007.
MONTEIRO, Mario A. Introducéo a organiza¢do de computadores. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

TANENBAUM, Andrew. Organizacdo estruturada de computadores. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson,
2006.
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Arquitetura TCP/IP

Codigo: ADSO3

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 60 h/a CH Prética: 20 h/a
Numero de Creéditos: 4

Cadigo pré-requisito: Fundamentos de Redes (ADS23)

Semestre: Optativa

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Arquitetura  TCP/IP: redes, inter-redes, transporte, aplicagdo. Comparagdo OSI com TCP/IP.
Padronizacdo. Enderecamento IP.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Compreender em profundidade, a arquitetura TCP/IP, seus protocolos, incluindo sintaxe,
semantica e funcionamento, em todas as camadas da arquitetura, o que envolvera, ainda, estudo quanto
ao enderecamento IP de redes.

Obijetivos Especificos:
1. Apresentar os conceitos basicos dos modelos em camadas e guiar o aluno no processo de

concretizacao desse conhecimento;

2. Apresentar os modelos arquiteturais que tém grande aplicabilidade tanto na academia quanto no
mercado;

3. Estimular o pensamento l6gico do aluno e sua capacidade de resolver problemas nos projetos de
enderecamento IP;

4. Desenvolver a capacidade dos alunos em resolver, individualmente e em grupo, problemas na
execucdo dos projetos l6gicos.

PROGRAMA

Unidade 1 - Redes TCP/IP:

1.1 Servigos basicos;

1.2 Novos servigos em redes TCP/IP;

1.3. Metodologia de troubleshooting em redes TCP/IP.

Unidade 2 - Tépicos Avancados do IP:
2.1 Revisdo de enderecamento IP;

2.2 BOOTP e DHCP;

2.3 IP e Qualidade de Servico;

2.4. Fragmentacéo de pacotes IP;

2.5. Opcdes do IP: Record Route, StrictSource, LooseSource;

2.6. Mensagens ICMP: Echo, Unreachable, Redirect, SourceQuench, Router Discovery, RouterAlert;
2.7. Network AddressTranslation (NAT);

2.8. PortAddressTranslation (PAT);

2.9. Troubleshooting do IPvA4.
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Unidade 3 - Roteamento IP:

3.1. Rotas estaticas e default;

3.2. Distance vector x Link state;

3.3. Roteamento interno - RIPv1, RIPv2, OSPF e IS-IS;
3.4. Roteamento externo — BGP;

3.5. Troubleshooting dos protocolos de roteamento.

Unidade 4 - Protocolos TCP e UDP:
4.1. Enderegamento das aplicacoes;

4.2. Controle de fluxo;

4.3. Confiabilidade;

4.4, Controle de congestionamento;

4.5. Troubleshooting do TCP e do UDP.

Unidade 5- Domain Name System:

5.1. Arquitetura distribuida do DNS;

5.2. DNS na Internet e na Intranet;

5.3. Os registros e utilitarios DNS;

5.4. Dual Split DNS; 5.5. Troubleshooting do DNS.

Unidade 6 - Aplicagtes TCP/IP:

6.1. TELNET e TN3270;

6.2. FTP e FTP Passive;

6.3. TFTP;

6.4. HTTP;

6.5. SMTP;

6.6. NTP;

6.7. SNMP;

6.8. Troubleshooting das Aplicacdes.

Unidade 7 - IPv6:

7.1. Enderecamento IPV6;

7.2. Estrutura de cabecalhos IPv6;

7.3. Fragmentacdo em redes IPv6;

7.4. Integracdo do IPv6 com DNS e protocolos de roteamento;
7.5. Estratégias de migracao para o IPv6.

Unidade 8 - IP Multicast:

8.1. Enderecamento IP Multicast;

8.2. Protocolos IGMPv1, IGMPv2 e IGMPV3;

8.3. Integracgdo do IP Multicast com switches (IGMP Snooping);
8.4. Protocolos de roteamento multicast: PIM-DM e PIM-SP.

9. Laboratorio
9.1 Teste na pratica dos conhecimentos adquiridos.

METODOLOGIA DE ENSINO
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A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposicdo tedrica, e aulas praticas, em que seréo
utilizadas apresentacfes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissdo do contetdo,
além do uso do quadro branco e pincel. As aulas praticas acontecerdo frequentemente com o uso dos
computadores e ferramentas no laboratdrio de informatica, para que os alunos fagam o uso dos softwares
a serem estudados. Para a utilizacdo do laboratério, os alunos serdo organizados em duplas, estimulando
a aprendizagem por pares e a troca de conhecimentos. Além disso, a disciplina podera contar com
seminarios e atividades a serem desenvolvidas extrassala de aula. Os contetdos das aulas serdo
detalhados conforme o cronograma do semestre.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Arquitetura TCP/IP possui relacao direta com os componentes curriculares de Introducao
a Informética e Fundamentos de Redes. Além das relagcbes com as disciplinas da matriz curricular, a
interdisciplinaridade da disciplina pode ser promovida a partir da aplicagdo dos conhecimentos de
estruturacdo de redes de computadores nos mais diversos ambientes, desde o educacional até o
profissional, visando a aplicacdo pratica no cotidiano do aluno e, até mesmo, possibilitando o
empreendedorismo profissional por meio das necessidades do mercado na area de redes.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informética.

AVALIACAO

O processo avaliativo é composto de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacBes. Para tanto,
sera utilizada a formula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliagdo diagnostica
inicial; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas historicas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperacéo final envolvera
uma avaliacdo individual contendo questdes sobre os conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

COMER, Douglas E. Interligacdo em Redes com TCP/IP. 5. ed. Rio de Janeiro: Campus
Elsevier, 2006. v. 1.

FOROUZAN, Behrouz A. Protocolo TCP/IP. 3. ed. Sdo Paulo: Mcgraw-Hill Interamericana,
2009.

SOARES, Luiz Fernando Gomes. Redes de computadores: das LANs, MANs e WANSs as redes
ATM. Sao Paulo: Campus. 1995.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

COMER, Douglas E. Redes de computadores e internet: abrange transmisséo de dados, ligacGes
interredes, web e aplicagcfes. Rio de Janeiro: Bookman, 2007.

GOUVEIA, José. Redes de Computadores. Sdo Paulo: LTC, 2007.

KUROSE, James; ROSS, Keith. Redes de computadores e a internet: uma abordagem Top-down
5. ed. Sdo Paulo: Addison Wesley, 2010.

PAQUET, Catherine; TEARE, Diane. Construindo redes cisco escalaveis. Sdo Paulo: Pearson,
2003.

TANEMBAUM, Andrew S. Redes de Computadores. 5. ed. S&o Paulo: Pearson, 2011.
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Programagdo em Ambiente de Redes

Cédigo: ADSO4

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 60 h/a CH Prética: 20 h/a
Numero de Creéditos: 4

Cddigo pré-requisito: Introducdo a Programacdo (ADS12) Fundamentos de Redes (ADS23)
Semestre: Optativa

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Tecnologias e linguagens de programacao para scripts utilizados na administracdo e geréncia de Redes.
Interpretadores de comandos do sistema operacional Linux (Shell) e Windows. Automatizacdo de tarefas
do sistema operacional através da programacao de scripts. Programacao interface sockets.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Apresentar ao aluno técnicas de programacdo para automatizar tarefas do sistema
operacional facilitando a administracéo e a geréncia de redes de computadores.

Objetivos Especificos:
1. Compreender a importancia da automatizagdo de tarefas em sistemas computacionais;
2. Desenvolver scripts de automatizacgao de tarefas para sistemas Windows e Linux;
3. Utilizar diferentes linguagens de programacéo para o desenvolvimento de scripts com foco em
geréncia de redes;

PROGRAMA

UNIDADE 1: Necessidade de programacgédo em redes;

UNIDADE 2: Linha de Comandos em Sistemas Operacionais;
2.1- Linha de comando do Linux;
2.2- Linha de comando do Windows;

UNIDADE 3:- Programacéo Bash / POSIX Shell;
3.1 Introducéo;

3.2 Estruturas de Controle;

3.3 Comandos;

3.4 Pipelining;

3.5 AWKX;

3.6 Programacao Batch;

UNIDADE 4: Outras linguagens:
4.1 Perl,
4.2 Python;
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UNIDADE 5: Programagéo em Java utilizando Socket.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposicao tedrica, e aulas praticas, em que serao
utilizadas apresentacGes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissdo do contetdo,
além do uso do quadro branco e pincel. As aulas praticas acontecerdo frequentemente com o uso dos
computadores e ferramentas no laboratdrio de informatica, para que os alunos fagam o uso dos softwares
a serem estudados. Além disso, a disciplina podera contar com seminarios e atividades a serem
desenvolvidas extrassala de aula. Os conteudos das aulas serdo detalhados conforme o cronograma do
semestre.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Programacdo em Ambientes de Redes possui relacdo direta com os componentes
curriculares de Introducédo a Programacdo, Programacdo Orientada a Objetos e Fundamentos de Redes.
Para além dos componentes curriculares a interdisciplinaridade pode ser construida a partir do estudo de
sistemas atuais que possuem relacdo pratica com a implementacdo de programacao em sistemas de redes.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo € composto de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacdes. Para tanto,
sera utilizada a férmula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagnostica
inicial; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas histéricas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliagdo e de recuperagéo final envolvera
uma avaliagdo individual contendo questBes sobre os conteildos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

COMER, Douglas E.; LIMA, Alvaro S. de. Redes de computadores e internet: abrange transmisséo
de dados, ligag®es inter-redes, web e aplicacdes. Porto Alegre: Bookman, 2007.

GOTTFRIED, B. S; PARRA, A. B. C. da C. Programagé&o em C. S&o Paulo: Pearson Makron
Books, 1993.

STEVENS, R. W. Programacéao de rede UNIX: API para soquetes de rede. Porto Alegre:
Bookman, 2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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COMER, D. E.; LIMA, A. S. Redes de computadores e internet: abrange transmisséo de dados,
ligacOes inter-redes e aplicagdes. Porto Alegre: Bookman, 2007.

DEITEL, H. M. DEITEL, P. J. Java como programar. 8. ed. S&o Paulo: Pearson, 2010.

FOROUZAN, B. Comunicacéo de dados e redes de computadores. Porto Alegre: Bookman, 2010.

MARTINSSON, T.; GRIESI, A.; ANTUNES, A. Desenvolvendo scripts XML e WMI para o
Microsoft SQL Server 2000. S&o Paulo: Pearson, 2002.

SIERRA, Kathy. Use a cabeca Java. Rio de Janeiro: Alta Books, 2010.
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Metodologias Ageis

Codigo: ADSO5

Carga Horéria Total: 40 h/a CH Tedrica: 30 h/a CH Prética: 10 h/a
Numero de Creéditos: 2

Cadigo pré-requisito:

Semestre: Optativa

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

A disciplina apresenta metodologias ageis no desenvolvimento de sistemas, enfatizando a importancia
da construcdo de software com qualidade, de forma iterativa e incremental com flexibilidade para reagir
ao feedback dos usuarios.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Compreender as diferentes metodologias de desenvolvimento de sistemas, priorizando a
comunicacéo entre desenvolvedores e stakeholders, aumentando a produtividade, minimizando riscos no
desenvolvimento em cada iteragéo.

Objetivos Especificos:
1. Compreender o contexto de aplicacdo de metodologias ageis;
2. Conhecer e aplicar os principais frameworks de desenvolvimento agil;

PROGRAMA

XP (extreme programming);

SCRUM;

Adaptive Software Process;
FeatureDrivenDevelopment (FDD);

Crystal;

AgileModeling;

Dynamic Systems DevelopmentMethod (DSDM).

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposicao tedrica, e aulas praticas, em que serao
utilizadas apresentacGes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissao do conteudo,
além do uso do quadro branco e pincel. As aulas praticas acontecerdo frequentemente com 0 uso dos
computadores e ferramentas no laboratdrio de informatica, para que os alunos fagcam o uso dos softwares
a serem estudados. Além disso, a disciplina poderd contar com seminarios e atividades a serem
desenvolvidas extrassala de aula. Os contetudos das aulas serdo detalhados conforme o cronograma do
semestre.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Metodologias Ageis possui relagio direta com os componentes curriculares de Analise e
Projeto de Sistemas e Engenharia de Software. Para além dos componentes curriculares a
interdisciplinaridade pode ser construida a partir da aplicacdo dos conceitos de metodologias &geis para
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o0 planejamento e construcdo de objetos diversos, demonstrando a importancia do planejamento e das
técnicas na construcao.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo é composto de trabalhos de natureza teorico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacbes. Para tanto,
sera utilizada a formula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliagdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagndstica
inicial; provas individuais; trabalhos préaticos realizados em grupo; pesquisas historicas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperagéo final envolvera
uma avaliagdo individual contendo questdes sobre os conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

AMBLER, S. W. Modelagem agil. Porto Alegre: Bookman Companhia, 2003.

PALMER, S., FELSING, J. M. Practical guide to feature-drivendevelopment. Nova York,
EUA: Prentice Hall, 2002.

STAPLETON, J. DSDM dynamic systems development method themethod in practice.
Massachusetts, EUA: Addison Wesley, 1997.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BECK, K. Extreme programming explained: embrace change. 2. ed. Massachusetts, EUA:
Addison Wesley, 2004.

HIGHSMITH, J. A. Adaptive Software Development: an evolutionary. Nova York, EUA:
DorsetHouse, 1999.

HUSSMANN, H. Model-drivendevelopmentofadvanceduser interfaces. Nova York, EUA:
Springer Verlag NY,
2011.

ROSENBERG, D; STEPHENS, M. AgileDevelopmentwith ICONIX Process. California:
Berkeley, 2005.

STEPHENS, M. ROSENBERG, D. Extremeprogrammingrefactored: the case against XP.
Califérnia, EUA: Apress L.P., 2003.
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Auditoria de Sistemas e Pericia Forense Computacional.

Cddigo: ADSO6

Carga Horéria Total: 40 h/a CH Tedrica: 40 h/a CH Prética: 0 h/a
Numero de Créditos: 2

Cadigo pré-requisito: Gestdo de Seguranca da Informagéo

Semestre: Optativa

Nivel: Superior de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Abordagens e ferramentas de detec¢do de intrusdo de servico, host e rede; Técnicas e ferramentas de
auditoria; Analise de logs; Forense computacional.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Compreender a importancia da auditoria de sistemas na computagdo, com objetivo de
desenvolver sistemas confiaveis, observando-se as praticas para auditoria de sistemas.

Objetivos Especificos:

1. Compreender os aspectos fundamentais da auditoria de sistemas e sua aplicabilidade na area de redes.
2. Conhecer as novas tecnologias disponiveis nas areas de Computacdo Forense, a identificacdo de
ferramentas tecnologicas para processamento e analise de evidéncias.

3. Entender as técnicas para conducdo de uma investigagdo (pds-incidente) de atos ilicitos praticados por
meio eletrdnico, com énfase na identificacdo, preservacao, anélise e apresentacdo das provas.

PROGRAMA

1. Aspectos de seguranca e auditoria em redes de computadores;
Controle Interno;

Relacionamento entre controle interno e auditoria;

Metodologia de auditoria de sistemas;

Ciclo de Auditoria de Sistemas;

Técnicas de governanca corporativa aplicadas a auditoria de sistemas;
O uso do COBIT nas auditorias de sistemas;

Estrutura do COBIT Objetivos de Controle, Praticas de Controle, Diretrizes de Gerenciamento,
Diretrizes de Auditoria;

9. Anélise de maturidade do modelo de governanca de TI;

10. Principios bésicos da Computacao Forense e areas de atuacéo;

11. Conceitos basicos da pericia criminal e civel,

12. Novas tecnologias disponiveis nas areas de Computacdo Forense;

13. Processamento e anélise de evidéncias.

© NG WD

METODOLOGIA DE ENSINO
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A disciplina é desenvolvida no formato presencial com exposicdo teorica, onde serdo utilizadas
apresentacfes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissdo do conteudo, além do
uso do quadro branco e pincel. Além disso, a disciplina podera contar com seminarios e atividades a
serem desenvolvidas extrassala de aula. Os conteudos das aulas serdo detalhados conforme o cronograma
do semestre.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Auditoria de Sistemas e Pericia Computacional esta relacionada diretamente aos
componentes curriculares de Governanca de Tl e Gestdo de Seguranga da Informacdo. A
interdisciplinaridade também pode ser promovida a partir de analises reais de auditoria de sistemas,
demonstrando a importancia do auditor e do campo de atuacdo da Pericia Forense.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratdrio de informaética.

AVALIACAO

O processo avaliativo € composto de trabalhos de natureza teérico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacdes. Para tanto,
sera utilizada a férmula definida no Regulamento de Organizacdo Didéatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagnostica
inicial individual e em grupo; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas
historicas e conceituais; relatérios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de
recuperacdo final envolvera uma avaliacao individual contendo questdes sobre os conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

IMONIANA, Joshua Onome. Auditoria de Sistemas de Informacao. 2. ed. Sdo Paulo: Atlas,
2008.

NAKAMURA, Emilio; GEUS, Paulo. Seguranca de redes em ambientes cooperativos. Sdo
Paulo: Novatec, 2010.

SCHMIDT, Paulo; SANTOS, José Luiz dos. Fundamentos de auditoria de sistemas. Sdo Paulo:
Atlas, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FARMER, Dan; VENEMA, Witse. Pericia Forense Computacional: teoria e pratica aplicada. Sdo
Paulo: Pearson, 2007.

FREITAS, Andrey R. Pericia Forense aplicada a informatica. Rio de Janeiro: Brasport, 2006.
MELO, Sandro. Computacéo Forense com Software Livre. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.
PEIXOTO, Mario César Pintaudi. Engenharia social e seguranca da informacédo na gestao
corporativa. Rio de Janeiro: Brasport, 2006.

QUEIROZ, Claudemir. Investigacéo e Pericia Forense computacional. Rio de Janeiro: Brasport,
2010.
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Redes Complexas

Cédigo: ADSO7

Carga Horéria Total: 40 h/a CH Tedrica: 40 h/a CH Prética: 0 h/a
Numero de Créditos: 2

Cadigo pré-requisito: Fundamentos de Redes (ADS23)

Semestre: Optativa

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

A disciplina aborda as caracteristicas de redes tecnoldgicas, biolégicas e sociais, suas propriedades
topoldgicas, leis de poténcia e redes livre de escala, geracdo de grafos aleatérios, modelos para redes
complexas, modelo preferencial attachment (BA), modelo small-world (WS). Apresenta as aplicagdes
em redes tecnoldgicas e redes sociais, navegabilidade em redes sociais.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Entender como ocorre a interconexao entre ambientes sociais, tecnoldgicos e naturais e
como o estudo das redes complexas leva a compreensao dessas conexaoes.

Obijetivos Especificos:

1. Introduzir os conceitos basicos da teoria das redes complexas com a apresentacdo das ferramentas
fundamentais para a representacdo, modelagem e caracterizacéo e classificacao de redes complexas.

2. Oferecer uma visao detalhada da teoria das redes complexas, com suas aplicagcdes em ciéncia da
computacdo, como Internet, Web, recuperacao de informagéo e redes de sensores.

PROGRAMA

Redes tecnoldgicas, bioldgicas e sociais. Propriedades topoldgicas. Leis de poténcia. Modelos e
Algoritmos de Geracdo de Redes Complexas. Métricas de Redes Complexas. Técnicas de Andlise de
Redes Complexas. Aplicagoes.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial com exposicédo tedrica, utilizadas apresentacfes em
projetos multimidia previamente preparadas para transmissdo do contetdo, além do uso do quadro branco
e pincel. Além disso, a disciplina poderd contar com seminarios e atividades a serem desenvolvidas
extrassala de aula. Os contetidos das aulas serdo detalhados conforme o cronograma do semestre.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Redes Complexas estd relacionada diretamente ao componente curricular de
Fundamentos de Redes, trazendo a compreensao da relagdo entre os conceitos de redes e a aplicacdo em
contextos reais.

RECURSOS
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Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratdrio de informética.

AVALIACAO

O processo avaliativo é composto de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacBes. Para tanto,
sera utilizada a formula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliagdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliagdo diagndstica
inicial; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas historicas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliagdo e de recuperacéo final envolvera
uma avaliacdo individual contendo questdes sobre os conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BARRAT, A., BARTHELEMY, M., VESPIGNANI, A. Dynamical Processes on Complex
Networks. Cambridge, Reino Unido: Cambridge University Press, 2008.

NEWMAN, M. E. J., BARABASI, A.-L. and WATTS, D. J. The Structureand Dynamics of
Networks. Nova Jersey, EUA: Princeton University Press, 2006.

NEWMAN, M. Networks: Anintroduction. Oxford, Inglaterra: Oxford University Press, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BARABASI, A. Linked: a nova ciéncia dos Networks.S&o Paulo: Leopardo Editora, 2009.

BARABASI, A.;: ALBERT, R. Emergenceofscaling in random networks. Rio de Janeiro.
Science, 1999. v. 286.

CHRISTAKIS, N. A; FOWLER, J. H. Connected: the surprising power of our social networks and
how they shape our lives little. Nova York, EUA: Brown and Company, 20009.

DOROGOVTSEV, S. N; MENDES, J.F.F. Evolution of Networks: frombiological networks to
the internet and WWW. Oxford, Inglaterra: Oxford University Press, 2003.

WATTS, D. J. Six Degrees: the science of a connected age. Nova York, EUA: W. W. Norton &
Company, 2003.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagdgica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Web Semantica

Cédigo: ADSO8

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 60 h/a CH Prética: 20 h/a
Numero de Créditos: 4

Caodigo pré-requisito: Introdugdo a Programacédo (ADS12)

Semestre: Optativa

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Revisdo de algumas bases da Web semantica e dos padrbes sendo propostos para suportar aplicacdes
baseadas em conhecimento sobre Web (RDF, RDF-Schema, OWL, SPARQL, etc.). Introducdo aos
principais problemas e cenarios de desenvolvimento em Web semantica. Estudo de técnicas, ferramentas
e aplicacbes da Web semantica. Proposicdo de atividades de pesquisa, desenvolvimento, extensdo e
outras, baseadas nos estudos realizados.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Investigar técnicas, arquiteturas e metodologias para a construcdo de ferramentas e
aplicacdes baseadas em conhecimento sobre a Web semantica.

Obijetivos Especificos:
1. Compreender a modelagem de sistemas no contexto da web semantica;
2. Aplicar os principios e tecnologias utilizadas para representar a informacéo na web semantica.

PROGRAMA

Compreensdo do paradigma da Web Semantica e seus principais padrdes. Modelagem de ontologias.
Desenvolvimento de aplicagcdes com suporte a buscas semanticas. Busca e organizacao de dados.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposicdo tedrica, e aulas préaticas, em que serao
utilizadas apresentacdes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissdo do contetdo,
além do uso do quadro branco e pincel. As aulas praticas acontecerdo frequentemente com o uso dos
computadores e ferramentas no laboratério de informatica, onde os alunos serdo organizados em duplas
e fardo uso dos softwares a serem estudados. Além disso, a disciplina podera contar com seminarios e
atividades a serem desenvolvidas extrassala de aula. Os contetdos das aulas seréo detalhados conforme
0 cronograma do semestre.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Web Semantica possui relacdo direta com os componentes curriculares de Programacao
Web | e Banco de Dados, de forma que os contedos podem ser ministrados fazendo a relacdo da
aplicacdo das disciplinas, além de casos reais de aplicacdo de web semantica aplicados atualmente, a fim
de demonstrar a importancia da tecnologia na coleta, acesso e relacdo dos dados existentes.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informaética.
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AVALIACAO

O processo avaliativo é composto de trabalhos de natureza teorico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacbes. Para tanto,
serd utilizada a formula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliagdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avalia¢do diagndstica
inicial; provas individuais; trabalhos préaticos realizados em grupo; pesquisas histéricas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperacdo final envolvera
uma avaliagdo individual contendo questdes sobre os conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ALLEMANG, D.; HENDLER, J. Semantic web for the working ontologist: effective
modeling in RDFS and OWL. 2th ed. Massachusetts, EUA: Morgan Kaufmann, 2008.

KASHYAP, V.; BUSSLER, C.; MORAN, M. The Semantic Web: semantics for data and
services on the web. Nova York, EUA: Springer, 2008. (Data-Centric systems and applications).

POLLOCK, Jeffrey. Web semantica para leigos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2011.

SEGARAN, T.; EVANS, C.; TAYLOR, J. Programming the Semantic Web. California, EUA:
O’Reilly, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BREITMAN, K.K.; CASANOVA, M.A.; TRUSZKOWSKI, W. Semantic Web: concepts,
technologies and applications. Nova York: Springer, 2007. (NASA Monographs in Systems and
Software Engineering).

DAVIES, J.; STUDER, R.; WARREN, P. Semantic Web Technologies: trendsandresearch in
ontology-based Systems. Nova Jersey: John Wiley & Sons, 2006.

HITZLER, P.; KROTZSCH, M.; RUDOLPH, S. Foundations of semantic web technologies.
Flérida, EUA: Chapman & Hall/CRC, 2009.

GRIGORIS, A; FRANK, V. H. A. Semantic Web Primer. 2nd ed. Massachusetts, USA: The MIT
Press, 2008.

THOMAS B. Passing Explore's Guide to the Semantic Web. Nova York, EUA: Manning
Publications, 2005.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Desenvolvimento de Jogos

Cédigo: ADSO9

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 60 h/a CH Prética: 20 h/a
Numero de Créditos: 4

Caodigo pré-requisito: Introdugdo a Programacédo (ADS12)

Semestre: Optativa

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

A disciplina aborda os fundamentos para a criacdo de jogos computadorizados. Enredo, Motor e
Interface; Técnicas para o desenvolvimento de jogos: Interface grafica, modelagem geométrica, texturas,
animacdo, programacao para game engine e audio.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Ao término da disciplina, o aluno devera entender os principais componentes de um jogo
computadorizado. Devera conhecer os principais tipos de jogos, bem como as plataformas para sua
criacao e execucao.

Obijetivos Especificos:
1. Conhecer a historia e evolugdo dos jogos eletronicos;
2. Conhecer as principios e métricas para o desenvolvimento de jogos computacionais;
3. Utilizar as principais tecnologias para o desenvolvimento de jogos computacionais.

PROGRAMA

Historico e Introducdo. Tipos de jogos: educativo, acao, estratégia, aventura, passatempo, RPG,
classicos e esporte. Interface Gréfica: 2D, 3D, Scrolling, ParallaxScrolling. Modelagem geometrica:
primitivas, operag@es morfoldgicas, extrusdo e subdivisdo de superficie. Texturas: material, vértice
paint e UVMapping. Animacéo: interpolacdo de frames e animacgéo por armature. Programacao para
game engine. Audio: efeitos sonoros e dialogos.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposi¢do tedrica, e aulas praticas, em que serdo
utilizadas apresentacGes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissao do conteudo,
além do uso do quadro branco e pincel. As aulas praticas acontecerdo frequentemente com o uso dos
computadores e ferramentas no laboratdrio de informatica, para que os alunos fagam o uso dos softwares
a serem estudados. Além disso, a disciplina poderd contar com seminarios e atividades a serem
desenvolvidas extrassala de aula. Os contetudos das aulas serdo detalhados conforme o cronograma do
semestre.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Desenvolvimento de Jogos possui relagdo direta com os componentes curriculares de
Introducdo a Programacdo e Interface Humano-Computador, sendo disciplinas base para o
desenvolvimento de jogos. Para além da relacdo dos componentes curriculares, a interdisciplinaridade
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pode ser promovida a partir do estudo de técnicas de gamificacdo e como esses aspectos contribuem para
a usabilidade e beneficios do uso de jogos.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo é composto de trabalhos de natureza teorico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacbes. Para tanto,
sera utilizada a formula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagndstica
inicial; provas individuais; trabalhos préaticos realizados em grupo; pesquisas histdricas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperagéo final envolvera
uma avaliacéo individual contendo questdes sobre os contetddos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ALVES, William Pereira. UNITY:: design e desenvolvimento de jogos. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2019.

BRITO, A. Blender 3D: guia do usuario. 4. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2011.

BRITO, A. Blender 3D: jogos e animagc0es interativas. Sdo Paulo: Novatec, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

HALPERN, Jared; HALPERN. Developing 2D Games with Unity. New York City: Apress,
2019.

MILANI, A. GIMP - Guia do Usuario. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2008.

PENTON, Ron. Data structures for game programmers. Oregon, EUA: Premier-Trade,
2003.

PERUCIA, A. S. Desenvolvimento de jogos eletrdnicos: teoria e pratica.Sdo Paulo: Novatec,
2007.

STEVE, R. Introduction to Game Development. Boston, EUA: Charles River Media 2010.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Direito Digital

Codigo: ADS010

Carga Horéria Total: 40 h/a CH Tedrica: 40 h/a CH Praética: 0 h/a
Numero de Créditos: 2

Cédigo pré-requisito: Gestdo de Seguranca da Informacdo (ADS44)

Semestre: Optativa

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Sociedade da Informacgdo. Gestdo do risco eletronico. Tecnologia da Informagédo, Direito e
multidisciplinariedade. Projeto de Lei — Marco Civil da Internet. Reflexos do uso da internet nas relagdes
de trabalho. Lei de Acesso a Informacao (Lei n. 12.527/2011) e os portais de transparéncia. A guarda da
prova eletrénica. A prova dos contratos celebrados na internet e a validade em juizo. A Lei n.
12.737/2012 - Lei Carolina Dickmann. Interrogatério por videoconferéncia - Lei n. 11.900/2009. Riscos
legais nas redes sociais. Estudar a Lei do Marco Civil da Internet e a Lei geral de protecdo de dados
pessoais - LGPD.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Desenvolver raciocinio critico dos impactos da tecnologia da informagéo na sociedade
contemporanea; Usar a Informatica compreendendo as consequéncias juridicas dos atos realizados no
ambito ou atraves do meio eletrénico, dentro de um novo contexto juridico. Realizar um estudo técnico-
juridico do Direito da Informatica, incentivando a pesquisa, o debate juridico e a aplicagdo das normas
visando a prevencéo de conflitos e o desenvolvimento social.

Objetivos Especificos:
1. Conhecer as novas tecnologias de comunicagéo e informagéo, utilizando-as como aliadas nas
praticas judiciarias;
2. Enfrentar novos paradigmas definidos pelo direito digital; Reconhecer e solucionar novos
conflitos decorrentes do direito eletronico;
3. Desmistificar a utilizagdo de processos e procedimentos virtuais.

PROGRAMA

Aula 1: Apresentacdo e discussdo sobre o planejamento da disciplina.
Aula 2: Sociedade da Informacao.

Aula 3: Gestéo do risco eletronico.

Aula 4: Tecnologia da Informacéo, Direito e multidisciplinariedade.

Aula 5: Seminario — “Direito da Informatica e os demais ramos do Direito”. Orienta¢des.
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Aula 6: Direito Civil: Projeto de Lei — Marco Civil da Internet.
Aula 7: Direito do Trabalho: Reflexos do uso da internet nas relag6es de trabalho.

Aula 8: Direito Administrativo: Lei de Acesso a Informacdo (Lei n. 12.527/2011) e os portais de
transparéncia.

Aula 9: Direito Processual Civil: A guarda da prova eletronica. A prova dos contratos celebrados na
internet e a validade em juizo.

Aula 10: Direito Penal: A Lein. 12.737/2012 - Lei Carolina Dieckmann.

Aula 11: Direito Processual Penal: Interrogatorio por videoconferéncia - Lei n. 11.900/20009.
Aula 12: Direito Constitucional/Direito Penal: Riscos legais nas redes sociais.

Aula 13: Lei geral de Protecdo de Dados Pessoais - LGPD.

Aula 13: Avaliacdo do desempenho dos grupos no seminario.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial com exposic¢do tedrica, em que serdo utilizadas
apresentacdes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissao do conteudo, além do
uso do quadro branco e pincel. Além disso, a disciplina podera contar com semindrios e atividades a
serem desenvolvidas extrassala de aula. Os contetdos das aulas serdo detalhados conforme o cronograma
do semestre.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

O Direito Digital abrange praticamente todas as disciplinas constantes na matriz curricular. A
abrangéncia se deve ao fato da fiel observancia quanto aos direitos de propriedade, patentes e protecao
de dados no desenvolvimento de software.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo € composto de trabalhos de natureza teérico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacBes. Para tanto,
sera utilizada a formula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre 0s quais: uma avaliacdo diagndstica
inicial; provas individuais; trabalhos préaticos realizados em grupo; pesquisas historicas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperagéo final envolvera
uma avaliacéo individual contendo questdes sobre os conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ALMEIDA, José Carlos de Aradjo. Manual de informética juridica e direito da informética.
Rio de Janeiro: Forense, 2005.
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GARCIA, Lara Rocha et al. Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD): guia de implantacdo. S&o
Paulo: Blucher, 2020.

PECK, Patricia. Direito Digital. So Paulo: Saraiva, 2013.

PINHEIRO, Patricia Peck. Protecao de dados pessoais: comentarios a Lei n. 13.709/2018-LGPD.
Sao Paulo: Saraiva Educagéo SA, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ANDRADE, Paulo Gustavo Sampaio. A importancia da informética para o profissional do
Direito, pagina da web. Disponivel em: . Acesso em: 8 mar. 2021.

ARDEN, Paul. Tudo o que vocé pensa, pense ao contrario. Rio de Janeiro: Intrinseca, 2008.

ASCENSAO, José de Oliveira. Direito da internet e da sociedade de informac&o. Rio de
Janeiro: Forense, 2002.

BARRA, Marcello Cavalcanti. O Leviaté eletronico. Florianopolis: Edusc, 2009.

CASTELLS, Manuel. A galaxia da internet. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2003.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Ferramentas de Desenvolvimento de Software

Caodigo: ADSO11

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 60 h/a CH Pratica: 20 h/a
Numero de Créditos: 4

Cédigo pré-requisito: Introducdo a Programacdo (ADS12) Fundamentos de Matemaética (ADS13)
Semestre: Optativa

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Desenvolvimento rapido de aplicativos, ferramentas e ambientes integrados de desenvolvimento.
Componentes (formularios, botdes, textos, menus, caixas de selecdo, entre outros). Caixas de dialogo.
Aplicacbes MDI. Programacédo Guiada por Eventos. Persisténcia. Ambientes visuais de desenvolvimento
de software.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Capacitar os estudantes no uso de Ferramentas de Desenvolvimento de Software para
produtividade e automacao.

Objetivos Especificos:
1. Conhecer as principais tecnologias do mercado para o desenvolvimento de sistemas;
2. Utilizar ambientes integrados de desenvolvimento para construcédo de sistemas web, desktops e
aplicativos mobile;

PROGRAMA

Desenvolvimento rapido de aplicativos, ferramentas case (Computer Aided Software Engineering -
CASE) e ambientes integrados de desenvolvimento (Integrated Development Environment - IDE).
Componentes (formularios, botGes, textos, menus, caixas de selecdo, entre outros). Caixas de dialogo.
Aplicagbes MDI (Multiple Document Interface). Programacdo Guiada por Eventos (Event-Driven
Programming). Persisténcia. Ambientes visuais de desenvolvimento de software com énfase em
aplicacdes Desktop e Web.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposicdo tedrica, e aulas praticas, em que seréo
utilizadas apresentacdes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissao do contetdo,
além do uso do quadro branco e pincel. As aulas préaticas acontecerdo frequentemente com o uso dos
computadores e ferramentas no laboratério de informatica, onde os alunos serdo organizados em duplas
e fardo uso dos softwares a serem estudados. Além disso, a disciplina podera contar com seminarios e
atividades a serem desenvolvidas extrassala de aula. Os contedos das aulas serdo detalhados conforme
0 cronograma do semestre.

RELACOES INTERDISCIPLINARES
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A disciplina de Ferramentas de Desenvolvimento de Software estd relacionada diretamente aos
componentes curriculares de Introducdo a Programacdo, Anélise e Projeto de Sistemas e Arquitetura de
Sistemas e contribui de forma interdisciplinar para a formacéo do profissional de TI.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo é composto de trabalhos de natureza teorico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacdes. Para tanto,
sera utilizada a férmula definida no Regulamento de Organizacdo Didéatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagndstica
inicial; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas histéricas e conceituais;
relatdrios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperacéo final envolvera
uma avaliag&o individual contendo questdes sobre os conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

OLIVEIRA NETTO, Alvim Anténio de. IHC interacdo humano computador: modelagem e
geréncia de interfaces com o usuério. Floriandpolis: Visual Books, 2004.

PREECE, Jennifer; ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen. Design de interacdo. Porto Alegre:
Bookman, 2005.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. Rio de Janeiro: McGraw-Hill, 2002.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ZAMMETTI, Frank. Flutter na Préatica: melhore seu desenvolvimento Mobile com o SDK Open
Source mais recente do Google. S&o Paulo: Novatec. 2020.

HARMES, Dan. Desenvolvimento de aplicativos moveis com Xamarin: fundamentos do
Xamarin. Forms e da Criacdo de Codigos C# Multiplataforma. Sdo Paulo: Novatec, 2015.

HOCHREIN, Akos. Design de Microsservi¢os com Django: uma visdo geral das ferramentas e
praticas. Sdo Paulo: Novatec, 2020.

REACT, Mauricio Samy Silva. Aprenda praticando: desenvolva aplicacdes web reais com uso
da biblioteca react e de seus médulos auxiliares. Sdo Paulo: Novatec, 2021.

STAUFFER, Matt. Desenvolvendo com Laravel: um framework para a construcdo de aplicativos
PHP Modernos. Sdo Paulo: Novatec. 2017.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Tecnologias de Sistemas de Informacdes Geograficas

Cddigo: ADSO12

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 60 h/a CH Pratica: 20 h/a
Numero de Créditos: 4

Cédigo pré-requisito:

Semestre: Optativa

Nivel: Superior de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Bases conceituais e tedricas sobre os Sistemas de Informacbes Geograficos (SIG). Fungdes de um SIG.
SIGs livres e gratuitos. Préaticas com SIG. Planejamento e aplicacdes.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Desenvolver a capacidade de compreensdo do espago geografico, para a manipulacéo de
dados geogréficos relevantes e formulacdo de hipdteses reais a partir das informagdes disponiveis

Objetivos Especificos:
1. Conhecer os principios e métricas de um sistema de informacao geogréfica;
2. Compreender a aplicacao, importancia e contextos de utilizacdo de um SIG;

PROGRAMA

Fundamentos de sensoriamento remoto e computacéo grafica. Técnicas e tecnologias para elaboragédo de
um SIG.Aquisicdo e pré-processamento de imagens digitais. Formatos e conversdo de dados e imagem.
Elaboracéo de algoritmos para processamento de imagens digitais de sensoriamento remoto: equalizagéo
de histogramas, filtragem espacial e de frequéncias, corre¢do radiométrica e geométrica. Bancos de dados
para armazenamento da informacao e seu acesso através de SIG.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposicao tedrica, e aulas praticas, em que serdo
utilizadas apresentacdes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissao do contetdo,
além do uso do quadro branco e pincel. As aulas praticas acontecerdo frequentemente com o uso dos
computadores e ferramentas no laboratdrio de informatica, para que os alunos fagam o uso dos softwares
a serem estudados. Além disso, a disciplina poderd contar com seminarios e atividades a serem
desenvolvidas extrassala de aula. Os conteudos das aulas serdo detalhados conforme o cronograma do
semestre.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Tecnologias de Sistemas Geogréaficos esta relacionada diretamente aos componentes
curriculares de Introdugdo a Programacdo e Fundamentos de Redes, além de ser possivel promover a
interdisciplinaridade com a disciplina propedéutica de Geografia.

RECURSOS
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Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratdrio de informética.

AVALIACAO

O processo avaliativo é composto de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacBes. Para tanto,
sera utilizada a formula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliagdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagndstica
inicial; provas individuais; trabalhos praticos realizados em grupo; pesquisas historicas e conceituais;
relatorios de atividades; seminérios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperagéo final envolvera
uma avaliacdo individual contendo questdes sobre os conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CHRISTOFOLETTI, A; TEIXEIRA, A.L. de A. Sistema de informacao geografica- dicionario
ilustrado. Sao Paulo: HUCITEC, 1997.

FERRARI, R. Viagem ao SIG: planejamento estratégico, viabilizacdo, implantagéo e
gerenciamento de sistemas de informacao geografica. Curitiba: Sagres, 1997.

JENSEN, J. R. Sensoriamento remoto do ambiente: uma perspectiva em recursos terrestres. Sao
José dos Campos: Paréntese, 20009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

AGUADO, A. NIXON, M. FeatureExtraction&ImageProcessing. 2 th ed. Londres: Elsevier,
2008.

DATE, C. J. Introdugéo aos Sistemas de Bancos de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de Banco de Dados. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2001.

GONZALEZ, R. C.; WOODS, R. E. Processamento Digital de Imagens. 3. ed. Sdo Paulo:
Pearson, 2008.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 5. ed. Rio de Janeiro: McGraw-Hill, 2002.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagbgica

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA§AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA
CURSO DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO E SISTEMAS — CAMPUS BOA VIAGEM

197




PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Reconhecimento de Padroes

Cddigo: ADSO13

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 60 h/a CH Pratica: 20 h/a
Numero de Créditos: 4

Cédigo pré-requisito: Introducdo a Programacdo (ADS12) e Fundamentos de Matematica (ADS13)
Semestre: Optativa

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Introducdo ao Reconhecimento de Padrbes. Técnicas de aprendizado de maquina e reconhecimento de
padrdes. Reducgéo de dimensionalidade. Descritores. Classificadores.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Fornecer ao aluno conhecimentos bésicos tedricos sobre técnicas de reconhecimento de
padrdes além de ilustrar a aplicacdo de tais conhecimentos em problemas praticos.

Obijetivos Especificos:

1. Projetar e implementar classificadores supervisionados lineares ou ndo lineares oriundos de
um amplo conjunto de paradigmas (Teoria de Decisdo Bayesiana, Métodos baseados em
neurdnios artificiais, Maquinas de vetores de suporte, Regressdo logistica, dentre outras
abordagens ndo paramétricas);

2. Projetar e implementar classificadores ndo supervisionados para encontrar agrupamentos em
dados multivariados (k-médias, modelos de mistura de Gaussianas e o algoritmo Expectation-
Maximization);

3. Projetar e implementar métodos de extracdo de atributos para reducdo de dimensionalidade
(Analise de componentes principais, Analise discriminante linear, Kernel PCA);

4. Avaliar o desempenho de métodos de classificacdo supervisionada a partir de meétricas
quantitativas.

PROGRAMA

Introducdo ao reconhecimento de padrdes. Percepcao. Diferentes abordagens de reconhecimento de
padrdes. Extracao de caracteristicas: estruturais e estatisticas. Caracteristicas estatisticas. Analise de
componentes principais (PCA). Métodos ndo paramétricos: k-vizinhos mais proximos (KNN),
Estimacdo de probabilidade, FungGes discriminantes lineares (LDA), Perceptron, Support Vector
Machine (SVM). Selecdo de caracteristicas e reducdo de dimensionalidade: PCA. Espaco e curvas
Receiver Operating Characteristics (ROC), Rejeicdo. Combinacdo de classificadores: Diversidade,
Bias/variancia, Boosting, Bagging. Aprendizado Supervisionado: métodos estatisticos paramétricos,
redes neurais, arvores de decisdo e Support Vector Machines. Aprendizado ndo supervisionado:
Clustering, K-Médias. Selecdo e extracao de fei¢cdes por PCA. Modelos de mistura. Sinais e imagens
digitais. Analise discriminante por regressao linear e ndo-linear.
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METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposicdo tedrica, e aulas praticas, em que serdo
utilizadas apresentacdes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissao do contetdo,
além do uso do quadro branco e pincel. As aulas praticas acontecerdo frequentemente com o uso dos
computadores e ferramentas no laboratério de informética, onde os alunos serdo organizados em duplas
e fardo uso dos softwares a serem estudados. Além disso, a disciplina podera contar com seminarios e
atividades a serem desenvolvidas extrassala de aula. Os contetidos das aulas serdo detalhados conforme
0 cronograma do semestre.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Reconhecimento de Padrdes esta relacionada diretamente aos componentes curriculares
de Introdugdo & Programacdo, Inteligéncia Artificial e Fundamentos de Matematica. Além dos
componentes curriculares destacados é possivel promover a interdisciplinaridade a partir da relacdo entre
0s conceitos estudados e a matematica, estatistica e suas aplicacfes no cotidiano.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratdrio de informaética.

AVALIACAO

O processo avaliativo € composto de trabalhos de natureza tedrico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacdes. Para tanto,
sera utilizada a formula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliacdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagnostica
inicial; provas individuais; trabalhos préaticos realizados em grupo; pesquisas histdricas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperacéo final envolvera
uma avaliagdo individual contendo questBes sobre os conteidos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

LANZILLOTTI, R. S. Légica Fuzzy: uma abordagem para reconhecimento de padrdo. Sao Paulo:
Paco Editorial, 2014.

BISHOP, C. M. Pattern Recognition and Machine Learning. Nova York, EUA: Springer, 2006.

DUDA, R. O.; HART, P. E.; STORK, D. G. Pattern Classification. 2 th ed. Nova York, EUA:
John Wiley & Sons, Inc., 2000.

GONZALEZ, R. C.; WOODS, R. E. Processamento Digital de Imagens. 3. ed. Sdo Paulo:
Pearson, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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AGUADO, A.; NIXON, M. Feature Extraction & Image Processing. 2 th ed. Londres: Elsevier,
2008.

BISHOP, C. M. Neural Networks for Pattern Recognition. Nova York, EUA: Oxford University
Press, 1995.

FUKUNAGA, K. Introduction to Statistical Pattern Recognition. Califérnia, EUA: Academic
Press,1990.

STORK, D. G.; YOM-TOV, E. Computer Manual in Matlab to a ccompany Pattern
Classification. 2 th ed. Nova Jersey, EUA: John Wiley & Sons, 2000.

THEODORIDIS, S.; KOUTROUMBAS, K. Pattern Recognition. 4 th ed. Califérnia, EUA:
Elsevier, 2009.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Construgdo e Analise de Algoritmos

Cédigo: ADSO14

Carga Horéria Total: 80 h/a CH Tedrica: 60 h/a CH Prética: 20 h/a
Numero de Créditos: 4

Cédigo pré-requisito: Estrutura de Dados

Semestre: Optativa

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Técnicas de projeto e anélise de algoritmos. Algoritmos de busca e ordenacdo. Arvores. Técnicas de
projeto de algoritmos eficientes. Introducdo a andlise de complexidade de algoritmos. Tipos de
problemas. Tratamento de problemas NP-Complexos, NP-Completos e NP-Dificeis. Meta-heuristicas.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Nesta unidade curricular o aluno ira compreender o processo de analise de complexidade
de algoritmos e conhecer as principais técnicas para o desenvolvimento de algoritmos, aplicacGes e
analises de complexidade.

Obijetivos Especificos:
1. Capacitar o aluno a aplicar técnicas para a construgdo de algoritmos eficientes;
2. ldentificar as meta-heuristicas para a resolucdo de problemas;
3. Conhecer os algoritmos de pesquisa e ordenacao;
4. Mensurar a complexidade de um algoritmo.

PROGRAMA

1 Técnicas de projeto e analise de algoritmo;

2 Algoritmos de busca:
2.1 Pesquisa sequencial;
2.2 Pesquisa binaria;
2.3 Pesquisa em arvore;
2.4 Pesquisa em tabela.

3. Algoritmos de ordenacao;
3.1. Ordenacéo interna;

3.2. Ordenacéo externa;

3.3. Ordenagéo em tempo linear;
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4. Técnicas de projeto de algoritmos eficientes;
5. Introducdo a analise de complexidade de algoritmos;

6. Tipos de problemas;

7. Tratamento de tipos de problemas:
7.1. NP-Complexo;

7.2. NP-Completo;

7.3. NP-Dificil,

8. Meta-Heuristicas.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposicao tedrica, e aulas praticas, em que serao
utilizadas apresentacdes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissdo do contetdo,
além do uso do quadro branco e pincel. As aulas praticas acontecerdo frequentemente com o uso dos
computadores e ferramentas no laboratério de informatica, para que os alunos fagam o uso dos softwares
a serem estudados. Além disso, a disciplina poderd contar com seminarios e atividades a serem
desenvolvidas extrassala de aula. Os contetudos das aulas serdo detalhados conforme o cronograma do
semestre.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina tem relacdo direta com os componentes curriculares de Introducdo a Programacao,
Programacdo Orientada a Objetos e Estrutura de Dados, sendo a continuidade no estudo de algoritmos e
na analise de estruturas de programacéo, sendo ainda possivel relacionar os conteudos com conceitos e
aplicaces em sistemas operacionais e a disciplina de redes de computadores.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

O processo avaliativo € composto de trabalhos de natureza teorico-pratica a serem desenvolvidos
individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes de situacBes. Para tanto,
sera utilizada a formula definida no Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

O processo de avaliagdo envolvera diferentes instrumentos, dentre os quais: uma avaliacdo diagndstica
inicial; provas individuais; trabalhos préaticos realizados em grupo; pesquisas histdricas e conceituais;
relatorios de atividades; seminarios. O instrumento final de avaliacdo e de recuperagéo final envolvera
uma avaliacdo individual contendo questdes sobre os conteudos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GRONER, L. Estruturas de dados e algoritmos em JavaScript: aperfeicoe suas habilidades
conhecendo estruturas de dados e algoritmos classicos em JavaScript. Sdo Paulo: Novatec, 2017.
KLEINBERG, J; TARDOS, E. Algorithm Design. S&o Paulo: Addison-Wesley, 2005.
SZWARCFITER, J.L.; MARKENZON, L. Estruturas de dados e seus algoritmos. 2. ed. Rio de
Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, 1994.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BRASSARD, G.; BRATLEY, P. Fundamentals of Algorithmics. So Paulo: Prentice Hall, 1996.

CORMEN, T.H.; LEISERSON, C.E.; RIVEST, R.L.; STEIN, C. Algoritmos, Teoria e Pratica.
Sao Paulo: Campus, 2002.

GRAHAM, R. L.; KNUTH, D. E., PATASHNIK, O. Matematica Concreta, Livros Técnicos e
Cientificos. Rio de Janeiro: LTC, 1995.

PARBERRY, I; GASARCH, W. Problems on Algorithms. 2.ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2002.

VELQOSO, Paulo; TOSCANI, Laira Vieira. Complexidade de algoritmos. 2. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2008. 261 p. ISBN 9788577803507.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Artes

Cddigo: ADSO15

Carga Horéria Total: 40 h/a CH Tedrica: 40 h/a CH Prética: 0 h/a
Numero de Créditos: 2

Cédigo pré-requisito:

Semestre: Optativa

Nivel: Superior de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Apresentacdo e discussdo sobre aspectos historico-sociais que envolvem a producdo de mdsica em
didlogo com a tecnologia. Utilizacdo de ferramentas computacionais para a criacdo de musica. Criagao e
producdo de mdusica utilizando recursos tecnologicos.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Apresentar ao aluno conhecimentos tecnoldgicos relacionados aos componentes
artisticos.

Obijetivos Especificos:

1. Compreender os elementos constituintes da musica e as propriedades do som;

2. Conhecer os aspectos historico-sociais da musica nos periodos historicos, discutindo,
sobretudo, as transformac6es na producdo musical a partir do advento dos recursos
fonogréficos;

3. Conhecer as principais ferramentas computacionais para a producdo e criacdo musical;

4. Desenvolver habilidades de producéo e criacao utilizando ferramentas computacionais.

PROGRAMA

Unidade I: Introducdo a musica
1. Parametros sons e elementos da Musica

1.1 O som enquanto matéria da musica;
1.2 Aspectos fisicos do som: altura, intensidade, duracéo e timbre;
1.3 Aspectos melddicos, ritmicos e harmoénicos da masica.

2. Aspectos histdricos e a construcdo da tradicdo da musica

2.1 Periodos histéricos da musica e suas estéticas;

2.2 Musica no século XX e XXI;

2.3 Tradigdes e vanguardas na masica europeia.

2.4 Aspectos histdrico-sociais da arte no Brasil: arte e cultura afro-brasileira e indigena.
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Unidade I1: Aspectos criativos e tecnoldgicos em musica:
3. Mdsica e tecnologia

3.1 Ferramentas computacionais para criacdo musical:

3.1.1 Digital Audio Workstation (DAW);
3.1.2 Microfones;

3.1.3 Gravacdo de audio;

3.1.4 Edicao e mixagem.

4. Processos criativos em musica e tecnologia

4.1 Processos criativos e criatividade;
4.2 Criacdo musical por meio de ferramentas computacionais.

METODOLOGIA DE ENSINO

As atividades serdo desenvolvidas por meio de estudos tedricos e praticos, organizadas com base nas
seguintes metodologias de ensino: (i) aulas expositivas; (ii) metodologias ativas de aprendizagem, como:
debates, estudos dirigidos, jogos, criacdo de mapas mentais, entre outros; (iii) atividades de orientagdo
de pesquisa, producdo textual e apresentacdo oral; (iv) dindmicas de criacdo e producéo artistica; (v)
desenvolvimento de projetos integradores e interdisciplinares.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Artes perpassa de forma transdisciplinar todo o curso de Analise e Desenvolvimento de
Sistemas, auxiliando na formacéo de um profissional com competéncias gerais e visando a estimular a
relacdo entre conceitos tecnoldgicos e artisticos.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, laboratério de informatica.

AVALIACAO

A avaliacdo da aprendizagem na disciplina Artes serd, parcialmente, realizada no decurso das aulas
observando individualmente o gradual desenvolvimento dos alunos. A avaliagdo dar-se-a considerando
a participacdo e producdo dos alunos nas atividades propostas individualmente e em grupos durante
todo o ano letivo.

O exercicio da pesquisa serd incentivado como ferramenta de constru¢do do conhecimento. Assim, a
producdo da pesquisa, a producao textual e a apresentacdo oral em forma de seminario serdo ferramentas
de avaliacdo do trabalho desenvolvido. Serdo considerados critérios avaliativos: (i) o envolvimento e a
organizacdo no processo de producdo da pesquisa, (ii) a correcdo textual e o desenvolvimento
argumentativo dos textos produzidos; (iii) desenvolvimento e organizagdo da apresentacdo oral dos
conteddos pesquisados.

BIBLIOGRAFIA BASICA
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AFONSO, Germano. B.; CREMONEZE, Cristina; BUENO, Luiz. (Org.). Ensino de Histériae
Cultura Indigenas. Curitiba: InterSaberes, 2016. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/42572. Acesso em: 25 mai. 2021.

ALFONSO, Sandra Mara. O violédo, da marginalidade a academia: trajetéria de Jodacil
Damaceno. Uberlandia, MG: EDUFU, 2009.

BENNETT, Roy. Elementos basicos da musica. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 1998. (Colecédo
Cadernos Musica).

BENNETT, Roy. Uma breve histéria da musica. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 1986. (Colecéo
Cadernos Musica).

VICENTE, Eduardo. Da vitrola ao iPod: uma histéria da industria fonografica no Brasil. Sdo
Paulo: Alameda Casa Editorial, 2014.

WITT, Stephen. Como a musica ficou gratis: o fim de uma industria, a virada do século e 0
paciente zero da pirataria. Rio de Janeiro: Intrinseca, 2015.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CARVALHO, José Jorge de. Um panorama da mdusica afro-brasileira: dos géneros
tradicionais aos primérdios do samba. Brasilia, 2000.

GRIFFITHS, Paul. A muasica moderna: uma historia concisa e ilustrada de Debussy a Boulez.
Rio de Janeiro: Zahar, 1987.

SEVERIANO, Jairo. Uma histéria da musica popular brasileira: das origens a modernidade.
Sdo Paulo: Editora 34, 2008.

TABORDA, Marcia. Violao e identidade nacional. Rio de Janeiro: Civilizacdo Brasileira. 2011

ZUBEN, Paulo. Musica e tecnologia: 0 som e seus novos instrumentos. Sdo Paulo: Irmdos
Vitale, 2004.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagbgica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA

DISCIPLINA: Educacéo Fisica

Codigo: ADSO16

Carga Horéria Total: 40 h/a CH Tedrica: 40 h/a CH Prética: 0 h/a
Numero de Creéditos: 2

Cadigo pré-requisito:

Semestre: Optativa

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Praticas Corporais. Esportes individuais, coletivos, atividades fisicas voltadas para a saude (nas
dimens0es fisica, social e cultural), lazer e para o desenvolvimento da cultura corporal de movimento.

OBJETIVO(S)

Objetivo Geral: Ampliar a formacdo académica por meio de praticas corporais voltadas para o
desenvolvimento das bases da cultura corporal de movimento, conhecimento sobre o corpo, saude e
sociedade, bem como estimular o pensamento critico acerca da importancia e o tratamento desses temas
no contexto contemporaneo.

Objetivos Especificos:

1. Apresentar ao aluno conceitos sobre a importancia da atividade fisica e qualidade de vida;

2. Promover a construcdo de praticas corporais com a identificagdo do multiculturalismo e a
diversidade de saberes;

3. Debater o conceito de esportes eletronicos e o treinamento fisico funcional.

PROGRAMA

1. Unidade I — Atividade fisica, exercicio fisico e qualidade de vida. Educacdo Fisica e esportes no século
21. Bases biomecénicas do movimento humano.

2. Unidade Il — Manifestacdes das praticas corporais nas diferentes culturas. Multiculturalismo e os
diversos saberes.

3. Unidade Il — Educacdo Fisica e a cultura digital. Educacdo Fisica e o fendmeno dos esportes
eletronicos. Treinamento fisico funcional

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas, demonstrativas e praticas em ambiente proprio ou alternativo para a pratica de
atividades fisicas e esportivas, utilizando de uma perspectiva pedagogica critica, feedback aumentado
no ensino de técnicas e materiais esportivos diversos.

RELACOES INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Educacdo Fisica perpassa de forma transdisciplinar todo o curso de Anélise e
Desenvolvimento de Sistemas, visando estimular a qualidade de vida do futuro profissional de
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tecnologia. A interdisciplinaridade pode ser promovida a partir da analise e relacdo de conceitos sobre a
qualidade de vida e a tecnologia, bem como as relacdes entre 0 ambiente de trabalho e salde.

RECURSOS

Data-show, pincel/quadro, aparelho de som, materiais esportivos diversos. (colchonetes, bastfes de
alongamento) e etc.

AVALIACAO

A avaliacdo sera desenvolvida ao longo do semestre, de forma processual e continua, utilizando a
participagdo nas praticas e a confeccdo de um relatdrio ao final da disciplina.

Alguns critérios a serem avaliados: Grau de participacdo do discente em atividades que exijam producéo
individual e/ou em equipe; planejamento, organizacéo, coeréncia de ideias, legitimidade e clareza na
elaboracdo de trabalhos escritos ou destinados & demonstracdo do dominio dos conhecimentos técnico-
pedagogicos e cientificos adquiridos; desempenho cognitivo; criatividade e o uso de recursos
diversificados; dominio de atuacdo discente (postura e desempenho); assiduidade e pontualidade.

A avaliacdo somativa de acordo com o Regulamento da Organizacdo Didatica (ROD) do IFCE.
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