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1. IDENTIFICACAO DO CAMPUS:

Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e

SIITLE Tecnologia do Ceard — campus Sao Gerardo
Endereco Avenida Bezerra de Menezes, 581

CNPJ 10.744.098/0033-22

Cidade/UF/CEP Fortaleza/CE/60.325-003

E-mail dg.saogerardo@ifce.edu.br

2. INFORMACOES GERAIS DO CURSO:

Nome do Curso

Tecnologia em Inteligéncia Artificial

Titulacao Conferida:

Tecnoélogo em Inteligéncia Artificial

Duracao:

5 Semestres

Modalidade da Oferta

Curso a Distancia

Nucleo de Oferta

IFCE — Campus Sao Gerardo

Polos de Oferta

Caucaia-Pabussu, Fortaleza, Horizonte, Itapipoca,
Maracanat e Maranguape

Carga Horaria Total

2000 horas

Carga Horaria Teorica

874 horas (43,7%)

Carga Horaria Pratica

1.126 horas (56,3%)

Carga Horaria Presencial

200 horas (10%)

Carga Horaria Sincrona

200 horas (10%)

Carga Horaria Assincrona

1.600 horas (80%)

Duracao

30 meses
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Integral. Preferencialmente a os sabados com
encontros sincronos; nos polos com encontros
presenciais entre discentes e mediador pedagogico de
cada disciplina, quando a ocorréncia do encontro for

Turno: devidamente comunicada pela coordenagao do curso
se e quando necessaria a ocorréncia dos encontros e,
por fim, o restante da carga horaria serd virtual por
meio do Ambiente virtual de Aprendizagem (AVA)
Minimo 20 alunos por Polo

N° de Vagas Ofertadas

Maximo 25 alunos por Polo




3. Apresentacio

O século XXI ¢ marcado pela revolugao digital e pela transformagdo dos paradigmas
tecnologicos, nos quais a Inteligéncia Artificial (IA) ocupa uma posi¢ao de destaque. Conforme
o relatorio da Accenture, a IA tem o potencial de aumentar a taxa de crescimento econdmico
em até 1,7% ao ano no Brasil até 2035. Reconhecendo a importancia estratégica dessa area, o
Instituto Federal do Ceara (IFCE), campus Sdao Gerardo, apresenta o Curso Superior de
Tecnologia em Inteligéncia Artificial, no formato de oferta curso a distancia (modalidade
EAD), nos termos do Decreto n® 12.456, de 19 de maio de 2025, uma iniciativa pioneira voltada
para a formacao de profissionais altamente qualificados.

A elaboragao deste curso resultou de um processo colaborativo e multidisciplinar,
envolvendo docentes, pesquisadores, estudantes e gestores do IFCE. Foram realizados
levantamentos de dados, analises e reunides com pesquisadores para identificar as demandas
do mercado e alinhar o projeto pedagogico as necessidades socioecondmicas do Ceard e do
Brasil. Além disso, o curso estd em consonancia com a Estratégia Brasileira de Inteligéncia
Artificial, langada pelo Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovagdes (MCTI) em 2021, que
visa impulsionar a pesquisa, a inovagao e a formagao de recursos humanos na area.

O Curso Superior de Tecnologia em Inteligéncia Artificial tem como objetivo
principal formar tecndlogos aptos a desenvolver, implementar e gerenciar solugdes inteligentes
em diversos setores, tais como industria 4.0, agronegodcio, saude, seguranga e servigos. O
curriculo foi estruturado para oferecer uma base sélida em fundamentos tedricos e praticos,
abrangendo disciplinas como aprendizagem de maquina, processamento de linguagem natural,
visdo computacional, programacdo e ¢ética em IA. Também sdo enfatizadas competéncias
transversais, incluindo gestdo de projetos, governanca e empreendedorismo na busca por uma
formacao qualificada e apta para a resolucao de problemas complexos, criatividade, inovagao e
trabalho em equipe.

A vinculacao académica do curso ao campus Sdo Gerardo, associada a sua oferta por
meio dos Polos EaD, amplia a atuagdo institucional do IFCE em diferentes territorios do estado.
De acordo com dados do Instituto de Pesquisa e Estratégia Economica do Ceard (IPECE), o
Estado tem apresentado crescimento consistente no setor de tecnologia da informagao, com um
aumento de 15% no numero de empresas nos ultimos cinco anos. A formagao de profissionais
especializados em IA contribuird para fortalecer esse ecossistema, promovendo a inovagao, a
competitividade e o desenvolvimento sustentavel.

O projeto do curso contempla, ainda, parcerias com empresas, centros de pesquisa e
instituicdes internacionais, visando ampliar as oportunidades de estagio, intercdmbio e
participagdo em projetos de pesquisa e inovagdo. Dessa forma, os estudantes terdo acesso a
experiéncias praticas e atualizadas, preparando-se para os desafios de um mercado globalizado
e em constante evolugao.



Em suma, o Curso Superior de Tecnologia em Inteligéncia Artificial do IFCE campus
Sdo Gerardo surge como uma resposta as demandas contemporineas por profissionais
capacitados para lidar com tecnologias disruptivas. A instituicdo reafirma seu compromisso
com a exceléncia académica, a inclusdo social e a promogao do desenvolvimento regional,
oferecendo uma formagao que alia teoria e pratica, inovagao e responsabilidade social. Espera-
se que 0s egressos atuem como protagonistas na constru¢ao de um futuro mais tecnolédgico,
ético e sustentavel, contribuindo para o progresso da sociedade brasileira.



4. Contextualizacio da instituicio

O Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Ceara — IFCE possui trajetoria
histérica vinculada a consolidacao da educagdo profissional e tecnologica no Brasil. Suas
origens remontam a 23 de setembro de 1909, quando, por meio do Decreto n® 7.566, foram
criadas as Escolas de Aprendizes Artifices, entre elas a unidade instalada no Ceard, destinada
inicialmente a formacdo profissional de jovens e a preparacdo de trabalhadores para as
transformagdes econdmicas e produtivas do inicio do século XX.

Ao longo de sua histéria, a instituicdo passou por sucessivas transformagdes,
acompanhando a evolucao das politicas publicas brasileiras de educagdo profissional. A Escola
de Aprendizes Artifices deu origem a diferentes configuragdes institucionais, passando pelo
Liceu Industrial do Ceara, pela Escola Técnica Federal do Ceara — ETFCE e, posteriormente,
pelo Centro Federal de Educacdo Tecnologica do Ceara — CEFET-CE.

A transformagdo em CEFET representou importante amplia¢do da atuagdo institucional,
possibilitando a expansdo da oferta educacional para diferentes niveis e modalidades de ensino,
bem como o fortalecimento das atividades de pesquisa, extensao, inovacao e formagao superior.

Em 29 de dezembro de 2008, com a promulgagdo da Lei n° 11.892, foi instituida a Rede
Federal de Educagdo Profissional, Cientifica e Tecnologica e criado o Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Ceara — IFCE, a partir da integracdo do entdo CEFET-CE
e das Escolas Agrotécnicas Federais de Crato e Iguatu.

A constituicdo dos Institutos Federais consolidou um novo modelo institucional de
educagdo profissional e tecnoldgica, caracterizado pela oferta de educagdo basica, técnica,
tecnolodgica e superior, articulada as atividades de pesquisa, extensao e inovagdo. Esse modelo
tem como principios a democratizagdo do acesso a educagdo publica, a formacao profissional e
cidada, a verticalizagdo do ensino, a articulagdo com os arranjos produtivos, sociais e culturais
dos territérios e a promocdo do desenvolvimento local, regional e nacional.

Desde sua criagdo, o IFCE vem ampliando progressivamente sua presenc¢a no estado do
Ceard, por meio da implantagdo de novos campi, do fortalecimento de unidades ja existentes e
da diversificagdo das modalidades de oferta. Essa expansao possibilitou a instituicdo alcangar
diferentes regides do estado e atender populagdes com distintos perfis socioecondmicos €
educacionais, fortalecendo seu papel estratégico na formagdo profissional, cientifica e
tecnologica.

A Educacdo a Distancia constitui uma das estratégias institucionais para ampliar ainda
mais essa abrangéncia. Por meio da utilizagdo de ambientes virtuais de aprendizagem,
tecnologias digitais e estruturas descentralizadas de apoio presencial, a modalidade EaD
possibilita que a atuacdo do IFCE ultrapasse os limites fisicos de seus campi, permitindo a
formacao de estudantes residentes em diferentes municipios e regides.

Nesse contexto, destaca-se a participagdo do IFCE no Sistema Universidade Aberta do
Brasil — UAB, politica publica destinada a expansao e a interiorizagdo da educagao superior
publica por meio da Educacao a Distancia. A articulagdo com a UAB permite que os cursos



sejam desenvolvidos a partir de uma unidade académica responsével, em integragdo com Polos
de Educacdo a Distancia distribuidos territorialmente, nos quais podem ser realizadas atividades
presenciais, avaliagdes, praticas académicas, acdes de extensdo e demais atividades previstas
nos respectivos Projetos Pedagogicos de Curso.

E nesse processo de expansdo institucional que se insere o Campus Sdo Gerardo,
localizado no municipio de Fortaleza e em processo de implantagdo como nova unidade do
Instituto Federal do Ceara. A criacao e estruturacao do campus integram a politica de ampliagao
da Rede Federal de Educacao Profissional, Cientifica e Tecnoldgica, fortalecendo a presenca
do IFCE na capital cearense ¢ ampliando sua capacidade de oferta educacional em areas
estratégicas para o desenvolvimento economico, cientifico e tecnologico.

Por se tratar de unidade em implantacao, a consolidagao da estrutura fisica, administrativa
e académica do Campus S3o Gerardo ocorrerd de forma progressiva. Essa caracteristica,
contudo, ndo constitui impedimento a oferta de cursos na modalidade Educagdo a Distancia
cuja organizacdo académica seja vinculada ao campus, desde que asseguradas as condigdes
pedagobgicas, tecnoldgicas, administrativas e de apoio presencial exigidas pela legislacao
educacional e pelos normativos aplicaveis.

No caso do Curso Superior de Tecnologia em Inteligéncia Artificial, a vinculagdo
académica ao Campus S3o Gerardo articula-se a estrutura institucional do IFCE e ao Sistema
Universidade Aberta do Brasil, ndo se restringindo a infraestrutura fisica do campus. A
execug¢do do curso serd predominantemente mediada por tecnologias digitais, pelo Ambiente
Virtual de Aprendizagem e por recursos computacionais adequados as atividades académicas,
enquanto as atividades presenciais previstas no Projeto Pedagodgico serdo desenvolvidas,
prioritariamente, nos Polos EaD vinculados a oferta.

A proposta inicial prevé atuagdo territorial por meio dos Polos EaD localizados nos
municipios de Caucaia-Pabussu, Fortaleza, Horizonte, Itapipoca, Maracanai e Maranguape.
Dessa forma, embora o Campus Sdo Gerardo constitua a unidade académica responsavel pela
oferta, o alcance educacional do curso compreende diferentes territorios do estado, ampliando
0 acesso a educagdo superior publica e tecnologica e fortalecendo a presenga institucional do
IFCE em regides com diferentes caracteristicas sociais e produtivas.

Essa configuracao ¢ particularmente relevante para uma formacao na area de Inteligéncia
Artificial, cuja natureza tecnologica se mostra compativel com metodologias de ensino
apoiadas em ambientes digitais, laboratorios computacionais, plataformas de programagao,
servicos de computagdo em nuvem, ferramentas colaborativas e recursos educacionais
disponiveis remotamente.

Ao mesmo tempo, os Polos EaD desempenham fungdo estratégica na territorializagao da
oferta, proporcionando suporte académico, tecnoldgico e administrativo aos estudantes e
condi¢des para realizagdo das atividades presenciais previstas no curso. A articulagdo entre
Campus Sao Gerardo, estrutura institucional do IFCE, Sistema UAB e Polos EaD constitui,
portanto, o modelo organizacional que sustenta a oferta.



A implantacdo do Curso Superior de Tecnologia em Inteligéncia Artificial insere-se
também no movimento de atualizagdo e diversificacdo da educacdo profissional e tecnologica
promovido pelo IFCE. A crescente presenca da Inteligéncia Artificial, da ciéncia de dados, da
automagao, da computacdo em nuvem e de outras tecnologias digitais nos diversos setores da
sociedade amplia a necessidade de formagao de profissionais qualificados para desenvolver,
implementar, avaliar e gerenciar solugdes tecnologicas de maneira ética, segura e socialmente
responsavel.

Nesse sentido, a vinculagao do curso ao Campus Sao Gerardo contribui para a construgao
da identidade académica da nova unidade em torno de areas tecnologicas contemporaneas, ao
mesmo tempo em que a articulagcdo com os Polos EaD amplia o alcance dessa formacgao para
diferentes municipios cearenses.

A proposta encontra-se, assim, em consonancia com a missao institucional do IFCE de
produzir, disseminar e aplicar conhecimentos cientificos e tecnologicos, contribuindo para a
formagao integral dos cidaddos e para o desenvolvimento sustentavel dos territorios nos quais
atua. A combinacao entre expansao institucional, Educagdo a Distancia, capilaridade territorial
proporcionada pela UAB e formagdo em tecnologias emergentes reforca o compromisso do
Instituto com a democratizacdo da educagdo publica, a inovacao e a transformagao social.



5. Justificativa para a oferta do curso

A Inteligéncia Artificial (IA) destaca-se como uma das principais forgas transformadoras
da sociedade contemporanea, produzindo impactos crescentes nos setores produtivo,
educacional, cientifico e social. Por seu carater transversal, suas aplicacdes alcangam areas
como saude, industria, educagdo, gestdo publica, transporte, seguranga, comércio, servigos e
pesquisa cientifica, criando novas possibilidades para o desenvolvimento econdmico, a
modernizacdo das organizagdes, a qualificacdo dos servigos publicos e a inovagdo tecnolégica.

Nesse contexto, a criacdo do Curso Superior de Tecnologia em Inteligéncia Artificial, na
modalidade Educa¢do a Distancia, ofertado pelo Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e
Tecnologia do Ceard — IFCE, Campus Sao Gerardo, em articulagdo com o Sistema
Universidade Aberta do Brasil — UAB, responde simultaneamente a duas demandas
estratégicas: a necessidade crescente de formacao de profissionais qualificados em tecnologias
relacionadas a Inteligéncia Artificial e a ampliacdo do acesso a educacdo superior publica,
gratuita e de qualidade por meio da modalidade EaD.

As transformagdes decorrentes da digitalizagao, da automagao e do uso intensivo de dados
vém modificando de forma significativa a organizagdo do trabalho e os perfis profissionais
demandados pelas organizagdes. O Future of Jobs Report 2023, publicado pelo Foérum
Econdémico Mundial, destaca a crescente importincia de competéncias relacionadas a
Inteligéncia Artificial, andlise de dados e tecnologias digitais, em um cendrio no qual
determinadas ocupagdes sdo reconfiguradas e novas fungdes profissionais sdo criadas.

Nesse ambiente de transformacao tecnologica, torna-se estratégico ampliar a formacdo de
profissionais capazes de atuar em areas como aprendizagem de mdaquina, processamento de
linguagem natural, visdo computacional, andlise e engenharia de dados, redes neurais,
computagdo em nuvem, IA generativa, seguranca da informagdo e governanga de sistemas
inteligentes. A oferta publica de formagao superior nessas areas contribui para reduzir lacunas
de qualificacdo profissional e ampliar a capacidade de inovagdo de empresas, instituigcdes
publicas e organizacdes sociais.

No estado do Cear4, o fortalecimento do setor de tecnologia constitui elemento relevante
para a diversificacdo econdmica, a modernizagao do setor produtivo, a ampliagdao da capacidade
de inovagdo e a geracdo de trabalho qualificado. Nesse cenario, o IFCE, por sua natureza
multicampi e por sua atuacdo articulada em ensino, pesquisa, extensao € inovagdo, possui
condigdes institucionais para contribuir de maneira significativa para a formacdo de
profissionais voltados as tecnologias digitais emergentes.

A vinculagdo académica do curso ao Campus Sao Gerardo fortalece a atuacdo da nova
unidade em uma area tecnologica estratégica e contemporanea. Ao mesmo tempo, por se tratar
de curso ofertado na modalidade Educacao a Distancia em articulagao com o Sistema UAB, sua
abrangéncia ndo se restringe territorialmente ao campus responsavel pela oferta, alcancando
estudantes de diferentes municipios por meio dos Polos de Educagdo a Distancia vinculados ao
curso.



A oferta inicial, por meio dos polos localizados em Caucaia-Pabussu, Fortaleza,
Horizonte, Itapipoca, Maracanali e Maranguape, amplia a capilaridade territorial da formacao
e permite atender estudantes situados em diferentes contextos sociais, econdmicos e
produtivos. Essa organizagao contribui para a democratizagao do acesso a educagao superior e
reduz barreiras associadas ao deslocamento cotidiano e a concentracdo geografica das
oportunidades de formagao tecnologica.

A parceria com o Sistema Universidade Aberta do Brasil — UAB assume, portanto, papel
estratégico na execu¢ao da proposta. Por meio da articulagdo entre o IFCE, o Campus Sao
Gerardo e os Polos EaD, torna-se possivel combinar ambientes virtuais de aprendizagem,
mediagdo pedagdgica, recursos educacionais digitais e infraestrutura presencial
descentralizada, assegurando condigdes para o desenvolvimento das atividades académicas
previstas no curso.

Nesse sentido, a Educagdo a Distancia ndo se limita a uma estratégia de ampliacio
quantitativa de vagas, mas constitui instrumento de inclusdo educacional e territorial. A
modalidade permite ampliar o alcance institucional do IFCE e proporcionar formagao superior
tecnologica a estudantes que, por questdes geograficas, profissionais, familiares ou
socioeconOmicas, poderiam encontrar maiores dificuldades para frequentar regularmente um
curso presencial.

Do ponto de vista académico, o Curso Superior de Tecnologia em Inteligéncia Artificial
apresenta uma proposta de formacdo aplicada, interdisciplinar e orientada a resolucdo de
problemas. Sua organizacdo curricular contempla competéncias relacionadas a programacao,
matematica aplicada, estatistica, ciéncia de dados, aprendizagem de maquina, redes neurais,
visdo computacional, processamento de linguagem natural, IA generativa, engenharia de dados,
MLOps, computagdo em nuvem, seguran¢a da informacdo e governanga em Inteligéncia
Artificial.

A estrutura curricular busca formar profissionais capazes de desenvolver, implantar,
avaliar e gerenciar solucdes baseadas em Inteligéncia Artificial em diferentes contextos
organizacionais. Para isso, articula fundamentos cientificos e tecnoldgicos com atividades
praticas, estudos de caso, projetos integradores e situagdes-problema relacionadas ao mundo do
trabalho.

Além das competéncias técnicas, a formagdo contempla aspectos relacionados ao
pensamento critico, criatividade, comunicacdo, trabalho em equipe, gestio de projetos,
empreendedorismo, inovagao e responsabilidade social. Essas competéncias sdo especialmente
relevantes em uma darea na qual as decisdes tecnoldgicas podem produzir consequéncias
econOmicas, sociais, ambientais e €ticas significativas.

Assim, o curso busca formar profissionais capazes ndo apenas de desenvolver solugdes
tecnicamente eficientes, mas também de compreender questdes relacionadas a seguranca,
privacidade, transparéncia, explicabilidade, acessibilidade, protecdo de dados, mitigagdo de
vieses e uso responsavel da Inteligéncia Artificial.



A proposta também se articula as politicas nacionais voltadas ao desenvolvimento da
Inteligéncia Artificial e a formacdo de recursos humanos qualificados em areas tecnologicas
estratégicas. Como instituicdo integrante da Rede Federal de Educagao Profissional, Cientifica
e Tecnologica, o IFCE ocupa posicao relevante nesse processo, em razao de sua capacidade de
articular educagdo profissional e tecnoldgica, pesquisa aplicada, extensdo, inovacao e
desenvolvimento regional.

O Curso Superior de Tecnologia em Inteligéncia Artificial configura-se, ainda, como
possibilidade de continuidade dos itinerarios formativos de estudantes oriundos de cursos
técnicos e outras formagdes relacionadas a informatica, computagdo, redes, desenvolvimento
de sistemas, analise de dados e areas correlatas. Essa articulagdo contribui para a verticaliza¢ao
da educacdo profissional e tecnoldgica e para a ampliacdo das oportunidades de qualificagao
em nivel superior.

Ao mesmo tempo, a natureza tecnologica do curso favorece sua vinculagdo direta as
demandas contemporaneas do mundo do trabalho. A formagdo proposta busca preparar o
egresso para atuar tanto no desenvolvimento de solucdes de Inteligéncia Artificial quanto na
aplicagdo dessas tecnologias em diferentes areas econdomicas e sociais, abrangendo empresas
privadas, organizagdes publicas, instituicdes de pesquisa, startups, empreendimentos
tecnologicos e projetos de inovagao.

Dessa forma, a criagdo do Curso Superior de Tecnologia em Inteligéncia Artificial na
modalidade EaD fortalece a atuacdo do IFCE no campo das tecnologias emergentes, contribui
para a consolidagdo académica do Campus Sdo Gerardo e amplia o alcance territorial da
educacao superior publica por meio da articulagdo com o Sistema UAB e com os Polos EaD.

A proposta contribui, ainda, para a formagdo de profissionais aptos a participar dos
processos de transformacdo digital e inovagdo, promovendo o desenvolvimento cientifico e
tecnoldgico, a inclusdo digital e a qualificagdo profissional em diferentes regides do estado do
Ceara.

A carga horaria total de 2.000 horas foi definida considerando a natureza profissional e
tecnolodgica da formacao e sua vinculacao ao Eixo Tecnoldgico de Informacao e Comunicacgao
do Catdlogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia. Embora o Curso Superior de
Tecnologia em Inteligéncia Artificial ainda ndo possua denominacdo especifica consolidada no
Catalogo, sua organizagdo curricular apresenta aderéncia a formagdes tecnoldgicas do mesmo
eixo, particularmente aquelas relacionadas ao desenvolvimento de sistemas, processamento e
analise de dados, infraestrutura computacional e desenvolvimento de solugdes digitais.

A carga horéaria adotada permite articular fundamentos teoricos, atividades praticas,
projetos integradores, atividades de extensdo e componentes especializados em Inteligéncia
Artificial, assegurando uma formacao compativel com o perfil profissional proposto e com a
natureza aplicada de um Curso Superior de Tecnologia.



6. Fundamentacio legal

Para a elaboragdao do Projeto Pedagogico do Curso Superior de Tecnologia em
Inteligéncia Artificial, foram consideradas as normativas legais que regem os cursos superiores
de tecnologia, os cursos de graduagdo em geral e as diretrizes gerais da educagdo nacional.
Além disso, foram consultados os documentos institucionais de organizagdo e regulamentagao
das atividades do IFCE.

6.1 Normativas Nacionais Especificas para os Cursos de Graduacio Tecnoldgica

Parecer N° 436/2001 CNE/CES, de 02 de abril de 2001. D& orientagdes sobre os cursos
superiores de tecnologia para a formagao de tecndlogos.

Parecer N° 29/2002 CNE/CP, de 03 de dezembro de 2002. Trata das Diretrizes Curriculares
Nacionais Gerais para a organizagao e o funcionamento dos cursos superiores de tecnologia.

Resolugcao N° 03/2002 CNE/CP, de 18 de dezembro de 2002. Institui as Diretrizes Curriculares
Nacionais Gerais para a organizagao e o funcionamento dos cursos superiores de tecnologia.

Decreto N° 5.154/2004, de 23 de julho de 2004. Regulamenta a Educagdo Profissional e
Tecnoldgica, instituindo o trabalho como principio ativo e a indissociabilidade entre teoria e
pratica.

Parecer N° 6/2006 CNE/CP, de 6 de abril de 2006. Trata de decisdo a solicitacao de
pronunciamento sobre Formagao Académica versus Exercicio Profissional.

Parecer N°277/2006 CNE/CES, de 7 de dezembro de 2006. Trata da nova forma de organizacao
da Educacdo Profissional e Tecnologica de graduagdo, considerando a divisdo por eixos
tematicos.

Parecer N° 19/2008 CNE/CES, de 31 de janeiro de 2008. Referente a consulta sobre o
aproveitamento de competéncia de que trata o artigo 9° da Resolugdo CNE/CP N° 3/2002, que
institui as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a organizacao e o funcionamento dos
cursos superiores de tecnologia.

Parecer N° 239/2008 CNE/CES, de 6 de novembro de 2008. Trata da carga horaria das
atividades complementares nos cursos superiores de tecnologia.

Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia do MEC, de 2024. Manual que organiza
e orienta a oferta de cursos superiores de tecnologia.

Resolucao N° 1/2021 CNE/CP, de 5 de janeiro de 2021. Define as Diretrizes Curriculares
Nacionais Gerais para a Educacao Profissional e Tecnoldgica.

Portaria N° 369/2021 MEC/INEP, de 24 de agosto de 2021. Dispde sobre diretrizes de prova e
componentes especificos da area de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas,
no ambito do Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (Enade), edigao 2021.



6.2 Normativas Nacionais para os Cursos de Graduacio

Parecer N° 583 CNE/CES, de 4 de abril de 2001. D4 orientagdo para as diretrizes curriculares
dos Cursos de Graduacao.

Lei N° 10.861, de 14 de abril de 2004. Institui o Sistema Nacional de Avaliacao da Educagao
Superior (SINAES) e da outras providéncias.

Decreto N° 5.626, de 22 de dezembro de 2005. Regulamenta a Lei n° 10.436, de 24 de abril de
2002, que dispde sobre a Lingua Brasileira de Sinais (Libras), e o art. 18 da Lei n° 10.098, de
19 de dezembro de 2000.

Resolugao N° 3 CNE/CES, de 2 de julho de 2007. Dispde sobre procedimentos a serem adotados
quanto ao conceito de hora-aula, e da outras providéncias.

Decreto N° 9.235, de 15 de dezembro de 2017. Dispde sobre o exercicio das fungdes de
regulacdo, supervisdo e avaliagdo de instituicdes de educacdo superior e dos cursos superiores
de graduacao e de pos-graduacgao do sistema federal de ensino. Alterado pelo Decreto n°® 12.456,
de 19 de maio de 2025.

Portaria Normativa N° 23, de 21 de dezembro de 2017. Dispde sobre os fluxos dos processos
de credenciamento e recredenciamento de institui¢des de educagdo superior e de autorizacio,
reconhecimento e renovagdo de reconhecimento de cursos superiores, bem como seus
aditamentos.

Portaria Normativa N° 840, de 24 de agosto de 2018. Dispde sobre os procedimentos de
competéncia do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira,
referentes a avaliacdo de instituicdes de educagdo superior, de cursos de graduacdo e de
desempenho académico de estudantes.

Parecer N° 334/2019 CNE/CES, de 08 de maio de 2019. Institui a orientagdo as Diretrizes
Curriculares Nacionais dos Cursos Superiores.

6.3 Normativas Nacionais Gerais

Lei N° 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as Diretrizes ¢ Bases da Educacao
Nacional (LDB).

Resolucdo N° 1 CNE/CP, de 17 de junho de 2004. Institui Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educagdo das Relagdes Etnico-Raciais e para o Ensino de Historia e Cultura Afro-
Brasileira e Africana.

Lei N° 11.741, de 16 de julho de 2008. Altera dispositivos da Lei n® 9.394, de 20 de dezembro
de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional, para redimensionar,
institucionalizar e integrar as acdes da educacdo profissional técnica de nivel médio, da
educagdo de jovens e adultos e da educacao profissional e tecnologica.



Lei N° 11.788, de 25 de setembro de 2008. Dispde sobre o estagio de estudantes e da outras
providéncias.

Lei N° 11.892, de 29 de dezembro de 2008. Institui a Rede Federal de Educagao Profissional,
Cientifica e Tecnolodgica, cria o Instituto Federal do Cearé e da outras providéncias.

Decreto N° 7.234, de 19 de julho de 2010. Dispde sobre o Programa Nacional de Assisténcia
Estudantil — PNAES.

Resolucao N° 1 CNE/CP, de 30 de maio de 2012. Estabelece as Diretrizes Nacionais para a
Educacao em Direitos Humanos.

Resolugdo N° 2 CNE/CP, de 15 de junho de 2012. Estabelece as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educagdo Ambiental.

Lei N° 13.146, de 6 de julho de 2015. Institui a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com
Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia).

Resolugao CONSUP/IFCE n° 150, de 20 de dezembro de 2023. Institui a forma de atendimento
institucional quanto a Educagdo para as Relagdes Etnico-Raciais nos Projetos Pedagogicos dos
Cursos do Instituto Federal do Ceara.

6.4  Normativas nacionais para a modalidade Educacio a Distancia

I - Decreto 12.456, de 19 de maio de 2025, que dispde sobre a oferta de educacao a distancia
por institui¢des de educagdo superior em cursos de graduacdo e altera o Decreto n° 9.235, de
15 de dezembro de 2017, que dispde sobre o exercicio das fungdes de regulacdo, supervisao e
avaliagdo das institui¢des de educacdo superior e dos cursos superiores de graduacao e de pos-
graduacao no sistema federal de ensino.

IT - Portaria MEC n° 381/2025, que dispde sobre as regras de transi¢cdo para a aplicagao do
Decreto n°® 12.456, de 19 de maio de 2025, que regulamenta a oferta de educagao a distancia -
EaD por Institui¢cdes de Educacao Superior em cursos de graduagdo, e estabelece o calendario
de processos regulatédrios no Sistema e-MEC para o ano de 2025.

IIT - Portaria MEC n° 378/2025, que dispde sobre os formatos de oferta dos cursos superiores
de graduagdo.

IV - Portaria MEC n° 506/2025, que regulamenta o Decreto n° 12.456, de 19 de maio de 2025,
que trata da oferta de educacao a distancia por Institui¢des de Educagdao Superior - IES em
cursos de graduagdo, no que se refere a formagao académica e as atribui¢des do corpo docente,
dos mediadores pedagogicos, dos tutores e dos responsaveis pelos Polos de Educagdo a
Distancia - Polos EaD, as atividades presenciais e avaliacdes de aprendizagem, aos materiais
didaticos e plataformas digitais, bem como a cria¢do, funcionamento, alteragdo de endereco e
extin¢ao dos Polos EaD.

V - Referenciais de Qualidade para cursos com oferta a distancia (2025).



VI - Decreto n® 9.235, de 15 de dezembro de 2017, que dispde sobre o exercicio das funcdes de
regulacdo, supervisao e avaliagdo das institui¢des de educagao superior e dos cursos superiores
de graduacao e de pos-graduacao no sistema federal de ensino. Alterado pelo Decreto n°® 12.456,
de 19 de maio de 2025.

VII - Resolugao CNE/CP n° 1, de 5 de janeiro de 2021, que define as Diretrizes Curriculares
Nacionais Gerais para a Educacao Profissional e Tecnoldgica.

6.5 Normativas nacionais para o Sistema UAB

I - Decreto n° 5.800, de 8 de junho de 2006, que dispde sobre o Sistema Universidade Aberta
do Brasil - UAB.

II - Portaria CAPES n° 218/2018, que regulamenta as diretrizes de admissibilidade de novos
polos, permanéncia e desligamento dos polos no &mbito do Sistema Universidade Aberta do
Brasil — UAB.

IIT - Portaria CAPES n° 309/2024, que regulamenta os critérios, a estrutura organizacional e as
normas para sele¢do de bolsistas e pagamento de bolsas no ambito do Sistema Universidade
Aberta do Brasil — UAB.

IV - Portaria CAPES n° 163/2025, que institui os Foéruns Nacionais e Estaduais de
Coordenadores UAB e de Coordenadores de Polo do Sistema Universidade Aberta do Brasil
— UAB.

V - Portaria CAPES n° 124/2026, que altera a Portaria CAPES n° 309, de 27 de setembro de
2024, relativa aos critérios, a estrutura organizacional, a sele¢do de bolsistas e ao pagamento de
bolsas no Sistema UAB.

VI - Instrugdo Normativa CAPES n° 1/2024, que estabelece os limites quantitativos, os
parametros de calculo e os procedimentos para concessdo e pagamento das bolsas do Sistema
UAB regulamentadas pela Portaria CAPES n° 309/2024.

6.6 Normativas Institucionais

I - Resolucao IFCE/Consup n° 100, de 27 de setembro de 2017, que aprova o Regulamento para
Criagdo, Suspensao de Oferta de Novas Turmas, Reabertura e Extingao de Cursos do IFCE.

IT - Manual de Normatizacdo de Projetos Pedagdgicos dos cursos do IFCE (Resolugdo
CONSUP N° 141, de 18 de dezembro de 2023).

III - Resolugdo n° 35 - CONSUP, de 22 de junho de 2015, que aprova o Regulamento da
Organizacao Didatica (ROD) do IFCE.

IV - Resolugdo IFCE/Consup n° 80, de 24 de agosto de 2017, que aprova ad referendum o
Regulamento para Concessdo de Bolsas de Ensino, Extensdo, Pesquisa, Desenvolvimento,
Inovagdo e IntercAmbio no ambito do IFCE.



V — Resolugdo n° 122, de 16 de dezembro de 2019, que aprova o Regulamento para os
Programas de Ensino em Educagao a Distancia do IFCE.

VI-Resolu¢aon® 77, de 13 de dezembro de 2022, que dispde sobre a composi¢ao e organizagao
dos Nucleos de Tecnologias Educacionais e Educacdo a Distancia do Instituto Federal de
Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Ceara.

VII - Resolugdo CONSUP / IFCE N° 171, de 09 de janeiro de 2024, que altera a Resolugao n°
63 de 28 de maio de 2018, para contemplar atividades docentes realizadas em cursos na
modalidade a distancia.

VIII - Resolucao N° 028 CONSUP, de 08 de agosto de 2014. Dispde sobre o Manual de
Estagiario do IFCE.

IX - Resolugdo N° 004 CONSUP, de 28 de janeiro de 2015. Aprova o Regulamento de
Organizagao do Nucleo Docente Estruturante no IFCE.

X - Nota Técnica N° 2 PROEN, de 18 de maio de 2015. Atribuigdes dos Coordenadores de
Cursos do IFCE.

XI - Resolucao N° 050 CONSUP, de 14 de dezembro de 2015. Aprova o Regulamento dos
Nucleos de Acessibilidade as Pessoas com Necessidades Especificas do IFCE.

XII - Resolugao N° 071 CONSUP, de 31 de julho de 2017. Aprova o Regimento Interno dos
Nucleos de Estudos Afro-brasileiros e Indigenas no IFCE.

XIII - Resolugao N° 100 CONSUP, de 27 de setembro de 2017. Aprova o Regulamento para
criagdo, Suspensao de Oferta de Novas Turmas, Reabertura e Extin¢ao de Cursos do IFCE.

XIV - Resolugdo N° 046 CONSUP, de 28 de maio de 2018. Aprova o Projeto Politico
Pedagogico Institucional (PPPI) do IFCE (2018).

XV - Resolugdo N° 075 CONSUP, de 13 de agosto de 2018. Define as normas de
funcionamento do colegiado dos cursos técnicos e de graduacdo do IFCE.

XVI - Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) do IFCE (2024-2028), de dezembro de
2023.

XVII - Nota Técnica N° 4 PROEN, de 30 de novembro de 2018. Procedimento para elaboragao
do Plano de A¢ao de Coordenador de Curso de Graduagao do IFCE.

XVIII - Portaria N° 176/Gab/Reitoria, de 10 de maio de 2021. Institui a Tabela de Perfil Docente
do IFCE.

XIX - Resolugdo CONSUP/IFCE n° 63, de 06 de outubro de 2022. Regulamenta a
curricularizagdo da extensdao no ambito dos cursos do IFCE, em consonancia com a Resolugao
CNE/CES n° 7/2018.



XX - Guia de Curricularizagdo das Atividades de Extensdo nos cursos técnicos, de graduacao
e pos-graduagdo do IFCE, 3% edicdo. Orienta a descri¢do da extensdo curricularizada no PPC,
nos objetivos do curso, no perfil do egresso, na metodologia, na avaliagdo, na organizagao
curricular e nos PUDs, quando aplicavel.

Quanto & Educagio para as Relagdes Etnico-Raciais, o curso atendera a Resolugdo
CONSUP/IFCE n° 150/2023 por, no minimo, duas formas articuladas: I - inclusdo da tematica
em componentes curriculares obrigatdrios, especialmente Introdu¢io ao Curso, Etica e
Sociedade na IA, Fundamentos de Inteligéncia Artificial, Empreendedorismo e Inovagado e
Topicos Avancados em IA; II - realizacdo de atividades de extensdo curricularizada com
abordagem voltada a educacdo antirracista, a inclusdo digital, a mitigacdo de vieses
algoritmicos e ao desenvolvimento de solugdes tecnologicas socialmente responsaveis.

As tematicas de Educagdo Ambiental e Educacdo em Direitos Humanos serdo tratadas de
forma transversal, com inser¢do explicita nas ementas e nos programas de componentes
curriculares estratégicos, contemplando os impactos socioambientais da [A, sustentabilidade
computacional, protecdo de dados, acessibilidade, ndo discriminagdo, transparéncia, cidadania
digital e responsabilidade ética no desenvolvimento de tecnologias inteligentes.

A Lingua Brasileira de Sinais - Libras sera ofertada como componente curricular optativo,
com oferta regular de vagas aos estudantes interessados, sem compor a carga horaria obrigatéria
de 2.000 horas do curso, em atendimento ao Decreto Federal n°® 5.626/2005.

7. Objetivos do curso

71 Objetivo Geral

O Curso Superior de Tecnologia em Inteligéncia Artificial tem como objetivo geral
formar profissionais tecnologos altamente qualificados para desenvolver, implementar e
gerenciar solugdes inovadoras em Inteligéncia Artificial. O curso busca capacitar os estudantes
com solidos conhecimentos tedricos e praticos, promovendo competéncias técnicas, cientificas
e éticas necessarias para atuar de forma critica e responsavel nos diversos setores que
demandam tecnologias de TA. Além disso, visa atender as demandas do mercado de trabalho e
contribuir para o desenvolvimento cientifico, tecnologico e socioecondmico da regido e do pais.
Por meio de uma formacao interdisciplinar e alinhada as diretrizes nacionais de educagdo e
inovagdo, o curso pretende fomentar a pesquisa aplicada, o empreendedorismo e a
transformacgdo digital da sociedade, preparando profissionais aptos a enfrentar os desafios e
aproveitar as oportunidades da era da inteligéncia artificial.

7.2 Objetivos Especificos

O curso de Tecnologia em Inteligéncia Artificial tem como objetivos especificos:



a) Possibilitar ao discente a aquisi¢do de competéncias profissionais e pessoais que lhe
permitam participar de forma responsavel, critica, ativa e criativa na sociedade e no mercado
de trabalho, especialmente no campo da Inteligéncia Artificial;

b) Oferecer um curriculo que associe teoria e pratica no processo de formagdo dos
estudantes, habilitando-os a desenvolver e implementar sistemas inteligentes de forma
competente e ética, visando a solucdo de problemas complexos em contextos organizacionais e
sociais;

c) Fomentar nos futuros profissionais a necessidade de atualizagdo constante,
promovendo a educacdo continuada em tecnologias emergentes de Inteligéncia Artificial;

d) Proporcionar a integragdo entre o meio académico e a sociedade para atender as
demandas sociais por solucdes tecnologicas baseadas em IA, buscando o desenvolvimento
cientifico, tecnoldgico e social;

e) Desenvolver uma postura empreendedora baseada em conhecimentos tedricos e
praticos adquiridos durante o curso, capacitando o tecnologo a gerir sua carreira ¢ a desenvolver
sua capacidade critica, reflexiva e criativa na resolucao de problemas e na tomada de decisdes
no ambito da Inteligéncia Artificial;

f) Incentivar a producdo e a inovagdo cientifico-tecnologica em IA e suas aplicacdes no
mundo do trabalho, com compreensdo e avaliagdo dos impactos sociais, econdmicos e
ambientais resultantes do uso dessas tecnologias;

g) Discutir, analisar e vivenciar principios de interdisciplinaridade, facilitando a
participagdo do futuro profissional em projetos multidisciplinares que envolvam Inteligéncia
Artificial, sob uma perspectiva sustentavel e ética;

h) Garantir a identidade profissional de acordo com o perfil esperado pela sociedade,
formando tecn6logos em Inteligéncia Artificial aptos a atender as demandas atuais e futuras do
mercado e a contribuir para o avango tecnoldgico do pais.

1) Integrar a curricularizacdo da extensdo a formagao profissional, promovendo atividades
presenciais nos territorios vinculados aos polos EaD, com interagdo dialdgica, diagnostico de
demandas reais, desenvolvimento de solugdes tecnologicas e validagdo social junto a
comunidade externa.

8. Formas de ingresso

Para ingresso no curso de Tecnologia em Inteligéncia Artificial, o candidato devera ter
concluido o Ensino Médio ou sistema de ensino equivalente. O acesso ao curso se dard por meio
de processos seletivos regulares e processos seletivos especificos para transferidos ou
diplomados. Serdo ofertadas 200 vagas anuais — 40 vagas em cada um dos 5 polos - distribuidas
semestralmente.

Os processos seletivos regulares de ingresso incluem o Sistema de Selecao Unificada
(SISU), de responsabilidade do Ministério da Educagdao e Cultura (MEC), que utiliza



exclusivamente a nota do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), e processos regidos por
edital publico sob responsabilidade do IFCE, em consonancia com o ROD do IFCE.

Os processos seletivos especificos para transferéncia interna, transferéncia externa e
diplomados serdo utilizados para suprir as vagas ainda disponiveis apos os processos regulares.
Serao regidos por edital publico sob a responsabilidade do IFCE, também em consonancia com
o ROD.

Formas de ingresso especiais, previstas no ROD do IFCE, também serdo possiveis para
entrada no curso de Tecnologia em Inteligéncia Artificial, tais como: ingresso por transferéncia
ex officio, ingresso por matricula especial e reingresso.

9. Areas de atuaciio

Os graduados do curso de Tecnologia em Inteligéncia Artificial estardo aptos a atuar em
uma ampla gama de setores que demandam solucdes baseadas em IA. Com uma formagao
solida em fundamentos tedricos e praticos, esses profissionais poderdo desenvolver,
implementar e gerenciar sistemas inteligentes que atendam as necessidades de diversos
segmentos da economia e da sociedade.

No setor de tecnologia da informacdo, poderdo trabalhar em empresas de
desenvolvimento de software, criando algoritmos de aprendizado de méquina, processamento
de linguagem natural e visdo computacional. Na area de satide, poderdo contribuir para o
desenvolvimento de sistemas de diagndstico assistido por computador, andlise preditiva de
doencas e gestdo inteligente de recursos hospitalares.

Na industria, esses profissionais serdo essenciais para a implementacao da Industria 4.0,
atuando na automacao de processos, manuten¢do preditiva e otimizacao de cadeias de producao.
No setor financeiro, poderdo desenvolver modelos para analise de risco, deteccao de fraudes e
personalizacdo de servigos bancarios.

Além disso, poderdo atuar em empresas de telecomunicagdes, agricultura de precisao,
transporte e logistica, oferecendo solugdes que aprimoram a eficiéncia operacional e a tomada
de decisdes estratégicas. O campo da educacdo também se beneficia da expertise desses
profissionais, através do desenvolvimento de plataformas adaptativas de ensino e sistemas de
avaliacdo inteligentes.

Os tecnodlogos em Inteligéncia Artificial também encontrardo oportunidades em centros
de pesquisa, institui¢des académicas e laboratérios de inovacao, onde poderao contribuir para
avancos cientificos e tecnologicos. Empreendedorismo € outra drea promissora, permitindo que
esses profissionais criem suas proprias startups focadas em solugdes inovadoras de [A.

No setor publico, poderdo colaborar com 6rgdos governamentais na elaboracdo de
politicas publicas baseadas em dados, cidades inteligentes e melhoria de servigos aos cidadaos.
Organizacdes ndo governamentais e projetos sociais também podem se beneficiar de
tecnologias de IA para maximizar o impacto de suas agoes.



Nos territorios atendidos pelos Polos EaD e, de forma mais ampla, no estado do Cear4,
esses profissionais desempenhardo um papel crucial no fortalecimento do ecossistema
tecnoldgico local. Ao aplicar seus conhecimentos para resolver desafios regionais, contribuirdo
para o desenvolvimento socioecondmico, a geragao de empregos qualificados e a promogao da
inovacao em diversos setores da economia.

10. Perfil esperado do futuro profissional

Com o avanco acelerado da Inteligéncia Artificial (IA) em todas as areas do conhecimento
humano, surge a necessidade de profissionais aptos a desenvolver, implementar, adaptar e
gerenciar solugdes baseadas em IA que atendam as mais diversas necessidades. Esses
profissionais devem participar de forma responsavel, critica e criativa da vida em sociedade e
no mercado de trabalho.

O tecndlogo em Inteligéncia Artificial estard apto a coordenar equipes de
desenvolvimento de sistemas inteligentes, realizar andlises, avaliacdes e emitir pareceres
técnicos em sua area de formagdo. De acordo com a Classificagdo Brasileira de Ocupagdes
(CBO), o profissional egresso pode atuar nas fungdes de tecnologo em Inteligéncia Artificial,
cientista de dados, especialista em aprendizado de maquina, engenheiro de IA e areas correlatas.

Dessa forma, temas como raciocinio légico, aplicagdo de linguagens de programacgao
especificas para IA, uso de metodologias de desenvolvimento de sistemas inteligentes,
preocupacao com a qualidade, ética, transparéncia, interpretabilidade e seguranca dos modelos
de IA fardo parte do escopo académico de sua formacao. Isso permitira o desenvolvimento das
habilidades necessarias para solucionar problemas complexos em sua area de atuacao.

Portanto, a formacdo no curso de Tecnologia em Inteligéncia Artificial tornard o
profissional apto a executar as seguintes atividades:

Atividades Profissionais:

a) Analisar problemas complexos e propor solugdes inteligentes fundamentadas nos
conhecimentos tecnoldgicos e cientificos da area de Inteligéncia Artificial;

b) Projetar, desenvolver e documentar sistemas inteligentes, modelos de aprendizado de
maquina e algoritmos de IA de forma compreensivel e eficaz;

¢) Dimensionar requisitos e funcionalidades de sistemas de IA, especificar arquiteturas
adequadas, selecionar ferramentas e plataformas apropriadas, e implementar modelos e
solucoes de IA;

d) Desenvolver sistemas e aplicacdes de [A conforme os requisitos especificados,
garantindo desempenho, eficiéncia e escalabilidade;

e) Empregar metodologias e técnicas de desenvolvimento em [A, incluindo aprendizado
supervisionado, nao supervisionado, por refor¢o, processamento de linguagem natural, visao
computacional, entre outras;



f) Testar, validar, otimizar e implantar modelos de 1A, assegurando sua confiabilidade,
seguranga e conformidade com padrdes éticos;

g) Avaliar a precisdo, desempenho, qualidade e aderéncia aos requisitos dos modelos e
sistemas de IA desenvolvidos;

h) Aplicar técnicas para mensurar ¢ melhorar a qualidade, interpretabilidade, robustez e
seguranga de sistemas e modelos de IA;

1) Elaborar relatérios técnicos, pareceres, publicagdes cientificas e outras comunicagoes
profissionais relacionadas a IA;

j) Resolver situagdes-problema que exijam raciocinio abstrato, pensamento critico,
habilidades analiticas, criatividade e capacidade de lidar com grandes volumes de dados;

k) Administrar ambientes computacionais e infraestruturas necessarias para o
desenvolvimento e implementagao de solu¢des de IA, incluindo computagdo em nuvem e
sistemas distribuidos;

1) Prestar consultoria, suporte técnico e treinamento a clientes e usudarios, além de elaborar
documentacgao técnica referente a sistemas de IA;

m) Desempenhar cargos e funcdes técnicas dentro do ambito de sua habilitacdo, atuando
como especialista em IA em diferentes contextos organizacionais;

n) Buscar e utilizar continuamente o conhecimento cientifico e tecnoldgico necessario a
atuagdo profissional, mantendo-se atualizado com as inovagdes na area de [A;

0) Atuar de forma interdisciplinar e colaborativa em equipes multidisciplinares,
reconhecendo a importancia da integracdo entre diferentes areas do conhecimento para o
desenvolvimento de solugdes de IA;

p) Demonstrar capacidade de lideranca, resolver problemas complexos e tomar decisoes,
adaptando-se as novas relacdes de trabalho e desafios impostos pela evolugdo da Inteligéncia
Artificial.

Competéncias e Habilidades Desenvolvidas:

Para o exercicio dessas atividades, o egresso estara preparado com as seguintes
competéncias e habilidades:

a) Compreensao da necessidade de constante atualizagdo e aperfeicoamento profissional,
acompanhando as rapidas evolugdes tecnoldgicas na area de Inteligéncia Artificial;

b) Empreendedorismo, capacitando-se para desenvolver negocios inovadores ou
participar da estruturacao de startups e empresas de base tecnoldgica focadas em IA;

¢) Lideranca e habilidade para coordenar equipes e projetos na area de IA, promovendo
um ambiente colaborativo e produtivo;



d) Capacidade de atuar em equipes multidisciplinares, integrando conhecimentos de
diferentes areas para desenvolver solucdes de A eficazes e inovadoras;

e) Aptidao para pesquisa e desenvolvimento de novas tecnologias em IA, contribuindo
para o avango cientifico e tecnologico do pais;

f) Raciocinio 16gico, critico e analitico, essencial para lidar com problemas complexos e
elaborar solu¢des inovadoras em IA;

g) Consciéncia social e ética, atuando com responsabilidade no uso da IA, considerando
0s impactos sociais, economicos ¢ ambientais, e promovendo a cidadania e a inclusao social.

h) Capacidade de desenvolver solugdes de Inteligéncia Artificial orientadas ao interesse
publico, a equidade, a sustentabilidade socioambiental, aos direitos humanos, a educagado para
as relagdes étnico-raciais e a transformagao social das comunidades atendidas pelos polos EaD.



11. METODOLOGIA DE ENSINO E PROPOSTA PEDAGOGICA

A metodologia de ensino do Curso Superior de Tecnologia em Inteligéncia Artificial sera
desenvolvida na modalidade Educagdo a Distancia, por meio do Ambiente Virtual de
Aprendizagem - AVA, com apoio de recursos sincronos e assincronos, webconferéncias,
videoaulas, foruns, materiais digitais, atividades praticas, estudos de caso, projetos aplicados e
acompanhamento pedagdgico continuo.

As atividades académicas serdo organizadas de modo a articular teoria e pratica,
favorecendo a construgdo progressiva das competéncias previstas no perfil do egresso. Para
isso, serdo utilizadas metodologias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em
problemas, aprendizagem baseada em projetos, sala de aula invertida, estudos dirigidos,
seminarios on-line, resolu¢do orientada de problemas e desenvolvimento incremental de
solu¢des computacionais.

Considerando a natureza tecnoldgica e aplicada do curso, os componentes curriculares
deverdo privilegiar praticas relacionadas a programacdo, analise de dados, modelagem de
bancos de dados, desenvolvimento de algoritmos, uso de notebooks computacionais,
experimentos reprodutiveis, repositorios Git, APIs, pipelines de dados, bibliotecas cientificas e
de Inteligéncia Artificial, plataformas de computacdo em nuvem, laboratorios virtuais e
ferramentas de desenvolvimento colaborativo.

As atividades praticas poderdo envolver a criacdo de scripts, modelos de aprendizagem
de maquina, dashboards, prototipos, aplicacdes com IA generativa, sistemas de visdo
computacional, solu¢des com processamento de linguagem natural, pipelines de engenharia de
dados, modelos avaliativos e projetos integradores. Tais atividades buscardo aproximar o
estudante de situagdes reais ou simuladas do mundo do trabalho, promovendo autonomia,
pensamento critico, criatividade, capacidade de resolug¢do de problemas e atuacao colaborativa.

No AVA, serdo disponibilizados contetidos, orientagdes, foruns, atividades avaliativas,
materiais complementares e espagos de interacdo entre estudantes, professores regentes e
equipe de mediacdao pedagogica. Os encontros sincronos, quando previstos, terdo a finalidade
de aprofundar contetidos, esclarecer duvidas, orientar projetos, realizar demonstragdes praticas
e fortalecer o acompanhamento do processo de aprendizagem.

Os Projetos Integradores I e II terdo papel central na articulagdo dos conhecimentos
desenvolvidos ao longo da formacdo, possibilitando ao estudante aplicar, de forma
interdisciplinar, os fundamentos e técnicas da Inteligéncia Artificial na resolugcdo de problemas
concretos. Dessa forma, a proposta metodologica do curso busca assegurar uma formacgao
técnica, cientifica, ética e aplicada, compativel com as demandas contemporaneas da area de
Inteligéncia Artificial e com as especificidades da modalidade EaD.

As atividades de extensao curricularizada serdo desenvolvidas obrigatoriamente de forma
presencial, em localidades compativeis com os polos EaD nos quais os estudantes estejam
matriculados, envolvendo diagndstico junto ao publico-alvo externo, interagao dialégica com a
comunidade, desenvolvimento orientado de solu¢do ou agdo formativa e validagdo/entrega



social dos resultados. A execugdo dessas atividades devera estar prevista nos planos de ensino
dos componentes curriculares correspondentes e observar as diretrizes institucionais de
curricularizagdo da extensao.

As situacoes de aprendizagem acontecerdo no Ambiente Virtual de Aprendizagem:
Moodle. Nele, serdo desenvolvidas interagdes entre professor/aluno e aluno/aluno com
comunicagdo sincrona, em tempo real, através das ferramentas chat, video e web conferéncia;
€ comunicacao assincrona (férum, e-mail, mensagens etc.), quando as interagdes entre o aluno
e o professor nao sao feitas em tempo real. Os recursos de ensino abrangem tecnologias como:
hipertextos, bibliotecas virtuais, internet, e-mail, sites, videos etc.

11.1 Materiais Didaticos

Os materiais didaticos do Curso Superior de Tecnologia em Inteligéncia Artificial serdo
definidos e elaborados sob a coordenagdo pedagdgica do professor regente de cada componente
curricular, em consonancia com o planejamento pedagdgico e a organizagdo curricular
estabelecidos neste PPC e no respectivo Programa de Unidade Didatica (PUD), assegurando a

qualidade e a efetividade do processo de ensino e aprendizagem, em atendimento ao art. 25 do
Decreto n° 12.456, de 19 de maio de 2025.

Os materiais serdo disponibilizados integralmente no Ambiente Virtual de Aprendizagem
— AVA (Moodle), contemplando videoaulas, textos e apostilas digitais, slides, hipertextos,
notebooks computacionais interativos, repositorios de codigo, estudos de caso, exercicios
praticos e demais recursos compativeis com a natureza técnica do curso, permanecendo
acessiveis ao estudante durante todo o periodo letivo do componente curricular.

Na definicao dos materiais, serdo observados os seguintes critérios, alinhados ao art. 25,
§§ 1° e 2° do Decreto n° 12.456/2025: a) alinhamento aos objetivos de aprendizagem definidos
no PPC e as necessidades dos estudantes; b) qualidade técnica e pedagdgica do contetido; c)
acessibilidade, incluindo compatibilidade com tecnologias assistivas, legendas em videoaulas
e formatos alternativos quando necessario; d) diversidade e pluralidade de fontes bibliograficas,
perspectivas e abordagens, refletida nas Bibliografias Basica e Complementar de cada PUD.

Dada a natureza dinamica da area de Inteligéncia Artificial, os materiais didaticos serdao
revisados periodicamente pelo Nucleo Docente Estruturante (NDE) e pela coordenacao do
curso, de modo a manter a atualidade tecnologica e cientifica dos conteudos ofertados.

12. ESTRUTURA CURRICULAR

12.1 Ambientaciao dos Estudantes

Previamente ao inicio das atividades académicas regulares, os estudantes ingressantes
poderdo participar de uma agdo de ambientagdo promovida pela instituigdo, com o objetivo de
desenvolver o dominio de conhecimentos e habilidades relativos as tecnologias de informagao
e comunicacao e a metodologia da Educacao a Distancia adotadas no curso. Essa ambientacao
pode ser realizada por meio de curso de ambientagao ofertado pela instituigdo, contemplando a



apresentacdo e a exploracdo guiada do Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA (Moodle),
das ferramentas de webconferéncia, dos recursos de comunicagao sincrona e assincrona, dos
critérios de frequéncia e avaliagdo da modalidade EaD, bem como orientagdes sobre
organizacao de estudos, autonomia e gestao do tempo no contexto da aprendizagem a distancia.

A ambientacao podera ser conduzida pela equipe de mediacao pedagogica, pelo Nucleo de
Tecnologias Educacionais e Educacao a Distancia do IFCE, pelos professores regentes e pelos
mediadores pedagogicos, podendo ser reaplicada, de forma simplificada, a cada novo polo ou
turma, de modo a contribuir para que os estudantes ingressantes desenvolvam, antes do inicio
dos componentes curriculares regulares, autonomia minima para o uso das tecnologias e
metodologias da modalidade a distancia.

12.2  Matriz Curricular

Formato de oferta: Curso a distancia, nos termos do Decreto n® 12.456, de 19 de maio de 2025.
Distribuicio da carga horaria quanto a forma de realizacio: no minimo 10% (200 horas)
em atividades presenciais, realizadas nos Polos de Educagao a Distancia, compreendendo as
avaliagoes de aprendizagem e as atividades praticas de laboratorio; no minimo 10% (200 horas)
em atividades presenciais ou sincronas mediadas, realizadas por meio de webconferéncia
(Google Meet); e o restante da carga horaria em atividades assincronas, nos termos do art. 12
do Decreto n° 12.456, de 19 de maio de 2025.

Carga horaria total do curso: 2.000 horas

Duracio: 5 semestres

Regime: Semestral

Sistema de créditos: 1 crédito = 20 horas

Componente curricular optativo: Libras, com oferta regular de vagas aos estudantes que

optarem por cursa-lo, sem alteragcdo da carga horaria obrigatoria total do curso.

1° Semestre

Carga CH CH CH CH a
Componente curricular

horaria | Pratica | Teérica | Presencial Distancia

Programagao I 80 h 56 h 24 h 8h 72 h

Fundamentos de
80 h 48 h 32h 8h 72 h
Inteligéncia Artificial
Célculo aplicado a TA 80 h 20 h 60 h 8h 72 h




Carga CH CH CH CHa
Componente curricular
horaria | Pratica | Tedrica | Presencial Distancia
Modelagem e Banco de
80 h 52h 28 h 8h 72 h
Dados
Introdugdo ao Curso, Etica
40 h Oh 40 h 4h 36h
e Sociedade na IA
Matematica Discreta para
40 h Oh 40 h 4h 36h
1A
Total do semestre 400 h 176 h 224 h 40 h 360 h
2° Semestre
Carga CH CH CH CHa
Componente curricular
horaria Pratica | Teorica | Presencial Distancia
Estrutura de Dados 80 h 56 h 24 h 8h 72 h
Redes Neurais Artificiais 80 h 52h 28 h 8h 72 h
Algebra Linear 80h 24 h 56 h 8h 72 h
Estatistica e Probabilidade 80 h 20 h 60 h 8h 72 h
Empreendedorismo e
40 h 12 h 28 h 4h 36 h
Inovacao
Metodologia Cientifica e
40 h 10 h 30h 4h 36 h
Pesquisa em 1A
Total do semestre 400 h 174 h 226 h 40 h 360 h
3° Semestre
Carga CH CH CH CHa
Componente curricular
horaria | Pratica | Tedrica | Presencial Distancia
Programacao Orientada a
80 h 56 h 24 h 8h 72 h

Objetos




Carga CH CH CH CHa
Componente curricular
horaria | Pratica | Tedrica | Presencial Distancia
Machine Learning 80 h 52h 28 h 8h 72 h
Inferéncia Estatistica 80 h 20 h 60 h 8h 72 h
Analise ¢ Visualizacao de
80 h 56 h 24 h 8h 72 h
Dados
Gestdo de Projetos Ageis 40 h 12h 28 h 4h 36 h
Seguranca da Informagao
40 h 24 h 16 h 4h 36 h
Aplicada a IA
Total do semestre 400 h 220 h 180 h 40 h 360 h
4° Semestre
Carga CH CH CH CHa
Componente curricular
horaria | Pratica | Tedrica | Presencial Distancia
Computacdo em Nuvem e
80 h 60 h 20 h 8h 72 h
DevOps
Deep Learning 80 h 52h 28 h 8h 72 h
Visdao Computacional 80 h 52h 28 h 8h 72 h
Engenharia de Dados 80 h 56 h 24 h 8h 72 h
Projeto Integrador I 40 h 32h 8h 4h 36 h
Topicos Avangados em [A 40 h 24 h 16 h 4h 36 h
Total do semestre 400 h 276 h 124 h 40 h 360 h
5° Semestre
Carga CH CH CH CH a
Componente curricular
horaria | Pratica | Tedrica | Presencial Distancia
MLOps e Engenharia de
80 h 56 h 24 h 8h 72 h

Sistemas de [A




Carga CH CH CH CHa
Componente curricular
horaria | Pratica | Tedrica | Presencial Distancia
IA Generativa e
80 h 48 h 32h 8h 72 h
Transformers
IA Agéntica e Sistemas
80 h 52h 28 h 8h 72 h
Autébnomos
Engenharia de Prompt e
80 h 60 h 20 h 8h 72 h
Aplicagdes com LLMs
Projeto Integrador I1 80 h 64 h 16 h 8h 72 h
Total do semestre 400 h 280 h 120 h 40 h 360 h

Sintese da carga horaria

Semestre

1° Semestre
2° Semestre
3° Semestre
4° Semestre

5° Semestre

Total Geral

Carga horaria

400 h
400 h
400 h
400 h
400 h
2000h




FLUXOGRAMA CURRICULAR

12.3

12 SEMESTRE

22 SEMESTRE

32 SEMESTRE

42 SEMESTRE

52 SEMESTRE

—

Fundamentos e IA
(80h)

—_— )

0

Redes Neurais Artificiais (80h)

s =\

_” Machine Learning (80h) ﬁl Deep Learning (80h)
.
Engenharia de Prompt e
Pi Projeto Integrador 11
BTJS h) (80 h)
Tépicos Avancados em IA
(a0 h)

TOTAL: 400 h

TOTAL: 400 h




13. SISTEMA DE AVALIACAO
13.1 Avalia¢do da Aprendizagem

Em consonancia com o Regulamento da Organizagdo Didatica — ROD do IFCE e com as
diretrizes da Educagdo a Distancia estabelecidas pela legislagdo vigente e pelo Sistema UAB, a
sistemadtica de avaliacdo devera ser organizada em etapas, cabendo ao docente responsavel pelo
componente curricular definir, no plano de ensino, os instrumentos, critérios e pesos avaliativos
a serem adotados. Para aprovacdo no componente curricular, o estudante devera alcangar média
final igual ou superior a 7,0, além de cumprir a frequéncia minima exigida, nos termos
detalhados na Secao 13.3 (Frequéncia) deste PPC.

Nos termos do ROD do IFCE, o estudante que ndo alcancar a média minima para
aprovagao, mas obtiver média semestral igual ou superior a 3,0, tera direito a avaliagdo final. A
avaliacdo final devera contemplar os conteudos trabalhados no componente curricular e ser
aplicada conforme o calendéario académico e as orientagdes institucionais. Apods a avaliagdo
final, a média final sera calculada pela média aritmética entre a média semestral e a nota obtida
na avaliagdo final, sendo considerado aprovado o estudante que alcancar média final igual ou
superior a 5,0, desde que cumprida a frequéncia minima exigida.

Em atendimento ao art. 23 do Decreto n°® 12.456, de 19 de maio de 2025, o curso aplicara
avaliagdes de aprendizagem presenciais, realizadas nos Polos de Educagdo a Distancia ou no
campus ofertante, em todas as unidades curriculares do curso, independentemente da carga
horéria ofertada a distancia. As avaliagdes presenciais terdo peso majoritario na composi¢ao da
nota final de cada componente curricular e incluirdo, no minimo, 1/3 (um ter¢o) do peso
avaliativo voltado ao desenvolvimento de habilidades discursivas de analise e sintese,
dispensada essa exigéncia nas avaliacdes realizadas por meio de atividades praticas. Além das
avaliacOes, poderdo ser previstas outras atividades presenciais obrigatdrias nos polos de apoio
presencial, tais como atividades praticas, seminarios, apresentacdes de projetos, estagios,
trabalhos de conclusdo de curso ou outras atividades académicas definidas no projeto
pedagogico e na legislacdao aplicavel. Tais atividades deverdo ser previamente divulgadas e
registradas conforme os procedimentos académicos institucionais.

Em cumprimento ao art. 24 do Decreto n°® 12.456, de 19 de maio de 2025, o IFCE
assegurara a identificacdo do estudante nas avaliacdes de aprendizagem, presenciais € a
distancia, com vistas a garantir que sejam realizadas exclusivamente pelo estudante
devidamente matriculado. Nas avaliacdes presenciais, a identificagdo sera realizada mediante
apresentacdo de documento oficial com foto, conforme os procedimentos académicos
institucionais. Nas atividades avaliativas realizadas a distancia, a identificagdo do estudante
sera assegurada por meio de login individual e intransferivel no Ambiente Virtual de
Aprendizagem — AVA e, quando aplicavel, por verificagdo de identidade durante as atividades
sincronas mediadas por webconferéncia (Google Meet).

A recuperagdo da aprendizagem serd realizada de forma continua e paralela ao
desenvolvimento do componente curricular, mediante acompanhamento do desempenho dos
estudantes, devolutivas avaliativas, orientagdo pedagogica e proposicao de atividades que



possibilitem a superacao das dificuldades identificadas. O processo avaliativo devera, portanto,
contribuir para a permanéncia, o éxito académico e a formacdo integral do estudante, em
conformidade com os principios pedagodgicos do IFCE, com as diretrizes da Educagdo a
Distancia e com as orientagdes do Sistema Universidade Aberta do Brasil.

Nos componentes com carga horaria destinada a extensdo curricularizada, a avaliagdo
devera considerar, além do desempenho académico, a participacdo presencial do estudante, a
qualidade do diagnostico realizado junto a comunidade externa, a pertinéncia da solugao
proposta, os registros da a¢do, a devolutiva ao publico atendido e o impacto formativo e social
da atividade.

13.2 Avaliag¢ao do Curso e dos Docentes

A avalia¢do de desempenho dos docentes e da infraestrutura do curso sera respondida
pelos estudantes ao final de cada componente curricular e consolidada em relatorio para
posterior replanejamento das agdes em novas ofertas. Serdo avaliados aspectos como
vinculacdo teoria/pratica, atividades pedagogicas atuais e exequiveis, capacidade de motivagao,
dentre outros.

A avaliagdo da coordenacdo sera feita por 25% dos estudantes e por todos os professores
que atuam no curso. Tal instrumento devera avaliar a capacidade de resolu¢ao de problemas,
organizagdo e empatia da coordenacao.

13.3 Frequéncia

Para aprovagdo em cada componente curricular, o estudante deverd cumprir os critérios
de desempenho académico estabelecidos neste PPC e no Regulamento da Organizagao Didatica
—ROD do IFCE, bem como obter frequéncia igual ou superior a 75% da carga horéaria prevista
para a disciplina.

Em atendimento ao art. 6° do Decreto n°® 12.456, de 19 de maio de 2025, o controle de
frequéncia abrangera as atividades presenciais, realizadas nos Polos de Educagao a Distancia,
e as atividades sincronas mediadas, realizadas por meio de webconferéncia (Google Meet), cuja
participacdo do estudante sera registrada e computada para fins de apuracdo da frequéncia
minima exigida. Para além do minimo estabelecido no referido Decreto, e com o objetivo de
estimular o engajamento continuo do estudante ao longo do componente curricular, a frequéncia
também contemplara a participacdo nas atividades assincronas — acesso aos conteudos,
realizagdo de tarefas, participacdo em féruns, envio de atividades e demais estratégias de
acompanhamento definidas no plano de ensino —, acompanhadas pedagogicamente pelo
professor regente e pelos mediadores pedagogicos.

Quando houver atividades presenciais obrigatorias nos polos de apoio presencial da UAB
ou no campus ofertante, estas deverdo estar previamente previstas no planejamento do
componente curricular e serdo registradas conforme os procedimentos académicos adotados
pelo IFCE. A frequéncia do estudante serd registrada no sistema académico institucional,
observadas as especificidades da modalidade EaD e as orienta¢des da coordenagdo do curso.



13.4 Conclusido de Curso e Projeto Integrador Final

A conclusao do Curso Superior de Tecnologia em Inteligéncia Artificial ndo exige a
elaboragdo de um Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) em separado, seguindo o padrao
adotado pela maioria dos cursos superiores de tecnologia. A etapa final da formacao ¢
contemplada pelos componentes curriculares Projeto Integrador 1 e Projeto Integrador II, em
consonancia com este Projeto Pedagogico de Curso, com o Regulamento da Organizagio
Didatica - ROD do IFCE e com as normas institucionais aplicaveis aos cursos de graduagao.

No ambito deste PPC, a etapa final de formagao ¢ desenvolvida no componente curricular
Projeto Integrador II, com carga horaria de 80 horas, previsto no 5° semestre da matriz
curricular. O componente tem como finalidade orientar, acompanhar e sistematizar a elaboragao
de um projeto aplicado na area de Inteligéncia Artificial, articulando os conhecimentos teoricos,
técnicos e praticos construidos ao longo do curso.

O Projeto Integrador II devera resultar em produgdo técnica, cientifica ou tecnologica
relacionada a area de Inteligéncia Artificial, podendo assumir, conforme regulamentacao
propria, o formato de relatério técnico-cientifico, artigo cientifico, protédtipo documentado,
estudo de caso aplicado, sistema computacional, modelo de aprendizagem de maquina, pipeline
de dados, aplicagdo com IA generativa, solugdo baseada em visdo computacional,
processamento de linguagem natural, MLOps, sistemas autdnomos ou outra producgdo
compativel com o perfil profissional do egresso.

Por integrar a curricularizagdo da extensdo, o Projeto Integrador II assume natureza
extensionista, dando continuidade ao trabalho iniciado no Projeto Integrador I, de modo que as
producgdes tecnologicas em Inteligéncia Artificial como sistemas, modelos, aplicativos, painéis,
prototipos ou solugdes digitais sejam obrigatoriamente direcionadas ao atendimento de
demandas ou necessidades reais da sociedade ou de comunidade externa vinculada aos polos
EaD.

O desenvolvimento do trabalho deverd demonstrar a capacidade do estudante de
identificar problemas, formular solugdes, aplicar métodos e ferramentas da area de Inteligéncia
Artificial, documentar procedimentos, analisar resultados e avaliar os impactos técnicos, éticos,
sociais e/ou organizacionais da solu¢do proposta.

O desenvolvimento do Projeto Integrador II devera prever diagndstico junto ao publico-
alvo externo, pactuacdo do problema a ser enfrentado, execucdo presencial da acdo
extensionista quando aplicavel, validagao da solu¢do com os sujeitos ou institui¢des envolvidas
e entrega social dos resultados, observando a interacdo dialdgica e o impacto/transformacgao
social exigidos pelas normas de extensao.

A orientagdo do Projeto Integrador II sera realizada por docente vinculado ao curso ou
por professor indicado pela coordenacdo, observada a aderéncia entre a area de atuagdo do
orientador e a tematica do trabalho. A avaliagdo sera realizada conforme critérios definidos em
regulamentac¢do propria, podendo envolver apresentagdo publica, banca avaliadora, entrega de



relatério, demonstragdo técnica do produto desenvolvido ou outros instrumentos avaliativos
compativeis com a natureza do trabalho.

A aprovacdo no Projeto Integrador II, juntamente com a aprovacdo em todos os
componentes curriculares obrigatorios € o cumprimento da carga hordria total prevista neste
PPC, constitui requisito para a integralizacdo curricular e para a obtengcdo do diploma de
Tecnodlogo em Inteligéncia Artificial.

13.5 Aproveitamento do componente curricular

O pedido de aproveitamento de componente curricular podera ser feito pelo estudante ao
coordenador do curso. A solicitagao sera deferida se houver compatibilidade de, no minimo,
75% de contetido e de 75% de carga horaria entre o componente curricular cursado e o
componente objeto do aproveitamento, desde que aquele pertenca ao mesmo nivel do curso que
estd sendo pleiteado ou superior a ele. S6 podera ser solicitado aproveitamento uma vez por
componente curricular.

13.6 Emissio de Diploma

O estudante que integralizar todos os componentes curriculares obrigatorios previstos
neste PPC, cumprir a carga horéria total do curso e obter aprovacdo no Projeto Integrador II
fard jus ao diploma de Tecndlogo em Inteligéncia Artificial.

O diploma sera expedido pelo IFCE, conforme a legislagdo vigente para os cursos
superiores de tecnologia, as normas institucionais aplicaveis a graduagdo e os procedimentos
académicos estabelecidos pelo Regulamento da Organizagdo Didatica - ROD do IFCE.

14. CURRICULARIZACAO DA EXTENSAO

Em atendimento a Resolugdo CNE/CES n° 7/2018, o Curso Superior de Tecnologia em
Inteligéncia Artificial contemplard atividades de extensdo integradas a matriz curricular,
correspondentes a, no minimo, 10% da carga horaria total do curso.

Considerando a carga horaria total de 2.000 horas, serdo destinadas 200 horas a
curricularizagdo da extensdo, a distribuicdo da carga horéria extensionista observara a
articulagdo entre os componentes Empreendedorismo e Inovagéo, Gestdo de Projetos Ageis,
Projeto Integrador I e Projeto Integrador II, totalizando 200 horas, sem ampliacdo da carga
horaria global do curso.

As atividades extensionistas deverdo promover a interacao dialdgica entre o IFCE, os
polos de apoio presencial da UAB e a sociedade, priorizando a aplicagdo de conhecimentos em
Inteligéncia Artificial, ciéncia de dados e tecnologias digitais na resolucao de problemas reais
da comunidade. Poderao ser desenvolvidas agdes como projetos, oficinas, minicursos, produtos
tecnologicos, diagndsticos, solugdes digitais, painéis de dados, prototipos, intervengdes
formativas, agdes de inclusdo digital e aplicagdes de IA voltadas a demandas sociais,
educacionais, produtivas ou institucionais.



Em atendimento a Portaria MEC n°® 506/2025, as atividades de extensdo serdo realizadas
de forma presencial nas comunidades, institui¢des, organizagdes, equipamentos publicos ou
espacos sociais vinculados as localidades dos respectivos polos EaD, garantindo
compatibilidade territorial com a matricula do estudante e efetiva articulacdo com a comunidade
externa.

A execugdo, o acompanhamento e a avaliagdo das atividades de extensao serdo definidos
nos planos de ensino dos componentes curriculares e/ou em projetos especificos cadastrados
nos sistemas institucionais do IFCE, observadas as normas vigentes da extensdo no ambito da
institui¢ao. As atividades deverdo ser registradas, acompanhadas e avaliadas, de modo a
assegurar sua vinculacdo a formacdo académica do estudante, ao perfil profissional do egresso
e aos objetivos do curso.

15. PRATICA PROFISSIONAL SUPERVISIONADA (PPS)

A Pratica Profissional Supervisionada - PPS constitui estratégia formativa voltada a
articulagdo entre os conhecimentos tedricos, técnicos e cientificos desenvolvidos no curso e sua
aplicagdo em situacdes proprias do mundo do trabalho. No Curso Superior de Tecnologia em
Inteligéncia Artificial, a PPS serd desenvolvida por meio de atividades praticas orientadas,
projetos integradores, estudos de caso, desenvolvimento de solugdes computacionais,
atividades em laboratdrios fisicos ou virtuais, projetos de pesquisa, extensao e inovagdo, bem
como outras experiéncias académicas supervisionadas relacionadas ao perfil profissional do
egresso.

As atividades de PPS deverdo possibilitar ao estudante a aplicacdo de competéncias
relacionadas a programacao, ciéncia de dados, aprendizagem de maquina, engenharia de dados,
IA generativa, MLOps, computagdo em nuvem, seguranca da informagao e desenvolvimento
de solugdes inteligentes. Essas praticas serdo acompanhadas por docente responsavel,
registradas no ambito dos componentes curriculares ou projetos previstos no PPC e avaliadas
conforme critérios definidos nos respectivos planos de ensino.

No curso, a PPS ficard especialmente vinculada aos Projetos Integradores I e II e as
disciplinas com maior carga pratica. Para fins de integralizagao curricular, a Pratica Profissional
Supervisionada contabilizard carga horaria minima de 40 horas, registrada no ambito dos
componentes curriculares e/ou projetos previstos no PPC, conforme planejamento académico
do curso e critérios definidos pela coordenagao e pelos docentes responsaveis.

16. AVALIACAO DO PROJETO DO CURSO

A avaliacdo do Projeto Pedagogico do Curso Superior de Tecnologia em Inteligéncia
Artificial tem como objetivo acompanhar, de forma continua e sistematica, a implementagao
do curso, verificando a coeréncia entre os objetivos formativos, a matriz curricular, as
metodologias de ensino, os processos avaliativos, a infraestrutura disponivel, a atuacdo da
equipe académica e os resultados alcangados pelos estudantes.

Por se tratar de curso ofertado na modalidade Educagdo a Distancia, em parceria com a
Universidade Aberta do Brasil - UAB, a avaliagdo considerara as especificidades da



modalidade, incluindo o funcionamento do Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA, a
qualidade dos materiais didaticos digitais, a realizagdo de webconferéncias, a atuagdo dos
professores regentes e mediadores pedagogicos, o acompanhamento pedagogico, a participagdo
dos estudantes nas atividades sincronas e assincronas, bem como a infraestrutura dos polos de
apoio presencial.

Serao utilizados como instrumentos de acompanhamento e avaliacdo: relatdrios de acesso
e participacdo no AVA, registros académicos, desempenho dos estudantes nos componentes
curriculares, indices de permanéncia, retengdo, evasdo e €xito, questionarios aplicados aos
discentes, docentes, mediadores pedagogicos e coordenadores de polo, avaliagdes
institucionais, reunides pedagogicas, relatérios da coordenagdo do curso e acompanhamento
dos egressos.

A avaliacao também devera considerar a adequagao dos componentes curriculares ao
perfil profissional do egresso, a efetividade dos Projetos Integradoresa articulagdo entre teoria
e pratica, a qualidade das atividades de extensao e a pertinéncia das praticas desenvolvidas em
relacdo as demandas da area de Inteligéncia Artificial e do mundo do trabalho.

Os resultados obtidos nos processos avaliativos subsidiardo a¢des de melhoria continua
do curso, podendo orientar ajustes metodologicos, atualizacdo de contetdos, revisdo de
materiais didaticos, aperfeicoamento da mediacao pedagdgica, fortalecimento da infraestrutura
dos polos e adequagdes curriculares, sempre em consonancia com as normas institucionais do
IFCE e com os principios de qualidade da educacdo superior na modalidade EaD.

17. ATUACAO DO COORDENADOR DO CURSO

O Coordenador de Curso exerce papel fundamental na organiza¢do, acompanhamento e
desenvolvimento das atividades académicas e administrativas do curso, atuando como elo entre
a gestdo institucional, o corpo docente, os estudantes e os demais setores da instituicao. Cabe
ao coordenador garantir o cumprimento do Projeto Pedagogico do Curso (PPC), zelando pela
qualidade do ensino, pela articulacdo entre teoria e pratica, e pela coeréncia entre os objetivos
formativos e as a¢des pedagdgicas.

Entre as atribui¢cdes do coordenador, destacam-se: o planejamento e a supervisdo das
atividades académicas; o acompanhamento dos indicadores de desempenho dos estudantes; a
mediacao de demandas entre docentes e discentes.

O coordenador também tem responsabilidade na promocdo de agdes voltadas ao
acolhimento e a permanéncia dos estudantes. Compete-lhe, ainda, colaborar com os processos
de avaliagdo institucional, participar da elaboracdo de relatdrios e pareceres técnicos, além de
articular melhorias continuas para a infraestrutura do curso, sempre em consonincia com 0s
principios da gestdo democratica e participativa.

Dessa forma, a atua¢ao do coordenador ¢ essencial para assegurar o bom funcionamento
do curso, promovendo um ambiente de aprendizagem integrado, ético e comprometido com a
formacao técnica, cientifica e cidada dos estudantes.



18. RECURSOS HUMANOS E EQUIPE ACADEMICA

Considerando a oferta do Curso Superior de Tecnologia em Inteligéncia Artificial na
modalidade Educacao a Distancia, em articulacao com o Sistema Universidade Aberta do Brasil
— UAB, a composi¢ao da equipe académica e de mediagdo pedagdgica observard a natureza
especifica de cada oferta, os quantitativos de estudantes e polos atendidos e os parametros
estabelecidos pela CAPES, pelo Ministério da Educacao e pelas normas institucionais do IFCE.

Dessa forma, a execugdo académica do curso nao ficara condicionada a existéncia de
quadro permanente de docentes e técnicos especificamente lotados no campus Sao Gerardo,
nem a utiliza¢do do quadro funcional de outro campus do IFCE. Os profissionais necessarios a
execugao das atividades académicas financiadas no ambito do Sistema UAB serao selecionados
mediante processos seletivos publicos especificos, observados os requisitos, critérios,
modalidades e denominagdes estabelecidos nos normativos vigentes da CAPES/UAB e nos
respectivos editais institucionais.

18.1 Professores Regentes e Mediadores Pedagégicos

Os profissionais que exercerao as fungdes académicas de professor regente e de mediacao
pedagbgica serdo selecionados por meio de editais especificos, em conformidade com as
normas vigentes do Sistema Universidade Aberta do Brasil — UAB/CAPES, com a
regulamentacdo nacional da Educacdo a Distancia e com as normas institucionais do IFCE.

Os processos seletivos deverdo considerar, entre outros critérios definidos em edital, a
aderéncia da formagdo académica e da experiéncia profissional as areas e aos componentes
curriculares de atuacdo, a titulacdo académica, a experiéncia docente, a experiéncia em
Educagdo a Distancia e o dominio de recursos tecnoldgicos e didatico-pedagogicos compativeis
com a modalidade.

O professor regente sera responsavel pelo planejamento, organizagdo, desenvolvimento e
acompanhamento do componente curricular sob sua responsabilidade, incluindo a elaboragdo
ou adequagdo dos materiais didaticos, a realizagdo das atividades sincronas e assincronas, a
orientagdo dos estudantes, a proposicdo e corre¢do das atividades avaliativas e o
acompanhamento académico no Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA.

Os mediadores pedagogicos atuardo no acompanhamento sistemdatico dos estudantes, na
mediagdo dos processos de ensino e aprendizagem, no esclarecimento de dividas, no incentivo
a participagdo e a permanéncia estudantil e no apoio ao professor regente durante o
desenvolvimento dos componentes curriculares.

A distribuicdo quantitativa dos profissionais observard o numero de estudantes
matriculados, o numero de polos vinculados a oferta, as caracteristicas dos componentes
curriculares e os limites e pardmetros estabelecidos pela legislacdo vigente e pelos normativos
da UAB/CAPES.



A denominacdo ¢ o enquadramento das fungdes para fins de concessdo de bolsas
observardo as categorias e modalidades estabelecidas pela CAPES vigentes a época da oferta,
sem prejuizo das atribuigdes académicas previstas neste Projeto Pedagdgico.

18.2 Coordenacio, Apoio Pedagogico, Técnico e Administrativo

A coordenagdo académica do curso estara vinculada ao campus Sao Gerardo, responsavel
pela gestao académica da oferta e pela articulacao institucional com a Universidade Aberta do
Brasil, os setores competentes do IFCE e os Polos EaD vinculados ao curso.

O apoio pedagdgico, tecnologico e administrativo necessario a execugdo do curso serd
realizado de forma articulada pelas estruturas institucionais do IFCE e pelas equipes vinculadas
ao Sistema UAB, de acordo com suas respectivas competéncias e com as necessidades de cada
oferta.

Nos Polos EaD, o atendimento presencial contara com a estrutura de coordenagao e apoio
local prevista para o funcionamento do polo, responsavel por colaborar na organizacdo das
atividades presenciais, no atendimento aos estudantes, na disponibilizagdo dos espagos fisicos
e recursos tecnoldgicos e na interlocucao com a coordenagdo do curso.

Essa organizagdo permite que os recursos humanos sejam dimensionados de acordo com
as caracteristicas efetivas de cada oferta, sem vincular a execucdo do curso ao quadro
permanente de servidores de outro campus.

19. INFRAESTRUTURA TECNOLOGICA E DOS POLOS DE EDUCACAO A
DISTANCIA

Considerando a modalidade de oferta e a vinculagao ao Sistema Universidade Aberta do
Brasil — UAB, a infraestrutura necessaria ao funcionamento do Curso Superior de Tecnologia
em Inteligéncia Artificial serd constituida pela integracdo entre a infraestrutura digital
disponibilizada pelo IFCE, os recursos tecnologicos utilizados para o desenvolvimento das
atividades académicas e a infraestrutura fisica e tecnologica existente nos Polos de Educagao a
Distancia — Polos EaD vinculados a oferta.

Durante o periodo de implantacao do campus Sao Gerardo, a execu¢ao do curso ndo estara
condicionada a disponibilidade de salas de aula, laboratdrios, biblioteca ou outros ambientes
fisicos proprios do campus, considerando que as atividades académicas serdo desenvolvidas
predominantemente a distancia e que as atividades presenciais previstas no Projeto Pedagdgico
ocorrerao prioritariamente nos Polos EaD vinculados ao curso.

19.1 Infraestrutura Digital e Ambiente Virtual de Aprendizagem

O Ambiente Virtual de Aprendizagem — AV A constituird o principal espago académico
digital do curso, permitindo a organizacdo e disponibilizacdo dos componentes curriculares,
materiais didaticos, atividades avaliativas, foruns, instrumentos de acompanhamento, recursos
de comunicagdo e demais atividades académicas previstas.



O curso utilizard o Moodle institucional ou outra plataforma oficialmente adotada pelo
IFCE, integrado, quando necessario, a ferramentas de webconferéncia, bibliotecas e bases de
dados digitais, repositérios de cddigo, notebooks computacionais, sistemas de versionamento,
ambientes de programagao, servicos de computacao em nuvem e demais recursos tecnoldgicos
necessarios a formagao em Inteligéncia Artificial.

As atividades sincronas poderdo utilizar plataformas de videoconferéncia
institucionalmente disponibilizadas, enquanto as atividades assincronas serdo realizadas
predominantemente por meio do AVA e das demais ferramentas digitais definidas nos planos
de ensino.

19.2 Polos de Educacio a Distancia

A oferta inicial do Curso Superior de Tecnologia em Inteligéncia Artificial sera realizada
por meio dos Polos EaD localizados nos municipios de Caucaia-Pabussu, Fortaleza, Horizonte,
Itapipoca, Maracanat e Maranguape.

Os polos constituirdo a principal referéncia territorial e presencial dos estudantes e
deverdao proporcionar as condigdes necessarias para a realizacdo das atividades presenciais
previstas no curso, incluindo avaliagdes, atividades académicas, praticas, encontros de
orientacdo, atividades de extensdo e demais agdes que exijam presenca fisica.

Cada polo contara com coordenagdo ou responsavel local e estrutura de apoio compativel
com as atividades académicas previstas, mantendo articulagdo permanente com a coordenagao
do curso e com a estrutura institucional responsavel pelo Sistema UAB no IFCE.

A utilizagdo de cada Polo EaD estara condicionada a sua regularidade no ambito do
Sistema UAB e a existéncia das condi¢gdes de infraestrutura necessarias ao desenvolvimento
das atividades previstas neste Projeto Pedagogico.

19.3 Condicoes de Infraestrutura dos Polos

Os Polos EaD vinculados a oferta deverdo disponibilizar infraestrutura fisica e
tecnoldgica compativel com a quantidade de estudantes atendidos e com as atividades
académicas previstas, contemplando ambientes destinados as atividades presenciais, recursos
de informatica com acesso a internet, espacos para aplicacdo de avaliacdes, condigdes
adequadas de conectividade e recursos necessarios ao atendimento académico e administrativo
dos estudantes.

Para as atividades praticas relacionadas a programacao, ciéncia de dados, aprendizagem
de maquina e demais componentes tecnologicos, serdo utilizados prioritariamente laboratorios
de informatica existentes nos polos, associados a ambientes virtuais de programagao e servigos
computacionais disponibilizados remotamente.

A infraestrutura de cada polo sera verificada previamente a oferta e acompanhada durante
a execucdo do curso, permitindo a coordenagdo identificar necessidades de adequagdo e
assegurar condi¢des compativeis com o desenvolvimento das atividades académicas.



19.4 Acessibilidade

Os espacos fisicos utilizados para as atividades presenciais deverdo atender a legislagao
vigente relativa a acessibilidade e as condig¢des de atendimento as pessoas com deficiéncia ou
mobilidade reduzida.

No ambiente digital, os materiais didaticos e recursos educacionais deverdo observar
critérios de acessibilidade, incluindo, sempre que aplicavel, compatibilidade com tecnologias
assistivas, legendagem de contetidos audiovisuais, adequada organizacao textual e demais
recursos necessarios a participacio dos estudantes.

O atendimento aos estudantes com necessidades especificas sera articulado entre a
coordenagdo do curso, os setores institucionais competentes do IFCE e as equipes dos Polos
EaD.

19.5 Recursos Bibliograficos e Ambientes Computacionais

O acesso a bibliografia necessaria ao curso serd assegurado por meio dos recursos
bibliograficos e bases digitais disponibilizados pelo IFCE, incluindo o Portal de Periddicos da
CAPES, bibliotecas virtuais, repositdrios institucionais e demais bases contratadas ou de acesso
aberto, complementados pelos recursos disponiveis nos Polos EaD.

As atividades praticas utilizardo laboratdrios de informatica dos polos, ambientes virtuais
de desenvolvimento e recursos computacionais locais ou em nuvem. Esses ambientes deverao
possibilitar o desenvolvimento de atividades relacionadas a programacao, analise e visualizacdo
de dados, aprendizagem de maquina, redes neurais, visdo computacional, processamento de
linguagem natural, IA generativa, engenharia de dados, computa¢do em nuvem, seguranca da
informagao, MLOps e demais conteudos previstos na matriz curricular.

As especificagdes de hardware e software poderdo ser atualizadas de acordo com a
evolucdo tecnolodgica e com as necessidades dos componentes curriculares, evitando-se a
vinculagdo do Projeto Pedagdgico a equipamentos especificos ou configuragdes tecnologicas
que possam se tornar obsoletas durante a vigéncia do curso.



PROGRAMAS DE UNIDADES DIDATICAS

DEPARTAMENTO DE ENSINO

CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: PROGRAMACAO I (PYTHON)
Carga
Cadigo: Horaria 80 h Créditos: 4
Total:
. Superior de o . -
Nivel: . Semestre: 1 Pré-requisitos: -
Tecnologia
CH 56 h CH Teorica: 24 h Pres./Sinc./Assinc.: 8h/8h/
Pratica: 64h
EMENTA

Fundamentos de l6gica de programacao e resolugdo algoritmica de problemas. Tipos de

dados, varidveis, operadores, estruturas condicionais e de repeti¢do. Estruturas basicas de dados
em linguagem Python. Modularizagdo, fungdes, escopo, arquivos, tratamento de excecdes e
introducdo ao uso de bibliotecas. Boas praticas de documentagdo, testes simples e
versionamento inicial de codigo.

| OBJETIVOS

Compreender os principios da construg¢do de algoritmos e sua implementacao em linguagem
de programacao.
Desenvolver programas simples e intermediarios com uso adequado de estruturas de controle,
func¢des e colecoes.
Aplicar boas praticas de legibilidade, organizacado, depuragcdo e documentacao de codigo.
Resolver problemas computacionais contextualizados em dados e inteligéncia artificial.

| PROGRAMA

UNIDADE I - Logica computacional e ambiente de programacao

UNIDADE II - Controle de fluxo

Nogodes de algoritmo e representacao de solugdes
Instalacdo e uso de IDEs, notebooks e interpretadores
Entrada, saida, variaveis, tipos e operadores
Expressoes, precedéncia e conversdes de tipos

e Estruturas condicionais simples € compostas

e Lacos de repeti¢ao definidos e indefinidos




e Acumuladores, contadores e sentinelas

e Rastreamento, depuragdo e testes manuais
UNIDADE III - Colec¢oes e modularizaciao

Listas, tuplas, diciondarios e conjuntos

Funcgdes, parametros, retorno e escopo

Moddulos, pacotes e bibliotecas padrao
Organizagao de programas em arquivos
UNIDADE IV - Arquivos, exce¢des e aplicacoes iniciais

e Leitura e escrita de arquivos texto e CSV
e Tratamento de erros e excegdes

e Introducdo ao uso de bibliotecas cientificas

Miniaplicagdes envolvendo dados e automacao

| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educagdo a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolugdo orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, andlise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderdao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, protdtipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente e mediagdo
pedagdgica no AVA.

[RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositorios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentacdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

[AVALIACAO |

A avaliagdo teréd carater diagndstico, formativo e somativo, observando a participagdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
semindrios, relatorios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentacgdo, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequagdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

BARRY, Paul. Use a cabega! Python. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2018.



MATTHES, Eric. Curso intensivo de Python. 3. ed. Sao Paulo: Novatec, 2023.

SWEIGART, Al. Automatize tarefas macantes com Python. 2. ed. Sao Paulo: Novatec, 2021.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. 4. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC,
2024.

GRUS, Joel. Data science do zero: primeiras regras com Python. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2021.

MCKINNEY, Wes. Python para andlise de dados. 3. ed. Sao Paulo: Novatec, 2023.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




EEE INSTITUTO FEDERAL

.. . Ceara

EEE Campus Sio Gerardo

DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DE IA
Caodigo: Carga 80 h Créditos: 4
Horaria
Total:
Nivel: Superior de Semestre: 1° Pré-requisitos: -
Tecnologia
CH 48 h CH Teorica: 32h Pres./Sinc./Assinc.: 8h/8h/
Pratica: 64h
EMENTA

Panorama historico, conceitual e aplicado da Inteligéncia Artificial. Agentes inteligentes,

ambientes, busca, representacdo de conhecimento, raciocinio, incerteza, aprendizado de
maquina e redes neurais. Relagdes entre IA simbolica, IA estatistica, IA conexionista e 1A
generativa. Aplicagdes em diferentes setores, limites técnicos, riscos, impactos sociais e
introducdo a avaliagdo de sistemas inteligentes.

| OBJETIVOS

Distinguir conceitos fundamentais de IA, aprendizado de maquina, deep learning e [A

generativa.

Compreender a nocao de agente inteligente e suas principais arquiteturas.

Reconhecer técnicas classicas e contemporaneas de resolugdo de problemas em IA.

Analisar aplicagdes de A considerando desempenho, riscos, limites e impactos sociais.

| PROGRAMA

UNIDADE I - Conceitos, historia e paradigmas de 1A

e Definic¢des de inteligéncia artificial

e Marcos historicos e ciclos de desenvolvimento da area

e IA simbolica, estatistica, conexionista e generativa

e Relagdes entre IA, ciéncia de dados e computacao
UNIDADE II - Agentes, busca e representacio

e Agentes inteligentes e ambientes de tarefa

¢ Busca ndo informada e busca heuristica

e Representacdo de conhecimento e raciocinio basico

e Sistemas especialistas e inferéncia

UNIDADE III - Aprendizado e modelos inteligentes

e Nogdes de aprendizado supervisionado, ndo supervisionado e por refor¢o

e Introducdo a redes neurais artificiais




e Avaliacdo de modelos e métricas elementares
e Aplicagdes praticas e estudos de caso
UNIDADE IV - Aplicacées, limites e impactos
e IA em educacio, saude, industria, governo e servigos
e Automacao, trabalho e tomada de decisdo algoritmica
e Limitacdes, vieses, riscos e responsabilidade
e Tendéncias contemporaneas da IA
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educagdo a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolugdo orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, andlise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderdao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, protdtipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente ¢ mediagao
pedagdgica no AVA.

[ RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnoldgicos compativeis com a modalidade Educagdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositérios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentagdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

AVALIACAO |

A avaliagdo terd carater diagndstico, formativo e somativo, observando a participagdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
semindrios, relatorios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentacgdo, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequagdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

RUSSELL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial: uma abordagem moderna. 4. ed.
Rio de Janeiro: GEN LTC, 2022.

COPPIN, Ben. Inteligéncia artificial. Rio de Janeiro: LTC, 2010.



SILVA, Fabricio Machado da et al. Inteligéncia artificial. Porto Alegre: SAGAH, 2019.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

LUGER, George F. Inteligéncia artificial. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2013.

NILSSON, Nils J. The quest for artificial intelligence. Cambridge: Cambridge University

Press, 2010.

DOMINGOS, Pedro. O algoritmo mestre. Sao Paulo: Novatec, 2017.

Coordenador do Curso

Setor Pedagogico




DISCIPLINA: CALCULO APLICADO A 1A
Carga
Cadigo: Horaria 80 h Créditos: 4
Total:
Nivel: Superior Qe Semestre: 1° Pré-requisitos: -
Tecnologia
CH 20 h CH Teodrica: 60 h Pres./Sinc./Assinc.: 8h/8h/
Pratica: 64h
EMENTA

Estudo dos conceitos fundamentais do célculo diferencial aplicados a Inteligéncia Artificial
e a modelagem computacional. Abordagem de fungdes, limites, continuidade, derivadas,
funcdes multivariadas, gradientes e otimizagdo matemadtica. Aplicacdo dos conceitos no
treinamento de modelos de aprendizado de maquina, redes neurais artificiais e analise de
fungdes de custo, utilizando ferramentas computacionais para visualizagdo e experimentagao

pratica.

| OBJETIVOS

Compreender os fundamentos do célculo diferencial e sua aplicacdo na modelagem
matematica, otimizagdo e treinamento de modelos utilizados em Inteligéncia Artificial.

| PROGRAMA

Unidade I — Fung¢des e Modelagem Matematica (20h)

e Fungdes lineares

Funcgdes quadraticas

Funcgdes exponenciais
Funcdes logaritmicas
Composicao de fungdes
Interpretagdo grafica

e Fungoes de ativagdo (Sigmoid, Tanh, ReLU e Softmax)
Unidade II — Limites e Continuidade (15h)

e Conceito intuitivo de limite

e Limites laterais

e Continuidade

e Comportamento assintotico

e Interpretagdo grafica
Unidade III — Derivadas e Taxa de Variacao (20h)

e Conceito de derivada

e Regras basicas de derivacdo
e Taxa de variacao

e Maximos e minimos
e Interpretagdo geométrica

Unidade IV — Funcoes Multivariadas e Gradientes (15h)




e Fungdes de multiplas variaveis

e Superficies

e Derivadas parciais

e Gradiente

e Interpretagdo geométrica do gradiente
Unidade V — Otimizac¢ao Aplicada a IA (10h)

e Funcdes de custo

e Minimizacao de erro

e Gradient Descent

e Regra da cadeia (visdo intuitiva)

e Backpropagation (visao conceitual)

e Convergéncia
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educagdo a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolugdo orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, andlise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderdao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, protdtipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente ¢ mediagao
pedagdgica no AVA.

[ RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositorios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentacdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

AVALIACAO |

A avaliagdo teréd carater diagndstico, formativo e somativo, observando a participagdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
semindrios, relatorios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentacgdo, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequagdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de banco de dados. 7. ed. Sao Paulo:
Pearson, 2019.



HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2009.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de
dados. 7. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2020.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DATE, C. J. Introdugao a sistemas de bancos de dados. 8. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Banco de dados: projeto e implementag¢ao. Sdo Paulo:
Erica, 2020.

SADALAGE, Pramod J.; FOWLER, Martin. NoSQL essencial. Sao Paulo: Novatec, 2013.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DISCIPLINA: MATEMATICA DISCRETA PARA IA
Carga
Cadigo: Horaria 40 h Créditos: 2
Total:
Nivel: Superior (.je Semestre: 1° Pré-requisitos: -
Tecnologia
CH Oh CH Teorica: 40 h Pres./Sinc./Assinc.: 4h/4h/
Pratica: 32h
EMENTA

Estudo dos fundamentos da matematica discreta aplicados a computacdo e a inteligéncia
artificial. Abordagem de 16gica matematica, algebra booleana, teoria dos conjuntos, relagoes,
funcdes discretas, andlise combinatoria e introdugdo a teoria dos grafos. Aplicacdo dos
conceitos na modelagem de algoritmos, representagdo do conhecimento, estruturas
computacionais e resolu¢do de problemas em Inteligéncia Artificial.

[OBJETIVOS |

Desenvolver o raciocinio logico e matematico necessario para a compreensao de algoritmos,
estruturas computacionais ¢ modelos de representagdo do conhecimento utilizados em
Inteligéncia Artificial.

| PROGRAMA |
Unidade I — Logica Matematica e Algebra Booleana (10h)

Proposicdes
Operadores logicos
Tabelas verdade
Equivaléncias logicas
Algebra booleana
e Aplicagdes em programagao
Unidade II — Conjuntos, Relacoes e Funcoes (10h)

Teoria dos conjuntos
Operacgdes entre conjuntos
Relacoes
Funcdes discretas
e Aplicagdes computacionais
Unidade III — Analise Combinatoéria (10h)

e Principio fundamental da contagem



e Permutagdes
e Arranjos
e Combinagdes
e Aplicacdes em IA
Unidade IV — Introducao a Grafos e Arvores (10h)

e Conceitos basicos
e Vértices e arestas
e (Caminhos

e Arvores

e Arvores de decisio

e Busca em grafos
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educagao a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolugdo orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, andlise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderdao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, protdtipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente ¢ mediagao
pedagdgica no AVA.

[RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositorios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentacdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

AVALIACAO |

A avaliagdo tera carater diagnostico, formativo e somativo, observando a participagdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
seminarios, relatérios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentagao, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequagdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

DEISENROTH, Marc Peter; FAISAL, A. Aldo; ONG, Cheng Soon. Mathematics for machine
learning. Cambridge: Cambridge University Press, 2020.



GERON, Aurélien. Maos a obra: aprendizado de maquina com Scikit-Learn, Keras e
TensorFlow. 3. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2024.

GOODFELLOW, Ian; BENGIO, Yoshua; COURVILLE, Aaron. Deep learning. Cambridge:
MIT Press, 2016.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MCKINNEY, Wes. Python para andlise de dados. 3. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2023.

BOYD, Stephen; VANDENBERGHE, Lieven. Introduction to applied linear algebra: vectors,
matrices, and least squares. Cambridge: Cambridge University Press, 2018.

RUSSELL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial: uma abordagem moderna. 4. ed.
Rio de Janeiro: GEN LTC, 2022.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DISCIPLINA: MODELAGEM E BANCO DE DADOS
Carga
Cadigo: TIA104 Horaria 80 h Créditos: 4
Total:
Nivel: Superior (.je Semestre: 1° Pré-requisitos: -
Tecnologia
CH 52h CH Teorica: 28 h Pres./Sinc./Assinc.: 8h/8h/
Pratica: 64h
EMENTA

Conceitos fundamentais de bancos de dados e sistemas gerenciadores. Modelagem
conceitual, logica e fisica. Modelo entidade-relacionamento, modelo relacional, normalizagao,
integridade, transagoes e linguagem SQL. Introdugdo a bancos nao relacionais e sua utilizagdo
em aplicacdes de dados e inteligéncia artificial.

| OBJETIVOS |
Modelar bancos de dados a partir de requisitos de informagao.

Projetar esquemas relacionais normalizados e consistentes.

Manipular dados por meio da linguagem SQL.

Reconhecer situacdes de uso de bancos relacionais e ndo relacionais em aplicacoes de 1A.

| PROGRAMA |

UNIDADE I - Fundamentos de bancos de dados

Dados, informacao e persisténcia

SGBDs, arquitetura e independéncia de dados
Modelos de dados e ciclo de projeto
Requisitos e regras de negocio

UNIDADE II - Modelagem conceitual e logica

Entidades, atributos e relacionamentos
Cardinalidade e restri¢des

Modelo relacional e chaves
Mapeamento ER para tabelas
UNIDADE III - SQL e normalizacao

DDL, DML e consultas basicas
Jungdes, agregacgdes e subconsultas
Dependéncias funcionais e formas normais

Integridade referencial e transagdes
UNIDADE IV - Bancos de dados para aplicacoes de IA

e Indices e nogdes de desempenho



e Views e procedimentos basicos
e Bancos NoSQL: documento, chave-valor, colunar e grafo

e Bases para pipelines de dados
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educacdo a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolucao orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, andlise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, prototipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente e mediagao
pedagbgica no AVA.

[RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositérios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentagdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

AVALIACAO |

A avaliagdo tera carater diagnostico, formativo e somativo, observando a participagdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
seminarios, relatérios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentagao, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequacdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de banco de dados. 7. ed. Sao Paulo:
Pearson, 2019.

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2009.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de
dados. 7. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2020.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR |

DATE, C. J. Introdugao a sistemas de bancos de dados. 8. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.



MACHADQO, Felipe Nery Rodrigues. Banco de dados: projeto e implementagdo. Sao Paulo:
Erica, 2020.

SADALAGE, Pramod J.; FOWLER, Martin. NoSQL essencial. Sdo Paulo: Novatec, 2013.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DEPARTAMENTO DE ENSINO

COORDENACAO DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: INTRODUCAO AO CURSO, ETICA E SOCIEDADE NA IA
Carga
Cadigo: TIA105 Horaria 40 h Créditos: 2
Total:
Nivel: Superior <Ele Semestre: 1° Pré-requisitos: -
Tecnologia
CH Oh CH Teorica: 40 h Pres./Sinc./Assinc.: 4h/4h/
Pratica: 32h
EMENTA

Integracdo académica ao Curso Superior de Tecnologia em Inteligéncia Artificial. Perfil
profissional do tecndlogo, organizagdo curricular, campos de atuagdo e praticas formativas.
Fundamentos éticos, sociais, legais e politicos da IA. Impactos da automacdo, vieses
algoritmicos, privacidade, protecdo de dados, inclusdo, sustentabilidade, responsabilidade
profissional e governanca inicial de sistemas inteligentes. Inclui, de forma transversal,
Educagdo para as Relagdes Etnico-Raciais, Educacdao em Direitos Humanos, acessibilidade,
ndo discriminagao, cidadania digital e responsabilidade socioambiental no desenvolvimento e
uso de sistemas de 1A.

| OBJETIVOS

Compreender a estrutura do curso, o perfil do egresso e as possibilidades de atuacao
profissional.

Identificar responsabilidades éticas e sociais no desenvolvimento de solugdes de IA.

Analisar riscos de viés, discriminagao, opacidade, vigilancia e uso inadequado de dados.

Relacionar a formacao tecnoldgica as demandas publicas, produtivas e sociais do territério.
| PROGRAMA |

UNIDADE I - O curso e a profissao tecnolégica

Projeto formativo, matriz curricular e trilhas de aprendizagem
Perfil do tecnélogo em IA e campos de atuagdo
Rotinas académicas, pesquisa, extensdo e praticas profissionais

Portfolio, aprendizagem continua e desenvolvimento de carreira
UNIDADE II - Etica aplicada a IA

e Etica profissional e responsabilidade técnica
e Valores, escolhas de projeto e consequéncias sociais



e JA centrada em humanos e seguranca

e (asos de uso responsavel e uso indevido
UNIDADE III - Dados, direitos e sociedade

e Privacidade, protecdo de dados e LGPD

e Vieses algoritmicos e discriminagao

e Relagdes étnico-raciais, racismo algoritmico, justica social e mitiga¢do de vieses em
sistemas inteligentes.

e Transparéncia, explicabilidade e prestacdo de contas

e Inclusdo, acessibilidade e diversidade
UNIDADE 1V - IA, trabalho e desenvolvimento

Automacado, emprego e requalifica¢do profissional
IA no setor publico, educacao e servigos
Sustentabilidade e impactos ambientais da computacao
Educacdo ambiental, sustentabilidade computacional, eficiéncia energética e impactos
socioambientais de infraestruturas de IA.
e Tecnologia, inovagdo ¢ desenvolvimento regional
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educagao a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolugdo orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, analise de codigos, seminarios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderdao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, protdtipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente ¢ mediagdo
pedagdgica no AVA.

[ RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educagdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositorios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servigos de computagdo em nuvem, documentagdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

AVALIACAO |

A avaliagdo terd carater diagndstico, formativo e somativo, observando a participagdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
semindrios, relatorios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentacgdo, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequagdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.



| BIBLIOGRAFIA BASICA

FLORIDI, Luciano. Etica da inteligéncia artificial. Sdo Paulo: Edigoes 70, 2023.
O'NEIL, Cathy. Algoritmos de destrui¢do em massa. Santo André: Rua do Sabao, 2020.

KAUFMAN, Dora. Desmistificando a inteligéncia artificial. Belo Horizonte: Auténtica, 2022.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BRASIL. Lei n® 13.709, de 14 de agosto de 2018. Lei Geral de Protegao de Dados Pessoatis.
Brasilia, DF: Presidéncia da Republica, 2018.

UNESCO. Recomendagao sobre a ética da inteligéncia artificial. Paris: UNESCO, 2021.

BOSTROM, Nick. Superinteligéncia: caminhos, perigos, estratégias. Rio de Janeiro:
DarkSide Books, 2018.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




EEE INSTITUTO FEDERAL
... Ceara
EEE Campus Sio Gerardo

DISCIPLINA: ESTRUTURA DE DADOS
Carga
Cadigo: Horaria 80 h Créditos: 4
Total:
. Superior de o . - Programagao
Nivel: . Semestre: 2 Pré-requisitos:
Tecnologia I
CH 56 h CH 24h | Pres./Sinc./Assinc.: | 8h/8h/ 64h
Pratica: Teorica:
EMENTA

Estruturas de dados lineares e ndo lineares, suas operagdes fundamentais, implementagao e
analise elementar de complexidade. Listas, pilhas, filas, deques, tabelas de dispersdo, arvores,
heaps, grafos e estruturas auxiliares para manipulacao eficiente de dados. Ordenagdo, busca e
escolha de estruturas adequadas a problemas de programacao, dados e IA.

| OBJETIVOS

Implementar estruturas de dados fundamentais em linguagem de programacao.

Analisar custos basicos de tempo e espago associados as operagdes.
Selecionar estruturas adequadas conforme o problema computacional.
Aplicar estruturas de dados em problemas de busca, organizacao e processamento de dados.

| PROGRAMA

UNIDADE I - Analise basica e estruturas lineares

Tipos abstratos de dados

Complexidade assintdtica introdutoria
Listas, vetores dindmicos ¢ listas encadeadas
Pilhas, filas e deques

UNIDADE II - Busca, ordenacio e hashing

Busca sequencial e binaria

M¢étodos de ordenagao elementares e eficientes
Tabelas hash e tratamento de colisdes
Aplicacdes em indexacdo de dados
UNIDADE III - Arvores e heaps

Arvores, percursos e recursao
Arvores de busca binaria
Heaps e filas de prioridade
Nocodes de balanceamento
UNIDADE IV - Grafos e aplicacoes

e Representacao por listas e matrizes



e Busca em largura e profundidade
e (Caminhos, conectividade e componentes
e Aplicacdes em redes, dependéncias e 1A
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educacdo a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolucao orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, andlise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, prototipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente e mediagao
pedagbgica no AVA.

[RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositérios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentagdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

AVALIACAO |

A avaliagdo tera carater diagnostico, formativo e somativo, observando a participagdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
seminarios, relatérios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentagao, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequacdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. 4. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC,
2024.

GOODRICH, Michael T.; TAMASSIA, Roberto; GOLDWASSER, Michael H. Estruturas de
dados e algoritmos em Python. Porto Alegre: Bookman, 2016.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementacdes em Python e C. 4. ed. Sao
Paulo: Cengage Learning, 2023.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR




SZWARCFITER, Jayme Luiz; MARKENZON, Lilian. Estruturas de dados e seus algoritmos.

3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; ARAUJO, Graziela Santos de. Estruturas de dados. Sdo

Paulo: Pearson, 2010.

MILLER, Bradley N.; RANUM, David L. Problem solving with algorithms and data
structures using Python. 3. ed. Franklin: Franklin Beedle, 2023.

Coordenador do Curso

Setor Pedagogico




EEE INSTITUTO FEDERAL
... Ceara
EEE Campus Sio Gerardo

DISCIPLINA: REDES NEURAIS ARTIFICIAIS
Carga
Cadigo: Horaria 80 h Créditos: 4
Total:
Fundamentos
de
Inteligéncia
Artificial;
A Superior de . o , ca Calculo
Nivel: Tecnologia Semestre: 2 Pré-requisitos: Aplicado
IA;
Matematica
Discreta para
1A
CH 52h CH 28 h Pres./Sinc./Assinc.: | 8h/8h/ 64h
Pratica: Teorica:
EMENTA

Fundamentos de redes neurais artificiais. Neurdnio artificial, perceptron, redes
multicamadas, fungdes de ativagdo, aprendizagem supervisionada, retropropagacao,
otimizacao, regularizacdo e avaliacdo. Implementacdo de modelos simples em Python, com
bibliotecas cientificas e frameworks de aprendizado profundo em nivel introdutério.

[OBJETIVOS |
Compreender os fundamentos matematicos e computacionais das redes neurais artificiais.
Implementar e treinar modelos neurais simples para classificagdo e regressao.

Avaliar desempenho, generalizagao e limitagdes de redes neurais.

Preparar a base conceitual e pratica para disciplinas de machine learning e deep learning.
| PROGRAMA

UNIDADE I - Fundamentos de redes neurais

Inspiragdo biologica e modelos artificiais
Neurdnio artificial, pesos, viés e ativacao
Perceptron simples e regra de aprendizagem

Limites do perceptron e separabilidade
UNIDADE II - Redes multicamadas

e Arquitetura feedforward

e Funcdes de perda e métricas

e Gradiente e retropropagacao

e Inicializagdo e atualizacdo de pesos



UNIDADE III - Treinamento e regularizacio

Otimizacao por gradiente descendente

Taxa de aprendizagem e épocas

Overfitting, validacdo e regularizacio
Normalizagdo de dados e preparagdo de conjuntos
UNIDADE IV - Implementacio e aplicacoes

e Implementacao manual de modelos simples
e Uso introdutorio de bibliotecas neurais
e C(lassificagdo e regressdo com redes multicamadas
e Interpretagdo de resultados e limitagdes

| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educagao a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolugdo orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, andlise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderdao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, protdtipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente ¢ mediagao
pedagdgica no AVA.

[RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnoldgicos compativeis com a modalidade Educagdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositérios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentagdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

AVALIACAO |

A avaliagdo tera carater diagnostico, formativo e somativo, observando a participagdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
seminarios, relatérios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentagao, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequacdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

HAYKIN, Simon. Redes neurais: principios e pratica. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2001.



GOODFELLOW, Ian; BENGIO, Yoshua; COURVILLE, Aaron. Deep learning. Cambridge:
MIT Press, 2016.

GERON, Aurélien. Maos a obra: aprendizado de maquina com Scikit-Learn, Keras e
TensorFlow. 3. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2024.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BISHOP, Christopher M.; BISHOP, Hugh. Deep learning: foundations and concepts. Cham:
Springer, 2024.

AGGARWAL, Charu C. Neural networks and deep learning. Cham: Springer, 2018.

BRAGA, Antonio de Padua; CARVALHO, André Ponce de Leon F.; LUDEMIR, Teresa
Bernarda. Redes neurais artificiais: teoria e aplicagdes. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




EEE INSTITUTO FEDERAL
... Ceara
EEE Campus Sio Gerardo

DISCIPLINA: ALGEBRA LINEAR PARA IA
Carga
Cadigo: Horaria 80 h Créditos: 4
Total:
Célculo
Aplicado a
A Superior de . o . el IA;
Nivel: Tecnologia Semestre: 2 Pré-requisitos: Matematica
Discreta para
IA
CH 24 h CH 56 h Pres./Sinc./Assinc.: | 8h/ 8h/ 64h
Pratica: Teorica:
EMENTA

Estudo dos fundamentos da Algebra Linear aplicados a Inteligéncia Artificial, Ciéncia de Dados
e Computagdo. Abordagem de vetores, matrizes, sistemas lineares e transformacgdes lineares
com foco em representagao computacional de dados, aprendizado de maquina e Deep Learning.
Desenvolvimento de conceitos relacionados a geometria vetorial, similaridade,
dimensionalidade e manipulag¢do matricial utilizados em modelos de IA. Aplicacdo pratica de
operacdes vetoriais € matriciais em problemas computacionais envolvendo imagens,
embeddings, reconhecimento de padrdes e processamento de dados. Introdugdo intuitiva a
espacos vetoriais, decomposicdo matricial e representacdo tensorial aplicada a Inteligéncia
Artificial, utilizando ferramentas computacionais para experimentacdo pratica e visualizag@o
matematica.

[OBJETIVOS |

Compreender os fundamentos da Algebra Linear aplicados & Inteligéncia Artificial,
desenvolvendo a capacidade de representacdo, manipulagdo e interpretagdo matematica de
dados vetoriais e matriciais utilizados em modelos computacionais modernos.

Aplicar operagdes vetoriais € matriciais a representacdo computacional de dados, imagens e
embeddings.

Interpretar transformacdes lineares, dimensionalidade e similaridade vetorial em problemas de
IA.

Utilizar Python, NumPy e recursos de visualizagdo para experimentagdo pratica com vetores,
matrizes e dados multidimensionais.



| PROGRAMA

UNIDADE I - Vetores e Geometria Vetorial

Conceito de vetores

Operagdes vetoriais

Norma e magnitude

Distancia euclidiana

Similaridade vetorial

Produto escalar

Interpretacao geométrica

Vetores em aplicagdes computacionais

UNIDADE II - Matrizes e Sistemas Lineares

Conceito de matrizes

Operacdes matriciais
Multiplicagao de matrizes
Matrizes especiais

Sistemas lineares

Representagao matricial de dados
Matrizes em imagens digitais

UNIDADE III - Transformacoes Lineares e Espacos Vetoriais

Transformacdes lineares intuitivas
Escalonamento

Rotacado

Projecao

Espaco vetorial

Dependéncia linear intuitiva

Base e dimensionalidade
Similaridade e reducao dimensional

UNIDADE IV - Algebra Linear Aplicada a IA

Representagado vetorial de dados
Embeddings

Matrizes em redes neurais

Introdugao intuitiva a tensores

Algebra Linear em Deep Learning

PCA intuitivo

Similaridade semantica

Aplicagoes em Visao Computacional e NLP

UNIDADE V - Experimentacio Computacional

Manipulacdo vetorial em Python
Operagdes matriciais com NumPy
Visualizacao geométrica
Simulacdo computacional
Aplicagdes praticas em [A
Analise visual de dados vetoriais

| METODOLOGIA DE ENSINO




A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educagao a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolugdo orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, analise de cddigos, seminarios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderdao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, protdtipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente ¢ mediagao
pedagodgica no AVA.

[ RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serfo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositorios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servigos de computagdo em nuvem, documentagdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

[AVALIACAO |

A avaliagdo serd continua e processual, considerando participacdo, exercicios praticos,
atividades computacionais, estudos dirigidos, avaliagdes tedricas e praticas, além de projetos
aplicados envolvendo manipulacdo vetorial e matricial em problemas relacionados a
Inteligéncia Artificial.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

BOYD, Stephen; VANDENBERGHE, Lieven. Introduction to applied linear algebra: vectors,
matrices, and least squares. Cambridge: Cambridge University Press, 2018.

DEISENROTH, Marc Peter; FAISAL, A. Aldo; ONG, Cheng Soon. Mathematics for machine
learning. Cambridge: Cambridge University Press, 2020.

GOODFELLOW, Ian; BENGIO, Yoshua; COURVILLE, Aaron. Deep learning. Cambridge:
MIT Press, 2016.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR |

LAY, David C.; LAY, Steven R.; MCDONALD, Judi J. Algebra linear e suas aplica¢des. 5.
ed. Rio de Janeiro: LTC, 2018.

GERON, Aur¢lien. Maos a obra: aprendizado de maquina com Scikit-Learn, Keras e
TensorFlow. 3. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2024.

MCKINNEY, Wes. Python para analise de dados. 3. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2023.






EEE INSTITUTO FEDERAL
... Ceara
EEE Campus Sio Gerardo

DISCIPLINA: ESTATISTICA E PROBABILIDADE
Carga
Cédigo: Horaria 80 h Créditos: 4
Total:
Célculo
Aplicado a
;o Superior de . o . e IA;
Nivel: Tecnologia Semestre: 2 Pré-requisitos: Matemética
Discreta para
IA
CH 20 h CH 60 h | Pres./Sinc./Assinc.: | 8h/8h/ 64h
Pratica: Tedrica:
EMENTA

Fundamentos de estatistica descritiva e probabilidade. Variaveis aleatorias, distribuigdes
discretas e continuas, esperanga, variancia, covaridncia e correlagdo. Amostragem,
distribui¢cdes amostrais e introdugdo a estimacdo. Aplicagdes em analise de dados, incerteza,
avaliacdo de modelos e preparacao para inferéncia estatistica e aprendizado de maquina.

| OBJETIVOS

Compreender os conceitos basicos de probabilidade e estatistica descritiva.
Analisar dados por meio de medidas, graficos e distribuicdes.

Modelar incertezas com varidveis aleatdrias e distribui¢des de probabilidade.

Aplicar ferramentas estatisticas computacionais a problemas introdutoérios de dados e IA.
[ PROGRAMA |

UNIDADE I - Estatistica descritiva

e Tipos de varidveis e organizagdo de dados

e Tabelas, graficos e visualizagcdes elementares

e Medidas de tendéncia central e dispersao

e Assimetria, curtose e analise exploratoria inicial
UNIDADE II - Probabilidade

e Experimentos aleatorios e eventos

e Regras de probabilidade

e Probabilidade condicional e independéncia

e Teorema de Bayes e aplicagdes
UNIDADE III - Variaveis aleatorias e distribuicoes

e Variaveis aleatdrias discretas e continuas

e [Esperanga, variancia e covariancia

e Distribuigdes Bernoulli, binomial e Poisson

e Distribui¢cdes normal, exponencial e outras continuas
UNIDADE IV - Amostragem e introducio a estimac¢ao




e Amostras, populagdo e viés amostral
e Distribui¢gdes amostrais
e Intervalos de confianga introdutérios
e Aplicacdes computacionais em dados reais
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educag¢ao a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolugdo orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, andlise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderdao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, protdtipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente ¢ mediagao
pedagdgica no AVA.

[RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serfo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositorios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentacdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

AVALIACAO |

A avaliagdo tera carater diagnostico, formativo e somativo, observando a participagdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
seminarios, relatérios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentagao, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequacdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

MORETTIN, Pedro A.; BUSSAB, Wilton O. Estatistica basica. 9. ed. Sdo Paulo: Saraiva,
2017.

MONTGOMERY, Douglas C.; RUNGER, George C. Estatistica aplicada e probabilidade
para engenheiros. 7. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2021.

TRIOLA, Mario F. Introdugao a estatistica. 12. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2017.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR




ROSS, Sheldon M. Probabilidade: um curso moderno com aplicacdes. 8. ed. Porto Alegre:

Bookman, 2010.

MAGALHAES, Marcos Nascimento; LIMA, Anténio Carlos Pedroso de. Nogdes de

probabilidade e estatistica. 7. ed. Sao Paulo: EDUSP, 2015.

JAMES, Gareth et al. An introduction to statistical learning: with applications in Python.

Cham: Springer, 2023.

Coordenador do Curso

Setor Pedagogico




EEE INSTITUTO FEDERAL
... Ceara
EEE Campus Sio Gerardo

DISCIPLINA: EMPREENDEDORISMO E INOVACAO
Carga
Cadigo: Horaria 40 h Créditos: 2
Total:
Nivel: Superior gle Semestre: 2° Pré-requisitos: -
Tecnologia
CH 12h CH Teorica: 28 h Pres./Sinc./Assinc.: 4h/4h/
Pratica: 32h
EMENTA

Empreendedorismo, inovacao e criagdo de valor em tecnologias digitais. Ecossistemas de
inova¢ao, modelos de negdcio, validagao de problemas, proposta de valor, desenvolvimento de
clientes, propriedade intelectual, inovacdao aberta, startups, empreendedorismo social e
tecnologico. Aplicagdes de IA em solugdes inovadoras, analise de viabilidade e elaboragdo de
pitch. A disciplina contemplara a identificagdo de demandas reais da comunidade externa, com
foco em inovagdo social, inclusdo digital, educacdo antirracista, direitos humanos e
sustentabilidade nas solugdes tecnoldgicas propostas.

| OBJETIVOS

Compreender conceitos de empreendedorismo e inovagdao em contextos tecnoldgicos.
Identificar problemas reais que possam ser enfrentados por solugdes baseadas em IA.
Construir propostas de valor e modelos de negdcio preliminares.

Desenvolver comunicacdo empreendedora por meio de pitch e validacao inicial.
| PROGRAMA

UNIDADE I - Empreendedorismo e inovacgio tecnolégica

Conceitos de empreendedorismo e inovagao
Tipos de inovagao e difusdo tecnologica
Ecossistemas de inovacao e atores institucionais
Empreendedorismo social, piblico e privado
UNIDADE II - Problema, cliente e proposta de valor

Identificag¢do de dores e oportunidades

Pesquisa com usuadrios e validacao de hipoteses

Proposta de valor e segmentacao

Etica e responsabilidade em solugdes de IA

Educacao para as relagdes étnico-raciais, inovagao social, direitos humanos e

sustentabilidade em projetos tecnologicos.
UNIDADE III - Modelos de negdcio e viabilidade

e Business Model Canvas e Lean Canvas
e Receitas, custos e métricas de tracao
e Propriedade intelectual e ativos digitais



e Riscos técnicos e regulatorios
UNIDADE 1V - Pitch e prototipaciao

e MVP e protétipo conceitual
e Storytelling e comunicagao de valor
e Pitch deck e apresentagdo executiva
o Feedback, iteracdo e proximos passos
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educacdo a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolucao orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, analise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, prototipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente e mediagao
pedagbgica no AVA.

RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositérios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentagdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

[AVALIACAO |

A avaliagdo terd carater diagnodstico, formativo e somativo, observando a participacgdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
semindrios, relatorios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentacgdo, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequagdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

DORNELAS, José. Empreendedorismo: transformando ideias em negécios. 8. ed. Sdo Paulo:
Empreende, 2023.

RIES, Eric. A startup enxuta. Rio de Janeiro: Sextante, 2019.

OSTERWALDER, Alexander; PIGNEUR, Yves. Business model generation. Rio de Janeiro:
Alta Books, 2011.



| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BESSANT, John; TIDD, Joe. Inovagdo e empreendedorismo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman,
2019.

CHRISTENSEN, Clayton M. O dilema da inova¢do. Sao Paulo: M. Books, 2012.

BLANK, Steve; DORF, Bob. Startup: manual do empreendedor. Rio de Janeiro: Alta Books,
2014.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DISCIPLINA: METODOLOGIA CIENTIFICA E PESQUISA EM IA
Carga
Codigo: Horaria 40 h Créditos: 2
Total:
Introducao
Superior de a9 Curso,
Nivel: P . Semestre: 2° Pré-requisitos: Eticae
Tecnologia .
Sociedade
na [A
CH 10 h CH 30 h Pres./Sinc./Assinc.: | 4h/4h/32h
Pratica: Teorica:
EMENTA

Fundamentos da pesquisa cientifica e tecnoldgica. Tipos de conhecimento, problema,
hipotese, objetivos, revisao de literatura, normas de citacdo e referenciagdo, ética em pesquisa,
escrita académica e comunicacdo cientifica. Especificidades da pesquisa em IA:
reprodutibilidade, experimentagcdo computacional, bases de dados, métricas, comparacdo de
modelos e relato técnico-cientifico.

[OBJETIVOS |

Compreender etapas e principios da investigacdo cientifica e tecnologica.

Elaborar problema, objetivos, justificativa e procedimentos metodologicos de pesquisa em
IA.

Realizar revisdo bibliografica inicial com uso adequado de citacdes e referéncias.

Produzir relatério ou projeto técnico-cientifico com clareza, ética e reprodutibilidade.

| PROGRAMA

UNIDADE I - Ciéncia, tecnologia e pesquisa

e Conhecimento cientifico e tecnoldgico
e Pesquisa basica, aplicada e desenvolvimento experimental
e Problema, hipdtese, objetivos e justificativa
e Ftica, integridade e autoria
UNIDADE II - Revisao de literatura e normalizac¢io

Busca em bases académicas ¢ documentagao técnica
Leitura critica e fichamento
Citagdo, parafrase e referéncias em padrao ABNT

Plagio, uso de IA generativa e transparéncia
UNIDADE III - Métodos de pesquisa em IA

e Pesquisa experimental e estudo de caso
e Bases de dados, protocolos e métricas
e Reprodutibilidade, versionamento e documentagao



e Validacao, comparagao e analise de resultados
UNIDADE IV - Escrita e comunicacao cientifica

e Estrutura de projeto, artigo e relatdrio técnico
e Resumo, introdugdo, método, resultados e discussao
e Apresentagdo oral e pdster
e Portfolio académico e tecnologico
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educacdo a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolucao orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, analise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, prototipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente e mediagao
pedagbgica no AVA.

RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositérios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentagdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

[AVALIACAO |

A avaliagdo terd carater diagnodstico, formativo e somativo, observando a participacgdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
semindrios, relatorios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentacgdo, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequagdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 7. ed. Sao Paulo: Atlas, 2022.

LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de metodologia
cientifica. 9. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2021.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computacao. 3. ed. Rio
de Janeiro: GEN LTC, 2021.



| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SEVERINO, Antonio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 24. ed. Sao Paulo: Cortez,
2017.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6023: informagéo e
documentacao: referéncias: elaboragao. Rio de Janeiro: ABNT, 2018.

MUNAFO, Marcus R. et al. A manifesto for reproducible science. Nature Human Behaviour,
London, v. 1, 2017.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DISCIPLINA: PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS
Carga
Cadigo: Horaria 80 h Créditos: 4
Total:
Nivel: Superior Qe Semestre: 3° Pré-requisitos: Estrutura de
Tecnologia Dados
CH CH . ;o 8h/8h/
Pratica: 56 h Tebrica: 24 h Pres./Sinc./Assinc.: 64h
EMENTA

Paradigma de orientacdo a objetos e sua aplicagdo no desenvolvimento de software.
Classes, objetos, atributos, métodos, encapsulamento, heranga, polimorfismo, interfaces,
composi¢do, tratamento de excegdes, persisténcia simples e organizagao de projetos. Principios
de projeto, padrdes introdutorios, testes e construgdo de aplicagdes com foco em reuso,

manutengdo e integracdo com solugdes de 1A.

| OBJETIVOS

Compreender os principios do paradigma orientado a objetos.

Modelar e implementar aplicagdes usando classes, objetos e relacionamentos.

Aplicar encapsulamento, heranga, polimorfismo e composi¢ao de forma adequada.
Organizar projetos de software com testes, documenta¢do e versionamento.

| PROGRAMA

UNIDADE I - Fundamentos da orientacio a objetos

UNIDADE II - Relacionamentos e abstraciao

Classes, objetos, atributos e métodos
Construtores e ciclo de vida de objetos

Encapsulamento e modificadores de acesso
Diagramas de classes introdutorios

Associagdo, agregacao € composicao
Heranca e especializagao
Polimorfismo e sobrescrita
Interfaces e classes abstratas

UNIDADE III - Projeto e qualidade de software

e (Coesao, acoplamento e principios SOLID introdutorios

e Tratamento de excegoes




e Testes unitarios basicos
e Padrdes de projeto introdutérios

UNIDADE IV - Aplicacées e integracao

Organizagao de pacotes e modulos
Persisténcia simples de objetos
e Integracao com APIs e bibliotecas
e Aplicacdes orientadas a objetos em dados e IA
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educagdo a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolucdo orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, analise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, prototipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente e mediagao
pedagbgica no AVA.

[RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnoldgicos compativeis com a modalidade Educagdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositérios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentagdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

AVALIACAO |

A avaliagdo tera carater diagnostico, formativo e somativo, observando a participagdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
seminarios, relatérios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentagao, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequagdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. Java: como programar. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2017.
LUTZ, Mark. Learning Python. 5. ed. Sebastopol: O'Reilly, 2013.

MARTIN, Robert C. Cédigo limpo. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009.



| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FREEMAN, Eric; ROBSON, Elisabeth. Use a cabega! Padrdes de projetos. 2. ed. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2022.

GAMMA, Erich et al. Padrdes de projeto. Porto Alegre: Bookman, 2000.
SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 10. ed. Sao Paulo: Pearson, 2019.

FOWLER, Martin. Refactoring: aperfei¢oando o design de codigos existentes. 2. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2020.

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuario. 2. ed. Rio
de Janeiro: Campus, 2006.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DISCIPLINA: MACHINE LEARNING
Carga
Cadigo: Horaria 80 h Créditos: 4
Total:
Redes Neurais
Artificiais;
A Superior de . o . e Estatistica e
Nivel: Tecnologia Semestre: 3 Pré-requisitos: Prol?abili dade:
Algebra
Linear
CH 52h cH 28h | Pres./Sinc./Assinc.: | 8h/8h/64h
Pratica: Teorica:
EMENTA

Fundamentos de aprendizado de maquina. Prepara¢ao de dados, treinamento, validagao,
teste e avaliagdo de modelos. Aprendizado supervisionado e ndo supervisionado. Regressao,
classificacdo, arvores, ensembles, maquinas de vetores de suporte, agrupamento, reducdo de
dimensionalidade e selecdo de modelos. Praticas com bibliotecas de machine learning e
discussao de vieses, generalizacdo e interpretabilidade.

| OBJETIVOS |
Compreender o ciclo de desenvolvimento de modelos de aprendizado de maquina.

Aplicar algoritmos supervisionados e ndo supervisionados a problemas reais.

Avaliar modelos com métricas adequadas e procedimentos de validacao.

Reconhecer riscos de overfitting, vazamento de dados, viés ¢ uso inadequado de modelos.
| PROGRAMA |

UNIDADE I - Ciclo de machine learning

Formulagao de problemas de predicao e descoberta de padrdes
Preparagdo, limpeza e divisao de dados

Treino, validagao e teste

Métricas de avaliacao e baseline

UNIDADE II - Aprendizado supervisionado

Regressao linear e logistica
K-vizinhos, arvores de decisdo e regras
Ensembles: random forests e boosting
Maquinas de vetores de suporte

UNIDADE III - Aprendizado nio supervisionado



e Agrupamento: k-means e hierarquico

e Reducio de dimensionalidade e PCA

e Deteccado de anomalias introdutoria

e Validacao e interpretagdo de agrupamentos

UNIDADE IV - Selecao, interpretacio e implantacio inicial

Validagao cruzada e ajuste de hiperparametros
Pipelines e reprodutibilidade
Interpretabilidade e importancia de atributos
e Vieses, limitagdes e documentacdo de modelos
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educagdo a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolucdo orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, analise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, prototipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente e mediagao
pedagbgica no AVA.

[ RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositorios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentacdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

[AVALIACAO |

A avaliagdo terd carater diagndstico, formativo e somativo, observando a participagdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
semindrios, relatorios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentacgdo, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequagdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

GERON, Aur¢lien. Maos a obra: aprendizado de maquina com Scikit-Learn, Keras e
TensorFlow. 3. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2024.



JAMES, Gareth et al. An introduction to statistical learning: with applications in Python.
Cham: Springer, 2023.

FACELI, Katti et al. Inteligéncia artificial: uma abordagem de aprendizado de méaquina. 2. ed.
Rio de Janeiro: LTC, 2021.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

HASTIE, Trevor; TIBSHIRANI, Robert; FRIEDMAN, Jerome. The elements of statistical
learning. 2. ed. New York: Springer, 2009.

BISHOP, Christopher M. Pattern recognition and machine learning. New York: Springer,
2006.

MULLER, Andreas C.; GUIDO, Sarah. Introduction to machine learning with Python.
Sebastopol: O'Reilly, 2016.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




EEE INSTITUTO FEDERAL

.. . Ceara

EEE Campus Sio Gerardo

DISCIPLINA: INFERENCIA ESTATISTICA
Carga
Cadigo: Horaria 80 h Créditos: 4
Total:
i Superior de . 0 . e Estatistica e
Nivel: Tecnologia Semestre: 3 Pré-requisitos: Probabilidade
CH 20h CH 60 h Pres./Sinc./Assinc.: | 8h/ 8h/ 64h
Pratica: Teorica:
EMENTA

Inferéncia estatistica aplicada a anélise de dados e modelagem. Estimagdo pontual e
intervalar, propriedades de estimadores, testes de hipoteses, comparagdo de médias e
proporgdes, testes ndo paramétricos, analise de varidncia, regressao linear introdutdria,
inferéncia bayesiana elementar e interpretagdo critica de resultados estatisticos em contextos

de IA.

| OBJETIVOS

Compreender principios de estimacao e teste de hipoteses.

Aplicar métodos inferenciais a bases de dados reais.

Interpretar resultados estatisticos com atencdo a incerteza, erro e significancia.
Relacionar inferéncia estatistica a avaliacao e explicacdo de modelos em IA.

| PROGRAMA

UNIDADE I - Estimacio e distribuicoes amostrais

Parametros, estimadores e estimativas
Propriedades de estimadores
Intervalos de confianca

Tamanho amostral e margem de erro

UNIDADE II - Testes de hipoteses

Hipodteses nula e alternativa

Erros tipo I e tipo I, poder e valor-p
Testes para médias e proporcoes
Interpretagdo critica de significancia

UNIDADE III - Comparacio e associacio

Testes qui-quadrado

Testes ndo paramétricos introdutdrios
ANOVA de um fator

Correlagdo e regressao linear simples

UNIDADE IV - Inferéncia aplicada a IA

Inferéncia em validacao de modelos




e Incerteza em métricas de desempenho
e Nogdes de inferéncia bayesiana
e Relato reprodutivel de resultados estatisticos
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educacdo a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolucao orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, andlise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, prototipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente e mediagao
pedagbgica no AVA.

[RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositérios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentagdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

AVALIACAO |

A avaliagdo tera carater diagnostico, formativo e somativo, observando a participagdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
seminarios, relatérios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentagao, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequacdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

MORETTIN, Pedro A.; BUSSAB, Wilton O. Estatistica basica. 9. ed. Sdo Paulo: Saraiva,
2017.

MONTGOMERY, Douglas C.; RUNGER, George C. Estatistica aplicada e probabilidade
para engenheiros. 7. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2021.

CASELLA, George; BERGER, Roger L. Inferéncia estatistica. Sdo Paulo: Cengage Learning,
2010.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR |




MAGALHAES, Marcos Nascimento; LIMA, Anténio Carlos Pedroso de. Nogdes de
probabilidade e estatistica. 7. ed. Sao Paulo: EDUSP, 2015.

WOOLDRIDGE, Jeffrey M. Introdug@o a econometria: uma abordagem moderna. 3. ed. Sao
Paulo: Cengage Learning, 2018.

MCKINNEY, Wes. Python para analise de dados. 3. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2023.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DISCIPLINA: ANALISE E VISUALIZACAO DE DADOS
Carga
Cadigo: Horaria 80 h Créditos: 4
Total:
Estatistica e
Superior de Probabilidade;
Nivel: P . Semestre: 3° Pré-requisitos: Modelagem e
Tecnologia
Banco de
Dados
CH 56 h CH 24 h Pres./Sinc./Assinc.: | 8h/ 8h/ 64h
Pratica: Tedrica:
EMENTA

Processo de andlise exploratéria de dados. Coleta, limpeza, transformagdo, integracao,
sumarizacdo e visualizagdo. Principios de comunicacdo visual, escolha de gréaficos, painéis,
narrativas com dados, indicadores e apresentacdo de resultados. Uso de ferramentas e
bibliotecas para analise tabular, visualizagdo estatistica e constru¢ao de dashboards.

| OBJETIVOS

Realizar andlise exploratoria de dados com técnicas estatisticas e computacionais.
Tratar, transformar e integrar dados de diferentes fontes.

Construir visualiza¢des adequadas ao problema e ao publico-alvo.

Comunicar resultados por meio de relatorios, dashboards e narrativas com dados.
| PROGRAMA

UNIDADE I - Ciclo de analise de dados

Importagdo de dados e formatos usuais
Qualidade, inconsisténcias e valores ausentes
Tipos de variaveis e perfis estatisticos
Documentagao e reprodutibilidade
UNIDADE II - Transformacio e exploracao

Filtragem, agregacgdo e jungdo de dados
Tabelas dindmicas e agrupamentos
Deteccao de outliers e padroes

Analise temporal e categérica
UNIDADE III - Visualizacao de dados

Principios de percepgao visual

Graficos para comparacao, distribuicao, relacdo e composi¢ao
Mapas, séries temporais € matrizes

Erros comuns e ética na visualizagao

UNIDADE 1V - Comunicac¢io e dashboards



Indicadores e métricas
Storytelling com dados
Dashboards interativos
e Relatdrio técnico de analise exploratoria
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educag¢ao a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolugdo orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, andlise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderdao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, protdtipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente ¢ mediagao
pedagdgica no AVA.

[RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serfo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositorios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentacdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

AVALIACAO |

A avaliagdo tera carater diagnostico, formativo e somativo, observando a participagdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
seminarios, relatérios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentagao, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequacdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

MCKINNEY, Wes. Python para anélise de dados. 3. ed. Sao Paulo: Novatec, 2023.
KNAFLIC, Cole Nussbaumer. Storytelling com dados. Rio de Janeiro: Alta Books, 2019.

WILKE, Claus O. Fundamentals of data visualization. Sebastopol: O'Reilly, 2019.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR |

TUFTE, Edward R. The visual display of quantitative information. 2. ed. Cheshire: Graphics
Press, 2001.



CAIRO, Alberto. The truthful art: data, charts, and maps for communication. San Francisco:
New Riders, 2016.

GRUS, Joel. Data science do zero. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2021.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




EEE INSTITUTO FEDERAL
... Ceara
EEE Campus Sio Gerardo

DISCIPLINA: GESTAO DE PROJETOS AGEIS
Carga
Cadigo: Horaria 40 h Créditos: 2
Total:
Nivel: Superior c}e Semestre: 3° Pré-requisitos: Empreendedczrlsmo
Tecnologia e Inovagdo
cH 12h CH 1 28 h | Pres/Sinc/Assine.: | 4h/4h/32h
Pratica: Tedrica:
EMENTA

Fundamentos de gestdo de projetos e metodologias ageis aplicadas a produtos digitais e
solugdes de TA. Ciclo de vida de projetos, escopo, requisitos, riscos, cronograma, custos,
qualidade, comunicacao e partes interessadas. Scrum, Kanban, Lean, OKR, métricas de fluxo,
backlog, sprints, defini¢do de pronto, gestdo de equipes ¢ acompanhamento de projetos de
software e IA.

[OBJETIVOS |
Compreender principios de gestdo de projetos e métodos ageis.

Planejar projetos de desenvolvimento de solugdes digitais e de IA.

Utilizar praticas de backlog, priorizagao, sprint, kanban e acompanhamento de entregas.

Analisar riscos, comunicacao, qualidade e valor entregue em projetos tecnoldgicos.
| PROGRAMA

UNIDADE I - Fundamentos de gestao de projetos

Projeto, produto, programa e portfolio
Escopo, tempo, custo, qualidade e riscos
Partes interessadas e comunicacao

Ciclo de vida tradicional, iterativo e agil
UNIDADE II - Métodos ageis

Manifesto agil e principios Lean
Scrum: papéis, eventos e artefatos
Kanban: fluxo, limites e métricas
OKR e gestdo por resultados
UNIDADE III - Planejamento e execu¢io

Visao de produto e roadmap
Historias de usuario e critérios de aceitacao
Estimativas, priorizagdo e releases

Gestao de impedimentos e retrospectivas
UNIDADE IV - Projetos de IA

e Incerteza técnica em projetos de [A



e Riscos de dados, modelos e implantacao
e Documentacao, compliance e ética
e Apresentacdo de plano de projeto agil
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educacdo a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolucao orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, andlise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, prototipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente e mediagao
pedagbgica no AVA.

[RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositérios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentagdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

AVALIACAO |

A avaliagdo tera carater diagnostico, formativo e somativo, observando a participagdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
seminarios, relatérios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentagao, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequacdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

PROJECT MANAGEMENT INSTITUTE. Um guia do conhecimento em gerenciamento de
projetos: guia PMBOK. 7. ed. Newtown Square: PMI, 2021.

SUTHERLAND, Jeff. Scrum: a arte de fazer o dobro do trabalho na metade do tempo. Sao
Paulo: LeYa, 2014.

KNIBERG, Henrik. Scrum e XP direto das trincheiras. Sdo Paulo: C4Media, 2007.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

RIES, Eric. A startup enxuta. Rio de Janeiro: Sextante, 2019.



ANDERSON, David J. Kanban: mudanga evolucionaria de sucesso para seu negocio de

tecnologia. Sequim: Blue Hole Press, 2010.

PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de software. 9. ed. Porto Alegre:

AMGH, 2021.

Coordenador do Curso

Setor Pedagogico

DISCIPLINA: PROJETO INTEGRADOR I

Carga

Cédigo: PRJI1 Horaria 40 h Créditos: 2
Total:

Nivel: Superior Qe Semestre: 4° Pré-requisitos:
Tecnologia
CH CH . , .| 4h/4h/
Pratica: 32h Tebrica: 8h Pres./Sinc./Assinc.: 3h
EMENTA

Concepcao participativa de projeto integrador extensionista em Inteligéncia Artificial.
Identificag¢do e priorizagdo de demandas reais de comunidades, institui¢des ou organizagdes
externas vinculadas aos polos EaD. Diagnostico, escuta qualificada, delimitagdo do problema,
analise de stakeholders, requisitos, dados disponiveis, riscos, aspectos éticos, legais, de
acessibilidade e de sustentabilidade. Co-criagdo da solugdo, planejamento 4gil, prototipagdo e
validacdo inicial. Registro e documentagao da acdo de extensao.

| OBJETIVOS

Identificar, com participagdo do publico parceiro, problema ou oportunidade passivel de

intervencao por meio de dados e 1A.

Planejar um projeto extensionista interdisciplinar, tecnicamente vidvel, eticamente responsavel

e socialmente relevante.

Aplicar técnicas de levantamento de requisitos, analise de dados, priorizacao e gestdo agil no

planejamento da solugdo.

Construir e validar um prot6tipo inicial, com documentagao das evidéncias de interagao

dialogica e dos resultados esperados.

| PROGRAMA

UNIDADE I - Extensao, territério e diagndstico participativo

e Principios da extensdo: interacao dialogica, interdisciplinaridade, impacto social e

formagao cidada.

e Mapeamento de atores, territdrio, publico parceiro e demandas.




e Escuta qualificada, defini¢ao participativa do problema e evidéncias do diagnoéstico.
UNIDADE II - Problema, dados e responsabilidade - Formulagao do desafio, objetivos,
indicadores e critérios de sucesso.

e Levantamento de requisitos funcionais e nao funcionais.

e Fontes, qualidade, governanga e protecao de dados.

e Vieses, riscos, acessibilidade, seguranca, impactos sociais € ambientais.
UNIDADE III - Co-design e planejamento agil - Alternativas de solucdo e analise de
viabilidade.

e Backlog, papéis, cronograma, riscos € plano de comunicacao.

e Plano de acdo extensionista presencial no territorio do polo.

e Protdtipo de baixa ou média fidelidade, modelo exploratorio ou painel inicial.
UNIDADE 1V - Prototipagao e devolutiva inicial - Teste inicial com o publico parceiro e
incorporagao de feedback.

e Documento de projeto integrador e apresentacdo da proposta.

e Registro das evidéncias da acdo extensionista e da devolutiva inicial.

e Reflexdo sobre os limites da solugdo e 0s proximos passos.

e Socializacdo da proposta com a comunidade académica.
| METODOLOGIA DE ENSINO |

Componente desenvolvido por aprendizagem baseada em projetos € em problemas, com
trabalho colaborativo em equipes. A acdo extensionista serd planejada no AVA e executada
presencialmente, quando envolver a comunidade externa, em localidade compativel com o polo
EaD do estudante. Serdo realizadas reunidoes de orientacao, estudos de caso, oficinas de co-
criacdo, entrevistas ou rodas de conversa, analise de dados, organiza¢do de backlog e
desenvolvimento de protdtipos. A comunidade parceira participara da defini¢do do problema,
da validagdo das propostas e da apreciacao dos resultados parciais.

[ RECURSOS |

Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, editor
colaborativo, repositério Git, quadros Kanban, formularios e roteiros de diagnostico, notebooks
computacionais, ferramentas de prototipagdo, bases de dados abertas ou autorizadas,
computador com internet e recursos acessiveis ao publico participante.

[AVALIACAO |

Avaliacao diagnostica, formativa e somativa, individual e em equipe. Serdo considerados:
participacdo e responsabilidade no trabalho colaborativo; qualidade do diagndstico e da
interagdo com a comunidade; pertinéncia social e viabilidade técnica da proposta; tratamento
ético dos dados; planejamento agil; prototipo inicial; documentacao do projeto e apresentagao
publica. A aprovagado requer a entrega do dossié do Projeto Integrador I, contendo evidéncias
da acdo extensionista e devolutiva ao publico parceiro.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 8. ed. Porto
Alegre: AMGH, 2016.



WIEGERS, Karl; BEATTY, Joy. Software requirements. 3. ed. Redmond: Microsoft Press,
2013.

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2019.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

IFCE. Guia de curricularizagdo das atividades de extensdo nos cursos técnicos, de graduacao e
pos-graduacao do IFCE. 3. ed. Fortaleza: IFCE, s.d.

SCHWABER, Ken; SUTHERLAND, Jeff. Guia do Scrum: o guia definitivo para o Scrum.
2020.

HUMBLE, Jez; FARLEY, David. Entrega continua. Porto Alegre: Bookman, 2014.

BRASIL. Conselho Nacional de Educagao. Resolugao CNE/CES n° 7, de 18 de dezembro de
2018. Estabelece as Diretrizes para a Extensao na Educacdao Superior Brasileira.

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA.
Resolucdo CONSUP/IFCE n° 63, de 6 de outubro de 2022. Regulamenta a curricularizagao da
extensao no ambito dos cursos do IFCE.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




EE@ INSTITUTO FEDERAL
.. . Ceara
@@ Campus Sio Gerardo

DISCIPLINA: COMPUTACAO EM NUVEM E DEVOPS
Carga
Cédigo: Horaria 80 h Créditos: 4
Total:
. Programacgao
Nivel: Superior c}e Semestre: 4° Pré-requisitos: Orientada a
Tecnologia .
Objetos
CH 60 h CH 20h | Pres./Sinc./Assinc.: | 8h/8h/ 64h
Pratica: Teorica:
EMENTA

Conceitos, modelos e servigos de computacdo em nuvem. Infraestrutura como servigo,
plataforma como servigo, software como servigo, virtualizacdo, contéineres, orquestragao,
redes, armazenamento e seguranga basica em nuvem. Fundamentos de DevOps, integracao
continua, entrega continua, infraestrutura como c6digo, observabilidade e automagao de deploy
de aplicacdes e servigos de IA.

[OBJETIVOS |
Compreender modelos, arquiteturas e servigcos fundamentais de computagdo em nuvem.
Configurar ambientes de desenvolvimento e implantagdo com contéineres.

Aplicar praticas introdutérias de DevOps em projetos de software e IA.

Implantar aplicacdes simples com automagao, versionamento € monitoramento basico.
| PROGRAMA

UNIDADE I - Fundamentos de nuvem

Modelos IaaS, PaaS e SaaS
Nuvem publica, privada, hibrida e multicloud
Regides, zonas, escalabilidade e elasticidade

Custos, disponibilidade e responsabilidade compartilhada
UNIDADE II - Servicos essenciais

Magquinas virtuais e redes virtuais
Armazenamento de objetos e bancos gerenciados
Gerenciamento de identidades e permissdes
APIs, fungdes e servicos serverless

UNIDADE III - Contéineres e DevOps

Docker, imagens e registros

Docker Compose e ambientes reproduziveis
CI/CD e automagao de testes

Infraestrutura como codigo introdutoria
UNIDADE 1V - Deploy e observabilidade



e Deploy de APIs e aplicagdes de IA
e Logs, métricas € monitoramento
e Seguranca basica e segredos
e Boas praticas de documentacdo e operacao
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educag¢ao a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolugdo orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, andlise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderdao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, protdtipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente ¢ mediagao
pedagdgica no AVA.

[RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serfo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositorios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentacdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

AVALIACAO |

A avaliagdo tera carater diagnostico, formativo e somativo, observando a participagdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
seminarios, relatérios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentagao, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequacdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

VELTE, Anthony T.; VELTE, Toby J.; ELSENPETER, Robert. Cloud computing:
computacao em nuvem. Rio de Janeiro: Alta Books, 2012.

KIM, Gene et al. Manual de DevOps. Rio de Janeiro: Alta Books, 2018.

MOUAT, Adrian. Usando Docker. Sao Paulo: Novatec, 2016.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

HUMBLE, Jez; FARLEY, David. Entrega continua. Porto Alegre: Bookman, 2014.



NADAREISHVILI, Irakli et al. Microservice architecture. Sebastopol: O'Reilly, 2016.

BURNS, Brendan et al. Kubernetes: up and running. 3. ed. Sebastopol: O'Reilly, 2022.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




EEE INSTITUTO FEDERAL
... Ceara
EEE Campus Sio Gerardo

DISCIPLINA: DEEP LEARNING
Codigo: Carga 80 h Créditos: 4
Horaria
Total:
Nivel: Superior de Semestre: 4° Pré-requisitos: Machine
Tecnologia Learning;
Redes
Neurais
Artificiais;
Algebra
Linear
CH 52h CH 28 h Pres./Sinc./Assinc.: | 8h/ 8h/ 64h
Pratica: Teorica:
EMENTA

Fundamentos e aplicagdes de aprendizado profundo. Redes neurais profundas, treinamento
em larga escala, otimizag¢do, regularizacdo, normalizacdo, redes convolucionais, redes
recorrentes, mecanismos de atencdo, autoencoders, embeddings e aprendizagem por
transferéncia. Implementagdo de modelos com frameworks contemporaneos, avaliagdo de

desempenho, reprodutibilidade, uso de GPUs e andlise critica de limitacdes.

| OBJETIVOS

Compreender arquiteturas e técnicas fundamentais de aprendizado profundo.

Implementar, treinar e avaliar modelos neurais profundos em problemas aplicados.

Utilizar transferéncia de aprendizagem e ajuste fino em tarefas de classificacdo e

representacao.

Analisar limita¢des, custos computacionais, vieses e riscos de modelos profundos.

| PROGRAMA

UNIDADE I - Fundamentos de redes profundas

e Perceptrons multicamadas e profundidade
e Funcdes de ativacdo, perda e otimizagdo
e Backpropagation em redes profundas
e [Inicializag¢do, normalizacdo e regularizagdo
UNIDADE II - Arquiteturas fundamentais

e Redes convolucionais

e Redes recorrentes e variantes

e Autoencoders e representagao latente

e Embeddings e aprendizagem de representagdes
UNIDADE III - Atencéo e transferéncia de aprendizagem

e Mecanismos de atencao




e Transformers em nivel introdutorio

e Modelos pré-treinados e fine-tuning

e Data augmentation e adapta¢ao de dominio
UNIDADE IV - Pratica, avaliagao e operacgao

Uso de frameworks e GPUs
e Treinamento, validacao e diagndstico
e Experimentos reprodutiveis

e (Custos, impactos e limitagcdes do deep learning
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educagdo a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolucdo orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, analise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, prototipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente e mediagao
pedagbgica no AVA.

[ RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositorios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentacdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

[AVALIACAO |

A avaliagdo terd carater diagnodstico, formativo e somativo, observando a participacgdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
semindrios, relatorios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentacgdo, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequagdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

GOODFELLOW, Ian; BENGIO, Yoshua; COURVILLE, Aaron. Deep learning. Cambridge:
MIT Press, 2016.

BISHOP, Christopher M.; BISHOP, Hugh. Deep learning: foundations and concepts. Cham:
Springer, 2024.



GERON, Aurélien. Maos a obra: aprendizado de maquina com Scikit-Learn, Keras e
TensorFlow. 3. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2024.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

AGGARWAL, Charu C. Neural networks and deep learning. Cham: Springer, 2018.
ZHANG, Aston et al. Dive into deep learning. Cambridge: Cambridge University Press, 2023.

RUSSELL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial: uma abordagem moderna. 4. ed.
Rio de Janeiro: GEN LTC, 2022.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




EEE INSTITUTO FEDERAL
... Ceara
EEE Campus Sio Gerardo

DISCIPLINA: VISAO COMPUTACIONAL
Carga
Codigo: Hor4aria 80 h Créditos: 4
Total:
Machine
A Superior de . 0 . e Learning;
Nivel: Tecnologia Semestre: 4 Pré-requisitos: Algebra
Linear
CH 52h CH 28 h Pres./Sinc./Assinc.: | 8h/ 8h/ 64h
Pratica: Teorica:
EMENTA

Fundamentos de processamento de imagens e visdo computacional. Aquisicdo,
representacdo, filtros, transformacdes, segmentagdo, extragdo de caracteristicas, deteccdo e
reconhecimento de objetos. Visdo baseada em aprendizado de méquina e deep learning, redes
convolucionais, transferéncia de aprendizagem, avaliacio de modelos e aplicagdes em
industria, saude, seguranca, agricultura e acessibilidade.

| OBJETIVOS

Compreender fundamentos de imagem digital e processamento visual.

Aplicar técnicas classicas de visdo computacional em problemas praticos.

Treinar e adaptar modelos de deep learning para tarefas visuais.

Avaliar resultados de visdo computacional considerando acuricia, robustez, viés e contexto
de aplicacao.

| PROGRAMA

UNIDADE I - Imagem digital e processamento basico

Formacao, representacdo e canais de imagem
Histogramas, contraste e equalizacdo

Filtros espaciais e frequéncia
Transformacgdes geométricas

UNIDADE II - Segmentacio e caracteristicas

Limiarizagdo e segmentagao

Bordas, contornos e regides

Descritores e pontos de interesse
Correspondéncia e rastreamento introdutorio
UNIDADE III - Aprendizado em visdo computacional

Classificacdao de imagens

Redes convolucionais

Deteccao e segmentacdo de objetos
Transfer learning e fine-tuning



UNIDADE IV - Aplicacées e avaliaciao

e Meétricas para classificacdo, detecgcdo e segmentagdo
e Aumento de dados e robustez

e Visdo em tempo real e dispositivos de borda

Questdes éticas e privacidade em imagens

| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educagdo a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolucao orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, analise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, prototipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente e mediagao
pedagbgica no AVA.

[RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositérios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servigos de computagdo em nuvem, documentagdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

[AVALIACAO |

A avaliagdo terd carater diagndstico, formativo e somativo, observando a participacgdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
semindrios, relatorios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentacgdo, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequagdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

SZELISKI, Richard. Computer vision: algorithms and applications. 2. ed. Cham: Springer,
2022.

GONZALEZ, Rafael C.; WOODS, Richard E. Processamento digital de imagens. 4. ed. Sao
Paulo: Pearson, 2020.

PRINCE, Simon J. D. Computer vision: models, learning, and inference. Cambridge:
Cambridge University Press, 2012.



| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GOODFELLOW, Ian; BENGIO, Yoshua; COURVILLE, Aaron. Deep learning. Cambridge:
MIT Press, 2016.

BRADSKI, Gary; KAEHLER, Adrian. Learning OpenCV 3. Sebastopol: O'Reilly, 2016.

GERON, Aur¢lien. Maos a obra: aprendizado de maquina com Scikit-Learn, Keras e
TensorFlow. 3. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2024.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




EEE INSTITUTO FEDERAL
... Ceara
EEE Campus Sio Gerardo

DISCIPLINA: ENGENHARIA DE DADOS
Carga
Cadigo: Horaria 80 h Créditos: 4
Total:
Analise ¢
Visualizagao
A Superior de . 0 . cel de Dados;
Nivel: Tecnologia Semestre: 4 Pré-requisitos: Modelagem ¢
Banco de
Dados
CH 56 h cH 24h | Pres./Sinc/Assinc.: | 8h/8h/64h
Pratica: Teorica:
EMENTA

Conceitos e praticas de engenharia de dados. Arquiteturas de dados, ingestdo, integragao,
transformagdo, qualidade, orquestracao, armazenamento analitico, data warehouses, data lakes,
lakehouses e pipelines batch e streaming. Governanca operacional, versionamento,
documentagao, monitoramento e preparagdo de dados para aplicacdes de machine learning e
IA.

| OBJETIVOS |
Projetar pipelines de dados para ingestdo, transformagao e disponibilizagdo analitica.

Aplicar praticas de qualidade, valida¢do e documentacao de dados.

Compreender arquiteturas de data warehouse, data lake e lakehouse.

Preparar dados de forma reprodutivel para projetos de IA e aprendizado de maquina.
| PROGRAMA

UNIDADE I - Fundamentos e arquitetura de dados

Papel da engenharia de dados

Fontes estruturadas, semiestruturadas e ndo estruturadas
ELT, ETL e desenho de pipelines

Arquiteturas analiticas modernas

UNIDADE II - Ingestao, transformacio e qualidade

Coleta de dados por arquivos, APIs e bancos
Transformacdes, limpeza e padronizacao
Validacgao, testes e contratos de dados
Metadados, catdlogo e documentagdo
UNIDADE III - Armazenamento e processamento

e Data warehouses e modelagem dimensional
e Data lakes e formatos colunares
e Processamento distribuido introdutério



e Batch, streaming e filas de mensagens
UNIDADE IV - Dados para IA

e Feature engineering e feature stores introdutdrias
e Orquestragdo de pipelines
e Monitoramento de qualidade e linhagem
e Boas praticas de seguranca e governanca

| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educacdo a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolucao orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, analise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, prototipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente e mediagao
pedagbgica no AVA.

RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositérios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentagdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

[AVALIACAO |

A avaliagdo terd carater diagnodstico, formativo e somativo, observando a participacgdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
semindrios, relatorios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentacgdo, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequagdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

REIS, Joe; HOUSLEY, Matt. Fundamentos de engenharia de dados. Sao Paulo: Novatec,
2023.

KLEPPMANN, Martin. Projetando aplicagdes intensivas em dados. Sdo Paulo: Novatec,
2020.

KIMBALL, Ralph; ROSS, Margy. The data warehouse toolkit. 3. ed. Indianapolis: Wiley,
2013.



| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MCKINNEY, Wes. Python para analise de dados. 3. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2023.

HELLERSTEIN, Joseph M. et al. Principles of data systems. Berkeley: University of
California, 2024.

SADALAGE, Pramod J.; FOWLER, Martin. NoSQL essencial. Sao Paulo: Novatec, 2013.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DISCIPLINA: SEGURANCA DA INFORMACAO APLICADA A TA

Carga

Cadigo: Horaria 40 h Créditos: 2
Total:

Nivel: Superior Qe Semestre: 3° Pré-requisitos:
Tecnologia
CH 24 h CH Teorica: 16 h Pres./Sinc./Assinc.: 4h/4h/
Pratica: 32h
EMENTA

Fundamentos de seguranca da informacgado aplicados a sistemas de IA. Confidencialidade,
integridade, disponibilidade, autenticacdo, autorizacdo, criptografia aplicada, seguranca em
APIs, protecdo de dados, gestdo de vulnerabilidades e riscos. Ameagas especificas a [A:
envenenamento de dados, ataques adversariais, vazamento de modelos, prompt injection,
jailbreak, extracdo de dados e uso seguro de modelos generativos. A disciplina abordara
protecdo de dados pessoais, direitos humanos, acessibilidade, ndo discriminagdo e impactos

sociais da seguranga em sistemas inteligentes.

| OBJETIVOS

Compreender principios essenciais de seguranca da informagdo em sistemas digitais.
Identificar riscos e controles basicos em aplicagdes, APIs, dados e nuvem.
Reconhecer ameacas especificas a modelos de IA e sistemas generativos.

Propor medidas de mitigacdo, documentagdo e monitoramento de seguranga em solugdes de

IA.

| PROGRAMA

UNIDADE I - Fundamentos de seguran¢a

Autenticagdo, autorizacao e controle de acesso
Criptografia aplicada e gestao de segredos

Nocodes de risco, ameaga, vulnerabilidade e controle
UNIDADE II - Seguranca de aplicacoes e dados

Seguranca em APIs e aplicacdes web
Boas praticas de codificagdo segura
Protecao de dados pessoais e LGPD

Backups, logs e resposta a incidentes
UNIDADE III - Seguranc¢a em IA

Ameagas a dados de treinamento

Ataques adversariais e robustez

Extragdo, inversdo e vazamento de modelos
Seguranga em pipelines de ML e MLOps

Principios CIA: confidencialidade, integridade e disponibilidade




UNIDADE IV - IA generativa segura

e Prompt injection e jailbreak

e Filtragem, guardrails e validagao de saidas

e Riscos de alucinacgao, privacidade e propriedade intelectual

Checklist de seguranga para aplicagdes com LLMs

| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educagdo a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolucao orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, analise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, prototipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente e mediagao
pedagbgica no AVA.

[RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositérios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servigos de computagdo em nuvem, documentagdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

[AVALIACAO |

A avaliagdo terd carater diagndstico, formativo e somativo, observando a participacgdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
semindrios, relatorios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentacgdo, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequagdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

STALLINGS, William. Criptografia e seguranga de redes. 6. ed. Sao Paulo: Pearson, 2015.
ANDERSON, Ross. Security engineering. 3. ed. Indianapolis: Wiley, 2020.

SHOSTACK, Adam. Threat modeling: designing for security. Indianapolis: Wiley, 2014.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR |




OWASP FOUNDATION. OWASP Top 10 for Large Language Model Applications. versao
2025. [S. 1.]: OWASP, 2025.

BRASIL. Lei n°® 13.709, de 14 de agosto de 2018. Lei Geral de Protecao de Dados Pessoais.
Brasilia, DF: Presidéncia da Republica, 2018.

RUSSELL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial: uma abordagem moderna. 4. ed.
Rio de Janeiro: GEN LTC, 2022.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




DISCIPLINA: PROJETO INTEGRADOR II

Carga
Cadigo: PRJI2 Horaria 80 h Créditos: 4
Total:
A Superior de . 0 . e Projeto
Nivel: Tecnologia Semestre: 5 Pré-requisitos: Integrador I
CH 64 h CH 16 h | Pres./Sinc./Assinc.: | 8h/8h/ 64h
Pratica: Teorica:
EMENTA

Desenvolvimento, implanta¢do experimental e avaliagdo de solu¢do em Inteligéncia
Artificial orientada a demanda social identificada no Projeto Integrador 1. Integragdo de dados,
modelos de aprendizado de maquina, servicos em nuvem, seguranca, usabilidade e
documentagdo técnica. Testes, validacdo participativa, melhoria continua, entrega social e
comunicacdo dos resultados. Monitoramento de impactos, limitagdes, sustentabilidade e
possibilidades de continuidade da acdo extensionista.

| OBJETIVOS |

Desenvolver solugdo computacional ou intervengao formativa baseada em 1A, dados ou
automacgao para a demanda pactuada com a comunidade.

Integrar conhecimentos de engenharia de dados, aprendizado de méaquina,
desenvolvimento de software, nuvem, DevOps e seguranca.

Validar a solu¢do com os sujeitos ou institui¢do parceira, analisando desempenho,
usabilidade, acessibilidade e impacto social.

Realizar devolutiva social e documentar tecnicamente a entrega, seus limites, riscos e
recomendacoes de continuidade.
| PROGRAMA

UNIDADE I - Refinamento e preparagao da solucio

Revisao do diagndstico, escopo e critérios de aceitagao.
Organizacdo, preparagdo e documentagao de dados.
Arquitetura da solugdo, seguranca, acessibilidade e plano de testes.
e UNIDADE II - Desenvolvimento e integragao
Implementacao de pipelines, modelos, APIs, interfaces, painéis ou recursos educacionais
digitais.

e Versionamento, integracao continua e ambiente de experimentacdo ou nuvem.
e Monitoramento do trabalho e gestao de mudancas no backlog.
e Documentacao técnica da solugdo e do processo de desenvolvimento.
e UNIDADE III - Testes e validacao participativa

Testes funcionais, desempenho, qualidade de dados e avaliagao do modelo.

Testes de usabilidade, acessibilidade e seguranca.

Validagao presencial com o publico parceiro, coleta de feedback e iteragdes.
Andlise de riscos, limites e adequagao ao contexto de uso.

UNIDADE IV - Entrega social e avaliagao de impacto



Disponibilizagdo do produto, guia de uso e formagao/orientacao aos usuarios, quando cabivel.

e Avaliacao de resultados, limites, riscos ¢ sustentabilidade.
e Relatério técnico-extensionista, repositorio e socializagio publica.
e Devolutiva dialogada aos parceiros e pactuacao de possibilidades de continuidade.
e Reflexio critica sobre os resultados e a formagao profissional cidada.
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera conduzida por sprints de desenvolvimento e acompanhamento docente,
articulando atividades on-line e ag¢des extensionistas presenciais no territério do polo. As
equipes desenvolverdo a solu¢ao planejada no Projeto Integrador I, mantendo contato
sistemdtico com a instituicdo ou comunidade parceira. Serdo utilizadas praticas de
desenvolvimento iterativo, revisao por pares, testes, demonstracdes periddicas e validagdo
participativa. A entrega ndo se limita ao produto tecnoldgico: inclui comunicacdo acessivel,
devolutiva social e registro do aprendizado compartilhado.

[RECURSOS |

Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, notebooks
computacionais, Python e bibliotecas de IA, banco de dados, repositérios Git, servicos de
computacdo em nuvem, ferramentas de CI/CD, APIs, instrumentos de teste, formularios de
avaliacdo, materiais de apoio ao usuario e infraestrutura dos polos ou instituicdes parceiras.

[AVALIACAO |

Avaliagdo continua, individual e em equipe, baseada em rubricas. Serdo avaliados:
execug¢ao do plano de trabalho; qualidade técnica, seguranca e documentacao da solucao; uso
responsavel de dados e IA; participagdo da comunidade; evidéncias de validagdo; capacidade
de incorporar feedback; acessibilidade e adequacao ao contexto; entrega social e reflexao critica
sobre impactos e limitagdes. O produto final deverd ser acompanhado de relatorio técnico-
extensionista, evidéncias da devolutiva e apresentacao a comunidade académica e/ou parceira.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

BRASIL. Conselho Nacional de Educagao. Resolugao CNE/CES n° 7, de 18 de dezembro de
2018. Estabelece as Diretrizes para a Extensdao na Educa¢ao Superior Brasileira.

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA.
Resolugdo CONSUP/IFCE n° 63, de 6 de outubro de 2022. Regulamenta a curricularizagio da
extensdo no ambito dos cursos do IFCE.

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2019.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR |

IFCE. Guia de curricularizagdo das atividades de extensdo nos cursos técnicos, de graduacao e
pos-graduacao do IFCE. 3. ed. Fortaleza: IFCE, s.d.

SCHWABER, Ken; SUTHERLAND, Jeff. Guia do Scrum: o guia definitivo para o Scrum.
2020.



HUMBLE, Jez; FARLEY, David. Entrega continua. Porto Alegre: Bookman, 2014.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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Campus S&o Gerardo

DISCIPLINA: MLOPS E ENGENHARIA DE SISTEMAS DE 1A
Carga
Cadigo: Horaria 80 h Créditos: 4
Total:
Computacao
em Nuvem e
Superior de DevOps;
Nivel: P . Semestre: 5° Pré-requisitos: Engenharia
Tecnologia .
de Dados;
Deep
Learning
cH 56h CH 24h | Pres./Sinc./Assinc.: | 8h/8h/64h
Pratica: Tedrica:
EMENTA

Fundamentos de MLOps e engenharia de sistemas de IA. Ciclo de vida de modelos,
versionamento de dados, cddigo e modelos, experiment tracking, pipelines de treinamento,
validagdo, empacotamento, deploy, monitoramento, observabilidade, drift, retraining, testes,
governanga operacional e documentacdo de sistemas inteligentes. Integracdo entre engenharia
de dados, DevOps, seguranga e governanga de TA.

[OBJETIVOS |
Compreender o ciclo de vida operacional de modelos de IA em produgao.

Construir pipelines reprodutiveis de treinamento, validagdo e implantacao.

Utilizar praticas de versionamento, rastreabilidade e monitoramento de modelos.

Avaliar riscos operacionais, técnicos e éticos de sistemas de IA implantados.
| PROGRAMA

UNIDADE I - Fundamentos de MLOps

Ciclo de vida de modelos de IA

Diferencas entre software tradicional e sistemas de ML
Reprodutibilidade e rastreabilidade

Papéis, processos e arquitetura de MLOps

UNIDADE II - Pipelines e versionamento

Versionamento de cddigo, dados e modelos
Experiment tracking e registro de modelos
Pipelines de treinamento e validacdo
Testes de dados, features e modelos
UNIDADE III - Deploy e operacio



e Empacotamento de modelos e APIs
e Deploy batch, online e streaming
e (Contéineres e automagao de entrega
e Escalabilidade, laténcia e custos
UNIDADE IV - Monitoramento e governanca operacional

Monitoramento de desempenho e drift
Observabilidade, logs e alertas
Retreinamento e rollback

e Documentacao, auditoria e responsabilidade
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educagdo a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolucdo orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, analise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, prototipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente e mediagao
pedagbgica no AVA.

[ RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositorios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentacdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

AVALIACAO |

A avaliagdo terd carater diagndstico, formativo e somativo, observando a participagdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
semindrios, relatorios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentacgdo, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequagdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

TREVEIL, Mark et al. Introducing MLOps. Sebastopol: O'Reilly, 2020.

HAPKE, Hannes; NELSON, Catherine. Building machine learning pipelines. Sebastopol:
O'Reilly, 2020.



CHOLLET, Francois. Deep learning with Python. 2. ed. Shelter Island: Manning, 2021.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

KIM, Gene et al. Manual de DevOps. Rio de Janeiro: Alta Books, 2018.

KLEPPMANN, Martin. Projetando aplicag¢des intensivas em dados. Sao Paulo: Novatec,
2020.

REIS, Joe; HOUSLEY, Matt. Fundamentos de engenharia de dados. Sao Paulo: Novatec,
2023.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DISCIPLINA: TOPICOS AVANCADOS EM IA
Carga
Cadigo: Horaria 40 h Créditos: 2
Total:
Machine
Learning;
Nivel: Superior (.16 Semestre: 4° Pré-requisitos: Deep
Tecnologia Learning
(co-
requisito)
CH 24 h CH 16 h Pres./Sinc./Assinc.: | 4h /4h/32h
Pratica: Teorica:
EMENTA

Estudo de temas emergentes e aplicagdes avancadas de inteligéncia artificial, selecionados
conforme evolucdo tecnoldgica e demandas sociais, produtivas e cientificas. Modelos
multimodais, [A explicavel, aprendizado federado, IA em borda, sistemas hibridos neuro-
simbolicos, A para ciéncia, automacdo de agentes, avaliacdo de riscos e tendéncias
regulatorias. Desenvolvimento de semindrios, prototipos e estudos criticos. Serdo abordados
impactos socioambientais, direitos humanos, relagdes €tnico-raciais, riscos discriminatérios,
regulagdo e governanga de tecnologias emergentes de IA.

| OBJETIVOS

Atualizar a formagao discente em temas emergentes de [A.

Analisar criticamente tecnologias, aplicagdes e limitagdes recentes.

Relacionar avangos em IA a problemas reais e demandas de mercado e sociedade.
Desenvolver estudo, seminario ou prototipo sobre tema avancado selecionado.

| PROGRAMA
UNIDADE I - Fronteiras tecnolégicas da 1A

Critérios de selegao de temas emergentes

Leitura de documentagao, artigos e relatorios técnicos
Modelos fundacionais e multimodalidade

IA em borda e dispositivos embarcados

UNIDADE II - Métodos e arquiteturas avancadas

e [A explicavel e interpretabilidade
e Aprendizado federado e privacidade
e Sistemas neuro-simbolicos
e JA para ciéncia e descoberta automatizada
UNIDADE III - Aplicacdes e tendéncias



e Automagdo de processos com [A
e JA em educagdo, industria, saude e setor publico
e Avaliacao de impacto e riscos
e Impactos socioambientais, direitos humanos, vieses raciais, acessibilidade e
responsabilidade publica em aplicacdes avangadas de IA.
e Regulacdo e padrdes de governanga emergentes
UNIDADE IV - Seminarios e prototipos

e Planejamento de estudo técnico
e Prototipagdo orientada por problema
e Apresentacgdo e debate critico
e Relatdrio técnico com recomendacoes
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educagdo a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolugdo orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, andlise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderdao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, protdtipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente ¢ mediagao
pedagdgica no AVA.

[RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnoldgicos compativeis com a modalidade Educagdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositérios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentagdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

AVALIACAO |

A avaliagdo terd carater diagndstico, formativo e somativo, observando a participagdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
semindrios, relatorios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentacgdo, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequagdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

RUSSELL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial: uma abordagem moderna. 4. ed.
Rio de Janeiro: GEN LTC, 2022.



GOODFELLOW, Ian; BENGIO, Yoshua; COURVILLE, Aaron. Deep learning. Cambridge:
MIT Press, 2016.

BISHOP, Christopher M.; BISHOP, Hugh. Deep learning: foundations and concepts. Cham:
Springer, 2024.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MITCHELL, Melanie. Artificial intelligence: a guide for thinking humans. New York: Farrar,
Straus and Giroux, 2019.

MOLNAR, Christoph. Interpretable machine learning. 2. ed. [S. 1.]: Christoph Molnar, 2022.
EATON, Eric et al. Artificial intelligence in the CS2023 undergraduate computer science

curriculum. Proceedings of the AAAI Conference on Artificial Intelligence, v. 38, n. 21,
2024.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




EEE INSTITUTO FEDERAL
... Ceara
EEE Campus Sio Gerardo

DISCIPLINA: IA GENERATIVA E TRANSFORMERS
Carga
Cadigo: Horaria 80 h Créditos: 4
Total:
Nivel: Superior Qe Semestre: 5° Pré-requisitos: Deep
Tecnologia Learning
CH CH . ;o 8h/8h/
Pratica: 48 h Tedrica: 32h Pres./Sinc./Assinc.: 64h
EMENTA

Fundamentos de IA generativa e arquiteturas transformer. Modelos autoregressivos,
autoencoders variacionais, GANs em nivel introdutorio, mecanismos de atengdo, embeddings,
tokenizacdo, pré-treinamento, fine-tuning, instrucdo, alinhamento e avaliagdo de modelos
generativos. Aplicagdes em texto, imagem, dudio e dados multimodais. Riscos, vieses, direitos
autorais, seguranga e uso responsavel.

| OBJETIVOS |
Compreender fundamentos e arquiteturas de modelos generativos modernos.

Explicar o funcionamento de atencao, transformers, embeddings e tokenizagao.

Aplicar modelos generativos pré-treinados em tarefas de texto e multimodais.

Avaliar qualidade, riscos, vieses e limites de sistemas de IA generativa.

| PROGRAMA
UNIDADE I - Fundamentos de geracao

e Modelos discriminativos e generativos
¢ Distribui¢des, amostragem e espago latente
e Autoencoders variacionais € GANs em nivel introdutério
e Modelos autoregressivos
UNIDADE II - Transformers e modelos de linguagem

e Tokenizacao e embeddings
e Atencao, self-attention ¢ multi-head attention
e Arquiteturas encoder, decoder e encoder-decoder

e Pré-treinamento, fine-tuning e instrucao
UNIDADE III - Aplicacdes generativas

e Geragao e sumarizacao de texto
e (Geracao de imagens e modelos de difusdao em nivel introdutdrio
e Modelos multimodais
e RAG e uso de bases externas
UNIDADE 1V - Avalia¢ao, alinhamento e riscos

e Me¢étricas e avaliacdo humana



e Alinhamento, guardrails e seguranca
e Alucinagio, viés ¢ robustez
e Direitos autorais, privacidade e uso responsavel
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educacdo a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolucao orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, andlise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, prototipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente e mediagao
pedagbgica no AVA.

[RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serdo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositérios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentagdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

AVALIACAO |

A avaliagdo tera carater diagnostico, formativo e somativo, observando a participagdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
seminarios, relatérios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentagao, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequacdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

VASWANI, Ashish et al. Attention is all you need. Advances in Neural Information
Processing Systems, v. 30, 2017.

JURAFSKY, Daniel; MARTIN, James H. Speech and language processing. 3. ed. draft.
Stanford: Stanford University, 2025.

BISHOP, Christopher M.; BISHOP, Hugh. Deep learning: foundations and concepts. Cham:
Springer, 2024.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR |




GOODFELLOW, Ian; BENGIO, Yoshua; COURVILLE, Aaron. Deep learning. Cambridge:

MIT Press, 2016.

ALAMMAR, Jay. The illustrated transformer. [S. 1.]: Jay Alammar, 2018.

EATON, Eric et al. Artificial intelligence in the CS2023 undergraduate computer science
curriculum. Proceedings of the AAAI Conference on Artificial Intelligence, v. 38, n. 21,

2024.

Coordenador do Curso

Setor Pedagogico




EEE INSTITUTO FEDERAL
... Ceara
EEE Campus Sio Gerardo

DISCIPLINA: IA AGENTICA E SISTEMAS AUTONOMOS
Carga
Cédigo: Horaria 80 h Créditos: 4
Total:
Deep
Learning;
Superior de Machine
Nivel: P . Semestre: 5° Pré-requisitos: Learning;
Tecnologia %
Computacao
em Nuvem e
DevOps
CH 52h CH 28 h Pres./Sinc./Assinc.: | 8h/8h/ 64h
Pratica: Teorica:
EMENTA

Fundamentos de agentes inteligentes, IA agéntica e sistemas autdonomos. Arquiteturas de
agentes, percepcdo, planejamento, memoria, ferramentas, comunica¢do, coordenacao,
multiagentes, tomada de decisdo, aprendizado por interagdo, automacao de tarefas e integracao
com modelos de linguagem. Avaliagdo, seguranga, supervisdo humana, limites de autonomia,
rastreabilidade e responsabilidade em sistemas autonomos.

| OBJETIVOS

Compreender arquiteturas e componentes de agentes inteligentes e sistemas autonomos.
Projetar agentes capazes de planejar, usar ferramentas e executar tarefas controladas.
Analisar coordenacdo entre agentes, memoria, comunicagdo e tomada de decisdo.

Avaliar seguranca, limites de autonomia e requisitos de supervisao humana.
| PROGRAMA

UNIDADE I - Fundamentos de agentes

e Agentes, ambientes e racionalidade

e Arquiteturas reativas, deliberativas e hibridas

e Percepcao, estado, memoria e agao

e Ciclo observar-planejar-agir-avaliar
UNIDADE II - Planejamento e ferramentas

e Planejamento de tarefas e decomposi¢ao de objetivos
e Uso de ferramentas, APIs e fungoes
e Memoria curta e memoria persistente
e RAG e recuperacdo de contexto para agentes
UNIDADE III - Sistemas multiagentes e autonomia

e Comunicacdo e coordenacdo entre agentes
e Papéis, delegacdo e negociagdo



e Aprendizado por refor¢co em nivel introdutdrio

e Robodtica e sistemas ciberfisicos como contexto
UNIDADE IV - Avaliacio e seguranca

e Avaliacdo de tarefas e trajetorias
e Supervisdo humana e controle de autonomia
o Falhas, loops, custos e uso indevido

e Rastreabilidade, logs e responsabilidade
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educacdo a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolucdo orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, analise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, prototipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente e mediagao
pedagbgica no AVA.

[ RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serfo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositorios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentacdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

[AVALIACAO |

A avaliagdo tera carater diagnostico, formativo e somativo, observando a participagdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
seminarios, relatérios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentagao, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequacdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

RUSSELL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial: uma abordagem moderna. 4. ed.
Rio de Janeiro: GEN LTC, 2022.

WOOLDRIDGE, Michael. An introduction to multiagent systems. 2. ed. Chichester: Wiley,
2009.



SUTTON, Richard S.; BARTO, Andrew G. Reinforcement learning: an introduction. 2. ed.
Cambridge: MIT Press, 2018.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SHOHAM, Yoav; LEYTON-BROWN, Kevin. Multiagent systems. Cambridge: Cambridge
University Press, 2009.

JURAFSKY, Daniel; MARTIN, James H. Speech and language processing. 3. ed. draft.
Stanford: Stanford University, 2025.

MOLNAR, Christoph. Interpretable machine learning. 2. ed. [S. 1.]: Christoph Molnar, 2022.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




EEE INSTITUTO FEDERAL
... Ceara
EEE Campus Sio Gerardo

DISCIPLINA: ENGENHARIA DE PROMPT E APLICACOES COM LLMS
Carga
Cédigo: Horaria 80 h Créditos: 4
Total:
IA Generativa
Nivel: Superior Qe Semestre: 5° Pré-requisitos: ©
Tecnologia Transformers
(co-requisito)
cH 60 h cH 20h | Pres/Sinc./Assinc.: | 8h/8h/64h
Pratica: Tedrica:
EMENTA

Principios e praticas de engenharia de prompt e desenvolvimento de aplicagdes com
modelos de linguagem de grande porte. Prompting basico e avancado, estruturacdo de
instrugdes, few-shot, chain-of-thought como técnica interna de projeto, decomposi¢do de
tarefas, chamadas de ferramentas, function calling, RAG, avaliagdo, seguranca, privacidade,
custos, observabilidade e integracdo de LLMs em aplicacdes reais.

| OBJETIVOS |
Projetar prompts e fluxos de intera¢cdo com LLMs para tarefas especificas.

Construir aplicagdes com LLMs integradas a APIs, ferramentas e bases de conhecimento.
Implementar estratégias de avaliacdo, redugdo de alucinacao e seguranga de respostas.

Analisar custos, privacidade, governanca e limitacoes de aplicacdes baseadas em LLMs.
| PROGRAMA

UNIDADE I - Fundamentos de LLLMs para aplica¢oes

Capacidades e limitagdes de modelos de linguagem
Instrugdes, contexto, exemplos e restricdes
Prompting zero-shot, few-shot e estruturado
Critérios de qualidade de respostas

UNIDADE II - Técnicas avancadas de prompting

Decomposicdo de tarefas e raciocinio assistido
Templates, variaveis e reutilizagdo de prompts
Saidas estruturadas e validacao

Prompting para codigo, dados e documentos
UNIDADE III - Aplicacdes com LLMs

e Integracdo com APIs e function calling

e RAG, embeddings e bancos vetoriais

e Agentes simples e uso de ferramentas

e Interfaces, chatbots e automacdes
UNIDADE 1V - Avaliacao, seguranca e operacio



e Avaliacdao automatica ¢ humana de respostas
e Alucinagao, robustez e testes de prompts
e Privacidade, seguranga e prompt injection
e Custos, observabilidade ¢ documentacao
| METODOLOGIA DE ENSINO |

A disciplina sera desenvolvida na modalidade Educag¢ao a Distancia, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, com atividades sincronas e assincronas. Serdo utilizadas
videoaulas, webconferéncias, foruns, leituras dirigidas, estudos de caso, resolugdo orientada de
problemas e atividades praticas em ambientes computacionais digitais. A metodologia adotara
estratégias ativas de aprendizagem, como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, andlise de codigos, semindrios on-line e
experimentos computacionais reprodutiveis. Nas atividades praticas, os estudantes poderdao
produzir notebooks, scripts, relatorios técnicos, protdtipos, modelos, painéis ou pipelines,
conforme os objetivos da disciplina, com acompanhamento do professor regente ¢ mediagao
pedagdgica no AVA.

[RECURSOS |

Para o desenvolvimento da disciplina, serfo utilizados recursos didatico-pedagdgicos e
tecnologicos compativeis com a modalidade Educacdo a Distancia, tais como: Ambiente
Virtual de Aprendizagem — AVA, ferramentas de webconferéncia, videoaulas, foruns de
discussdo, materiais digitais de apoio, computador com acesso a internet, linguagem Python,
notebooks computacionais, ambientes de desenvolvimento on-line, ferramentas de
versionamento, repositorios Git, bibliotecas cientificas e de Inteligéncia Artificial, bases de
dados publicas, servicos de computagdo em nuvem, documentacdo técnica, artigos, videos,
tutoriais e objetos de aprendizagem.

AVALIACAO |

A avaliagdo tera carater diagnostico, formativo e somativo, observando a participagdo, a
assiduidade, a realizacdo de atividades praticas, listas de exercicios, estudos dirigidos,
seminarios, relatérios, provas individuais e desenvolvimento de projetos. Nas disciplinas de
natureza computacional, serdo considerados também critérios de funcionamento, legibilidade,
documentagao, reprodutibilidade, validagdo experimental, adequacdo ética e capacidade de
justificar tecnicamente as escolhas realizadas.

| BIBLIOGRAFIA BASICA |

JURAFSKY, Daniel; MARTIN, James H. Speech and language processing. 3. ed. draft.
Stanford: Stanford University, 2025.

VASWANI, Ashish et al. Attention is all you need. Advances in Neural Information
Processing Systems, v. 30, 2017.

WHITE, Jules et al. A prompt pattern catalog to enhance prompt engineering with ChatGPT.
arXiv:2302.11382, 2023.

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR |




LIU, Pengfei et al. Pre-train, prompt, and predict: a systematic survey of prompting methods
in natural language processing. ACM Computing Surveys, v. 55, n. 9, 2023.

OWASP FOUNDATION. OWASP Top 10 for Large Language Model Applications. versao

2025. [S. 1.]: OWASP, 2025.

MOLNAR, Christoph. Interpretable machine learning. 2. ed. [S. 1.]: Christoph Molnar, 2022.
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