®
= PROJETO POLITICO PEDAGOGICO DE CURSO

DISCIPLINA: PROGRAMACAO WEB 1 E PROGRAMACAO WEB 2

Codigo: PWB

Carga Horaria Total 160 | CH Teorica: 80 CH Pratica: 80

INTEGRADO

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: -

Ano: 3°
Nivel: Ano
EMENTA

Introducao as tecnologias Web, Estiliza¢do de paginas estaticas, Programacao para paginas
dinamicas, Desenvolvimento para front-end com Frameworks; Linguagem de Programagao
Web back-end, Persisténcia de Dados na Web, Padrdes de projetos para Web e Framework
para back-end.

OBJETIVO

Propiciar ao discente as ferramentas necessarias para trabalhar com a programacao de sistemas
web, com énfase no front-end, incluindo os conceitos necessarios dos principais frameworks
comerciais e praticas de desenvolvimento de sistemas web, bem como Propiciar ao discente as
ferramentas necessdrias para trabalhar com a programagao de sistemas web back-end,
incluindo os conceitos necessarios das linguagens de programagao para web, padrao MVC, e
praticas de desenvolvimento de sistemas web.

PROGRAMA

Unidade I - Introdugdo as tecnologias Web
e Breve historia da Web
Arquitetura Cliente/Servidor
Servidores HTTP e navegadores
Web x Internet x Intranet
Desenvolvimento Web: profissionais envolvidos, panorama atual, mercado e
tendéncias
Classifica¢des para websites e sistemas web
A linguagem HTMLS: apresentagdo, escopo geral e tags de texto (H, P, BR, HL ¢ B)
Tags para imagens e tags para links
Tags para listas e tags para tabelas
DIV, SPAN e tags semanticas

Unidade II - Estilizacdo de paginas estaticas
e (SS3: apresentacdo e regras de estilo e o seletor simples
e Tipos de linkagem de CSS e propriedade para formatagao de texto
e Scletor universal, seletores de identificador e de classe e as propriedades basicas de
caixas (altura, largura, cores)
e Box model e suas propriedades, o seletor de descendéncia
A propriedade display
e Posicionamento
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Unidade III - Programagao para paginas dindmicas

e Introducao a linguagem JavaScript
Sintaxe para estruturas de programag¢ao com JavaScript
Func¢des com JavaScript
Utilizacao de JavaScript para valida¢cdes do formulario
DOM e Ajax
Bibliotecas JS avancadas

Unidade IV - Desenvolvimento para front-end com Frameworks
e (Contextualizagdo sobre frameworks
e Desenvolvimento de aplicagcdes web

Unidade V - Linguagem de Programacao Web back-end
e Sintaxe basica: diretivas para entrada e saida de dados, estruturas condicionais,
estruturas de repeti¢do, arrays e fungdes com uma linguagem para back-end Web
e Entrada e saida de dados com formulérios HTML (métodos GET e POST)
e Sintaxe basica para POO com uma linguagem para back-end Web
e Cookies e Sessions

Unidade VI - Persisténcia de Dados
e Fundamentos para conexao com BD
e (lasses de conexdo ao BD
® Prepared statement
e O CRUD e sua implementagao

Unidade VII - Framework para back-end
e Instalacdo do framework e configuracdo do ambiente

e O sistema de diretdrios e arquivos

e O sistema de rotas

e Criagdo de Models, Controllers e Views

e Desenvolvimento de um CRUD com autentica¢ao
METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas teodricas:

e Ministradas em sala, ou outro ambiente que facilite o processo de ensino-
aprendizagem, por meio expositivo-dialdgico e com discussdes com resolugao de
exercicios, onde a énfase esta em demonstragdes conceituais ¢ fundamentos essenciais;

e Como recursos de apoio, tem-se a utilizagdo do quadro branco, projetor de slides e
livro(s) de referéncia(s)

Aulas préticas:
e Ministradas em laboratério de informaética, ou outro ambiente que facilite a
consolida¢do dos conceitos fundamentais.
e Como recursos de apoio, tem-se a utilizagdo de APIs para programagao orientada a
objetos aplicados a Web, de plataformas online de ensino aprendizagem.

AVALIACAO

O processo avaliativo deve ser continuo e constante durante todo o processo de ensino-
aprendizagem, com o proposito de analisar o progresso do aluno, criando indicadores capazes
de apontar meios para ajuda-lo na constru¢do do conhecimento.

Desta forma, para inicio do processo ensino-aprendizagem, sugere-se avaliagdes diagndsticas,
como forma de se construir um panorama sobre as necessidades dos alunos e, a partir disso,
estabelecer estratégias pedagogicas adequadas e trabalhar para desenvolvé-los, inclusive
evidenciando os casos que necessitardao de métodos diferenciados em razao de suas

INSTITUTO FEDERAL DO CEARA




especificidades, tais como a necessidade de inclusdo. Essas avalia¢cdes deverdo seguir,
preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também seguirdo métodos quantitativos
quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da turma.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promog¢ao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback
imediato de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno
uma reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua
responsabilidade, frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupacao com a
satisfagdo pessoal do aluno e juntando informagdes importantes para mudancgas na
metodologia e intervengdes decisivas na construcao de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcan¢ado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de TIC, todavia, recomenda-se a busca
por métodos qualitativos, baseados no planejamento de projetos coletivos, acdes
interdisciplinares ou atua¢ao em seminarios, dentre outros.
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