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EMENTA

Introducao a POO, classes e objetos, relacionamento entre classes, tratamento de excecdes.

OBJETIVO

Propiciar ao discente as ferramentas necessarias para o desenvolvimento de projetos aplicando
os conceitos de orientagdo a objetos, incluindo classes e objetos, relacionamento entre classes,
tratamento de excegdes.

PROGRAMA

Unidade I - Introducao a POO

e Defini¢des: Abstracao, Classes x objetos

e Introducao ao desenvolvimento de sistemas reusaveis de software

e Introducdo a uma Linguagem OO (sintaxe basica e apresentacdo de estruturas de

codigo)

e Consideragdes tedricas sobre projeto e pacotes
Unidade II - Classes e objetos

e (lasses: sintaxe para declaragdo

e Membros de classes: atributos, métodos, construtores [e destrutores, caso sejam
presentes na linguagem]
Encapsulamento: membros public, private, protected e default
Acesso ao encapsulamento: métodos getters e setters
Operadores new, this e self

e Pacotes [e/ou namespaces, caso presentes na linguagem]: sintaxe
Unidade III - Relacionamento entre classes

e Associagdo, dependéncia e multiplicidade: consideragdes praticas;
Agregacdo e composi¢do: consideragdes praticas;
Heranga, polimorfismo e métodos e classes finais: consideragdes praticas
Sobrecarga e sobrescrita de métodos em heranga
Construtores [e destrutores] nas subclasses

e Interface, Implementagdo e classes abstratas: consideragdes praticas
Unidade IV - Tratamento de excegoes

e (Conceito de excegoes

e Instrugdes try, catch, finally

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas:
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e Ministradas em sala, ou outro ambiente que facilite o processo de ensino-
aprendizagem, por meio expositivo-dialdgico e com discussdes com resolugao de
exercicios, onde a énfase esta em demonstragdes conceituais ¢ fundamentos essenciais;

e Como recursos de apoio, tem-se a utilizagdo do quadro branco, projetor de slides e
livro(s) de referéncia(s)

Aulas préticas:
e Ministradas em laboratério de informaética, ou outro ambiente que facilite a
consolida¢do dos conceitos fundamentais.
e Como recursos de apoio, tem-se a utilizagdo de APIs para programagao orientada a
objetos, de plataformas online de ensino aprendizagem

AVALIACAO

O processo avaliativo deve ser continuo e constante durante todo o processo de ensino-
aprendizagem, com o propdsito de analisar o progresso do aluno, criando indicadores capazes
de apontar meios para ajuda-lo na constru¢ao do conhecimento.

Desta forma, para inicio do processo ensino-aprendizagem, sugere-se avaliagdes diagnosticas,
como forma de se construir um panorama sobre as necessidades dos alunos e, a partir disso,
estabelecer estratégias pedagdgicas adequadas e trabalhar para desenvolveé-los, inclusive
evidenciando os casos que necessitardo de métodos diferenciados em razao de suas
especificidades, tais como a necessidade de inclusdo. Essas avaliagdes deverao seguir,
preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também seguirdo métodos quantitativos
quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da turma.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback
imediato de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno
uma reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua
responsabilidade, frente aos contetudos ja vistos em aula, privilegiando a preocupacdo com a
satisfacao pessoal do aluno e juntando informacdes importantes para mudangas na metodologia
e intervengdes decisivas na construcao de conhecimento dos discentes, inclusive com subsidios
para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s) reunido(des) de colegiado de curso,
coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcancado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de TIC, todavia, recomenda-se a busca
por métodos qualitativos, baseados no planejamento de projetos praticos, praticas
interdisciplinares ou atua¢do em experimentos de laboratério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programagio orientada a objetos com Java: uma introducio
pratica usando o Bluel. 4. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009. ISBN 9788576051879. Disponivel
em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/434. Acesso em: 17 jul. 2020.

FELIX, Rafael. Programagdo orientada a objetos. S3o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2016. ISBN
9788543020174. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/128217.
Acesso em: 21 nov. 2021.

DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. Java como programar. 8. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.
ISBN 9788576055631. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/1142.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

INSTITUTO FEDERAL DO CEARA




SANTOS, Rafael. Introducdo a programacdo orientada a objetos usando Java. Rio de Janeiro: Elsevier,
2013. ISBN: 9788535274332.

SINTES, Anthony. Aprenda programacao orientada a objetos em 21 dias. S3o Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2002. E-book. (720 p.). ISBN 9788534614610. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/8. Acesso em: 17 Jul. 2020.

PAGE-JONES, Meilir. Fundamentos do desenho orientado a objeto com UML. S3o Paulo: Pearson,
2001. ISBN 9788534612432. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/33. Acesso em: 17 Jul. 2020.

HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core Java: volume |: fundamentos. 8. ed. S3o Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2010. ISBN 9788576053576. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/1238. Acesso em: 17 Jul. 2020.

DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J. C++ como programar. 5. ed. S3o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2006.
ISBN 9788576050568. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/338.
Acesso em: 17 Jul. 2020.

MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em linguagem C++: mddulo 2. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2006. ISBN 9788576050469. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/343. Acesso em: 17 Jul. 2020.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico

INSTITUTO FEDERAL DO CEARA




