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Algoritmos para problemas logicos, Modelos e representagdes de algoritmos, Linguagem de
Programagao, Estruturas de dados homogéneas, Modularizacao, Topicos em gerenciamento de
versoes.

OBJETIVO

Propiciar ao discente os conhecimentos sobre os conceitos de algoritmos para desenvolver a
capacidade de elaborar programas para a solugdo de problemas utilizando fluxogramas,
pseudocddigo, programagao com portugol.

PROGRAMA

Unidade I - Algoritmos para Problemas Logicos
e O Pensamento Computacional
e Introducdo a Logica Computacional e Definicao de Algoritmo
e Niveis de abstragdo em um Algoritmo
e Descri¢do narrativa de Algoritmos
e Pensamento Computacional e Resolugdao de Problemas Logicos
Unidade IT - Modelos e representagdes de algoritmos
e Fluxogramas
e Pseudocodigo
e Portugol
e Testes de mesa
Unidade III - Linguagem de Programacgao
e O conceito de sintaxe e semantica para programag¢ao
Palavras reservadas e a separacao de instru¢des com ponto e virgula
Instrugdes para entrada e saida de dados
O conceito de varidveis e tipos primitivos
Operadores
Controle de fluxo: sele¢ao simples e selecao composta
e Controle de fluxo: lagos de repeti¢ao
Unidade IV - Estruturas de dados homogéneas
e Arrays: vetores e matrizes
e Manipulacao de strings
Unidade V - Modularizagao
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e Funcoes
e Arrays como argumento de fungdes
e Biblioteca de fungoes

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas teoricas:

e Ministradas em sala, ou outro ambiente que facilite o processo de ensino-
aprendizagem, por meio expositivo-dialogico e com discussdes com resolucao de
exercicios, onde a énfase estd em demonstragdes conceituais e fundamentos essenciais;

e Como recursos de apoio, tem-se a utilizagdo do quadro branco, projetor de slides e
livro(s) de referéncia(s)

Aulas praticas:
e Ministradas em laboratorio de informatica, ou outro ambiente que facilite a
consolida¢do dos conceitos.
e Como recursos de apoio, tem-se a utilizagdo de ferramentas para construgdo de
algoritmos, de plataformas online de ensino aprendizagem de programagao de
computadores.

AVALIACAO

O processo avaliativo deve ser continuo e constante durante todo o processo de ensino-
aprendizagem, com o proposito de analisar o progresso do aluno, criando indicadores capazes
de apontar meios para ajuda-lo na constru¢do do conhecimento.

Desta forma, para inicio do processo ensino-aprendizagem, sugere-se avaliacdes diagnosticas,
como forma de se construir um panorama sobre as necessidades dos alunos e, a partir disso,
estabelecer estratégias pedagogicas adequadas e trabalhar para desenvolvé-los, inclusive
evidenciando os casos que necessitardo de métodos diferenciados em razao de suas
especificidades, tais como a necessidade de inclusdo. Essas avalia¢cdes deverdo seguir,
preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também seguirdo métodos quantitativos
quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da turma.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promog¢ao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback
imediato de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno
uma reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua
responsabilidade, frente aos contetudos ja vistos em aula, privilegiando a preocupacao com a
satisfacdo pessoal do aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia
e intervencoes decisivas na constru¢ao de conhecimento dos discentes, inclusive com subsidios
para propostas de atividades de recuperagdo paralela na(s) reunido(des) de colegiado de curso,
coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcancado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de TIC, todavia, recomenda-se a busca
por métodos qualitativos, baseados no planejamento de projetos coletivos, agoes
interdisciplinares ou atua¢do em seminarios, dentre outros.
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