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DISCIPLINA: INTRODUCAO A INFORMATICA a
Codigo: INB %
Carga Horaria Total: 40h | CH Teorica: 10h CH Pratica: 30h [
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Numero de aulas 40 Numero de Créditos: 2 =

Pré-requisitos: -

Ano: 1°
Nivel: Médio
EMENTA

Introducdo ao Curso Técnico em Informéatica, O mundo de trabalho para o profissional de T1,
Estagio Profissional Supervisionado, Operagao basica de computadores, editores de texto,
editores de apresentacdo digital, planilhas eletronicas.

OBJETIVO

Propiciar ao aluno uma compreensdo da organizagdo e dos objetivos da Informatica bésica,
através da pratica e do uso de ferramentas e sistemas.

PROGRAMA

Unidade I - Introdug@o ao Curso Técnico em Informatica
e Curso profissionalizante X curso técnico X curso superior
e Cursos técnicos do eixo Tecnologias de Informacao e Comunicagao (MEC)
e Competéncias exigidas para um Técnico em Informatica
e Apresentacdo do curso TI do IFCE campus Iguatu

Unidade II - O mundo de trabalho para o profissional de TI

e Possibilidades de trabalho como empregado formal (técnico de programacao, técnico
de manutengdo, técnico de suporte, etc)

e Possibilidades de trabalho como profissional liberal (servigos eventuais como PJ,
analista de suporte, mantenedor de sistemas de computagao, etc.)

e Possibilidades de trabalho como empreendedor (assisténcia técnica, venda de solucdes
técnicas, comercializagcdo de produtos especializados, etc)

e Postos de oferta de trabalho/emprego, suas principais oportunidades e salarios para o
Técnico (empresas especializadas em sistemas informatizados, empresas de ramos
diversos com médio ou grande porte, instituigdes de ensino ou de satude, etc.)

e A busca por emprego (centros de integracao entre empresa e escola, setores de estagio,
preparagao de curriculo vitae, conexao em redes sociais especializadas, como o
Linkedin)

e A importancia da qualificagdo: o aproveitamento do curso técnico ¢ a necessidade de
formagdo continuada

Unidade III - Estagio Profissional Supervisionado
e [Estagio — definicdo e importancia
e Leis do estagio
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e Experiéncia pratica de estdgio na area correlata ao curso.

Unidade IV - Operacao basica de computadores
e Conceitos introdutdrios sobre hardware, software e informatica
Tipos de computadores e tendéncias
O gabinete de um PC e suas conexdes com cabos
Por que precisamos de SO?
A interface grafica e o gerenciador de arquivos
Manipulacao de arquivos e diretorios
O navegador de internet
E-mails

Unidade V - Editores de texto
e Apresentagdo € menus principais
e Digitacdo e estilizacdo de textos
e (Corregdo ortografica e dicionario
e Numeros de paginas e sumario

Unidade VI - Apresentacdes digitais

Introducdo a ferramenta para apresentagdo de slides
e Formatacdo de apresentacdes digitais

e Transigdes

® Animagoes

Unidade VII - Planilhas eletronicas

e Apresentacdo e menus principais
Células, dados e formatagao
Formulas
Fungdes

[ J
[ ]
[ J
e QGraficos

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas teoricas:

e Ministradas em sala, ou outro ambiente que facilite o processo de ensino-
aprendizagem, por meio expositivo-dialogico e com discussdes com resolucdo de
exercicios, onde a énfase estd em demonstragdes conceituais e fundamentos essenciais;

e Como recursos de apoio, tem-se a utilizagdo do quadro branco, projetor de slides e
livro(s) de referéncia(s)

Aulas praticas:

e Ministradas em laboratdrio de Informética, ou outro ambiente que facilite a
consolidagdo dos conceitos fundamentais, por meio do uso € melhoramento de suas
habilidades de trabalho ativo, onde a énfase esta na reflexdo sobre o que se faz,
provocando o encontro de significados no que for visto na aula teorica.

e Desenvolvimento de habilidades relativas ao conhecimento bésico de operagdo de
computadores, por meio de ilustragdes e utilizagao de sistemas adequados.

e Como recursos de apoio, tem-se a utilizagdo de pecas de computadores, aplicativos, de
plataformas online de ensino aprendizagem de Informatica dirigidos a compreensao do
funcionamento do computador, ou partes dele, utilizando os conceitos da disciplina

AVALIACAO
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O processo avaliativo deve ser continuo e constante durante todo o processo de ensino-
aprendizagem, com o propdsito de analisar o progresso do aluno, criando indicadores capazes
de apontar meios para ajuda-lo na constru¢ao do conhecimento.

Desta forma, para inicio do processo ensino-aprendizagem, sugere-se avaliagdes diagnosticas,
como forma de se construir um panorama sobre as necessidades dos alunos e, a partir disso,
estabelecer estratégias pedagdgicas adequadas e trabalhar para desenvolvé-los, inclusive
evidenciando os casos que necessitardo de métodos diferenciados em razao de suas
especificidades, tais como a necessidade de inclusdo. Essas avaliagdes deverao seguir,
preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também seguirdo métodos quantitativos
quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da turma.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback
imediato de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno
uma reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua
responsabilidade, frente aos contetudos ja vistos em aula, privilegiando a preocupacdo com a
satisfacao pessoal do aluno e juntando informacdes importantes para mudangas na metodologia
e intervengdes decisivas na construcao de conhecimento dos discentes, inclusive com subsidios
para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s) reunido(des) de colegiado de curso,
coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de TIC, todavia, recomenda-se a busca
por métodos qualitativos, baseados no planejamento de projetos coletivos, acdes
interdisciplinares ou atuagao em seminarios, dentre outros.
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