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HACKATHON IFCE IGUATU 2026

Inovagao e Tecnologia para o Desenvolvimento do Semiarido e da Regiao Centro-Sul do Ceara

EDITAL DE SELECAO E PARTICIPACAO — IFCE CAMPUS IGUATU, UNIDADE CAJAZEIRAS | 26 e 27 de agosto
de 2026

1. Preambulo

O HUBINE — Hub de Inovac¢do do Banco do Nordeste, o INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E
TECNOLOGIA DO CEARA — IFCE, por meio do Campus Iguatu, a EKOAR e o INSTITUTO AVOAR, na qualidade
de instituicOes realizadoras, tornam publico o presente Edital e convidam estudantes, servidores, egressos,
pesquisadores, desenvolvedores, designers, empreendedores, startups, profissionais do setor produtivo,
gestores publicos e demais interessados a se inscreverem para participar do HACKATHON IFCE IGUATU 2026,
a ser realizado nos dias 26 e 27 de agosto de 2026, em formato integralmente presencial, no IFCE Campus

Iguatu — Unidade Cajazeiras (Rodovia Iguatu/Varzea Alegre, km 05, s/n, Vila Cajazeiras, Iguatu/CE).

A cerimdnia de premiacdo sera realizada no dia 27 de agosto de 2026, as 19h00, durante a programacao

oficial do evento Inovagdo X — Tour Iguatu.

O Hackathon consiste em uma maratona intensiva de desenvolvimento tecnoldgico, na qual equipes
multidisciplinares tém um periodo determinado para conceber, prototipar e apresentar solucées funcionais
para desafios reais do territério. Diferentemente de uma maratona de ideac¢do, o Hackathon exige a entrega

de um protdtipo demonstravel (produto minimo viavel — MVP), construido durante o préoprio evento.

Ainiciativa busca fomentar a cultura da inovagdo, do empreendedorismo e do desenvolvimento tecnolégico,
mobilizando talentos, conhecimentos e experiéncias diversas para a construcdo de solu¢des que contribuam
para o fortalecimento da economia, da producdo rural, dos servicos publicos e da qualidade de vida em

Iguatu e na Regido Centro-Sul do Ceara.

Por meio de metodologias ageis de inovacdo, atividades de cocriagdo, mentorias técnicas e de negdcios e
apresentacdes para banca avaliadora, os participantes serao incentivados a desenvolver solugdes alinhadas
aos desafios propostos neste Edital, promovendo a integracao entre academia, setor produtivo, poder

publico, organiza¢des da sociedade civil e comunidade em geral.

A realizacdo do Hackathon reafirma o compromisso das instituicdes organizadoras e parceiras com a
indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao, com a inovacao aberta, com a formacao profissional

aplicada e com o fortalecimento do ecossistema regional de empreendedorismo e inovagao.

A participacao no Hackathon implica a plena aceitacdo das normas, condicdes e disposicdes estabelecidas

neste Edital e em seus eventuais atos complementares.

2. Justificativa
2.1

Hackathon é uma metodologia de inovacdo colaborativa e de desenvolvimento acelerado, voltada a
construcdo de solugdes tecnoldgicas funcionais para desafios reais. Caracteriza-se pela reunido de

participantes com diferentes formagdes — programacao, design, negdcios, ciéncias agrarias, comunicacao,
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gestdo publica e dareas correlatas — que atuam de forma imersiva durante um periodo

determinado para conceber, prototipar, validar e apresentar propostas capazes de gerar valor

econdmico, social e ambiental.

2.2

No Brasil e em diversos paises, os Hackathons tém se consolidado como instrumentos relevantes de estimulo
a inovacdo, ao empreendedorismo e a formacdo pratica, aproximando a producdo académica das demandas
concretas do territorio e conectando estudantes, especialistas, empresas e instituicdes publicas na busca por

solucgdes para desafios estratégicos.

2.3

O IFCE Campus lguatu, herdeiro da tradicdo da antiga Escola Agrotécnica Federal de Iguatu e hoje referéncia
regional em formagao técnica e tecnoldgica — com atuacdo em Ciéncia da Computacdo, Engenharia Agricola,
Informatica, Agropecudria, Agroindustria, Comércio, Servico Social e Recursos Naturais no Semiarido —,
reline condigOes privilegiadas para sediar uma maratona de inovacdo orientada as vocag¢Ges econdmicas e

aos desafios ambientais da Regido Centro-Sul do Ceara.

2.4

Nesse contexto, o Hackathon IFCE Iguatu 2026, realizado pelo, pelo HUBINE — Hub de Inovagao do Banco do
Nordeste, pelo IFCE Campus Iguatu, EKOAR e pelo Instituto Avoar, e integrado a programacao do Inovagao
X — Tour lguatu, terd como tematica central o uso da tecnologia e da inovagdo para o desenvolvimento
sustentavel do semiarido e da Regido Centro-Sul do Ceara, desafiando as equipes a propor e construir

solucgdes alinhadas as linhas tematicas definidas neste Edital.

2.5

Esta iniciativa possui os seguintes objetivos:
I. Estimular o desenvolvimento de solucdes tecnoldgicas inovadoras para desafios reais de Iguatu e da
Regido Centro-Sul do Cears3;

Il. Proporcionar aos estudantes do IFCE e das demais instituicdes de ensino da regido uma experiéncia
pratica e imersiva de desenvolvimento de produtos, aproximando a formacado académica das demandas

do mercado e da sociedade;

lll. Incentivar o empreendedorismo, a criatividade e a cultura da inovacdo entre estudantes, servidores,

profissionais e a comunidade em geral;

IV. Promover a integracdo entre instituices de ensino, poder publico, iniciativa privada, organizacdes da

sociedade civil e cidadaos na construcao colaborativa de solucdes;

V. Identificar talentos, projetos e oportunidades de negdcio com potencial de impacto econémico, social

e ambiental para a regiao;
VI. Fortalecer o ecossistema regional de inovacdo, empreendedorismo e desenvolvimento sustentavel;

VII. Incentivar o surgimento de novos negdcios, startups de base tecnoldgica, projetos de pesquisa

aplicada e iniciativas de extensdo alinhadas as vocagdes do territorio;

VIIl. Valorizar o protagonismo dos participantes na construcdo de solugbes para os desafios e

oportunidades do semiarido cearense.
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3. Tema Geral e Desafios

Cadigo do Sertdo: Tecnologia e Inovagdo para o Desenvolvimento do Semiarido e da Regido Centro-Sul do
Ceara

As equipes deverdo desenvolver solugdes tecnoldgicas funcionais para, obrigatoriamente, 1 (uma) das

seguintes linhas tematicas:

Desafio 1 — AgroTech, Agroindustria e Desenvolvimento Rural Sustentavel
Contexto
A agropecudria e a agroindustria sdo pilares da economia da Regido Centro-Sul do Ceara. A tecnologia pode
ampliar a produtividade, reduzir perdas e desperdicios, melhorar a rastreabilidade e o controle de qualidade
e abrir novos canais de comercializacdo para produtores rurais e agroindustrias familiares.
Pergunta Norteadora
Como a tecnologia pode tornar a producgdo rural e agroindustrial da regido mais eficiente, sustentdvel,
rastredvel e rentdvel?
Exemplos de Soluges

¢ Sistemas de gestdo da producao rural e de custos para o pequeno produtor;

¢ Solucgdes de irrigacao inteligente, sensoriamento e monitoramento de lavouras e rebanhos;

¢ Plataformas de comercializacao direta e encurtamento da cadeia produtiva;

¢ Rastreabilidade e controle de qualidade de alimentos e produtos agroindustriais;

¢ Aproveitamento de residuos agricolas e solu¢des de economia circular no campo;

e Assisténcia técnica digital, diagndstico por imagem e apoio a decisdo do produtor.

Desafio 2 — Agua, Energia e Convivéncia com o Semiarido
Contexto
A gestdo dos recursos hidricos e energéticos é um desafio estruturante para o semiarido cearense. SolugGes
tecnoldgicas de baixo custo podem apoiar o monitoramento, a economia e o uso racional da agua e da
energia por familias, escolas, produtores e pela gestdo publica.
Pergunta Norteadora
Como podemos usar tecnologia acessivel para melhorar a gestéo da dgua, da energia e dos recursos naturais
no semidrido?
Exemplos de Soluges

¢ Monitoramento de reservatorios, cisternas, pogos e consumo hidrico;

¢ Deteccdo de perdas e vazamentos em redes e propriedades;

¢ SolucgGes de reuso de agua e tratamento simplificado de efluentes;

e Gestdo e eficiéncia energética, energia solar e microgeracao;

* Monitoramento ambiental, climatico e de risco de seca ou de eventos extremos;

¢ Educacdo ambiental gamificada e engajamento comunitario.
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Desafio 3 — GovTech, Cidades Inteligentes e Servigos Publicos

Contexto
Municipios de pequeno e médio porte enfrentam limitacdes de equipe, orcamento e infraestrutura para
prestar servigos publicos ageis e transparentes. A tecnologia pode aproximar cidaddo e poder publico,
qualificar a gestao e ampliar o controle social.
Pergunta Norteadora
Como podemos usar tecnologia para tornar os servicos publicos da regido mais acessiveis, eficientes,
transparentes e proximos do cidaddo?
Exemplos de Soluges

¢ Canais digitais de atendimento, protocolo e acompanhamento de demandas do cidadao;

¢ SolucGes de mobilidade urbana, seguranca viaria e acessibilidade;

¢ Ferramentas de transparéncia, dados abertos e controle social;

e Gestdo de saude, assisténcia social, educacdo e residuos sélidos;

¢ Uso de inteligéncia artificial no atendimento e na triagem de demandas publicas;

e Painéis de indicadores para apoio a decisdo da gestdo municipal.

Desafio 4 — Comércio, Empreendedorismo e Economia Criativa
Contexto
O comérecio local, os pequenos negdcios e a economia criativa geram emprego e renda em toda a regido, mas
enfrentam dificuldades de digitalizacdo, competitividade, gestdo e acesso a novos mercados.
Pergunta Norteadora
Como podemos fortalecer os pequenos negdcios, o turismo e a economia criativa da regido por meio da
tecnologia e de novos modelos de negdcio?
Exemplos de Soluges
e Marketplaces e vitrines digitais do comércio local;
¢ Ferramentas de gestdo, precificacdo e inteligéncia comercial para MPEs;
¢ Programas de fidelizacdo e ativacdo de consumidores;
¢ Plataformas de divulgacao cultural, roteiros turisticos e experiéncias digitais;
¢ Solucdes de empregabilidade, qualificacdo e conexao entre talentos e empresas;
¢ Produtos e servicos digitais da economia criativa regional.
3.1

Cada equipe devera indicar, no momento da inscricdo ou até o encerramento do primeiro dia de atividades,
o desafio ao qual sua solugdo se vincula. Solu¢des que ndo guardarem aderéncia a nenhum dos desafios

propostos poderao ser desclassificadas pela Comissao Organizadora.

4. Do Publico-Alvo e das Inscrigoes

4.1
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O Hackathon é aberto a estudantes de cursos técnicos, de graduacdo e de pds-graduacdo do IFCE
Campus lguatu e de outras instituicdes de ensino, servidores, egressos, desenvolvedores,
designers, empreendedores, startups, profissionais do setor produtivo e demais interessados, com idade

minima de 16 (dezesseis) anos completos na data do evento.

4.2

A participacdo é voluntaria, gratuita, pessoal, nominativa e intransferivel.

4.3

As inscricGes serdo realizadas exclusivamente por meio do formulario eletrénico disponivel em
https://forms.gle/QQHUVv9fgg1UprNJx9, com inicio em 19 de agosto de 2026 e encerramento no dia 26 de

agosto de 2026, no ato do credenciamento, observada a disponibilidade de vagas.

4.4

A inscricdo é individual e obrigatdria para todos os participantes, inclusive para os integrantes de equipes
previamente constituidas.

4.5

Serdo disponibilizadas até 75 (setenta e cinco) vagas, distribuidas em até 15 (quinze) equipes, respeitada a
ordem de inscricdo e a capacidade da infraestrutura disponibilizada.

4.6

Participantes com idade entre 16 (dezesseis) e 17 (dezessete) anos deverdo apresentar, no ato do
credenciamento, o Termo de Autorizacdo de Participacgdo assinado pelo responsavel legal, conforme modelo

constante do Anexo | deste Edital, acompanhado de cépia do documento de identificacdo do responsavel.

4.7

A homologacdo das inscri¢cdes sera divulgada pela Comissdo Organizadora nos canais oficiais do evento até
o dia 25 de agosto de 2026. As inscricGes realizadas apds essa data serdo confirmadas no ato do
credenciamento, mediante disponibilidade de vagas remanescentes.

4.8

Caso o numero de inscricdes exceda a capacidade prevista, a Comissdo Organizadora podera ampliar o
numero de vagas, mediante disponibilidade de infraestrutura, ou realizar selecdo pela ordem de inscricdo,

assegurada a formacao de lista de espera.

4.9

Ainscricdo implica, por si s, a aceitacdo integral dos termos deste Edital.

5. Dos Critérios de Participacao e da Formacgao das Equipes

5.1

A participacdo ocorrera obrigatoriamente em equipes. No ato da inscri¢do, os participantes poderdo informar
os integrantes de sua equipe, caso ja possuam grupo previamente constituido, sendo obrigatdria a inscricdo

individual de todos os membros.

5.1.1
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Os participantes que ndo possuirem equipe previamente formada poderdo integrar equipes

constituidas durante a abertura oficial do Hackathon, com apoio da organizacéo.

5.1.2

Cada equipe devera possuir no minimo 3 (trés) e no maximo 5 (cinco) participantes.

5.1.3

Sera fortemente incentivada a formacdo de equipes multidisciplinares, recomendando-se que cada equipe
conte com, ao menos, um integrante com habilidades de desenvolvimento ou prototipacdo técnica e um

integrante com habilidades de negdcio, design ou conhecimento do dominio do desafio escolhido.

5.1.4

Cada equipe devera definir um nome e indicar um integrante como representante oficial para interlocucdo
com a organizagao.

5.2

N3o sera permitida a substituicdo ou inclusdo de integrantes apds o encerramento do periodo destinado a

formacao das equipes, salvo autorizacdao expressa da Comissdao Organizadora.

5.3

Em caso de desisténcia de participantes durante a realizacdo do evento, a equipe podera permanecer na
competicdo desde que mantenha, no minimo, 3 (trés) integrantes ativos. O descumprimento deste requisito

podera resultar em desclassifica¢do, a critério da Comissdo Organizadora.

5.4

A permanéncia na competicdo esta condicionada a participacdo integral nas atividades obrigatdrias previstas
no cronograma, especialmente na abertura, nos checkpoints e na apresentacao final.

5.5

Os participantes deverdo portar seus proprios equipamentos (notebooks, cabos, carregadores, adaptadores
e demais materiais de apoio). A organizagdo disponibilizard infraestrutura basica, incluindo espaco fisico,

mobilidrio, acesso a internet e pontos de energia elétrica.

6. Do Cronograma de Realizacao

O Hackathon sera realizado em formato integralmente presencial, no IFCE Campus Iguatu — Unidade
Cajazeiras, nos dias 26 e 27 de agosto de 2026, das 09h00 as 16h00, com cerimonia de premiacdo no dia 27

de agosto de 2026, as 19h00, durante o evento Inovacdo X — Tour lguatu.

12 Dia — 26 de agosto de 2026 (quarta-feira) - 09h00 as 16h00

Horario Atividade

09h00 as 09h30 Credenciamento dos participantes

09h30 as 10h15 Abertura oficial - Apresentagdo dos desafios - Metodologia e regras

10h15 as 10h45 Formacao e validagdo das equipes

10h45 as 11h45 Mentoria de Imersdo e Ideagdo (definigdo do problema e da proposta de valor)
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Horario

Atividade

11h45 as 12h15

Defini¢cdo do escopo do MVP com apoio dos mentores

12h15 as 13h15

Intervalo

13h15 as 14h00

Mentoria Técnica (arquitetura, stack, prototipac¢do e uso de APIs)

14h00 as 15h45

Desenvolvimento da solugdo

15h45 as 16h00

Checkpoint 1 e encerramento do 12 dia

22 Dia — 27 de agosto de 2026 (quinta-feira) - 09h00 as 16h00

Horario

Atividade

09h00 as 09h15

Abertura do 22 dia e alinhamento com a organizagao

09h15 as 10h00

Mentoria de Modelo de Negdcio, Impacto e Pitch

10h00 as 12h30

Desenvolvimento da solugdo

12h30 as 13h15

Intervalo

13h15

Encerramento do desenvolvimento (code freeze) e entrega obrigatéria dos
materiais

13h15 as 13h30

Apresentagdo da Banca Avaliadora

13h30 as 15h30

Pitches das equipes para a Banca Avaliadora

15h30 as 16h00

Deliberagdo da Banca Avaliadora e encerramento da etapa competitiva

Cerimonia de Premiagdao — 27 de agosto de 2026 (quinta-feira)

Horario Atividade
19h00 Divulgacdo do resultado e cerimdnia de premiac¢do, durante a programagao
oficial do Inova¢do X — Tour Iguatu
6.1

Cada equipe tera até 5 (cinco) minutos para a apresentacdo do pitch, com demonstracdo da solucdo
desenvolvida, seguidos de até 3 (trés) minutos de arguicdo pela Banca Avaliadora. O tempo sera controlado
pela organizacdo e o seu descumprimento sera considerado na avaliacdo do critério "Qualidade do Pitch e
da Demonstragdo". A Comissdo Organizadora podera ajustar o tempo de apresentacdo em funcdo do nimero

de equipes classificadas, comunicando a alterac¢do até o inicio do 22 dia de atividades.

6.1.1

E obrigatdria a presenca de, no minimo, 3 (trés) integrantes de cada equipe na ceriménia de premiacdo, no
dia 27 de agosto de 2026, as 19h00, durante o Inovag¢do X — Tour lguatu.
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6.2
O cronograma podera ser ajustado, em carater excepcional, mediante decisdo da Comissdo
Organizadora, sempre que necessdrio para garantir a adequada execucdo do Hackathon, sua qualidade

metodoldgica e o cumprimento dos objetivos estabelecidos neste Edital.

6.3

A organizacdo podera disponibilizar alimentacdo aos participantes ao longo do evento, conforme a estrutura

e o apoio institucional disponiveis, sem que isso constitua obrigacdo prevista neste Edital.

7. Dos Entregaveis Obrigatdrios

7.1

Até o horario de encerramento do desenvolvimento previsto no cronograma (13h15 do dia 27 de agosto de

2026), cada equipe devera submeter, por meio do canal indicado pela organizacdo, os seguintes materiais:

I. Protétipo funcional ou navegével da solucdo, passivel de demonstragdo ao vivo durante o pitch, em
qualquer formato executavel — aplicacdo web, aplicativo, protétipo de alta fidelidade, hardware,

planilha inteligente, bot ou equivalente;
Il. Repositdrio de cédigo ou pacote com os arquivos-fonte do que foi desenvolvido, quando aplicavel;
lll. Apresentacdo de pitch em formato PDF, com no maximo 10 (dez) slides;

IV. Descricdo executiva da solucdo, com no maximo 2 (duas) paginas, contendo: desafio escolhido,
problema identificado, solugdo proposta, publico beneficiado, diferencial, tecnologias utilizadas e
proximos passos.

7.2

E recomendada, em carater opcional, a submissdo de um video de demonstracdo da solu¢do com duracdo

de até 2 (dois) minutos.

7.3

A ndo submissdo dos entregaveis obrigatérios no prazo estabelecido implicara a desclassificacdo da equipe,
a critério da Comissdo Organizadora.

7.4

N3o serd admitida a continuidade do desenvolvimento apds o encerramento do prazo de entrega. A solucgdo

demonstrada no pitch devera corresponder ao material submetido.

8. Do Uso de Tecnologias, Cédigo Aberto e Inteligéncia Artificial

8.1

As equipes tém total liberdade de escolha quanto as linguagens de programacao, frameworks, plataformas,

ferramentas no-code/low-code e tecnologias empregadas no desenvolvimento de suas soluges.

8.2

E permitido o uso de bibliotecas, frameworks, APIs publicas, bases de dados abertas, componentes de cédigo
aberto e ferramentas de inteligéncia artificial generativa, desde que respeitadas as respectivas licengas de

uso e devidamente declarados na descricao executiva da solugao.
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8.3
Toda a solucdo apresentada devera ser concebida e desenvolvida durante o periodo de realizagcdo
do Hackathon. E vedada a apresentacdo de produtos, sistemas ou protétipos previamente desenvolvidos,
ainda que por integrantes da propria equipe, ressalvado o uso de componentes reutilizaveis de carater

genérico e de bibliotecas publicas.

8.4

E vedado o plagio, a apropriacdo indevida de solucdes de terceiros e a violacdo de direitos autorais ou de
propriedade intelectual, sob pena de desclassificacdo imediata da equipe, sem prejuizo das providéncias

legais cabiveis.

8.5
As solucdes que envolverem tratamento de dados pessoais deverdo observar a Lei n® 13.709/2018 (Lei Geral
de Protecdo de Dados Pessoais — LGPD), sendo vedada a utilizacdo de bases de dados reais contendo dados

pessoais sem a devida autorizacgao.

9. Dos Critérios de Avaliagao

Critério Descricao Peso

Aderéncia ao desafio Alinhamento da solugdo ao desafio 10%
escolhido e ao contexto do territério.

Grau de inovagao Originalidade, criatividade e diferencial 20%
em relagdo as solugdes existentes.

Funcionalidade do protétipo (MVP) Nivel de desenvolvimento e 25%
funcionamento demonstravel da
solucdo.

Viabilidade técnica e de implementagao Exequibilidade técnica, econémica e 15%

operacional da solugdo.

Potencial de impacto Impacto econdmico, social e ambiental 15%
para lguatu e a Regido Centro-Sul.

Qualidade do pitch e da demonstracdo Clareza, objetividade, dominio do 15%
conteudo e capacidade de
demonstragao.
Total 100%
9.1

Cada critério sera pontuado de O (zero) a 10 (dez) por cada avaliador, sendo a nota final da equipe obtida

pela média ponderada das notas atribuidas, conforme os pesos indicados no quadro acima.

9.2
Em caso de empate, serdo aplicados, sucessivamente, os seguintes critérios de desempate: (I) maior
pontuacdo no critério "Funcionalidade do protdétipo (MVP)"; (II) maior pontuagdo no critério "Grau de

inovacdo"; (lll) maior pontuacgdo no critério "Potencial de impacto"; (IV) decisdo da Banca Avaliadora.
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10. Da Banca Avaliadora

10.1

A Banca Avaliadora sera composta por, no minimo, 3 (trés) membros, indicados pelas instituicGes
realizadoras, entre docentes, pesquisadores, especialistas em inovacao e tecnologia, empreendedores,

representantes do setor produtivo e do poder publico.

10.2

Compete a Banca Avaliadora analisar as apresentacdes e os entregaveis das equipes, atribuir as notas

conforme os critérios estabelecidos neste Edital e definir a classificacdo final.

10.3

N3do podera compor a Banca Avaliadora quem possuir vinculo direto com qualquer equipe participante,
devendo eventuais situagdes de conflito de interesse ser comunicadas previamente a Comissdo

Organizadora.

104

As decisdes da Banca Avaliadora sdo soberanas e irrecorriveis.

11. Da Premiagao
12 Lugar
e RS 1.500,00 (mil e quinhentos reais) + Troféu + Certificado + Trilha de Pré-Incubacdo
22 Lugar
e RS 1.000,00 (mil reais) + Troféu + Certificado + Trilha de Pré-Incubacio
32 Lugar
e RS 500,00 (quinhentos reais) + Troféu + Certificado + Trilha de Pré-Incubacdo
11.1

A Trilha de Pré-Incubacdo consiste em um programa de acompanhamento das trés solugcdes melhor
classificadas, com duragdo aproximada de 3 (trés) meses, articulado pelas instituicGes realizadoras junto a
instituicdes de apoio ao empreendedorismo, tais como o HUBINE — Hub de Inovagao do Banco do Nordeste,
o SEBRAE, incubadoras, universidades e parceiros regionais, com o objetivo de apoiar a evolucdo das ideias

em iniciativas capazes de gerar desenvolvimento econémico para Iguatu e para a Regido Centro-Sul.

11.2

Todos os prémios oferecidos no ambito do Hackathon sdo pessoais, intransferiveis e vinculados a equipe
vencedora devidamente identificada no momento da inscricao e validada pela Comissao Organizadora. A ndao
aceitacdo do prémio por qualquer integrante ou equipe ndo dara direito, sob hipdtese alguma, a sua

transferéncia, substituicdo ou conversao.

11.3

Os prémios financeiros serdo rateados igualmente entre os integrantes da equipe vencedora, salvo

manifestacdo expressa e unanime em sentido diverso, formalizada junto a Comissdo Organizadora.
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A Comissdo Organizadora poderd conceder prémios adicionais, meng¢&es honrosas, prémios por
desafio ou reconhecimentos especiais oferecidos por patrocinadores e apoiadores, os quais,

qguando houver, serdo divulgados ao longo da realizacdo do Hackathon ou durante a cerimdnia de premiacgao.

11.5

A ndo entrega do prémio podera ocorrer nas seguintes situagdes:
I. Fornecimento incorreto ou incompleto de dados cadastrais por parte dos participantes ou
representantes da equipe;
Il. Ocorréncia de caso fortuito ou forga maior que inviabilize a entrega ou execuc¢do do prémio;

lll. Nao assinatura, quando exigido, de Termo de Compromisso ou documento equivalente pelo

representante da equipe vencedora;

IV. Descumprimento das regras estabelecidas neste Edital ou desclassificacdao da equipe pela Comissao

Organizadora.

11.6

Todos os participantes que concluirem integralmente as atividades previstas no Hackathon receberdo
certificado de participacao, emitido em formato digital pela Comissao Organizadora ou instituicao designada

para esse fim, com a respectiva carga horaria.

12. Da Organizagao

12.1

O Hackathon IFCE Iguatu 2026 sera realizado em modelo de cogestdo entre as instituicGes realizadoras,
HUBINE — Hub de Inovacao do Banco do Nordeste, IFCE Campus Iguatu EKOAR e Instituto Avoar, cabendo a
cada instituicdo responsabilidades especificas quanto a concepg¢do, mobilizacdo, execu¢do e apoio a

realizacdo do evento.

12.2 Responsabilidades do IFCE Campus lguatu (instituicdo anfitria)

12.2.1 Sediar o evento na Unidade Cajazeiras e coparticipar da organizacdo geral do Hackathon, assegurando
a integracdo entre os realizadores e o alinhamento com a politica institucional de ensino, pesquisa, extensdo

e inovagao;

12.2.2 Realizar a mobilizacdo do publico-alvo no dmbito do campus e da regido, promovendo a ampla

divulgacao do evento junto a discentes, docentes, servidores, egressos e demais instituicdes de ensino;
12.2.3 Apoiar a divulgacdao do Hackathon nos canais oficiais da instituicdo e demais meios institucionais;

12.2.4 Disponibilizar a infraestrutura necessaria a realizagdo do evento, incluindo espaco fisico, laboratérios,

mobiliario, acesso a internet, pontos de energia, apoio logistico e demais condi¢cdes operacionais;
12.2.5 Indicar representantes para compor a Comissao Organizadora e a Banca Avaliadora do Hackathon;

12.2.6 Disponibilizar apoio técnico e académico, inclusive por meio de docentes mentores e do Nucleo de

Inovagdo Tecnoldgica, quando aplicavel;

12.2.7 Garantir a execuc¢do da programacao oficial do evento, incluindo abertura, desenvolvimento das

atividades e cerimdnia de premiacdo.
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12.3 Responsabilidades das Demais Instituicdes Realizadoras (, HUBINE — Banco do
Nordeste EKOAR e Instituto Avoar)

12.3.1 Apoiar a concepcdo metodoldgica do Hackathon, contribuindo para a definicdo da jornada de

inovacdo, das dindmicas de ideacdo e da estruturacdo das atividades;

12.3.2 Atuar na mobilizacdo e no engajamento do ecossistema de inovacdo, empreendedorismo, educacao

e desenvolvimento regional;

12.3.3 Disponibilizar mentores, especialistas e facilitadores para apoio as equipes participantes, com foco em

tecnologia, negdcios, impacto social, sustentabilidade e desenvolvimento territorial;

12.3.4 Apoiar a realizacdo de atividades formativas, mentorias e dindmicas colaborativas durante o
Hackathon;

12.3.5 Indicar representantes para compor a Comissao Organizadora e a Banca Avaliadora do evento;

12.3.6 Contribuir para a divulgacdo do Hackathon em seus canais institucionais, fortalecendo a visibilidade e

o alcance da iniciativa;

12.3.7 Apoiar tecnicamente a organizacdo na curadoria dos desafios, na articulacdo de patrocinios e apoios

e no fortalecimento da experiéncia dos participantes;

12.3.8 Apoiar a articulacdo da Trilha de Pré-Incubacdo das equipes vencedoras;

12.3.9 Assegurar a integracdo do Hackathon a programacdo do Inovagdo X — Tour lguatu, incluindo a
realizacdo da cerimdnia de premiacao.

12.4

A participagdo no Hackathon ndo gera vinculo empregaticio, societario ou qualquer relagdo de natureza
trabalhista entre os participantes e as instituicbes organizadoras ou parceiras, sendo de carater

exclusivamente educacional, colaborativo e de inovacgao aberta.

12.5 Comissao Organizadora
12.5.1

A Comissdo Organizadora do Hackathon sera composta por representantes indicados pelas instituicGes
realizadoras , HUBINE — Hub de Inovacdao do Banco do Nordeste, IFCE Campus Iguatu EKOAR e Instituto

Avoar.

12.5.2
Compete a Comissdo Organizadora:
I. Planejar, coordenar e conduzir a execuc¢ao geral do Hackathon;
II. Validar inscricGes, equipes e deliberar sobre situagdes excepcionais nao previstas neste Edital;

lll. Supervisionar a aplicacdo da metodologia do Hackathon, bem como a conduc¢do de mentorias,

checkpoints e atividades formativas;
IV. Organizar e acompanhar a Banca Avaliadora e o processo de julgamento das solugdes;

V. Verificar o cumprimento dos entregdveis obrigatérios e das regras de desenvolvimento previstas no

item 8;

VI. Garantir o cumprimento das regras estabelecidas neste Edital;
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VII. Resolver casos omissos, conflitos e eventuais impasses relacionados a competi¢do, de

Iguat

forma soberana.

12.6 Regras Gerais de Responsabilidade da Organizacao
12.6.1

A organizacdo do Hackathon disponibilizard infraestrutura basica para a realizacdo do evento, incluindo

acesso a internet e pontos de energia elétrica para uso das equipes participantes.

12.6.2
A organizacdo ndo se responsabiliza por danos, extravios, furtos ou quaisquer prejuizos causados a

equipamentos pessoais dos participantes durante a realizacao do evento.

12.6.3

A organiza¢do ndo se responsabiliza por eventuais interrupgdes, atrasos ou impedimentos na realizacao das
atividades decorrentes de casos fortuitos, forca maior ou instabilidades de conectividade e fornecimento de

energia.

12.6.4

Eventuais incidentes ocorridos durante o Hackathon, relacionados ao comportamento dos participantes, ao
descumprimento deste Edital ou as orientacdes da Comissdo Organizadora, serdo analisados e deliberados

de forma soberana e irrecorrivel pela Comissdo Organizadora, observadas as normas disciplinares do IFCE.

13. Do Prazo e das Etapas do Edital

13.1

O presente Edital entra em vigor a partir da data de sua publicacdo e permanecera vigente até a conclusado

de todas as etapas do Hackathon IFCE Iguatu 2026, conforme cronograma abaixo:

Etapas Prazos

I. Langamento e publica¢do do Edital 19/08/2026

II. Periodo de inscri¢des 19/08/2026 a 26/08/2026

Ill. Homologag3o das inscri¢cdes até 25/08/2026

IV. Credenciamento e abertura oficial 26/08/2026 — 09h00

V. Periodo de realizacdo do Hackathon (imersdo, mentorias e 26 e 27/08/2026 — 09h00 as

desenvolvimento) 16h00

VI. Entrega dos materiais obrigatérios 27/08/2026 — até 13h15

VII. Apresentacdo das solugdes (pitch final) 27/08/2026 — 13h30

VIIl. Cerimobnia de premiagdo (Inovagdo X — Tour Iguatu) 27/08/2026 — 19h00
13.2

O presente cronograma podera ser ajustado, em carater excepcional, mediante decisdo da Comissdo

Organizadora, sempre que necessdrio para garantir a adequada execucdo do Hackathon, sua qualidade
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metodoldgica e o cumprimento dos objetivos estabelecidos neste Edital, mediante ampla

divulgacao nos canais oficiais do evento.

14. Das Responsabilidades do Participante

141

Os participantes comprometem-se a participar integralmente de todas as atividades previstas no Hackathon,
conforme cronograma estabelecido pela Comissdao Organizadora, incluindo abertura, imersdo, mentorias,

checkpoints, desenvolvimento das solugdes e apresentacao final.

14.2

Cada participante serd responsavel por seus equipamentos pessoais, tais como computadores, notebooks,

cabos, carregadores e demais materiais de apoio necessarios a execucdo das atividades.

14.3

A organizacdo ndo se responsabiliza por perdas, furtos, danos ou quaisquer ocorréncias envolvendo

equipamentos pessoais dos participantes durante a realizacdao do Hackathon.

14.4

Os participantes deverdo manter conduta ética, respeitosa e colaborativa durante todo o evento, sendo
expressamente vedados comportamentos discriminatdrios, ofensivos, agressivos ou que comprometam o
andamento das atividades, bem como o consumo de bebidas alcodlicas e substancias ilicitas nas

dependéncias do campus.

145

Os participantes deverao respeitar as normas internas do IFCE Campus lguatu, incluindo as regras de uso de
laboratdrios, equipamentos e demais espagos institucionais, zelando pela conservacdo do patrimonio

publico.

14.6

Eventuais incidentes ocorridos durante o Hackathon, relacionados ao comportamento dos participantes ou
ao descumprimento das orientacdes da Comissdao Organizadora, serdao avaliados e deliberados de forma

soberana e irrecorrivel pela Comissdo Organizadora.

14.7

Os participantes sdo responsaveis por acompanhar todas as comunicagdes oficiais do Hackathon, realizadas
por meio dos canais institucionais definidos pela organizacao, incluindo e-mail, site oficial e demais meios de

divulgacao.

14.8

O ndo cumprimento das responsabilidades previstas neste Edital podera acarretar a desclassificacdo imediata

do participante ou da equipe, sem direito a recurso, a critério da Comissdo Organizadora.

15. Dos Direitos de Propriedade Intelectual

15.1
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A propriedade intelectual sobre as solugGes, cddigos, protétipos, modelos de negdcio,
apresentacdes, canvas e demais materiais desenvolvidos no ambito do Hackathon IFCE Iguatu
2026 pertence integralmente a respectiva equipe criadora, respeitadas as disposi¢cdes deste Edital e a politica

de inovacgao do IFCE.

15.2
As solucGes apresentadas no Hackathon tém carater preliminar e experimental, ndo constituindo, por si so,
produtos ou servicos finalizados, podendo ser aprimoradas, validadas ou desenvolvidas posteriormente

pelos seus respectivos autores, de forma independente ou em parceria com instituicdes interessadas.

15.3

Caso as solucGes desenvolvidas no ambito do Hackathon evoluam para projetos passiveis de protecdo da
propriedade intelectual, incluindo patentes, registros de marca, desenhos industriais ou programas de
computador, os participantes deverdo observar a legislagdo brasileira aplicavel, especialmente a Lei de
Inovacgdo (Lei n? 10.973/2004), regulamentada pelo Decreto n2 9.283/2018, e a Lei da Propriedade Industrial
(Lei n29.279/1996), bem como as normas internas do IFCE quando houver participacdo de servidores ou uso

de infraestrutura institucional em etapas posteriores ao evento.

15.4

Nos casos em que houver interesse de instituicdes parceiras, investidores ou patrocinadores em apoiar,
desenvolver ou investir nas solugdes apresentadas, as negocia¢des deverao ocorrer de forma direta com as
respectivas equipes detentoras das solugGes, observados os principios da boa-fé, da transparéncia e da

autonomia dos criadores.

155

A participa¢do no Hackathon ndo implica cessdo, transferéncia ou renuncia dos direitos de propriedade
intelectual das solugdes apresentadas, salvo mediante instrumento especifico celebrado entre as partes

envolvidas.

15.6

As equipes autorizam a divulgagdo institucional do nome da equipe, do titulo e da descricdo resumida da

solucao desenvolvida, para fins de comunicacado, prestacdao de contas e registro do evento.

16. Da Prote¢ao de Dados Pessoais

16.1

Os dados pessoais fornecidos pelos participantes no ato da inscricdo serdo tratados exclusivamente para as
finalidades de organizacao, execugao, comunicacao, certificacdo e prestacao de contas do Hackathon, em
conformidade com a Lei n2 13.709/2018 (LGPD).

16.2

Os dados ndo serdo compartilhados com terceiros estranhos a organizacdo do evento, ressalvadas as
hipdteses legais e a comunicacdo entre as instituicdes organizadoras e parceiras para as finalidades previstas

neste Edital.

16.3
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O participante podera solicitar, a qualquer tempo, informacdes sobre o tratamento de seus dados

Iguatu

pessoais por meio dos canais oficiais do evento.

17. Disposicoes Finais

17.1

Todos os participantes autorizam, de forma gratuita, a utilizacdo de sua imagem, voz, nome e demais dados
biograficos pelo IFCE Campus Iguatu e pelas instituicdes parceiras do Hackathon, para fins de divulgacdo
institucional, producdo de materiais promocionais, registros audiovisuais, relatorios e acdes de comunicagado
relacionadas ao evento, incluindo a divulgacdao dos nomes das equipes e das solucdes desenvolvidas durante

a competigao.

17.2

A inscricdo no Hackathon implica, por si sd, a aceitagdo integral de todos os termos, condicGes e regras

estabelecidas neste Edital, bem como das decisdes da Comissao Organizadora.

17.3
Os participantes comprometem-se a conduzir sua participacdo de forma ética, responsavel e em
conformidade com a legislacdo vigente, incluindo normas de integridade, transparéncia e combate a

corrupgao aplicaveis a administracdo publica e as instituicGes parceiras.

§12 E expressamente vedada a pratica de qualquer ato que atente contra a integridade, a reputacio ou

o patrimdnio das instituicdes organizadoras e parceiras do Hackathon.

§2°2 Nenhuma das partes envolvidas podera oferecer, prometer, conceder ou aceitar vantagens
financeiras ou nao financeiras, diretas ou indiretas, que configurem pratica ilegal, corrupc¢do ou conflito
de interesses, devendo assegurar que seus representantes, colaboradores e participantes ajam da

mesma forma.

§32 Os participantes comprometem-se a comunicar imediatamente a Comissdo Organizadora quaisquer
situagbdes que possam configurar suspeita de irregularidade, fraude ou corrupc¢ao relacionadas ao
Hackathon.

§49 Situacdes que possam configurar conflito de interesses, reais ou potenciais, entendidas como aquelas
gue possam comprometer a imparcialidade, a transparéncia ou a integridade do Hackathon, deveréo ser
imediatamente comunicadas a Comissdo Organizadora, para analise e providéncias cabiveis.

17.4

Os casos omissos neste Edital serao resolvidos pela Comissdao Organizadora, de forma soberana, ndo cabendo

recurso as suas decisdes.

175

O IFCE Campus lguatu e as instituicdes parceiras poderao, a qualquer tempo, cancelar, suspender ou alterar
o presente Edital, no todo ou em parte, por motivo de interesse publico, conveniéncia administrativa ou forca

maior, sem que disso resulte qualquer direito a indeniza¢do aos participantes.

17.6
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Mais informag¢Ges poderdo ser obtidas junto a organizacdo do Hackathon por meio do e-mail
organizacaohackathon@gmail.com e dos canais institucionais oficiais divulgados no site e nos

materiais de comunica¢ao do evento.

17.7
Fica eleito o foro da Justica Federal, Se¢do Judiciaria do Estado do Ceara, para dirimir quaisquer questdes
decorrentes da execugdo deste Edital, com rendncia expressa a qualquer outro, por mais privilegiado que

seja.

Iguatu (CE), 19 de agosto de 2026.

EKOAR - HUBINE — Banco do Nordeste - IFCE Campus Iguatu - Instituto Avoar
Comissao Organizadora do Hackathon IFCE Iguatu 2026
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Anexo | — Termo de Autorizagao de Participacdao para Menores de 18 Anos
Eu, , portador(a) do documento de
identificacdo n2 e do CPF n¢ , ha qualidade de responsavel
legal por , nascido(a) em
/ / , AUTORIZO sua participacdao no HACKATHON IFCE IGUATU 2026, a ser realizado nos dias

26 e 27 de agosto de 2026, das 09h00 as 16h00, no IFCE Campus Iguatu — Unidade Cajazeiras, bem como na

cerimonia de premiagdo do dia 27 de agosto de 2026, as 19h00, durante o evento Inovacdo X — Tour Iguatu.

Declaro estar ciente do teor integral do Edital do evento, das atividades previstas, dos horarios de inicio e
término de cada dia e das normas de conduta aplicaveis, bem como de que o deslocamento do(a)

participante até o local do evento e o seu retorno sdo de responsabilidade da familia.

Autorizo, ainda, o uso da imagem, voz e nome do(a) participante para fins de divulgacdo institucional do

evento, nos termos do item 17.1 do Edital.

Telefone de contato do responsavel:

Assinatura do responsavel legal

Iguatu (CE), de de 2026.




