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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO

DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: LINGUA PORTUGUESA |

Cédigo: PORT 1 Ano: 12 Série EM Pré-Requisitos: -
Nivel: Educagéo Profissional Técnica de Nivel Médio
Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4
) Tedrica: 72h Pratica: 8h
CARGA HORARIA -
Presencial: 80h A Distancia: Nao se aplica.
Pratica Profissional: Nao se aplica.
Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.
Extensao: Nao se aplica.
EMENTA

Linguagem, lingua, variagdo e adequagédo linguistica. Ortografia e acentuagédo grafica. Fungbes da
linguagem. Géneros literarios. Trovadorismo. Humanismo. Renascimento. Quinhentismo. Barroco.
Arcadismo. Fatores da textualidade. Intertextualidade e interdiscursividade. Figuras de linguagem.
Morfemas e processos de formacéo de palavras. Classes gramaticais: substantivo e adjetivo; numeral e
artigo.

Temas Transversais Contemporaneos: Etica, Cidadania e Educagdo em Direitos Humanos (direitos
humanos e cidadania); Diversidade, Género e Sexualidade (reflexdes sobre género e diversidade na

literatura); Educacéo para as Rela¢des Etnico-Raciais (literatura afro-brasileira e indigena).

OBJETIVOS

Ler, compreender e produzir diferentes géneros textuais com clareza, coeséo e coeréncia;
Compreender o conceito de linguagem, lingua e variagéao linguistica;

Reconhecer e utilizar regras basicas de ortografia e acentuagao grafica;

Identificar as fun¢des que a linguagem adquire em diversos contextos;

Ler e analisar textos literarios do Trovadorismo, Humanismo e Renascimento;

Ler e analisar textos da literatura brasileira de periodos como Quinhentismo, Barroco e Arcadismo;
Compreender os fatores da textualidade e a relagao entre intertextualidade e interdiscursividade
nos géneros textuais;

Nooh~wN =

8. ldentificar as principais figuras de linguagem em textos diversos;
9. Analisar os morfemas e os processos de formagao de palavras, bem como as fungdes de classes
gramaticais: substantivo, adjetivo, numeral e artigo.
PROGRAMA

UNIDADE | - LINGUAGEM E INTRODUGAO A LITERATURA PORTUGUESA
1. Conceito de linguagem e tipos de linguagens.
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Funcdes da linguagem.
Variagdo e adequacéao linguistica.
Géneros literarios: lirico, épico e dramatico.
. Contexto historico e caracteristicas do Trovadorismo.
UNIDADE Il - TEXTO, ORTOGRAFIA E HUMANISMO
1. Fatores da textualidade.
2. Intertextualidade e interdiscursividade.
3. Figuras de Linguagem.
4. Ortografia e acentuagao grafica.
5. Contexto histérico e caracteristicas do Humanismo.
UNIDADE lll - MORFOLOGIA, RENASCIMENTO E QUINHENTISMO
1. Morfemas e processos de formagao de palavras.
2. Usos e fungdes dos substantivos.
3. Usos e fungbes dos adjetivos.
4. Contexto histoérico e caracteristicas do Renascimento.
5. Contexto historico e caracteristicas do Quinhentismo.
UNIDADE IV - MORFOLOGIA, BARROCO E ARCADISMO
Usos e fungdes dos adjetivos
Usos e fungdes dos numerais.
Usos e fungdes dos artigos.
Contexto historico e caracteristicas do Barroco.
Contexto historico e caracteristicas do Arcadismo.

QA wN
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METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas, com a utilizagado de recursos multimidiaticos para promover interagdo em
sala. Utilizagcdo de roteiros de estudo para direcionar atividades individuais ou em grupo. Aulas praticas
com desenvolvimento de projetos de leitura e producao de textos orais e escritos. Uso do livro didatico
como apoio em leituras de textos e atividades.

RECURSOS

e Material didatico-pedagogico.
e Recursos Audiovisuais.
e Textos impressos

AVALIAGAO

e As avaliagbes serdo processuais e gradativas, realizadas mediante as propostas em cada
unidade, bem como a participagao dos discentes nas aulas. Além disso, serdo atribuidas notas,
divididas, no minimo, em duas avaliagdes em cada uma das quatro etapas: N1, N2, N3 e N4. A
avaliagdo tem perspectiva diagnéstica, continua e cumulativa por intermédio de aferi¢gdes diarias,
semanais e/ou mensais. A frequéncia é obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos
em lei, sendo componente de avaliagdo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os
quantitativos e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

e No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizagéo
Didatica — ROD, do IFCE. Alguns critérios a serem adotados: observagédo da turma quanto a
participacado nas discussdes em sala de aula e a realizacdo das atividades propostas; aplicacao
de trabalhos individuais ou em grupo, escritos (pesquisas) ou orais (semindrios); e avaliacdo
escrita.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. CEREJA, William; VIANNA, Carolina Dias; DAMIEN, Christiane. Lingua Portuguesa: ensino
médio: volume 1. Sao Paulo: Saraiva, 2024.

2. ENGELMANN, Priscila do Carmo Moreira. Lingua portuguesa e literatura. Curitiba:
Intersaberes, 2017. E-book.

3. OLIVEIRA, Ana Tereza Pinto de; REIS, Benedicta Aparecida Costa dos. Manual compacto de
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Literatura Portuguesa. Sdo Paulo: RIDEEL, 2010. E-book.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

2.

COSTA, José Henrique Costa; BRODBECK, Jane Thompson; AGA, Vanessa Loureiro Correa.
Estratégias de Leitura em Lingua Portuguesa. Curitiba: InterSaberes, 2012. E-book
CUNHA, Celso; CINTRA, Lindley. Nova gramatica do portugués contemporéaneo. Rio de

Janeiro: Lexikon, 2017.

HERNANDES, Roberta; BARRETO, Ricardo Gongalves. Linguagens e suas tecnologias:
projetos integradores: ensino médio: volume unico. S&o Paulo: Saraiva, 2024.

GUIMARAES, Thelma (Org.). Lingua Portuguesa |. S0 Paulo: Pearson, 2014. E-book.

MARTHA, Aline Aurea Penteado; AGUIAR, Vera Teixeira de (org.). Leitura e escrita no
ciberespaco. Porto Alegre: EDIPUCRS, 2015. E-book.

Coordenador do Curso

Coordenadoria Técnhico-Pedagodgica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: LINGUA INGLESA |

Cédigo: ING 1 Ano: 12 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
CARGA HORARIA Tedrica: 40h Pratica: Oh
Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Pratica das quatro habilidades de comunicagdo em lingua inglesa: fala, escuta, leitura e escrita; Enfase
na habilidade de compreensdo de leitura de textos, através da identificacdo dos géneros textuais em
lingua inglesa; Reconhecimento, entendimento e uso de itens gramaticais do presente em lingua
inglesa, por meio de exercicios diversos; Estudo de aspectos linguisticos de forma contextualizada, a
partir de temas atuais e em formatos fisicos e digitais.

Temas Transversais Contemporaneos: Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital (uso de formatos
digitais); Etica, Cidadania e Educacdo em Direitos Humanos (cidadania global e comunicacdo
intercultural).

OBJETIVOS

1. Ler, compreender e interpretar textos de diversos topicos e identificar pistas gramaticais nos
mesmos;

2. Compreender itens de vocabulario, a fim de ampliar o grau de compreensao necessaria para o
entendimento satisfatério dos textos de assuntos de interesse geral em lingua inglesa

PROGRAMA

Tempo presente dos verbos;

There to be (haver/existir);

Referéncia pronominal (possessivos, retos e obliquos);
Numeros cardinais e ordinais;

Formacéao de perguntas;

Prefixacao e sufixagao;

Artigos, phrasal verbs;

Adjetivos (graus de comparagao).

ONOORWON =
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METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas com utilizagdo de recursos audiovisuais; aplicagdo de exercicios de
fixagdo dos pontos abordados, sempre aplicados aos textos adotados ao longo do periodo letivo. Alunos
participam de pequenas conversagdes como forma de praticar gramatica e criar estruturas linguisticas
permanentes.

RECURSOS

e Material didatico-pedagégico.
e Recursos Audiovisuais.
e Textos impressos

AVALIAGAO

e As avaliagbes serao realizadas mediante notas, divididas, no minimo, em quatro notas N1, N2,
N3 e N4, que corresponderdao a: provas escritas e orais, relatérios, trabalhos de pesquisa
individual e em grupo e debates em forma de seminario. Avaliagao tem perspectiva diagnostica,
continua e cumulativa por intermédio de aferigbes diarias, semanais e/ou mensais.

e A frequéncia é obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei, sendo
componente de avaliagdo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos
e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

e Avaliagdes escritas: testes e provas.

e Roteiros de estudo com questbes subjetivas e de multipla escolha acerca de textos escolhidos
com o proposito de exemplificar e dar suporte a identificagdo e exercicio dos pontos abordados
durante as aulas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. ALMEIDA, Ricardo Luiz Teixeira de. Inglés: ensino médio: volume unico. Sdo Paulo: Moderna,
2020.

2. LAPKOSKI, Graziella Araujo de Oliveira. Do texto ao sentido: teoria e pratica de leitura em
lingua inglesa. Curitiba: Intersaberes, 2012. E-book.

3. LIMA, Thereza Cristina de Souza. Lingua estrangeira moderna: inglés. Curitiba: Intersaberes,
2016. E- book.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. FERRO, Jeferson. Around the World: introdugdo a leitura em lingua inglesa. Curitiba:
InterSaberers, 2012. E-book.

2. HERNANDES, Roberta; BARRETO, Ricardo Gongalves. Linguagens e suas tecnologias:
projetos integradores: ensino médio: volume unico. Sdo Paulo: Saraiva, 2024.

3. LIMA, Denilso. Gramatica de uso da lingua inglesa: a gramatica do inglés na ponta da lingua.
Rio de Janeiro: Alta Books, 2018.

4. LOPES, Maria Cecilia. Dicionario da lingua inglesa: inglés-portugués / portugués-inglés. 1.
ed. Sao Paulo: Rideel, 2015. E-book.

5. SOUZA, Adriana Gradi Fiori et al. Leitura em Lingua Inglesa: uma abordagem instrumental. 2 ed.
Sao Paulo: Disal, 2005.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagégica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: EDUCAGAO FIiSICA |

Cédigo: EDF 1 Ano: 12 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 10h Pratica: 30h
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Introdugcdo a Educagédo Fisica por meio da sua historicidade e dos esportes da escola. Vivéncias
sistematizadas e ampliadas das disciplinas/modalidades de Histéria da Educagao Fisica; Atletismo |,
Futsal e Handebol.

Temas Transversais Contemporaneos: Saude, Educacdo para Prevencao de Doencgas e Qualidade de
Vida (qualidade de vida, atividade fisica e saude); Etica, Cidadania e Educacdo em Direitos Humanos
(cultura de paz, cooperagao, respeito as regras).

OBJETIVOS

1. Compreender as dimensdes histérias da Educacgao Fisica, reconhecendo as varias possibilidades
de vivéncias;

2. Conhecer as modalidades de: Atletismo, Futsal e Handebol. Aprendendo sobre sua evolugao
histérica e as modalidades técnicas esportivas que compdem esses esportes;

3. Vivenciar as metodologias de ensino que envolvem a pratica das corridas, fundamentos técnicos
e taticos no ambito da pratica escolar, incluindo ainda a organizagao de eventos atléticos
educacionais.

PROGRAMA

UNIDADE | — HISTORIA DA EDUCAGAO FIiSICA E O ATLETISMO
Origem da Educacéo Fisica;

Pré-historia

Antiguidade (india; China; Jap&o; Egito; Grécia; Roma.);
|dade Média;

Renascimento;

RN =
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6. Europa Século XIX;
7. Brasil;
8. Educac3o Fisica na atualidade (Novos Surgimentos).
UNIDADE Il — ATLETISMO
1. Histdria e evolugéo do Atletismo no Brasil e no mundo;
Atividades de Iniciagdo pedagdgica as corridas;
Atividades de jogos e brincadeiras de iniciagdo as corridas;
Corridas de velocidade - 100m, 200m e 400m rasos;
Saida de bloco de partida; técnica do percurso e da chegada.
Provas de revezamentos - 4X100m e 4X400m rasos; analise técnica das formas de passar o
bastao;
7. Corridas de meio fundo e fundo — 800m, 1500m, 3000m, 5000m.
8. Estudo e andlise das regras oficiais das provas.
UNIDADE Ill - FUTSAL
1. Histdria sobre a origem do futsal;
2. Fundamentos Técnicos do Futsal Passe; Recepcao; Dominio; Chute; Drible e finta; Cabeceio;
3. Sistemas taticos defensivos e ofensivos;
4. Nocbes basicas de regras;
5. Jogos pré-desportivos aplicados ao futsal.
UNIDADE IV - HANDEBOL
1. Reflexao critica sobre o fendbmeno esportivo na sociedade;
2. Caracteristicas do Handebol enquanto modalidade esportiva coletiva na Educacao Fisica Escolar;
3. Fundamentos técnicos ofensivos e defensivos: Manejo de corpo e de bola; Recepgao; Passe;
Cruzamento; Bloqueio; Cortina; Arremesso; Progressao; Técnicas defensivas;
Regras basicas;
Caracteristica, nomenclatura e fun¢do dos jogadores;
Sistemas taticos - Sistemas defensivos e Sistemas ofensivos;
Contra-ataque;
Nogdes basicas de regras;
Jogos pré-desportivos aplicados ao Handebol.

oaRwN
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METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e praticas; Leituras de Texto e Artigos; Discussao de trabalhos; Apresentacéo de
Seminarios. As aulas serdo dinamizadas por meio de praticas das modalidades através de metodologias
diversas de iniciagdo ao desporto, nomeadamente os métodos analitico/parcial, global/geral, misto e
situacional-cognitivo. A medida em que as praticas estejam sendo dinamizadas serdo discutidos e
analisados os conteldos tedricos dentro do contexto da prépria pratica.

RECURSOS

Livros contidos na bibliografia; Artigos e textos;
Quadro e pincel.
Projetor multimidia
Quadra;

Bolas de futsal;

Bolas de Handebol,
Cones;

Bambolés;

Escada de coordenagao;
Crondémetros;

Apito.

AVALIAGAO

e No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizagéo
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Didatica — ROD, do IFCE. A avaliagdo da disciplina ocorrera em seus aspectos qualitativos,
tendo como critérios a assiduidade as aulas, a participagao efetiva nas atividades desenvolvidas,
bem como, a aplicacdo das técnicas e taticas aprendidas durante a pratica do jogo formal
propriamente dito. Podendo ainda ser composta de provas escrita e/ou praticas, seminarios e
trabalhos em grupo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.

2.
3.

CAPRARO, André Mendes; SOUZA, Maria Thereza Oliveira. Educagao fisica, esportes e
corpo: uma viagem pela historia. Curitiba: Intersaberes, 2023. E-book.

SILVA, Marcos Ruiz. Educacgao Fisica. Curitiba: Intersaberes, 2016. E-book.

SOUZA JUNIOR, Osmar Moreira de; DINIZ, Irlla Karla dos Santos; FERREIRA, Aline Fernanda.
Educacao Fisica: ensino médio: volume unico. Sdo Paulo: Moderna, 2024.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

2.

DARIDO, Suraya Cristina; BETTI, Mauro. Educacao fisica na escola: questdes e reflexdes. Rio
deJaneiro: Guanabara Koogan, 2003.

GONZALEZ, F. J., DARIDO, S. C., OLIVEIRA, A. A. B.. Esportes de marca e com rede diviséria
ou muro/parede de rebote: badminton, peteca, ténis de campo, ténis de mesa, voleibol,
atletismo. Maringa: Eduem, 2014.

GONZALEZ, F. J.,, DARIDO, S. C., OLIVEIRA, A. A. B.. Esportes de invasao:
basquetebol, futebol, futsal, handebol, ultimate frisbee. Maringa: Eduem, 2014.
HERNANDES, Roberta; BARRETO, Ricardo Gongalves. Linguagens e suas tecnologias:
projetos integradores: ensino médio: volume Unico. Sdo Paulo: Saraiva, 2024.

ROJAS. Paola Neiza Camacho. Aspectos Pedagoégicos do Atletismo. Intersaberes.
Curitiba-PR, 2017. E- book.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagégica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: MATEMATICA |

Cédigo: MAT 1 Ano: 12 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 120h Créditos: 6
Tedrica: 120h Pratica: Oh
CARGA HORARIA Presencial: 120h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Revisdo de Matematica Basica; Nog¢des de Conjuntos; Conjuntos Numéricos; Fungdes; Fungédo Afim;
Funcdo Quadratica; Fungdo Exponencial; Funcdo Logaritmica; Progressbes; Semelhanga;
Trigonometria no Tridngulo Retangulo.

Temas Transversais Contemporaneos: Educacao Fiscal e Financeira (base para conceitos de juros e
porcentagem — desenvolvidos nos anos seguintes); Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital (uso de
ferramentas tecnoldgicas para modelagem e resolugao de problemas).

OBJETIVOS

1. Desenvolver o raciocinio logico-matematico, possibilitando a compreensdo e resolugdo de
problemas que envolvem conceitos de matematica basica.

2. Reconhecer e aplicar operagdes com conjuntos em diferentes contextos, identificando os
diferentes conjuntos numéricos e suas relagoes.

3. Compreender e aplicar os conceitos de fungdes e progressdes em situagdes praticas.

4. Compreender e empregar conceitos geométricos, como semelhanga e trigonometria, para
resolver problemas relacionados ao espacgo e as formas.

PROGRAMA

UNIDADE | - REVISAO DE MATEMATICA BASICA
1. Operagdes basicas (adigdo, subtragdo, divisdo e multiplicagdo) com nimeros inteiros e nimeros
racionais;
2. Expressdes numéricas e algébricas;
3. Equacao do 1° grau.
UNIDADE Il - NOGOES DE CONJUNTOS
1. lgualdade de conjuntos;
2. Subconjuntos;
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3.

Intersegéo e Unido.

UNIDADE Il - CONJUNTOS NUMERICOS

1.
2.
3.
4.
5.

Naturais;
Inteiros;
Racionais;
Irracionais;
Reais.

UNIDADE IV - FUNGOES

©CoNOORLON =

Nogéo Intuitiva de fungao;

Nogéao de fungcédo como relagdo entre conjuntos;
Funcdes definidas por férmulas;

Dominio, Contradominio e Imagem;

Plano Cartesiano;

Construgao de Graficos;

Analise de Gréficos;

Elementos e caracteristicas do grafico de uma fungéo;

Taxa média de variagdo de uma funcao.

UNIDADE V — FUNGAO AFIM

1.

UN

ONOOAGLN
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Funcao linear;

Funcéo Constante;

Grandezas diretamente proporcionais;

Raiz de uma equagéo do 1° grau;

Taxa média de variagao de uma fungéo afim;
Funcéo afim crescente e decrescente;

Sinal;

Inequacdes.

DADE VI - FUNGAO QUADRATICA

Gréfico;

Raizes de uma equagao do 2° grau;
Coordenadas do vértice da parabola;
O conjunto imagem;

Esboco da parabola;

Sinal;

Inequacdes.

UNIDADE VIl - FUNGAO EXPONENCIAL

1.

ONOO R WN

Poténcia de expoente natural;
Poténcia de expoente inteiro negativo;
Raiz enésima aritmética;

Poténcia de expoente racional,;
Poténcia de expoente irracional,;
Poténcia de expoente real;

Funcao exponencial,

Equacao Exponencial.

UNIDADE VIl - FUNGAO LOGARITMICA

S e

Logaritmos;

Sistemas de logaritmos;
Propriedades operatérias;
Mudanca de base;
Funcéo logaritmica;
Equacgdes exponenciais;

UNIDADE IX - PROGRESSOES

1,
2.
3. ) )

UNIDADE X — SEMELHANGA E TRIANGULOS RETANGULOS
1,
2.

Sequéncias numeéricas;
Progressbdes Aritméticas;
Progressbes Geométricas.

Semelhanga;
Semelhancga de tridngulos;
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3. Critérios de semelhanga;
4. Consequéncias da semelhancga de tridngulos;
5. Tridngulo retangulo.
UNIDADE XI — TRIGONOMETRIA NO TRIANGULO RETANGULO
1. Razbes trigonométricas;
2. Angulos notaveis.

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas e tedricas pautadas nos livros textos e com o uso de outros textos para leitura,
analise e sintese;

e Resolugao de listas e situagbes problemas utilizando ferramentas tecnolodgicas e instrumentos
como régua, compasso, transferidor e esquadro para complementagao do aprendizado.

RECURSOS

e Quadro branco, pincel e apagador;
e Material didatico (Livros);
e Recursos audiovisuais (projetor, computador, etc.);

AVALIAGAO

e No aspecto quantitativo, as notas serdao computadas segundo o Regulamento da Organizagao
Didatica — ROD, do IFCE. A avaliagdo da disciplina ocorrera em seus aspectos qualitativos,
tendo como critérios a assiduidade as aulas, a participagéo efetiva nas atividades desenvolvidas,
bem como, a aplicacdo das técnicas e taticas aprendidas durante a pratica do jogo formal
propriamente dito. Podendo ainda ser composta de provas escrita e/ou praticas, seminarios e
trabalhos em grupo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. BARRETO, Marcio. Trama matematica: principios e novas praticas no ensino médio.
Campinas: Papirus, 2013. E-book.

2. BONJORNO, José Roberto; GIOVANNI JUNIOR, José Ruy; FUGITA, Felipe. Matematica por
toda parte: 1° ano: ensino médio: volume |. Sdo Paulo: FTD, 2024.

3. BOSQUILHA, Alessandra; CORREA, Marlene Lima Pires; VIVEIRO, Tania Cristina Neto G.
Manual Compacto de Matematica: ensino médio. Sdo Paulo: RIDEEL, 2010. E-book.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. IEZZI, Gelson; MURAKAMI, Carlos. Fundamentos de Matematica Elementar: volume 1:
conjuntos e fungdes. Sdo Paulo: Atual, 2004.

2. IEZZI, Gelson; MURAKAMI, Carlos. Fundamentos de Matematica Elementar: volume 2:
logaritmos. Sao Paulo: Atual, 2004.

3. LEITE, Alvaro Emilio; Nelson Pereira Castanheira. Geometria plana e trigonometria.
Curitiba: Intersaberes, 2014. E-book.

4. MAIA, Diana et al. Matematica: volume Unico: ensino médio. Sdo Paulo: Moderna, 2024.
(Moderna em projetos).

5. NACHTIGALL, Cicero; MOLTER, Alexandre; ZAHN, Mauricio. Conjuntos e fung¢des: com
aplicagbes. Sao Paulo: Blucher, 2021. E-book.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagoégica
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DISCIPLINA: QUIMICA |

Cédigo: QUI 1 Ano: 12 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéo Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4
Tedrica: 76h Pratica: 4h
CARGA HORARIA Presencial: 80h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Conhecimento sobre a matéria. A matéria e suas transformagdes. As reagdes quimicas. A evolugao dos
modelos atémicos. A classificagcao periddica dos elementos. Ligagdes quimicas. Geometria molecular.
Compostos inorganicos: Acidos, bases e sais inorganicos. Oxidos inorganicos. Massa atémica e massa
molecular. Calculo de férmulas.

Temas Transversais Contemporaneos: Educagdo Ambiental, Sustentabilidade e Consumo
Consciente (transformacgbes da matéria, processos de separagdo de misturas, impacto ambiental de
materiais)

OBJETIVOS

1. Compreender a importancia dos processos de separacao e identificagdo de materiais;

2. Mostrar a importancia das proporgdées na Quimica;

3. Entender melhor os conceitos de matéria e de energia contida na matéria;

4. Compreender os conceitos de organizagéo e de fendmenos ciclicos;

5. Explorar as diferentes caracteristicas e propriedades dos materiais do cotidiano;

6. Refletir sobre a importancia do arranjo dos materiais na natureza;

7. Conhecer os produtos quimicos do nosso cotidiano;

8. Refletir sobre as transformacdes quimicas envolvidas na formagao dos 6xidos;

9. Avaliar os conhecimentos das propor¢des e medidas na Quimica;

10. Fazer analogia com os conceitos de massa atdmica, massa molecular e quantidade de matéria.

PROGRAMA

UNIDADE | - CONHECIMENTO SOBRE A MATERIA
1. Fases de um sistema material;
2. Transformagdes da agua;
3. Substancia pura;




166

4. Processos de separacao de misturas.
UNIDADE Il - A MATERIA E SUAS TRANSFORMAGOES
1. A teoria atdmica de Dalton;
2. Os elementos quimicos e seus simbolos;
3. As substancias quimicas;
4. As misturas;
5. As transformacgdes de materiais.
UNIDADE Ill - A EVOLUGAO DOS MODELOS ATOMICOS
O modelo atébmico de Thomson;
O modelo atdmico de Rutherford;
A identificagao dos atomos;
O modelo atdmico de Bohr;
O modelo dos orbitais atbmicos;
Os estados energéticos dos elétrons;
. Adistribuicéo eletrénica.
UNIDADE IV — A CLASSIFICAGAO PERIODICA DOS ELEMENTOS
1. A classificacao periédica moderna;
2. Configuracgdes eletronicas dos elementos;
3. Propriedades periédicas e aperiddicas.
UNIDADE V - LIGAGOES QUIMICAS
1. Ligacao idnica;
2. Ligacao covalente;
3. Ligacao metalica.
UNIDADE VI - GEOMETRIA MOLECULAR
1. A estrutura espacial das moléculas;
2. Polaridade das ligagoes;
3. Oxidagéo e reducgéo;
4. Ligacgdes intermoleculares.
UNIDADE VIl - ACIDOS, BASES E SAIS INORGANICOS:
1. Introdugao;
2. Acidos, bases;
3. Comparagéo entre acidos e bases, sais.
UNIDADE VIl - OXIDOS INORGANICOS:
1. Conceito, férmula geral;
2. Classificacao dos oxidos;
3. As fungbes inorganicas e a
4. Classificagao periodica.
UNIDADE IX — AS REAGOES QUIMICAS:
1. Introducéo;
2. Balanceamento das equagdes quimicas;
3. Classificagdes das reagdes quimicas.
UNIDADE X - MASSA ATOMICA E MASSA MOLECULAR:
1. Unidade de massa atdmica;
2. Massa atdbmica, massa molecular;
3. Conceito de mol;
4. Massa molar.

NoOrwN

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas, expositivas, seminarios e trabalhos em grupos e/ou individuais. As aulas tedricas terao
como enfoque a contextualizacdo e interdisciplinaridade, buscando relacionar os conteudos tedricos com
situagdes do cotidiano dos alunos e com outras areas do conhecimento. A participagao dos alunos sera
fator essencial no decorrer das aulas, sempre instigando a curiosidade e a pesquisa. As aulas praticas
serdo realizadas seguindo a normatizac&o pertinente executando procedimentos e técnicas necessarios

a complementagao da aprendizagem do conteudo tedrico.

RECURSOS
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e Seréo utilizados os seguintes recursos didaticos:

e Quadro branco, pincel e apagador;

e Recursos audiovisuais (projetor, computador, etc);

e Aplicativos educativos disponiveis para smartphones.

AVALIA(}IT\O

e As avaliagbes serdo realizadas mediante notas, divididas, no minimo, em quatro notas N1, N2,
N3 e N4, que corresponderdo a: provas escritas e orais, relatorios, trabalhos de pesquisa
individual e em grupo e debates em forma de semindrio.

e A avaliacdo tem perspectiva diagndstica, continua e cumulativa por intermédio de afericdes
diarias, semanais e/ou mensais.

e A frequéncia é obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei, sendo
componente de avaliagdo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os
quantitativos e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

e Realizagdo de exercicios e ftrabalhos individuais e/ou coletivos; Seminarios Interativos;
Avaliagbes escritas: testes e provas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. CANTO, Eduardo Leite do; LEITE, Laura Celloto Canto; CANTO Luiza Celloto. Quimica na
abordagem do cotidiano: ensino médio: volume Unico. Sao Paulo: Moderna, 2024.

2. FARIA, Daniel da Silva. Quimica. Curitiba: Intersaberes, 2016. E-book.

3. SCARPELLINI, Carminalla; ANDREATTA, Vinicius Barbosa. Manual compacto de Quimica:

ensino médio. Sao Paulo: RIDEEL, 2010. E-book.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.
2.

ATKINS, P.; JONES, L. Principios de quimica: questionando a vida moderna e o meio
ambiente. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.

BROWN, T. L.; LEMAY JR., H. E.; BURSTEN, B. E.; BURDGE, J. R. Quimica: a ciéncia central.
13.Ed. Sao0 Paulo: Pearson Prentice Hall, 2017.

CARNEVALLE, Maira Rosa (Ed.). Ciéncias da Natureza e suas tecnologias. Sdo Paulo:
Moderna, 2020. (Moderna em projetos).

KOTZ, J. C.; TREICHEL, P. M.; TOWNSEND, J. R.; TREICHEL, D. A. Quimica Geral e reagoes
quimicas: volume 1. 9. ed.. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2016.

MIDDLECAMP, Catherine H. Quimica para um futuro sustentavel. 8. ed. Porto Alegre: AMGH,
2016.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagodgica




168

®

Bl INSTITUTO FEDERAL
BEN Cears

MW CampusJaguaruana

COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: FiSICA |

Cédigo: FIS 1 Ano: 12 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4
Tedrica: 76h Pratica: 4h
CARGA HORARIA Presencial: 80h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Conceitos de cinematica escalar e vetorial e suas aplicagdbes aos movimentos em uma e duas
dimensobes. Leis fundamentais que regem os movimentos na mecéanica classica e suas aplicagbes ao
mundo cotidiano, bem como os conceitos de forga, trabalho, momento e energia, essenciais ao estudo da
dinamica.

Temas Transversais Contemporaneos: Educagédo para o Transito (cinematica e movimento aplicados a
seguranca viaria); Etica, Cidadania e Educacéo em Direitos Humanos (relacdo entre ciéncia, tecnologia e

sociedade).
OBJETIVOS
1. Entender os conceitos necessarios a descricao dos movimentos;
2. Correlacionar os acontecimentos fisicos do dia a dia com as leis da fisica;
3. Compreender as Leis de Newton;
4. Compreender os conceitos de Trabalho, Energia e Momento;
5. Compreender os principios do equilibrio de corpos extensos;

PROGRAMA

UNIDADE | - INTRODUGAO GERAL

NG~ LD =

O que ¢é a fisica/apresentacao da disciplina.
Medida de comprimento e tempo.
Algarismos significativos.

Operacoes com algarismos significativos.
Notagéo cientifica.

Ordem de grandeza.

Grandezas escalares e vetoriais.
Operagdes com vetores.
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UNIDADE Il - CINEMATICA
1. Conceito de Referencial.
Movimento Uniforme em uma diregdo(M.R.U.).
3. Velocidade média e velocidade instantanea.
4. Funcéo horaria do M.R.U.
5. Gréficos do M.R.U.
6. Movimento Uniformemente Variado (M.R.U.V.).
7. Aceleragdo média e aceleragao instantanea.
8. Funcao horaria do M.R.U.V.
9. Gréficos do M.R.U.V.
10. Movimento Circular Uniforme (M.C.U).
11. Transmisséo de M.C.U
12. Movimento Circular Uniformemente Variado(M.C.U.V).
13. Relagdes entre Movimento Circular e Movimento Retilineo.
14. Movimento em duas ou mais diregdes.
UNIDADE Il - DINAMICA
Conceito de Forga.
Inércia e primeira Lei de Newton.
Principio fundamental da dindmica e a segunda Lei de Newton.
Principio da acao e reacéo e a terceira Lei de Newton.
Aplicacao das Leis de Newton.
Forcas no Movimento Circular.
Conceito de Impulso e quantidade de movimento.
Colisoes.
Conceito de Trabalho e Energia.
10. Trabalho realizado por uma forga.
11. Energia Cinética.
12. Energia Potencial e Forgas conservativas.
13. Energia Mecénica e Lei da conservacgao.
14. Poténcia e Rendimento.
UNIDADE IV - EQUILIBRIO
1. Relagao entre Forca e Equilibrio.
2. Torque.
3. Centro de Massa.
4. Principio de funcionamento das alavancas.

CoNOO LN~

METODOLOGIA DE ENSINO

As atividades serdo desenvolvidas individual e/ou coletivamente, podendo ser utilizando os seguintes
procedimentos:

e Aulas expositivas, dialogadas e participativas;

e Execugéo de seminarios;

e Estudo dirigido.
As aulas serdo realizadas atividades educacionais com compartilhamento de materiais, jogabilidade,
interatividade, etc. Com respeito aos alunos (as) com necessidades especificas, serdo utilizados
recursos, conforme a necessidade particular de cada caso.

RECURSOS

e Material didatico-pedagdgico.
e Recursos audiovisuais.
e |nsumos de laboratorio

AVALIAGAO

e As avaliagdes serdo realizadas mediante notas, divididas, no minimo, duas avaliacdes em cada
uma das quatro etapas: N1, N2, N3 e N4, que corresponderdao a: provas escritas e orais,
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relatérios, trabalhos de pesquisa individual e em grupo e debates em forma de seminario. A
avaliacédo tem perspectiva diagnéstica, continua e cumulativa por intermédio de aferi¢cdes diarias,
semanais e/ou mensais. A frequéncia é obrigatéria, respeitando os limites de auséncia previstos
em lei, sendo componente de avaliagdo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os
quantitativos e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizacao
Didatica — ROD, do IFCE. Alguns critérios a serem adotados: observagédo da turma quanto a
participacédo nas discussoes em sala de aula e a realizagdo das atividades propostas; aplicacédo
de trabalhos individuais ou em grupo, escritos (pesquisas) ou orais (seminarios); avaliagao
escrita.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.

3.

BARRETO, Marcio. A fisica no ensino médio. Campinas: Papirus, 2021. E-book.

FERRARO, Nicolau Gilberto; TORRES, Carlos Magno A.; PENTEADO, Paulo Cesar Martins.
Fisica: ensino médio: volume uUnico. Sdo Paulo: Moderna, 2024. (Modernaplus).

OLIVEIRA, Carlos A. G. Fisica. Curitiba: Intersaberes, 2017. E-book.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

2.

CARNEVALLE, Maira Rosa (Ed.). Ciéncias da Natureza e suas tecnologias. Sdo Paulo:
Moderna, 2020. (Moderna em projetos).

LEITE, Alvaro Emilio. Fisica: conceitos e aplicagdes de mecanica. Sao Paulo: Intersaberes,
2017. E- book.

SGUAZZARDI, Monica Midori Marcon Uchida (Org.). Fisica geral. Sdo Paulo: Pearson, 2014.
E-book.

TELLES, Dirceu D’Alkmin; NETTO, Jodo Mongelli (Org.). Fisica com aplicagao
tecnoldgica:mecanica: volume 1. Sao Paulo: Blucher, 2011.E-book.

YOUNG, Hugh; ROGER A. Freedman. Fisica I: mecanica. Sao Paulo: Pearson, 2016. E-book.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagodgica
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DISCIPLINA: BIOLOGIA |

Cédigo: BIO 1 Ano: 12 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio

CARGA HORARIA

Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4
Teorica: 76h Pratica: 4h
Presencial: 80h A Distancia: N3o se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Principios basicos da vida (origem da vida, teorias fundamentais,

processos de reprodugao,

hereditariedade e evolugdo). Biomoléculas essenciais, a estrutura e a fungdo celular. Mecanismos de
divisdo celular e as caracteristicas histologicas dos tecidos animais. Estudo do metabolismo celular, os
processos de reproducdo e desenvolvimento embrionario, investigacdo das teorias sobre a origem da
vida e a diversidade biolégica.
Temas Transversais Contemporaneos: Saude, Educacgéo para Prevencdo de Doencgas e Qualidade de
Vida (prevencdo de doencas, métodos contraceptivos, saude reprodutiva); Etica, Cidadania e Educacéo
em Direitos Humanos (direitos sexuais e reprodutivos).

OBJETIVOS

2R

Compreender os principios fundamentais da biologia.

Desenvolver habilidades para analise critica dos processos bioldgicos.
Compreender a origem e a complexidade da vida.

Identificar e compreender biomoléculas essenciais.

Entender a estrutura e fungao celular.

Explorar teorias sobre a origem da vida e sua relagdo com a biodiversidade.

PROGRAMA

UNIDADE | - VISAO GERAL DA BIOLOGIA

aRwN =

O Fendébmeno da Vida

Definicao de vida e caracteristicas dos seres vivos.

Teorias sobre a origem da vida.

Nocoes Basicas de Reproducao, Hereditariedade e Evolugao
Processos de reprodugéo assexuada e sexuada.
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Conceitos basicos de hereditariedade e genética.
Nogoes de evolugao e selegao natural.
Métodos cientificos e sua aplicagéo na biologia.
Importancia da observagao e experimentagao.
UNIDADE Il - ORIGEM DA VIDA
1. Teorias sobre a Origem da Vida
2. Principais teorias sobre a origem da vida.
3. Surgimento dos primeiros organismos e diversidade bioldgica.
UNIDADE Ill - A QUIMICA DA VIDA
A Agua e os Sais Minerais
Importancia da agua nos sistemas bioldgicos.
Funcdes dos sais minerais nos organismos.
Glicidios e Lipidios
Estrutura e fungado dos carboidratos.
Papel dos lipidios na membrana celular e como reserva energética.
Vitaminas
Classificagéo e fungbes das vitaminas.
Proteinas
10. Estrutura e fungéo das proteinas.
11. Enzimas e sua importancia nos processos celulares.
12. Acidos Nucléicos
13. Estrutura e fungdo do DNA e RNA.
UNIDADE IV — CELULA: MEMBRANA, CITOPLASMA E METABOLISMO
1. Viséo Geral da Célula

©CeN

CoNIO A WN =

2. Caracteristicas gerais das células procariontes e eucariontes.
3. Organizacgao celular.

4. Membrana Plasmatica

5. Estrutura e fungdo da membrana celular.

6. Transporte celular.

7. Citoplasma e Organelas Celulares

8. Funcgdes e estruturas das principais organelas celulares.

9. Metabolismo Celular

10. Processos de respiragao celular e fermentagao.

11. Fotossintese e quimiossintese.
UNIDADE V — NUCLEO, CROMOSSOMOS E DIVISAO CELULAR
Nucleo e Cromossomos
Estrutura do nucleo e dos cromossomos.
Replicagdo do DNA.
Mitose
Fases da mitose e sua importancia na reprodugao celular.
Meiose
Fases da meiose e sua importancia na formacao de gametas.
Alteragbes CromossOmicas
Tipos de mutagdes cromossOmicas e suas consequéncias.
UNIDADE VI — HISTOLOGIA ANIMAL
Tecidos Epiteliais
Tipos de tecidos epiteliais e suas fungdes.
Tecidos Conjuntivos
Caracteristicas e fung¢des dos tecidos conjuntivos.
Sangue e Sistema Imunitario
Composicao do sangue e resposta imune.
Tecido Muscular
Tipos de tecido muscular e suas caracteristicas.
Tecido Nervoso
10 Estrutura e fungéo do tecido nervoso.
UNIDADE VIl - Reproducgao e Desenvolvimento Embrionario em Animais
1. Reprodugédo Assexuada e Sexuada

CoOeNoOORA~A®LN=

©CEONDOA N
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oakrwN

Processos de reproducao e formagao de gametas.
Métodos contraceptivos e prevencao de DSTs.
Embriologia

Desenvolvimento embrionario humano.

Tipos de ovos e segmentacgao.

METODOLOGIA DE ENSINO

e As atividades pedagodgicas compreenderdo a realizacdo de aulas tedricas expositivas,
seminarios e trabalhos grupais e/ou individuais. As aulas expositivas serdo orientadas para a
contextualizagdo e interdisciplinaridade, visando estabelecer conexdes entre os conteudos
tedricos abordados e situagdes do cotidiano dos discentes, bem como com outras areas do
conhecimento. A participagéo ativa dos alunos sera considerada um elemento crucial durante o
desenvolvimento das aulas, sendo constantemente incentivada para promover a curiosidade e
estimular a pesquisa.

e Por sua vez, as atividades praticas serdo conduzidas em conformidade com as normativas
pertinentes, envolvendo a execugdo de procedimentos e técnicas necessarias para a
consolidagéo e aprofundamento dos conhecimentos tedéricos adquiridos.

RECURSOS

e Seréo utilizados os seguintes recursos didaticos:

e Quadro branco, pincel e apagador;

e Recursos audiovisuais (projetor, computador, etc.);

e Aplicativos educativos disponiveis para smartphones e androides.

AVALIAQI\O

As avaliagdes serdo realizadas mediante notas, divididas, no minimo, em quatro notas (N1, N2,
N3 e N4), que corresponderdo a: provas escritas e orais, relatérios, trabalhos de pesquisa
individual e em grupo e debates em forma de seminario.

A avaliagdo tem perspectiva diagndstica, continua e cumulativa por intermédio de afericdes
diarias, semanais e/ou mensais.

A frequéncia é obrigatéria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei, sendo
componente de avaliagdo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos
e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

Realizagdo de exercicios e trabalhos individuais e/ou coletivos; Seminarios Interativos;
Avaliagbes escritas: testes e provas

BIBLIOGRAFIA BASICA
1. AMABIS, José Mariano; MARTHO, Gilberto Rodrigues. Biologia: volume Unico: ensino
médio. Sao Paulo: Moderna, 2024.
2. BOSCHILIA, Cleuza. Manual compacto de biologia. Sao Paulo: Rideel, 2010. E-book.
3. SCHWAMBACH, Cornélio; CARDOSO SOBRINHO, Geraldo. Biologia. Curitiba: Intersaberes,

2017. E-book.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

2.

CARNEVALLE, Maira Rosa (Ed.). Ciéncias da Natureza e suas tecnologias. Sdo Paulo:
Moderna, 2020. (Moderna em projetos).

JUNQUEIRA, Luiz Carlos Uchoa; CARNEIRO, José. Biologia celular e molecular. 9. ed.
Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2018.

JUNQUEIRA, Luiz; CARNEIRO, José. Histologia Basica: texto e atlas. 13 ed. Rio de
Janeiro: Guanabara-Koogan, 2017.

NELSON, David L.; COX, Michael M. Principios de Bioquimica de Lehninger. 7. ed. Porto
Alegre: Artmed, 2018.
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5. REECE, Jane B. et al. Biologia de Campbell. 10. ed. Porto Alegre: Artmed, 2015.
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DISCIPLINA: HISTORIA |

Cédigo: HIS 1 Ano: 12 Série EM Pré-Requisitos: -
Nivel: Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio
Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
) Tedrica: 40h Pratica: Oh
CARGA HORARIA -
Presencial: 40h A Distancia: Nao se aplica.
Pratica Profissional: Nao se aplica.
Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.
Extensao: Nao se aplica.
EMENTA

Introdugdo aos Estudos Histéricos. Histdria Antiga: Africa; América; Mesopotamia; Egito; Grécia; Roma.
Mundo Medieval: A Europa feudal, Império Bizantino; Império Islamico; Império Carolingio. Modernidade;
Renascimento; Reformas Religiosas; Absolutismo Monarquico; Expans&do maritima.

Temas Transversais Contemporaneos: Educagéo para as Relagdes Etnico-Raciais (histéria da Africa,
civilizagdes africanas); Diversidade, Género e Sexualidade (diversidade cultural e formagdo das
sociedades); Etica, Cidadania e Educagdo em Direitos Humanos (cidadania, direitos humanos na

antiguidade).
OBJETIVOS
1. Observar o estudo da Histéria para além dos limites da historia europeia, ampliando-o para
estudo de outros povos com pluralidades e diversidades socioculturais;
2. Desenvolver a capacidade de reflexdo critica sobre tdpicos atuais, reportando tais questbes as
origens do mundo antigo;
3. Compreender a Africa como o bergo da Histéria da Humanidade: suas formas de vida social,
econdmica, politica e cultural;
4. Investigar a génese dos povos da América através dos seus aspectos sociais, culturais,
econdmicos e politicos;
5. Analisar a Historia dos povos mesopotamicos e seu legado para a sociedade contemporanea;
6. Discutir a Antiguidade Classica com foco nas sociedades greco-romanas;
7. Analisar o processo de desagrega¢do do Mundo Antigo;
8. Discutir a formagao dos Impérios Bizantino, Islamico e Carolingio;
9. Estabelecer uma relagdo entre os contelidos estudados com os temas da cultura em geral e sua

relagdo com a Historia, projetos politicos e interesses sociais do presente;

10. Analisar o processo de construgéo e desintegragdo do mundo medieval;
11. Debater o conceito de Renascimento e sua importancia para o Ocidente;
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12.
13.
14.
15.

16.

17.

Compreender os fatores motivadores para o surgimento da Reforma Religiosa;

Discutir o processo de expansdo maritima e suas implicagdes geopoliticas;

Investigar o conceito de Modernidade e seus desdobramentos para a Colonizagcdo das Américas;
Problematizar as distintas composicbes étnicas dos povos indigenas, o processo de
desestruturagao de suas sociedades, seus modos de vida cultural e suas contribui¢cdes para a
formacgao da sociedade brasileira;

Dialogar com temas transversais estabelecendo uma relagéo entre os modos de vida indigenas
com a questdo do meio ambiente, sustentabilidade e educagdo ambiental;

Estabelecer a relagédo entre os paises colonialistas e a expansao do Capitalismo Moderno.

PROGRAMA

UNIDADE | — PARA INICIAR O ESTUDO DA HISTORIA

©OND oA N

Introducéo a Histdria

Introducdo aos Estudos Histéricos — teoria e metodologia;

Pré-Histoéria — do surgimento da humanidade aos primeiros agrupamentos sociais;

Pré-Historia americana e brasileira.

Idade Antiga |

Civilizagdes do Antigo Oriente — Mesopotamia, Fenicia, Pérsia e Hebreus: aspectos socioculturais;
Civilizagbes da Africa Antiga — Egito, Cuxe, Axum e Bantos: aspectos socioculturais.

Idade Antiga

Antiguidade Classica — Grécia e Roma: aspectos socioculturais e politico.

UNIDADE Il — A DESAGREGAGAO DO MUNDO ANTIGO

1.

SO AWN

Idade Média

Feudalismo europeu;

O Império Bizantino;

A Construcéao do Isla;

O Império Carolingio;

Terra, privilégio e poder — Do feudalismo a mercadorizagao da terra.

UNIDADE Il - COMEGA A EXPANSAO MARITIMA

Idade Moderna

Construindo a Modernidade — Renascimento, Expansado Maritima Europeia, Mercantilismo,
Estados Nacionais e Reformas Religiosas.

Os povos da América a composicao étnica indigena e o processo de desestruturagéo de suas
sociedades e modos de vida cultural.

METODOLOGIA DE ENSINO

O curso sera ministrado através de aulas expositivas e reflexivas, fundamentadas na pratica
dialdgica, e tendo como guia-base o livro didatico adotado pela instituigao.

Sempre que pertinente, serdo usados recursos diversos para induzir o educando a criticidade, a
autonomia, a pesquisa, a criatividade e a vivéncia de modalidades coletivas.

Serdo realizados trabalhos de cunho cientifico e, ainda, oficinas, exposi¢des, exibi¢des de filmes
de producgéo nacional, debates, produgdes textuais, exames e resolugéo de testes em funcéo dos
tépicos relacionados ao conteudo programatico, bem como as competéncias e habilidades a
serem aprendidas, objetivando a formacao intelectual, cidada e humana do educando.

RECURSOS

Quadro branco, pincel, livros didaticos;

Revistas, jornais, cartazes, documentos de diversos tipos para analise historiografica;
Mapas, graficos, tabelas;

Arquivos em ppt, word e pdf, projetor;

Musica, fotografia e recursos audiovisuais.

AVALIAGAO
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As avaliagdes serao realizadas mediante notas, divididas, no minimo, duas avaliagbes em cada

uma das quatro etapas: N1, N2, N3 e N4, que corresponderdao a: provas escritas e orais,
relatérios, trabalhos de pesquisa individual e em grupo e debates em forma de seminario. A
avaliagdo tem perspectiva diagnédstica, continua e cumulativa por intermédio de aferi¢gdes diarias,
semanais e/ou mensais. A frequéncia é obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos
em lei, sendo componente de avaliagdo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os
quantitativos e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizagao
Didatica — ROD, do IFCE. Alguns critérios a serem adotados: observagdo da turma quanto a
participacédo nas discussdoes em sala de aula e a realizagdo das atividades propostas; aplicagéo
de trabalhos individuais ou em grupo, escritos (pesquisas) ou orais (seminarios); avaliagdo
escrita.

Serdo avaliados durante o processo da disciplina conteldos conceituais, procedimentais e
atitudinais: principais conceitos trabalhados na disciplina; formas de analisar a realidade social, bem como
valores e postura ética e critica frente aos conteudos abordados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.

CRUZ, Gisele Thiel Della. Histéria. Curitiba: Intersaberes, 2018. E-book.

DIAS, Adriana Machado; PELLEGRINI, Marco. Histéria: ensino médio: volume Unico. Séo
Paulo: Atica, 2024. (Do seu jeito).

SCHNEERBERGER, Carlos Alberto. Manual compacto de histéria geral: ensino médio. Sao
Paulo: Rideel, 2011. E-book.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.
2.
3

EYLER, Flavia Maria Schlee. Historia antiga Grécia e Roma: a formagéo do ocidente. 1. ed.
Sao Paulo: Vozes, 2014. E-book.

GUARINELLO, Noberto Luiz. Histéria antiga. Sado Paulo: Contexto, 2013. E-book.

KAMITA, J. M.; RODRIGUES, A. E. M. Histéria moderna: os momentos fundadores da
cultura ocidental. Sao Paulo: Vozes, 2018. E-book.

LIPINSKI, Heitor Alexandre Trevisani. Histéria da América Colonial. Sao Paulo: Contentus,
2020. E- book.

MACHADO, Igor José de Rend; AMORIM, Henrique; BARROS, Celso Rocha. Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas: projetos integradores: ensino médio: volume unico. S&o
Paulo: Atica, 2024. (Do seu jeito).

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagoégica
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Bl INSTITUTO FEDERAL
BEN Cears

MW CampusJaguaruana

COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: GEOGRAFIA |

Cédigo: GEO 1 Ano: 12 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 36h Pratica: 4h
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Introducdo a ciéncia geografica. Conceitos e categorias da Geografia. Nogdes de Cartografia.
Cartografia e relagdes de poder. Origem e estrutura da Terra. Dindmicas da litosfera. Formagao,
estruturas e formas do relevo. Solos: formagdo e acdo humana. Tempo e clima. Tipos de clima e
diversidade biolégica no planeta e no Brasil. Ecossistemas, biomas e dominios morfocliméticos
brasileiros. Enfase no Bioma Caatinga, clima semiarido do Ceara e da regido do Baixo Jaguaribe.
Agua: hidrografia, usos e conflitos. Hidrografia do Ceara: Bacia do Rio Jaguaribe e Agude Castanh&o.
Temas Transversais Contemporaneos: Educagdo Ambiental, Sustentabilidade e Consumo
Consciente (questdes ambientais, mudancas climaticas, recursos naturais, sustentabilidade); Etica,
Cidadania e Educagéo em Direitos Humanos (cidadania ambiental).

OBJETIVOS

1. Compreender, aplicar e analisar diferentes contextos socioespaciais pelo viés dos conceitos e
categorias da Geografia;

2. Desenvolver a leitura, analise, producgéo e interpretagdo de diversos produtos de representagao
do espago geografico (mapas, graficos, tabelas, entre outros) levando em consideragdo a
relevancia destes nos diferentes usos e apropriacao do espaco;

3. Compreender a dindmica do quadro natural nas dimensbes globais, regionais e locais,
considerando suas implicagdes socioecondmicas e ambientais.

4. Analisar as caracteristicas do Bioma Caatinga, sua importancia e os desafios para sua
preservagao, especialmente no Ceara e na regiao do Baixo Jaguaribe;

5. Compreender o fendbmeno das secas no semiarido cearense, discutindo suas causas,
consequéncias e as politicas publicas de convivéncia com o semiarido;

6. ldentificar a Bacia do Rio Jaguaribe e o Agude Castanhdo como elementos centrais da hidrografia
cearense, analisando os usos da agua, os conflitos hidricos e as politicas de gestdo dos recursos
hidricos no estado.
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PROGRAMA

UNIDADE 1 — INTRODUCAO A CIENCIA GEOGRAFICA
1. A Geografia como ciéncia e a (re)produgdo do espago geografico
2. Conceitos e categorias geograficas

UNIDADE 2 - NOCOES DE CARTOGRAFIA

1. Projegdes cartograficas

2. Mapas, cartas e seus elementos

3. Coordenadas geograficas e fusos horarios

4. O desenvolvimento da Cartografia e as relagbes de poder

UNIDADE 3 - ESTRUTURA GEOLOGICA E GEOMORFOLOGIA

1. Origem e estrutura da Terra

2. Deriva continental e tecténica de placas

3. Dinémicas da litosfera: agentes endégenos e exégenos

4. Estruturas e formas do relevo mundial e do Brasil

5. Solos: formacao e agao humana A

UNIDADE 4 — ASPECTOS CLIMATOBOTANICOS

1. Tempo e clima

2. Tipos de clima e diversidade bioldgica no planeta e no Brasil

3. Ecossistemas, biomas e dominios morfoclimaticos brasileiros

4. Bioma Caatinga: caracteristicas (flora, fauna, clima), distribuicdo geografica no Ceara e no
Nordeste, importancia ecolégica, ameagas (desertificagdo, desmatamento) e politicas de
preservagao e convivéncia com o semiarido.

5. Clima do Ceara: semiarido, secas perioddicas, variabilidade climatica, desertificagdo. Analise das
causas e consequéncias das secas no Ceara, incluindo as secas histéricas (1877-1879, 1915,
1932, 1958, 1979-1983, 2012-2017).

6. Politicas publicas de convivéncia com o semiarido: DNOCS (Departamento Nacional de Obras
Contra as Secas), agudagem, cisternas (Programa Cisternas), irrigagao, transposi¢cao do Rio Sédo
Francisco e seus impactos no Ceara e no Baixo Jaguaribe.

UNIDADE 5 — AGUA: HIDROGRAFIA, USOS E CONFLITOS

1. Agua: hidrografia, usos e conflitos

2. Hidrografia do Ceara: Bacia Hidrografica do Rio Jaguaribe — principais rios (Jaguaribe, Banabuid,
Salgado), agudes e reservatorios.

3. Acude Castanhao: localizagdo (municipios de Alto Santo, Jaguaribara, Jaguaretama, Jaguaribe),
capacidade, histéria da construgédo (1958-1973), desapropriacdes e remogao de populagdes, usos
da agua (irrigacao, abastecimento humano, carcinicultura, geragdo de energia), conflitos pelo uso
da agua e gestéo dos recursos hidricos no Ceara (COGERH — Companhia de Gestédo dos
Recursos Hidricos do Ceara).

4. A bacia hidrografica como unidade de planejamento e gestdo no Ceara: os Comités de Bacia
Hidrografica e a participacao social na gestao da agua.

UNIDADE 6 - QUESTOES AMBIENTAIS E SUSTENTABILIDADE

1. Acado humana e problemas socioambientais

2. Mudancas climaticas globais

3. Recursos naturais e crescimento econdmico

4. Questdes ambientais no Ceara e no Baixo Jaguaribe: desertificacdo, desmatamento da Caatinga,
polui¢do dos rios (esgoto doméstico, agrotdxicos, carcinicultura), assoreamento dos agudes,
conflitos ambientais e a luta por justica ambiental.

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas e dialogadas.

e Leituras e interpretagdo de textos, com analise e reflexdo das questdes propostas por meio de
listas de exercicios e outras modalidades de atividades.

e Discussobes acerca dos temas e conteudos apresentados.
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Atividades interdisciplinares.

Elaboragéo de trabalhos de investigacao bibliografica em fontes diversas.

Resumos e interpretagdes de artigos de jornais e revistas.

Participacao individual ou em grupo na sala de aula.

Aulas de campo, seminarios.

Uso de filmes de producdo nacional e textos de cunho cientifico-académico e da literatura
universal.

Com respeito aos alunos (as) com necessidades especificas seréo utilizados recursos conforme
a necessidade particular de cada caso.

RECURSOS

Material didatico-pedagdgico.
Artigos de periodicos.
Recursos audiovisuais.
Trabalhos de campo.

AVALIAGAO

As avaliagbes serdo realizadas mediante notas, divididas, no minimo, duas avaliagbes em cada
uma das quatro etapas: N1, N2, N3 e N4, que corresponderdo a: provas escritas e orais,
relatérios, trabalhos de pesquisa individual e em grupo e debates em forma de seminario. A
avaliagédo tem perspectiva diagnéstica, continua e cumulativa por intermédio de aferi¢cdes diarias,
semanais e/ou mensais. A frequéncia é obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos
em lei, sendo componente de avaliagédo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os
quantitativos e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

e No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizacao
Didatica — ROD, do IFCE. Alguns critérios a serem adotados: observagdo da turma quanto a
participacado nas discussdoes em sala de aula e a realizagdo das atividades propostas; aplicagcao
de trabalhos individuais ou em grupo, escritos (pesquisas) ou orais (seminarios); avaliagdo escrita.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. KREUZER, Marcus Rudolfo. Geografia. Curitiba: Intersaberes, 2017. E-book.

2. MANUAL compacto de geografia geral: ensino médio. Sdo Paulo: Rideel, 2010. E-book.

3. SENE, Eustaquio de. Geografia: ensino médio: volume Unico. Sdo Paulo: Atica, 2024.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

MACHADO, Igor José de Rend; AMORIM, Henrique; BARROS, Celso Rocha. Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas: projetos integradores: ensino médio: volume Unico. S&o Paulo:
Atica, 2024. (Do seu jeito).

LIMA, Aline Lopes e. Educagdo ambiental: perspectivas para uma pratica integradora.
Curitiba: Intersaberes, 2021. E-book.

MANUAL compacto de geografia do Brasil: ensino médio. Sdo Paulo: Rideel, 2010. E-book.
MEDEIROS, Paulo César; SILVA, Renata Adriana Garbossa. Geologia e geomorfologia: a
importancia da gestdo ambiental no uso do solo. Curitiba: Intersaberes, 2017. E-book.

PEREIRA, Augusto dos Santos. Desafios contemporaneos para a geografia do Brasil.
Curitiba: Intersaberes, 2016. E-book.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagoégica




181

®

Bl INSTITUTO FEDERAL
BEN Cears

MW CampusJaguaruana

COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: FILOSOFIA |

Cédigo: FIL 1 Ano: 12 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 40h Pratica: Oh
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Descobrindo a Filosofia. Histéria da Filosofia. A Filosofia na Antiguidade Classica. O Legado da Grécia
e Roma.

Temas Transversais Contemporaneos: Educacéo para as Relagdes Etnico-Raciais (filosofia africana);
Etica, Cidadania e Educagédo em Direitos Humanos (fundamentos éticos e morais da sociedade).

OBJETIVOS

agROdb=

oNOe

Refletir a importancia e contribuicao da filosofia no cotidiano;

Observar aspectos das diversidades culturais como questao de teor filosofico;

Situar as teses filoséficas em seus contextos histéricos e pluralidades culturais;

Vincular os temas e as posigoes filoséficas aos interesses e contextos culturais préprios;

Ampliar o horizonte cultural ao evidenciar as multiplicidades de posi¢cbes e escolas presentes nos
debates filosoficos ao longo dos séculos;

Debater acerca do respeito as diferengas culturais e sociais;

Assimilar a nogao de civilizagao e cultura, com énfase nas sociedades ocidentais e orientais;
Compreender a cultura do respeito as diferengas religiosas, evitando a exposi¢cdo de visdes
dogmaticas sobre o sagrado;

Identificar as manifestagées artisticas ao longo do tempo, relacionando autores, obras e
experiéncias historicas;

PROGRAMA

UNIDADE | - INTRODUGAO A FILOSOFIA

1.

2.
3.
4

Descobrindo a Filosofia;

As caracteristicas da reflexao filosdfica;
As origens da Filosofia;

A Historia da Filosofia;
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5. Por uma filosofia africana (KEMET);
6. Filosofia e cotidiano.
UNIDADE Il - FILOSOFIA ANTIGA
O mito como reflexdo da realidade;
A passagem do mito para a filosofia;
Milagre grego: caracteristicas do nascimento da filosofia;
A razéo Socratica;
A dicotomia dos mundos em Plat&o;
Os graus do conhecimento em Aristoteles.

oakwp~

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas: aulas expositivas, dialogadas. Seminarios. Recursos didaticos e multimidias, data show e
textos. Apresentacdes em PowerPoint, filmes e documentarios de produgao nacional. Leitura e discussao
de textos analiticos e interpretativos. Utilizagao de literatura, musica, charges, mapas, imagens, poemas,
jornais, e revistas. Trabalhos interdisciplinares. Trabalhos de pesquisa e atividades em grupo.

RECURSOS

Quadro;

Pincel;
Apagador;
Livros didaticos;
Caixa de som;
Projetor.

AVALIAGCAO

o As avaliagbes serao realizadas mediante notas, divididas, no minimo, em quatro notas: N1, N2,
N3 e N4, que corresponderdao a: provas escritas e orais, relatérios, trabalhos de pesquisa
individual e em grupo e debates em forma de seminario. A avaliagao tem perspectiva diagnoéstica,
continua e cumulativa por intermédio de aferigcbes diarias, semanais e/ou mensais. Assiduidade,
participagéo nas atividades, também sera pontuada.

e No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizacao
Didatica — ROD, do IFCE. Alguns critérios a serem adotados: observacdo da turma quanto a
participacado nas discussdes em sala de aula e a realizagdo das atividades propostas; aplicagao
de trabalhos individuais ou em grupo, escritos (pesquisas) ou orais (seminarios); e avaliagéo
escrita.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. ENGELMANN, Ademir Antonio. Filosofia. Curitiba: Intersaberes, 2016. E-book.
2. GALLO, Silvio. Filosofia: ensino médio: volume Unico. Sdo Paulo: Atica, 2024. (Do seu jeito).
3. VASCONCELOS, Ana. Manual compacto de filosofia. 2. ed. Sdo Paulo: Rideel, 2011. E-book.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. BRAGA JUNIOR, Antonio Djalma; LOPES, Luis Fernando. Introdugédo a filosofia antiga.
Curitiba: Intersaberes, 2015. E-book.

2. FERRY, Luc. Mitologia e filosofia: o sentido dos grandes mitos gregos. Petropolis, RJ: Vozes,
2023. E- book.

3. MACHADO, Igor José de Reno; AMORIM, Henrique; BARROS, Celso Rocha. Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas: projetos integradores: ensino médio: volume Unico. Sdo Paulo:
Atica, 2024. (Do seu jeito).

4. MATTAR NETO, Joao Augusto. Filosofia. 2. ed. Sao Paulo: Pearson, 2018. E-book.

5. RUSS, Jacqueline. Filosofia: os autores, as obras. Sao Paulo: Vozes, 2015. E-book.
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: SOCIOLOGIA |

Cédigo: SOC 1 Ano: 12 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacgao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 36h Pratica: 4h
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

As Ciéncias Sociais como areas do conhecimento cientifico. As Ciéncias Sociais e suas interconexdes
com os saberes. Iniciagdo a perspectiva sociolégica: principais pensadores, abordagens, metodologias e
conceitos: Relagao Individuos-Sociedades, Socializagado, Fatos Sociais, A¢des sociais, Classes Sociais,
Instituicdes Sociais, Estrutura Social e Desigualdade, Papeis Sociais, Trabalho, Industria Cultural,
Educacao Formal e Informal, Economia e Sociedade.

Temas Transversais Contemporaneos: Etica, Cidadania e Educacdo em Direitos Humanos (cidadania,
direitos e deveres, instituicbes sociais, desigualdade social, direitos humanos); Diversidade, Género e
Sexualidade (diversidade cultural, género e sociedade); Educacdo para as Relacdes Etnico-Raciais
(raca, etnia e desigualdade social).

OBJETIVOS

e Compreender o que séo as Ciéncias Sociais e como elas se interconectam aos demais saberes.

e Entender o que é Sociologia e quais os(as) seus(suas) principais pensadores(as), abordagens,
metodologias e conceitos.

e Analisar de forma critica as relagdes sociais e o funcionamento das instituicbes sociais no
cenario local, regional, nacional e global.

e Entender o que é Antropologia e quais os(as) seus(suas) principais pensadores(as), abordagens,
metodologias e conceitos.

e Compreender as transformagdes em torno do conceito de Cultura e suas interconexées com as
relagdes sociais

PROGRAMA

UNIDADE | - METODOS E CONCEITOS DAS CIENCIAS SOCIAIS
1. O que sao e para qué servem as Ciéncias Sociais?
2. As Ciéncias Sociais € os Tipos de Conhecimento.
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3. As Metodologias de Pesquisa das Ciéncias Sociais e producao de dados cientificos.
UNIDADE Il - METODOS E CONCEITOS DA SOCIOLOGIA

1. Iniciagdo a perspectiva socioldgica: principais pensadores, conceitos, abordagens e metodologias.

2. Dos classicos aos contemporaneos da Sociologia.

3. Relagéo Individuos-Sociedades, Socializagdo, Fatos Sociais, Agdes sociais, Classes Sociais,
Instituicdes Sociais, Estrutura Social e Desigualdade, Papeis Sociais, Trabalho, Industria Cultural,
Educacao Formal e Informal, Economia e Sociedade.

UNIDADE Il - METODOLOGIAS E CONCEITOS ANTROPOLOGICOS

1. Iniciagdo a perspectiva antropoldgica: principais pensadores, abordagens, metodologias e
conceitos.

2. Correntes Antropoldgicas: Dos relatos de viajantes a Antropologia P6s-Moderna

3. Culturas, Identidades, Raga e Etnia, Géneros, Padrées Culturais, Grupos Sociais, Parentesco,
Religido, Memodrias e Patrimbnios Culturais, Progresso e Desenvolvimento.

METODOLOGIA DE ENSINO

As atividades serdo desenvolvidas individual e/ou coletivamente, podendo ser utilizando os seguintes
procedimentos:
e Aula expositiva e dialogada com uso de recursos multimidia;
e Leitura reflexiva de textos;
e \Visita Técnica;
e Exibicao de filmes de producgéo nacional.
® Socializagcado de experiéncias vivenciadas pelos discentes, por meio de: textos, seminarios,
painéis fotograficos, produgdes audiovisuais, desenhos, producdes artisticas e/ou debates
em sala de aula.
As aulas praticas serao realizadas através do desenvolvimento de pesquisas cientificas.

RECURSOS

Quadro branco;

Pincéis;

Computador;

Projetor multimidia;

Aparelho reprodutor de som;

Textos em formato impresso e/ou digital;
Ambientes virtuais de aprendizagem;
Jogos

Mapas;

Fotografias;

Videos e/ou diario de campo.

AVALIACAO

e As avaliagbes serdo processuais e terdo carater qualitativo e quantitativo, devendo o(a) discente
ser avaliado, individualmente e/ou em grupo, pela: 1) participagdo qualitativa na disciplina; e 2)
compreensao dos conteudos programaticos utilizando ferramentas avaliativas diversificadas.

e No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizagao
Didatica — ROD, do IFCE. Alguns critérios a serem adotados: observagédo da turma quanto a
participagdo nas discussdes em sala de aula e a realizagdo das atividades propostas; aplicagéo
de trabalhos individuais ou em grupo, escritos (pesquisas) ou orais (seminarios); e avaliagéo
escrita.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. CAMPOS, Juliana Lipe de; PONTES, Stefania Poeta. Sociologia. Curitiba: Intersaberes, 2018.
E-book.
2. MACHADO, Igor José de Rend; AMORIM, Henrique; BARROS, Celso Rocha. Sociologia: ensino
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médio: volume unico. S&o Paulo: Atica, 2024. (Do seu jeito).
3. VASCONCELOS, Ana. Manual compacto de sociologia. 2. ed. Sdo Paulo: Rideel, 2010.

E-book.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

BARBOSA, Maria Ligia de Oliveira; QUINTANEIRO, Tania; RIVERO, Patricia. Conhecimento e
imaginagao: sociologia para o ensino médio. Sao Paulo: Auténtica, 2012. E-book.
DIAS, Reinaldo. Introdugao a sociologia. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010. E-book.
LARAIA, R.B. Cultura: um conceito antropolégico. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2004.
MACHADO, Igor José de Ren6; AMORIM, Henrique; BARROS, Celso Rocha. Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas: projetos integradores: ensino médio: volume Unico. Sao Paulo:

Atica, 2024. (Do seu jeito).

ROCHA, Everardo; FRID, Marina (orgs.). Os antropdélogos: de Edward Tylor a Pierre Clastres.

Rio de Janeiro: PUC-Rio: Vozes, 2015.

Coordenador do Curso

Coordenadoria Técnico-Pedagégica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: INFORMATICA BASICA

Cédigo: INFO Ano: 12 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 20h Pratica: 20h
CARGA HORARIA Presencial: 20h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Breve histérico da informatica e do computador. O computador e sua organizagdo. Hardware e software.
Periféricos. Aplicativos para escritério. A Internet. A era mobile.

Temas Transversais Contemporaneos: Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital (inclusdo digital,
tecnologias de informagéo e comunicagado, aplicagdes mobile, internet e navegagéo); Etica, Cidadania e
Educacgéo em Direitos Humanos (uso ético da tecnologia, privacidade, seguranga digital).

OBJETIVOS

Compreender, em linhas gerais, a evolugéo histérica da informatica e dos computadores;
Entender a diferencga entre hardware e software;

Conhecer os periféricos de entrada e saida de dados;

Conhecer as principais ferramentas (suites) de escritério;

Compreender a importancia da Internet e aprender a navegar de modo on-line;
Relacionar o uso do computador e dos dispositivos moveis.

oakrwN=

PROGRAMA

UNIDADE 1 - INTRODUGAO A INFORMATICA

1.1 Breve histérico da informatica e dos computadores;

1.2 Estrutura em blocos de um computador: entrada de dados, processamento e saida de

dados; 1.3 Estrutura fisica de um computador;

1.4 Diferencgas entre hardware e software;

1.5 Desktops versus notebooks;

1.6 Periféricos de entrada e saida: teclado, mouse, monitor, leitor de cartdo, pen-drives, etc.
UNIDADE 2 - CONHECENDO O COMPUTADOR
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2.1 Sistemas operacionais proprietarios e de cddigo livre;
2.2 Area de trabalho;
2.3 Trabalhando com janelas;
2.4 Gerenciamento de pastas e arquivos;
2.5 Entendendo a lixeira;
2.6 Formatos de arquivos;
2.7 Aplicagbes nativas do sistema: calculadora, editor de texto, editor de imagens;
2.8 Pratica: Treinamento basico em digitagéo.
UNIDADE 3 — APLICATIVOS DE ESCRITORIO
3.1 Editor de texto:
3.1.1 Conhecendo um editor de texto:
3.1.2 Principais fungdes e teclas de atalho;
3.1.3 Pratica: formatando textos simples em um editor de texto e salvando os arquivos.
3.2 Planilha Eletrénica:
3.2.1 Conhecendo uma planilha eletrénica;
3.2.2 Estrutura de células, linhas e colunas;
3.2.3 Gréficos;
3.2.4 Pratica: construindo uma planilha simples para controle de gastos mensais;
3.3 Editor de Apresentacgdes:
3.3.1 Conhecendo um editor de apresentagdes;
3.3.2 Inserindo animagoes;
3.3.3 Pratica: elaborar uma apresentagao simples.
UNIDADE 4 — INTERNET E APLICAGOES MOBILE
4.1 Breve histérico da Internet;
4.2 Tecnologias de acesso a Internet;
4.3 Navegadores;
4.3.1 Diferencas entre http:// e www.
4.3.2 Pratica: navegando em paginas da Internet;
4.4 Aplicagdes mobile;
4.4.1 A era dos smartphones;
4.4.2 Aplicativos da era mobile;
4.4.3 Instalando e comparando aplicativos obtidos em lojas virtuais.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposicdo tedrica e aulas praticas a partir de
apresentacdes em projetores multimidia, além do uso do quadro branco e pincel. As aulas praticas
ocorrerao no laboratério de informatica. Além disto, a disciplina podera contar com seminarios e
atividades a serem desenvolvidas extra sala de aula.

RECURSOS

e Material didatico-pedagdgico.
e Recursos Audiovisuais.
e Laboratério de informatica

AVALIAGCAO

A avaliacdo é realizada de forma diagnéstica, formativa, processual e continua, a partir de avaliagbes
escritas (provas), atividades extra sala de aula, seminarios e dinamicas em sala.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. CAPRON, H.L; JOHNSON, J.A; SANTOS, J.C.B. (tradutor). Introducdo a Informatica. Sao
Paulo: Pearson Prantice Hall, 2004. E-book.




189

2. JOAO, Belmiro do Nascimento (org.). Informatica Aplicada. Sdo Paulo: Pearson Education do
Brasil, 2014.

3. SILVA, Luiz Carlos Montovani da. Organizagao e arquitetura de computadores: uma jornada
do fundamental ao inovador. Rio de Janeiro: Freitas Bastos, 2023. E-book.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. MOLINARI, L. Testes de aplicagées mobile: qualidade e desenvolvimento em aplicativos méveis.
Sao Paulo: Erica; Saraiva, 2017.

2. PETZOLD, Charles. Codigo: a vida secreta dos computadores. 2a Ed. Porto Alegre: Bookman,
2024. E-book.

3. STALLINGS,W. Arquitetura e organizagao de computadores: projeto para o desempenho. 8. ed.
Sao Paulo: Prentice Hall, 2002.

4. WAZLAWICK, R. S. Histéria da computagao. 1. ed. Sdo Paulo: Elsevier, 2016.

5. WILDAUER, E. W.; CAICARA JUNIOR, C. Informatica instrumental. Curitiba: Intersaberes, 2013.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagodgica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: REDAGAO |

Cédigo: RED 1 Ano: 12 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 10h Pratica: 30h
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Textualidade e discurso; Cena enunciativa; Intencionalidade discursiva; Sequéncias textuais; coesao e
coeréncia; Aspectos descritivos e normativos da Lingua Portuguesa; Tipologias e géneros textuais.
Temas Transversais Contemporaneos: Todos os eixos (a disciplina de Redacédo aborda temas
contemporaneos como conteudo para produgao textual, incluindo saude, direitos humanos, diversidade,
sustentabilidade, tecnologia, entre outros).

OBJETIVOS

1. Reconhecer a importancia da leitura como ato libertario e consequentemente necessario ao
desenvolvimento humano;

2. Reconhecer a importancia das linguagens verbal e ndo verbal dos sistemas de comunicagao e
informacgao para resolugao de problemas sociais;

3. Identificar os elementos que concorrem para a progressdo tematica e para a organizagao e
estruturagéo de textos de diferentes géneros e tipos;

4. Ampliar o vocabulario do educando, bem como sua capacidade de pensar de forma clara e
objetiva, transferindo esses pensamentos para o texto;

5. Estimular a expressao oral, a leitura publica dos textos produzidos pelos educandos e debate
de ideias;

6. ldentificar, compreender e utilizar as conveng¢des da lingua de acordo com os géneros,
reconhecendo-as como recursos que favorecem a relagao dialégica entre leitor/autor;

7. Ler e produzir diferentes tipos e géneros textuais orais e escritos, considerando as condi¢des
discursivas de producéo;

8. Ler e produzir competentemente enunciados em fungdo dos objetivos e das condi¢cdes de
producgao.

PROGRAMA
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. Conceitos de texto e de textualidade
2. As fungoes sociocomunicativas da linguagem
2.1. Funcao emotiva ou expressiva
2.2. Funcéao conativa ou apelativa
2.3. Fungéo referencial
2.4. Fungao poética
2.5. Fungéo fatica
2.6. Fungao metalinguistica
3. Nocgoes de tipos e de géneros textuais
3.1. Situacionalidade
3.2. Aceitabilidade
3.3. Informatividade
4. Os géneros digitais
4.1. Caracteristicas de textos multimodais
4.2. O hipertexto
4.3. A linguagem das midias digitais
4.4. A constituicdo sociodiscursiva das “fake news”
5. O texto descritivo
5.1. Elementos composicionais da descrigéo
5.2. Tipos de descricédo
6. A intertextualidade
6.1. A citacao
6.2. A parddia
6.3. A parafrase
7. A mobilizagao de repertério sociocultural na producao do texto
8. O texto injuntivo
8.1. A estrutura composicional dos textos injuntivos
8.2. A receita, a bula, o manual e outros textos de natureza injuntiva

METODOLOGIA DE ENSINO

Ler e produzir textos diversos, enfocando as sequéncias representativas dos géneros estudados. Abordar
as producbes textuais nos Laboratérios de Redagdo. Realizar oficinas de Produgao Textual de forma
individual e /ou em grupo. Produgao efetiva de textos.

RECURSOS

e Material didatico-pedagdgico.
e Recursos Audiovisuais.

AVALIAGAO

A avaliacao sera continua e processual por meio de atividades orais e escritas, com a producao de textos
individuais e/ou em grupo, seminarios e apresentagdes orais em sala, provas escritas, diarios de leitura e
projetos de pesquisa.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. BECHARA, Evanildo. Gramatica Escolar da Lingua Portuguesa. 4.ed. Rio de Janeiro: Nova
Fronteira, 2020. E-Book.

2. KOCH, Ingedore V. A coeséo textual. Sdo Paulo: Contexto, 2013.

3. WEG, Rosana Morais; JESUS, Virginia Antunes de. A lingua como expressado e criagao:
portugués na pratica. 1. ed. Sdo Paulo: Contexto, 2011. E-Book.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. CAVALCANTE, Ménica Magalhaes. Os sentidos do texto. Sao Paulo: contexto, 2012.
2. COSTA VAL, M. Graca. Redacao e textualidade. Sao Paulo: Martins Fontes, 2011.
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HOUAISS, Antonio. Gramatica Houaiss da Lingua Portuguesa. Sao Paulo: Publifolha, 2010.
OLIVEIRA, Herminio Bezerra de; OLIVEIRA, Zacharias Bezerra de. Acordo Ortografico -
Vocabulario das palavras modificadas. Armazém da Cultura, 2012.

KLEIMAN, A. Oficina de leitura: teoria e pratica. Campinas: PONTES, 2012.
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS

Cédigo: PROG Ano: 12 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 160h Créditos: 8
Tedrica: 80h Pratica: 80h
CARGA HORARIA Presencial: 160h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Aprendizagem da logica de programacgado: conceitos e técnicas de estruturagcdo de algoritmos,
programacao orientada a objetos e sua aplicagdo em jogos digitais.

Temas Transversais Contemporaneos: Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital (programacao,
algoritmos, légica computacional, cultura digital).

OBJETIVOS

1. Compreender os conceitos basicos de légica necessarios para o desenvolvimento de algoritmos
para programagao;

2. Conhecer as principais operagodes/instrucdes que poder ser utilizadas na implementacdo de um
programa de computador;

3. Dominar os principais elementos de uma linguagem de programacio orientada a objetos

especifica.

Conhecer os fundamentos e beneficios das linguagens orientadas a objetos;
Conhecer principais comandos, estruturas de controle e de dados;

Utilizar os conceitos de orientagéo a objetos para desenvolver aplicagdes;
Reutilizar classes empacotadas.

Nooak

PROGRAMA

UNIDADE I
1. Algoritmos:
2. Conceito e Estrutura.
3. Definicdo de compilagdo, tradugéo, interpretagéo;
4. Linguagem de Programacao:
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- Declaragao de Variaveis;

- Operador de atribuigao;

- Tipos de variaveis;

- Comandos de entrada e saida de dados;

- Operadores: aritméticos, relacionais, logicos;

- Definigao de Bloco de Instrugdo e escopo;

- Estruturas de controle Condicional;

- Estruturas de Repeticao;
UNIDADE II

1. Loops de jogos e ciclo de vida da aplicagao;

2. Arrays (conjuntos);

3. String: cadeia de caracteres;

4. Numeros Aleatorios;

5. Funcdes (Métodos).
UNIDADE IlI

1. Definicdo de Orientacdo a Objetos: Classe, Objeto, Instancia, Abstracdo, Heranga, Polimorfismo e
Encapsulamento;
Estrutura de Classes, objetos e instancias;
Tipos: primitivos e especializados;
Atributos: primitivos e especializados;
Métodos Construtores;
Atributos e Propriedades: Estaticos, Dindmicos e Constantes;
Objetos nulos e nullable;
Métodos com parametro e sem Parametro;
. Métodos com e sem retorno;

10. Estrutura de Loops de Jogos;

11. Listas e Dicionarios;
UNIDADE IV

1. Heranca: objetos, atributos e métodos;
Sobrecarga e sobrescrita de métodos;
Encapsulamento: Modificadores de acesso;
Polimorfismo: interfaces e classes abstratas;
Camadas de negocio;
Tratamento de Excecgdes;
Build, Pacotes e Reuso;

CoNOOR~WN
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METODOLOGIA DE ENSINO

e Utilizar Linguagem Orientada a Objetos de acordo com as ferramentas utilizadas para servir de
apoio as disciplinas subsequentes.

e Aulas expositivas e dialogadas;

e Execucgédo de atividades praticas no laboratorio;

RECURSOS

e Material didatico-pedagégico.
e Recursos Audiovisuais.
e Laboratério de informatica

AVALIACAO

e Avaliagdo do conteudo teorico;

e Avaliacdo das atividades desenvolvidas em laboratério.

e Os alunos serao avaliados pela sua participagdo nas atividades propostas e por meio de provas
tedricas, praticas e trabalhos.

BIBLIOGRAFIA BASICA
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1. ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; Edilene Aparecida Veneruchi. Fundamentos da
Programacgdo de Computadores. CAMPOS, 32 ed. Sao Paulo Prentice Hall, 2012.

2. SCHELL, Jesse. A Arte de Game Design : O Livro Original. Editora Campus/Elsevier. 2010.

3. STELLMAN, Andrew, GREENE, Jennifer. Use A Cabeca C# - 42 Ed. S0 Paulo: Alta Books, 2024.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. RABIN, Steve. Introdug¢do Ao Desenvolvimento de Games - Vol. 1. Sdo Paulo: Cengage
Learning. 2011.

2. FARRER, H. et al.; Algoritmos Estruturados. Programacgao Estruturada de Computadores.
3%ed.: Rio de Janeiro, LTC 2008.

3. MANZANO, J. A. N. G., & OLIVEIRA, Jair Figueiredo de; Algoritmo: Légica Para o
Desenvolvimento de Programagao. Sao Paulo. Erica 2009.

4. SCHUYTEMA, Paul. Design de Games: Uma abordagem pratica -Série Profissional. Sdo Paulo:
Editora Cengage Learning. 2008

5. SOUZA, Marco Antonio de Souza. et al. Algoritmos e Légica de Programagao. Sao Paulo.
Editora Pioneira Thomson 2005.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagodgica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: ARTE E ANIMAGAO GRAFICA PARA JOGOS 2D

Cédigo: ARTJ Ano: 12 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 120h Créditos: 6
Tedrica: 40h Pratica: 80h
CARGA HORARIA Presencial: 120h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Técnicas e ferramentas de vetorizagao para produgédo de composic¢des graficas de HUD, interface, objetos
inorganicos e personagens organicos. Recortar e Exportar por partes para uso em motores de jogos. Os
principios da animagéo classica e digital e o desenvolvimento de projetos e roteiros de produgéo,
colocando o futuro profissional em contato direto com a estrutura produtiva de comunicagéao.

Temas Transversais Contemporaneos: Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital (arte digital,
animacéo, producdo multimidia); Etica, Cidadania e Educacgéo em Direitos Humanos (representatividade e
diversidade na criacdo de personagens e cenarios).

OBJETIVOS

1. Criar pegas artisticas, formas e personagens, cenarios, molduras, interface e criagdo por partes
para animagao.

2. Conhecer a parte instrumental, utilizando técnicas de criagdo e modelagem de personagens e
animagéao seguindo os principios da fisica;

3. Conhecer as varias tecnologias disponiveis no campo da animagao;

4. Produzir contetdo multimidia aplicavel ao desenvolvimento de jogos digitais;

5. Desenvolver animagdes digitais para jogos.

PROGRAMA

UNIDADE I - Principios
1. Tipos de imagens: Pixels, vetores, texturas, UV e pintura digital
2. Principios da Gestalt
3. Percepgao visual (bordas, espagos, relacionamentos, iluminagao e percepgéo do todo)
4. Simetria e Assimetria




197

5. Briefing (conceito) da peca grafica
6. Identidade Visual
7. Estudo de cores e formas;
8. Semidtica
9. Composigéo
10. Ambientes e ferramentas de vetorizagao;
11. Propriedades das imagens
12. Formatos de arquivos
13. Resolugao de imagens
14. Redimensionamento e compactagéo de imagens
15. Importagao, exportagéo e intercambio de arquivos
UNIDADE Il - Ferramentas
Ferramentas de Desenho: Linhas, contornos, preenchimentos, nés, segmentos
Camadas (Layers)
Transformagoes, alinhamento, ordenagao, agrupamento e fuséo
Desenhando botdes, menus, interfaces, personagens, objetos e cenarios
Aplicando Filtros e Efeitos
. Mascaras
UNIDADE Il - Criagao
Criacdo de HUD (Heads-up-display),
Background, imagens estaticas como itens, coletaveis, objetos de cenario etc;
Técnicas de vetorizagéo para personagens, cenarios e seres organicos ou nao
Reaproveitamento e modificagdo de pecgas dividido por partes;
Técnicas basicas de iluminagao
. Exportagao.
UNIDADE IV - Conceitos basicos de animagao
1. Ferramentas para produgéo de conteudo multimidia e animagéo
2. Areas de aplicacdes
3.  Principios da animagéo: classica, rotoscopia, flipbook etc.
4, Inércia, stop, squash, strech, etc.
UNIDADE V - Ferramentas e Técnicas de animagao para Jogos digitais
1. Palco, Cena, Camadas e Coordenadas
Linha do tempo (timeline)
Quadros (frames) e Quadros-chave (Key-frames)
Movimento (motion) e Interpolagéo
Animacgao por partes, por bones e por sprite sheets
Ciclos de Animagéo: ocioso (idle), caminhada, corrida, pulo, antecipacao, exagero;
Animacao de fluidos
Animacao com base Fisica
Projeto de animagéo interativa para jogos;

DU RwN
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METODOLOGIA DE ENSINO

e As estratégias de aprendizado com aulas expositivas e dialogadas, orientando os alunos na
execucao de projetos. A teoria e pratica serdo combinadas, de modo a aplicar em aulas realizadas
em laboratério os conteudos estudados.

e Execucdo de atividades praticas no laboratério com vistas para a pratica profissional;

RECURSOS

e Material didatico-pedagogico.
e Recursos Audiovisuais.
e Laboratédrio de informatica

AVALIACAO
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Avaliagédo continua e cumulativa do conteudo teérico/pratico;
Participagdo em sala de aula;
Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da duragéo da disciplina;

Execugéo de projetos, provas escritas e trabalhos orais observando os aspectos qualitativos do
aluno;

Elaboragao e participacdo de seminarios.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.

ALVES, W.P. Adobe lllustrator CS6 - Descobrindo e Conquistando. Sdo Paulo: Erica, 2012.
CHAVES, Conrad. Adobe Photoshop 2024: Classroom in a Book : guia de treinamento
oficial da Adobe. Sido Paulo: Pearson Education, 2025. E-book.

PERUYERA, Matias. Laboratoério de artes visuais: audiovisual e animagao. Curitiba:
InterSaberes, 2020. E-book.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

ANDRADE, M.S. Adobe llustrator Cs5. S3o Paulo: Senac, 2011

PEREZ, Clotildes. Signos da marca: expressividade e sensorialidade. Sao Paulo: Thomson,
2004.

PRIMO, L. Estudo Dirigido de Corel DRAW X6 em portugués. 29. ed. Sdo Paulo: Erica, 2012
SCOTT, Kelby. Adobe Photoshop CS5: para fotéografos digitais. Editora Pearson, 2013. E-book.
WILLIAMS, Robin. Design para quem nao é designer — no¢oes basicas de planejamento
visual. Callis Editora, 1994.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagoégica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: ROTEIRO E NARRATIVAS PARA JOGOS

Cédigo: ROTE Ano: 12 Série EM Pré-Requisitos: -
Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio
Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
) Tedrica: 20h Pratica: 20h
CARGA HORARIA -
Presencial: 40h A Distancia: Nao se aplica.
Pratica Profissional: Nao se aplica.
Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.
Extensao: Nao se aplica.
EMENTA

O processo de criagdo de roteiros, personagens e narrativas para jogos digitais.

Temas Transversais Contemporaneos: Etica, Cidadania e Educacdo em Direitos Humanos
(representatividade, diversidade, direitos humanos na construgdo de narrativas); Diversidade, Género e
Sexualidade (personagens diversos, combate a estereétipos); Educagao para as Relagdes Etnico-Raciais
(representacgédo positiva de personagens negros e indigenas).

OBJETIVOS

Compreender o conceito de enredo, historia, narrativa e roteiro;
Conhecer as tradigbes narrativas;

Compreende o processo de geragao de ideias;

Identificar os elementos que compdem a histéria;

Conhecer as técnicas de elaboracao de enredo;

Conhecer os arquétipos de personagens classicos;

Conhecer os diferentes aspectos que definem um personagem;
Desenvolver personagens para seus jogos.

PNoORLN =

PROGRAMA

01- Roteiros para jogos
1. O que é roteiro para jogos
2. Estrutura em trés atos
3. Jornada do Herdi
4. Script, storyboard, cena,
02- Narrativa
1. Enredo e narrativas;
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2. Técnicas de geracéo de ideias;
3. Estrutura narrativa tradicional;
4. Elementos da historia; Enredo: conflito, foco, eventos, realismo, interatividade, linearidade e nao
linearidade, imersao;
5. Elementos narrativos nos games;
03- Personagens
1. Elaboracgao e identidade do personagem;
2. Arquétipos de personagens;
3. Criacao de personagem:
4. visual, verbal, antecedentes, historia, papel na narrativa, arco, ponto de vista;
5. Ficha do personagem;
04- Interatividade
1. Criacéo de quests e side-quest: associando personagens, arcos, mecénica e narrativa

METODOLOGIA DE ENSINO

As estratégias de aprendizado com aulas expositivas e dialogadas, orientando os alunos na execugao de
projetos. A teoria e pratica serdo combinadas, de modo a aplicar em aulas realizadas em laboratério os
conteudos estudados.

e Execucao de atividades praticas no laboratério com vistas para a pratica profissional;

RECURSOS

e Material didatico-pedagdgico.
e Recursos Audiovisuais.
e Laboratério de informatica

AVALIAGAO

e A avaliagdo é um processo continuo, onde os alunos serao avaliados desde a sua participagao
nas atividades propostas, pontualidade e através de provas tedricas e praticas, participacdo em

sala de aula.
BIBLIOGRAFIA BASICA
1. ERNANE, Guimaraes Neto; LIMA, Leonardo. Narrativas e personagens para jogos. 1. Ed. Erica,
2. E?I\Jli Alessandro. Design de Personagens Para Games Next-gen — Vol 1. Ciéncia Moderna,
3. é(l)-|1lgll_DON, Lee. Desenvolvimento de personagens e de narrativas para games. 2. Ed.
Cengage,2017.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. ARRUDA, Eucidio Pimenta. Fundamentos para desenvolvimento de jogos digitais. Bookman,
2014.

2. COMPARATO, Doc. Da criagdo ao Roteiro: Teoria e Pratica. Sao Paulo: Summus, 2018. E-book.

3. RABIN, Steve. Introdugao ao desenvolvimento de games. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2012.

4. ROGERS, Scrott. Level Up: um guia para o design de grandes jogos. Tradugéo de Alan
Richard da Luz. 1. Ed. Sao Paulo: Blucher, 2012.

5. VOGLER, Christopher. A jornada do escritor: estrutura mitica para escritores. Aleph, 2015.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagodgica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DE REDES

Cédigo: REDES Ano: 12 Série EM Pré-Requisitos: -
Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio
Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
) Tedrica: 40h Pratica: Oh
CARGA HORARIA -
Presencial: 40h A Distancia: Nao se aplica.
Pratica Profissional: Nao se aplica.
Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.
Extensao: Nao se aplica.
EMENTA

Estudo dos conceitos de Redes de Computadores e suas aplicagdes para jogos digitais e praticas de
desenvolvimento de jogos digitais utilizando recursos de redes de computadores. Redes de computadores.
Classificagado e tipos de redes. Arquitetura e topologia das redes. Protocolos de comunicagdo. Modelo de
camadas de rede. Protocolos de Rede. Enderegamento e transmissao de dados.

Temas Transversais Contemporaneos: Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital (redes de
computadores, comunicagao de dados, arquitetura TCP/IP, programacgdo em redes).

OBJETIVOS
1. Compreender os conceitos basicos da comunicacao de dados;
2. Conhecer o modelo de referéncia TCP/IP e as fungbes das diferentes camadas;
3. Desenvolver aplicagbes/jogos utilizando os recursos das diferentes camadas;
4. Especificar e implementar protocolos de comunicagdo na camada de aplicagcao especificos para
jogos digitais.
PROGRAMA

UNIDADE | - Comunicagao de Dados

1. Viséo geral de PANs, LANs, MANs e WANSs;

2. \Visao geral da arquitetura TCP/IP;

3. Camada de Aplicagao e seus protocolos;

4. Camada de Transporte e seus protocolos;

5. Camada de Interface de Rede e seus protocolos;
UNIDADE Il - Programagao para ambiente de redes

1. Programacgao para Ambiente de Redes;
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Programagédo em Redes nas Camadas da Arquitetura TCP/IP;
Arquitetura de software de rede;

Arquitetura cliente-servidor;

Arquitetura P2P;

Programagcéo utilizando Sockets;

oakwnN

METODOLOGIA DE ENSINO

e As estratégias de aprendizado com aulas expositivas e dialogadas, orientando os alunos na
execugao de projetos. A teoria e pratica serao combinadas, de modo a aplicar em aulas realizadas
em laboratério os conteudos estudados.

e Execucgao de atividades praticas no laboratério com vistas para a pratica profissional;

RECURSOS

e Material didatico-pedagégico.
e Recursos Audiovisuais.
e Laboratério de informatica

AVALIAGAO

e A avaliagdo é um processo continuo, onde os alunos serédo avaliados desde a sua participagédo nas
atividades propostas, pontualidade e através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de
aula.

e Sera objeto de avaliagdo para o éxito, o produto, projeto, produgéo cientifica, técnica ou cultural
gerado nesta disciplina como fruto de contato com pratica profissional orientada, de acordo com as
atividades da tabela de pratica profissional que indicam orientagéo;

e Também podem ser considerados trabalhos, provas, questionarios ou a elaboragao e participagao
de seminarios como avaliagdo do conhecimento da disciplina tendo em vista o processo de
avaliagao qualitativo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. SCHUYTEMA, Paul. Desigh de Games: Uma abordagem pratica -Série Profissional. Sao
Paulo: Editora Cengage Learning. 2008

2. TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. 52 Ed.. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil,
2011. E-book.

3. TANENBAUM, A. S. Sistemas Operacionais Modernos. 3% Ed. Sdo Paulo: Pearson Education do
Brasil, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. FOROUZAN, B. Comunicag¢do de Dados e Redes de Computadores. Porto Alegre: Bookman,
2008.

2. JOSE, D. A. Marques. Laboratério de redes de Computadores: Simulando redes de alto
desempenho com Network Simulator 2 (NS-2). Rio de Janeiro: Freitas Bastos, 2024.

3. ROSS, K.; KUROSE, J. Redes de Computadores e a Internet: uma nova abordagem. 8 Ed. Sao
Paulo: Addison Wesley, 2021. E-book.

4. SILVA, Luiz Ricardo Mantovani da. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Freitas Bastos,
2025. E-Book.

5. STEVENS, R. W. Programacao de rede UNIX: API para soquetes de rede. Porto Alegre:
Bookman, 2005.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagodgica
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COORDENADORIA DE ENSINO B
COORDENAGCAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMACAO

DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: LINGUA PORTUGUESA II

Cédigo: PORT ||

Ano: 22 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4
Tedrica: 72h Pratica: 8h
CARGA HORARIA Presencial: 80h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Pronomes: usos e fungdes. Colocagao pronominal. Aspectos da producgao literaria do Romantismo em
Portugal e no Brasil (prosa e poesia), incluindo autores cearenses como José de Alencar. Verbo: flexdo;
verbos auxiliares e suas fungdes; formas nominais do verbo; vozes verbais. Valores semanticos dos
advérbios. Uso de preposigdes. Valores semanticos das conjungdes. Aspectos do contexto histérico e da
producédo literaria do Realismo-Naturalismo em Portugal e no Brasil, com destaque para o cearense
Adolfo Caminha e sua obra "O Bom Crioulo".

Temas Transversais Contemporaneos: Etica, Cidadania e Educacdo em Direitos Humanos (direitos
humanos, cidadania na literatura); Diversidade, Género e Sexualidade (representagbes de género na
literatura); Educacéo para as Rela¢des Etnico-Raciais (representacdes étnico-raciais na literatura).

OBJETIVOS

1. Analisar os usos e fungdes dos pronomes, bem como as regras de colocagao pronominal;

2. ldentificar o contexto histérico e a produgao literaria, em prosa e em poesia, do Romantismo em

Portugal e no Brasil, reconhecendo a contribuicdo de autores cearenses como José de Alencar;

Reconhecer os aspectos da flexao verbal e classificagdo dos verbos auxiliares e suas funcoes;

Identificar as formas nominais do verbo e as vozes verbais;

Compreender os valores semanticos dos advérbios;

Distinguir os valores semanticos das conjungoes;

Analisar os aspectos do contexto histérico e da produgéo literaria do Realismo-Naturalismo em

Portugal e no Brasil, com énfase na obra de Adolfo Caminha e na abordagem de questdes raciais

e sociais;

8. Valorizar a producéo literaria cearense como parte integrante da literatura brasileira, reconhecendo
sua relevancia regional e nacional.

No aRrow
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PROGRAMA

UNIDADE | - PRONOMES E ROMANTISMO EM PORTUGAL
1. Pronomes: usos e fungoes.
2. Colocagao pronominal.
3. Romantismo em Portugal: prosa e poesia
UNIDADE Il - VERBO E ROMANTISMO NO BRASIL
1. Verbo: flexdes
2. Verbos auxiliares e suas fungdes
3. Romantismo no Brasil: prosa e poesia
4. Literatura Cearense no Romantismo: José de Alencar (nascido em Messejana — CE). Analise de
trechos de "O Guarani", "l[racema" e "Ubirajara", com énfase na constru¢do da identidade nacional
e na representagdo do indigena. Contextualizagédo da obra alencarina no cenario literario nacional
e sua relacdo com o Ceara.
UNIDADE Ill - VERBOS, ADVERBIOS E REALISMO-NATURALISMO EM PORTUGAL
1. Formas nominais do verbo
2. \Vozes verbais
3. Valores semanticos dos advérbios
4. Realismo-Naturalismo em Portugal
UNIDADE IV - PREPOSIGOES, CONJUNGOES E REALISMO-NATURALISMO NO BRASIL
1. Uso das preposi¢des
2. Valores semanticos das conjungdes
3. Realismo-Naturalismo no Brasil
4. Literatura Cearense no Realismo-Naturalismo: Adolfo Caminha. Anélise de trechos de "O Bom
Crioulo", com énfase na denuncia do racismo, nas questdes sociais e na critica a sociedade
brasileira do século XIX. Contextualizagdo da obra de Caminha no cenario literario nacional e sua

recepgao controversa.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas, com a utilizagdo de recursos multimidiaticos para promover interacédo em
sala. Utilizagdo de roteiros de estudo para direcionar atividades individuais ou em grupo. Aulas praticas
com desenvolvimento de projetos de leitura e produgao de textos orais e escritos. Uso do livro didatico
como apoio em leituras de textos e atividades.

RECURSOS

e Material didatico-pedagégico.
e Recursos Audiovisuais.
e Textos impressos

AVALIACAO

e As avaliagbes serao processuais e gradativas, realizadas mediante as propostas em cada
unidade, bem como a participacao dos discentes nas aulas. Além disso, serdo atribuidas notas,
divididas, no minimo, em duas avaliagdes em cada uma das quatro etapas: N1, N2, N3 e N4. A
avaliagdo tem perspectiva diagnéstica, continua e cumulativa por intermédio de aferigbes diarias,
semanais e/ou mensais. A frequéncia & obrigatéria, respeitando os limites de auséncia previstos
em lei, sendo componente de avaliagdo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os
quantitativos e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

e No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizacao
Didatica — ROD, do IFCE. Alguns critérios a serem adotados: observagdo da turma quanto a
participagado nas discusstes em sala de aula e a realizagdo das atividades propostas; aplicacéo
de trabalhos individuais ou em grupo, escritos (pesquisas) ou orais (seminarios); e avaliagao
escrita.

BIBLIOGRAFIA BASICA
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ABAURRE, Maria Luiza. ABAURRE Maria Bernadete; PONTARA Marcela. Portugués: contexto,
interlocucéo e sentido. vol 2 - Ensino Médio. 2. ed. Sdo Paulo: Moderna, 2013.

BARRETO, Ricardo Gongalves. Ser Protagonista. vol. 2- Ensino Médio. 1. ed. Sdo Paulo: SM
Edigodes, 2010.

ORMUNDO, Wilton; SINISCALCHI, Cristiane. Se liga nas linguagens: portugués. 1. ed. Sao
Paulo : Moderna, 2020;

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

COSTA, José Henrique Costa; BRODBECK, Jane Thompson; AGA, Vanessa Loureiro Correa.
Estratégias de Leitura em Lingua Portuguesa. Curitiba: InterSaberes, 2012. E-book

CUNHA, Celso; CINTRA, Lindley. Nova gramatica do portugués contemporaneo. Rio de
Janeiro: Lexikon, 2017.

LAJOLO, Marisa. Do mundo da leitura para a leitura do mundo. 6.ed. S&o Paulo: Atica, 2000.
MARTHA, Aline Aurea Penteado; AGUIAR, Vera Teixeira de (org.). Leitura e escrita no
ciberespaco [recurso eletronico]. Porto Alegre: EDIPUCRS, 2015.

VITRAL, Lorenzo. Gramatica inteligente do portugués do Brasil. Sdo Paulo: Contexto,
2017.E-book

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagoégica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: LINGUA INGLESA I

Cédigo: ING Il Ano: 22 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 40h Pratica: Oh
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Pratica das quatro habilidades de comunicagdo em lingua inglesa: fala, escuta, leitura e escrita, com
énfase na leitura de textos explorados no Enem; Enfase na habilidade de compreensao de leitura através
de questdes do Enem; Estudo de itens gramaticais, baseado no modelo de lingua estrangeira moderna
explorado no Enem; Estudo de aspectos linguisticos de forma contextualizada, integrando o uso da
gramatica a contexto, no uso da “gramatica significativa”.

Temas Transversais Contemporaneos: Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital (uso de midias
digitais para leitura e compreensdo textual); Etica, Cidadania e Educagdo em Direitos Humanos
(cidadania global).

OBJETIVOS

1. Ler, compreender e interpretar textos de diversos topicos e identificar pistas gramaticais nos
mesmos;

2. Compreender itens de vocabulario, a fim de ampliar o grau de compreensao necessaria para o
entendimento satisfatério dos textos de assuntos de interesse geral em lingua inglesa

PROGRAMA

Formas do tempo passado e futuro dos verbos;
Verbos modais;

Referéncia pronominal;

Estrutura sintatica da oragdo em inglés;
Adjetivos, graus de comparagéo,

Used to.

Ok WON =~

METODOLOGIA DE ENSINO
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Aulas expositivas dialogadas com utilizagdo de recursos audiovisuais; aplicacdo de exercicios de
fixacdo dos pontos abordados, sempre aplicados aos textos adotados ao longo do periodo letivo. Alunos
participam de pequenas conversagdes como forma de praticar graméatica e criar estruturas linguisticas
permanentes.

RECURSOS

e Material didatico-pedagdgico.
e Recursos Audiovisuais.
e Textos impressos

AVALIACAO

e As avaliagbes serdo realizadas mediante notas, divididas, no minimo, em quatro notas N1, N2,
N3 e N4, que corresponderdo a: provas escritas e orais, relatérios, trabalhos de pesquisa
individual e em grupo e debates em forma de seminario. Avaliagdo tem perspectiva diagnéstica,
continua e cumulativa por intermédio de aferi¢des diarias, semanais e/ou mensais.

e A frequéncia é obrigatéria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei, sendo
componente de avaliagdo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos
e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

e AvaliagOes escritas: testes e provas.

e Roteiros de estudo com questdes subjetivas e de multipla escolha acerca de textos escolhidos
com o proposito de exemplificar e dar suporte a identificagdo e exercicio dos pontos abordados
durante as aulas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. ALMEIDA, Ricardo Luiz Teixeira de. Inglés: ensino médio: volume uUnico. Sdo Paulo: Moderna,
2020.

2. DIAS, Reinildes. High Up: Ensino Médio. Volume |. Cotia, SP: Macmillan, 2013.

3. MARQUES, Amadeu, CARDOSO, Ana carolina. Learn and Share in English. Volume I. S&o
Paulo: Atica, 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. FERRO, Jeferson. Around the World: introdugcdo a leitura em lingua inglesa. Curitiba:
InterSaberers, 2012. E-book.

2. LIMA, Denilso. Gramatica de uso da lingua inglesa: a gramatica do inglés na ponta da lingua.
Rio de Janeiro: Alta Books, 2018.

3. LOPES, Maria Cecilia. Dicionario da lingua inglesa: inglés-portugués / portugués-inglés. 1.
ed. Sao Paulo: Rideel, 2015. E-book.

4. MURPHY, Raymond. Essential Grammar in Use. Cambridge: CUP, 1994.

5. SOUZA, Adriana Gradi Fiori et al. Leitura em Lingua Inglesa: uma abordagem instrumental. 2 ed.
Sao Paulo: Disal, 2005.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagodgica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: EDUCAGAO FISICA Il

Cédigo: EDF Il Ano: 22 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 10h Pratica: 30h
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA
Introducdo a Educacgao Fisica por meio dos esportes da escola. Proporcionando aos alunos vivéncias
sistematizadas e ampliadas nas disciplinas/modalidades de: Atletismo IlI, Futebol, Voleibol e
Basquetebol.

Temas Transversais Contemporéaneos: Saude, Educacéo para Prevencéo de Doencas e Qualidade
de Vida (qualidade de vida, atividade fisica, saude); Etica, Cidadania e Educagao em Direitos Humanos
(cultura de paz, cooperacgao, respeito as regras, esporte educacional).

OBJETIVOS

1.

Compreender as dimensodes histérias da Educagao Fisica, reconhecendo as varias possibilidades
de vivéncias;

2. Conhecer as modalidades de: Atletismo Il; Futebol e Voleibol e Basquetebol. Aprendendo sobre
sua evolugao histérica e as modalidades técnicas esportivas que compdem esses esportes;

3. Vivenciar as metodologias de ensino que envolvem a pratica dos saltos, arremessos e
langamentos. Fundamentos técnicos e taticos no dmbito da pratica escolar, incluindo ainda a
organizagao de eventos atléticos educacionais.

PROGRAMA

UNIDADE | - SALTOS, LANCAMENTOS E ARREMESSOS

NoOoOA~AWN =

Iniciagéo e Atividades pedagogicas para o aprendizado dos saltos, langamentos e arremessos;
O salto em distancia e as suas fases;

Treinamento para o salto em distancia;

O salto em altura e as técnicas das fases do salto em altura;

Treinamento para o salto em altura;

O arremesso do peso e as fases do arremesso;

Treinamento para a prova do arremesso do peso;
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8. O langamento do dardo e as fases do langamento;
9. Treinamento para a prova do langamento do dardo;
10. O langamento do disco e as fases do langamento;
11. Treinamento para a prova do langamento do disco;
12. O langamento do martelo e as fases do langamento;
13. Treinamento para a prova do langamento do martelo;
14. Estudo e analise das regras oficiais das provas e suas formas de pratica no ambito escolar.
UNIDADE Il - FUTEBOL
1. Origem e evolugao histoérica do futebol;
2. Fundamentos basicos do futebol: Passe; Recepgédo; Dominio; Chute; Drible; Finta; Cabeceio;
3. Sistemas taticos - Sistemas ofensivo e defensivo;
4. Nogoes basicas de regras;
5. Jogos pré-desportivos aplicados ao futebol.
UNIDADE Ill - VOLEIBOL
Origem e evolugao historica do voleibol;
Fundamentos basicos para pratica do voleibol e voleibol de praia.
Jogos de iniciagao;
Saque e suas variagdes, atividades educativas, taticas;
Manchete e suas variacoes, atividades educativas;
Toque e suas variagoes, atividades educativas;
Ataque: movimentos basicos, técnicas, biomecanica, recursos, atividades educativas;
Bloqueio e suas variagdes na quadra e na praia: bloqueio ofensivo, defensivo, biomecanica,
atividades educativas;
9. Sistemas taticos - Sistemas ofensivo e defensivo e suas passagens: 6 x 0; 4 x 2 e 5x1;
10. Nogbes basicas de regras;
11. Jogos pré-desportivos aplicados ao voleibol.
UNIDADE IV - BASQUETEBOL
1. Aspectos didaticos, técnicos e metodoldgicos da aprendizagem em basquetebol;
2. Manejo do corpo e manejo da bola;
3. Empunhadura da bola;
4. Deslocamentos e paradas;
5. Dribles e suas particularidades didatico-metodoldgicas, técnicas e visao periférica;
6
7
8
9

PNoaR~LOD -~

Passes e suas particularidades didatico-metodologicas e técnicas;
Arremessos e suas particularidades didatico-metodolégicas e técnicas;
Rebotes e suas particularidades didatico-metodoldgicas e técnicas;
Caracteristica, nomenclatura e fungdo dos jogadores;

10. Sistemas taticos — Ofensivos e Defensivos;

11. Contra-ataque;

12. Nocgbes basicas de regras;

13. Jogos pré-desportivos aplicados ao basquetebol.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e praticas; Leituras de Texto e Artigos; Discussdo de trabalhos; Apresentacéo de
Seminarios. As aulas serdo dinamizadas por meio de praticas das modalidades através de metodologias
diversas de iniciagdo ao desporto, nomeadamente os métodos analitico/parcial, global/geral, misto e
situacional-cognitivo. A medida em que as praticas estejam sendo dinamizadas serdo discutidos e
analisados os conteldos tedricos dentro do contexto da prépria pratica.

RECURSOS

Livros contidos na bibliografia; Artigos e textos;
Quadro e pincel;

Projetor;

Pista de atletismo;

Dardo;

Peso;
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e Disco;

e Martelo;

e Quadra;

e Bolas de futebol;

e Bolas de voleibol;

e Bolas de Basquetebol;

e Tabelas de Basquetebol;

e Cones;

e Bambolés;

e [Escada de coordenacao;

e Apito.

AVALIA(;AO

e No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizagao
Didatica — ROD, do IFCE. A avaliagdo da disciplina ocorrera em seus aspectos qualitativos,
tendo como critérios a assiduidade as aulas, a participagao efetiva nas atividades desenvolvidas,
bem como, a aplicagdo das técnicas e taticas aprendidas durante a pratica do jogo formal
propriamente dito. Podendo ainda ser composta de provas escrita e/ou praticas, seminarios e
trabalhos em grupo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. GONZALEZ, F. J., DARIDO, S. C., OLIVEIRA, A. A. B.. Esportes de marca e com rede
diviséria ou muro/parede de rebote: badminton, peteca, ténis de campo, ténis de mesa,
voleibol, atletismo. Maringa: Eduem, 2014.

2. GONZALEZ, F. J., DARIDO, S. C., OLIVEIRA, A. A. B.. Esportes de invasao:
basquetebol, futebol, futsal, handebol, ultimate frisbee. Maringa: Eduem, 2014.

3. SOUZA JUNIOR, Osmar Moreira de; DINIZ, Irlla Karla dos Santos; FERREIRA, Aline Fernanda.

Educacao Fisica: ensino médio: volume Unico. Sdo Paulo: Moderna, 2024.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

CAPRARO, André Mendes; SOUZA, Maria Thereza Oliveira. Educagao fisica, esportes e
corpo: uma viagem pela histéria. Curitiba: Intersaberes, 2023. E-book.

DARIDO, Suraya Cristina; BETTI, Mauro. Educacgao fisica na escola: questdes e reflexdes. Rio
deJaneiro: Guanabara Koogan, 2003.

HERNANDES, Roberta; BARRETO, Ricardo Gongalves. Linguagens e suas tecnologias:
projetos integradores: ensino médio: volume Unico. Sdo Paulo: Saraiva, 2024.

ROJAS. Paola Neiza Camacho. Aspectos Pedagdgicos do Atletismo. Intersaberes.
Curitiba-PR, 2017. E- book.

SILVA, Marcos Ruiz. Educagéao Fisica. Curitiba: Intersaberes, 2016. E-book.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: MATEMATICA I

Cédigo: MAT I Ano: 22 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4
Tedrica: 76h Pratica: 4h
CARGA HORARIA Presencial: 80h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Areas de Figuras Planas. Circunferéncia trigonométrica. Razdes trigonométricas. Trigonometria em
tridngulos quaisquer. Anédlise Combinatdria. Probabilidade.

Temas Transversais Contemporaneos: Educacdo Fiscal e Financeira (base para conceitos de
porcentagem, juros e matematica financeira — que serdo aprofundados no 3° ano).

OBJETIVOS
1. Desenvolver o pensamento geométrico para resolver problemas relacionados a figuras planas.
2. Resolver e representar situagdes-problema utilizando conceitos de figuras planas.
3. Aplicar as razdes e relagbes trigonométricas na resolugédo de problemas em triangulos, tanto

retangulos quanto quaisquer.

4. Estimular o raciocinio logico e a capacidade de tomada de decisGes em situagdes que envolvem
incerteza e aleatoriedade, através da aplicagdo dos conceitos de probabilidade.
PROGRAMA

UNIDADE | — AREAS DE FIGURAS PLANAS

ONOoOORWN =

Area do retangulo;

Area do quadrado;

Area do paralelogramo;

Area do triangulo;

Area do losango;

Area do trapézio;

Area de um poligono regular;
Area do circulo e suas partes.
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UNIDADE Il - CIRCUNFERENCIA TRIGONOMETRICA
1. Arcos e angulos;
2. Circunferéncia trigopnométrica.
UNIDADE Il - RAZOES TRIGONOMETRICAS
3. Seno;
4. Cosseno;
5. Relagdes entre seno e cosseno;
6. Tangente;
7. Relagbes entre tangente, seno e cosseno.
UNIDADE IV —- TRIGONOMETRIA EM TRIANGULOS QUAISQUER
1. Lei dos senos;
2. Leidos cossenos.
UNIDADE V — ANALISE COMBINATORIA
1. Principio fundamental da contagem;
2. Fatorial de um numero natural,
3. Agrupamentos simples: permutagdes: arranjos e combinagoes;
4. Permutagdes com elementos repetidos.
UNIDADE VI - PROBABILIDADE
Experimentos aleatorios;
Espaco amostral e evento;
Frequéncia relativa e probabilidade;
Probabilidade em eventos amostrais equiprovaveis;
Probabilidade da unido de dois eventos;
Probabilidade condicional,
Probabilidade da intersecg¢ao de dois eventos;
Eventos independentes

PNoORON =

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas e tedricas pautadas nos livros textos e com o uso de outros textos para leitura,
analise e sintese;

e Resolucdo de listas e situagcdes problemas utilizando ferramentas tecnoldgicas e instrumentos
como régua, compasso, transferidor e esquadro para complementagao do aprendizado.

RECURSOS

e Quadro branco, pincel e apagador;
e Material didatico (Livros);
e Recursos audiovisuais (projetor, computador, etc.);

AVALIAGAO

e No aspecto quantitativo, as notas serdao computadas segundo o Regulamento da Organizagao
Didatica — ROD, do IFCE. A avaliagao da disciplina ocorrera em seus aspectos qualitativos, tendo
como critérios a assiduidade as aulas, a participagéo efetiva nas atividades desenvolvidas, bem
como, a aplicagdo das técnicas e taticas aprendidas durante a pratica do jogo formal
propriamente dito. Podendo ainda ser composta de provas escrita e/ou praticas, seminarios e
trabalhos em grupo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. HAZZAN, Samuel. Fundamentos de Matematica Elementar: Combinatéria e Probabilidade.
Volume 5. Atual Editora: Sdo Paulo, 2004.

2. SOUZA, Joamir Roberto de. Multiversos Matematica: Geometria. 1. ed. — Sao Paulo :
Editora FTD, 2020.

3. SOUZA, Joamir Roberto de. Multiversos Matematica: Estatistica e Probabilidade. 1. ed. — Sao
Paulo : Editora FTD, 2020.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

2.

CHAVANTE, Eduardo; PRESTES, Diego. Matematica e suas tecnologias: Estatistica,
probabilidade e matematica financeira. 12 Edicdo. Sao Paulo: SM, 2020.

CHAVANTE, Eduardo; PRESTES, Diego. Matematica e suas tecnologias: Geometria

plana e espacial. 12 Edigdo. Sdo Paulo: SM, 2020.

IEZZI, Gelson. Fundamentos de matematica elementar: Matematica comercial,
matematica financeira, estatistica descritiva. V.11. 2. ed. S3o Paulo: Atual, 2013.

IEZZI, Gelson. Fundamentos de matematica elementar: Geometria plana. V.9. 2. ed. Sao
Paulo: Atual, 2013.3.

LEONARDO, Fabio Martins. Conexdes: matematica e suas tecnologias. V2. 2. ed. Sdo Paulo:
Moderna, 2020.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: QUIMICA I

Cédigo: QUIM 1I Ano: 22 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4
Tedrica: 76h Pratica: 4h
CARGA HORARIA Presencial: 80h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Calculo estequiométrico. Solugbes. Coldides e nanotecnologia. Propriedades coligativas. Termoquimica.
Cinética quimica. Equilibrios quimicos homogéneos. Equilibrios idbnicos em solugdo aquosa. Equilibrios
heterogéneos. Pilhas e baterias elétricas. Eletrodlise.

Temas Transversais Contemporaneos: Educagdo Ambiental, Sustentabilidade e Consumo
Consciente (solugbes quimicas, poluicdo, tratamento de agua, impacto ambiental de processos
quimicos, nanotecnologia e sustentabilidade).

OBJETIVOS

1. Compreender os conceitos de formulas quimicas e calculos quimicos;
Contextualizar a importancia do calculo estequiométrico para as pessoas e a sociedade como um

todo;

3. Perceber a existéncia de diferentes tipos de solugcbes e a diversidade na utilizagdo delas na
pratica;

4. Compreender o pensamento cientifico;

5. ldentificar os aspectos microscopicos das moléculas;

6. Entender o conceito de energia térmica que envolve as reagdes quimicas e suas proporgoes;

7. Reconhecer o conceito de velocidade das reagbes quimicas, a possibilidade de medir a

velocidade dessas transformacdes e também de alteragdes
Descrever o comportamento das moléculas entre fases de uma mesma substancia;

9. Compreender os conceitos de equilibrio idnico, apontando atitudes e procedimentos
necessarios nas situagdes do cotidiano;

10. Entender sobre os equilibrios dos fendmenos microscépico e macroscépico;

11. Assimilar a ligagédo entre matéria e energia elétrica;

12. Compreender as relagdes e propor¢des das transformagdes quimicas.

PROGRAMA
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UNIDADE | - CALCULO ESTEQUIOMETRICO
1. Introducgéo;
2. Casos gerais de calculo estequiométrico;
3. Casos particulares de calculo estequiométrico.
UNIDADE Il - SOLUGOES
1. Conceitos gerais;
2. Concentracao das solugoes;
3. Diluicdo das solugoes;
4. Mistura de solugbes.
UNIDADE Ill - COLOIDES E NANOTECNOLOGIA
1. Introducgéo;
2. Conceituagao de sistema coloidal;
3. Dispersibilidade das particulas coloidais;
4. Propriedades dos coldides.
UNIDADE IV — PROPRIEDADES COLIGATIVAS
Introdugao;
A evaporacao dos liquidos puros;
A ebulicao dos liquidos puros;
O congelamento dos liquidos puros;
Os efeitos coligativos;
A lei de Raoult;
. O efeito osmético.
UNIDADE V - TERMOQUIMICA
1. Introducgao;
A energia e as transformacdes da matéria;
Entalpia, fatores que influenciam nas entalpias;
Equacao termoquimica;
Casos particulares de entalpia;
. Leide Hess.
UNIDADE VI - CINETICA QUIMICA
1. Velocidade das reagdes quimicas;

NoO O A WN

O oA wN

2. O efeito das varias formas de energia sobre a velocidade das rea¢des quimicas;
3. O efeito da concentragcao dos reagentes na velocidade das reagdes quimicas;
4. O efeito dos catalisadores na velocidade das reagdes quimicas.

UNIDADE VII - EQUILIBRIOS QUIMICOS HOMOGENEOS

1. Estudo geral dos equilibrios quimicos;

2. Constante de equilibrio em termos de pressdes parciais;

3. Deslocamento do equilibrio.

UNIDADE VIl - EQUILIBRIOS IONICOS EM SOLUGAO AQUOSA

1. Equilibrios idbnicos em geral;
2. Equilibrio idnico na agua / pH e pOH,;
3. Hidrdlise de sais.
UNIDADE IX — EQUILIBRIOS HETEROGENEOS
1. Introdugao;

2. Aplicagao da lei da agao das massas aos equilibrios heterogéneos;

3. Deslocamento do equilibrio heterogéneo;
4. Produto de solubilidade.
UNIDADE X — PILHAS E BATERIAS ELETRICAS
Introducgao;
Reacgdes de oxirreducéo;
A pilha de Daniell;
A forca eletromotriz das pilhas;
Eletrodo padrao de hidrogénio;
. Calculo da forga eletromotriz das pilhas.
UNIDADE XI — ELETROLISE
1. Introducao;
2. Eletrdlise ignea;

SOk wON=

3. Eletrdlise em solugdo aquosa com eletrodos inertes;
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4. Eletrélise em solugdo aquosa com eletrodos ativos;
5. A estequiometria das pilhas e da eletrélise.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas, expositivas, seminarios e trabalhos em grupos e/ou individuais. As aulas tedricas terdo
como enfoque a contextualizagéo e interdisciplinaridade, buscando relacionar os conteudos tedricos com
situagdes do cotidiano dos alunos e com outras areas do conhecimento. A participagdo dos alunos sera
fator essencial no decorrer das aulas, sempre instigando a curiosidade e a pesquisa. As aulas praticas
serdo realizadas seguindo a normatizacéo pertinente executando procedimentos e técnicas necessarios a
complementacéo da aprendizagem do conteudo tedrico.

RECURSOS

e Quadro branco, pincel e apagador;
e Recursos audiovisuais (projetor, computador, etc);
e Aplicativos educativos disponiveis para smartphones.

AVALIAGAO

e As avaliagbes serdo realizadas mediante notas, divididas, no minimo, em quatro notas N1, N2,
N3 e N4, que corresponderdo a: provas escritas e orais, relatérios, trabalhos de pesquisa
individual e em grupo e debates em forma de seminario.

e A avaliacdo tem perspectiva diagndstica, continua e cumulativa por intermédio de aferi¢cdes
diarias, semanais e/ou mensais.

e A frequéncia é obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei, sendo
componente de avaliagdo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os
quantitativos e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

e Realizagdo de exercicios e trabalhos individuais e/ou coletivos; Seminarios Interativos;
Avaliagbes escritas: testes e provas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. FARIA, Daniel da Silva. Quimica. Curitiba: Intersaberes, 2016. E-book.
. FONSECA, M. R. M. Quimica: ensino médio. V.2, 2 ed, Editora Atica, Sdo Paulo, 2016.
3. SCARPELLINI, Carminalla; ANDREATTA, Vinicius Barbosa. Manual compacto de Quimica:
ensino médio. Sdo Paulo: RIDEEL, 2010. E-book.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

6. ATKINS, P.; JONES, L. Principios de quimica: questionando a vida moderna e o meio
ambiente. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.

7. BROWN, T. L.; LEMAY JR,, H. E.; BURSTEN, B. E.; BURDGE, J. R. Quimica: a ciéncia central.
13.Ed. S&0 Paulo: Pearson Prentice Hall, 2017.

8. CARNEVALLE, Maira Rosa (Ed.). Ciéncias da Natureza e suas tecnologias. Sdo Paulo:
Moderna, 2020. (Moderna em projetos).

9. KOTZ, J. C.; TREICHEL, P. M.; TOWNSEND, J. R.; TREICHEL, D. A. Quimica Geral e reagbes
quimicas: volume 1. 9. ed.. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2016.

10. MIDDLECAMP, Catherine H. Quimica para um futuro sustentavel. 8. ed. Porto Alegre: AMGH,
2016.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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DISCIPLINA: FiSICA I

Cédigo: FIS Il Ano: 22 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4
Tedrica: 76h Pratica: 4h
CARGA HORARIA Presencial: 80h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Fenbmenos oscilatérios e ondulatérios, que serdo particularmente aplicados ao estudo das ondas
sonoras. Conceitos da calorimetria, onde serao abordados os conceitos de temperatura e escalas de
temperatura, e os fendmenos associados a transferéncia de calor e a dilatagado/contragcdo de materiais.
Leis que regem a termodinamica e o principio do funcionamento das maquinas térmicas.
Temas Transversais Contemporaneos: Educagcdo Ambiental, Sustentabilidade e Consumo Consciente
(termodinamica, maquinas térmicas, eficiéncia energética, sustentabilidade); Saude, Educacdo para
Prevencao de Doencgas e Qualidade de Vida (ondas sonoras, acustica e saude auditiva).

OBJETIVOS

ok oN~

Interpretar os fendmenos oscilatérios e ondulatérios;
Compreender os fendbmenos acusticos;

Entender os conceitos da calorimetria;

Compreender os mecanismos de transferéncia de calor;
Entender como ocorrem as mudangas dos estados fisicos;

Compreender as Leis da termodindmica e o funcionamento das maquinas térmicas.

PROGRAMA

UNIDADE | — OSCILAGOES, ONDAS E ACUSTICA

1.

Nogok~wd

Alguns fendmenos que envolvem fluidos liquidos.
Movimento oscilatério e vibratério.

Movimento Harménico Simples(MHS).

Péndulo Simples.

Andlise energética de um sistema massa-mola
Movimento Harménico Amortecido

Pulso e onda.
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8. Classificagao das ondas.

9. Fenbmenos Ondulatérios.

10. Ondas Sonoras.

11. Qualidade Fisiologica do Som.

12. Efeito Doppler.

13. Sons musicais.
UNIDADE Il - CALORIMETRIA
Definicdo de Temperatura.
Medida de temperatura e a Lei zero da Termodinamica.
Conceito de calor.
Mecanismos de transferéncia de calor.
Variagao de temperatura.
Mudanca de estado fisico.
. Dilatagao e contracao térmica.
UNIDADE 3 - TERMODINAMICA

1. O que é um gas.
Transformagdes termodinamicas.
Lei dos gases ldeais.
Modelo molecular de um gas.
Termodindmica e Revolugao Industrial.
A Primeira Lei da Termodinamica.
A Segunda Lei da Termodinamica.
Entropia.
Maquinas Térmicas

NO O A WN

CoNOOAWN

METODOLOGIA DE ENSINO

As atividades serdo desenvolvidas individual e/ou coletivamente, podendo ser utilizando os seguintes
procedimentos:

e Aulas expositivas, dialogadas e participativas;

e Execucao de seminarios;

e Estudo dirigido.
As aulas serado realizadas atividades educacionais com compartilhamento de materiais, jogabilidade,
interatividade, etc. Com respeito aos alunos (as) com necessidades especificas, serdo utilizados
recursos, conforme a necessidade particular de cada caso.

RECURSOS

e Material didatico-pedagdgico.
e Recursos audiovisuais.
e |nsumos de laboratorio

AVALIAGAO

e As avaliagdes serao realizadas mediante notas, divididas, no minimo, duas avaliagbes em cada
uma das quatro etapas: N1, N2, N3 e N4, que corresponderdo a: provas escritas e orais,
relatérios, trabalhos de pesquisa individual e em grupo e debates em forma de seminario. A
avaliagédo tem perspectiva diagnéstica, continua e cumulativa por intermédio de aferi¢cdes diarias,
semanais e/ou mensais. A frequéncia é obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos
em lei, sendo componente de avaliagdo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os
quantitativos e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

e No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizacao
Didatica — ROD, do IFCE. Alguns critérios a serem adotados: observagdo da turma quanto a
participagéo nas discussdes em sala de aula e a realizagdo das atividades propostas; aplicagéo
de trabalhos individuais ou em grupo, escritos (pesquisas) ou orais (seminarios); avaliagao
escrita.
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BIBLIOGRAFIA BASICA

GUALTER, José Biscuola; DOCA, Ricardo Helou; NEWTON, Villas Boas. Tépicos de Fisica:
Mecanica. 21.ed. Sao Paulo: Saraiva, 2012. V. 1.

GUALTER, José Biscuola; DOCA, Ricardo Helou; NEWTON, Villas Boas. Tépicos de Fisica:
Termologia, Ondulatéria e Optica. 21.ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2012. V. 2.

GUALTER, José Biscuola; DOCA, Ricardo Helou; NEWTON, Villas Boas. Tépicos de Fisica:
Eletricidades, Fisica Moderna e Analise Dimensional. 18.ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2012. V. 3.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

2.

ALVARES, Beatriz Alvarenga; LUZ, Anténio Maximo Ribeiro da. Curso de Fisica. 2.ed. S&o
Paulo: Scipione, 2008. V. 2.

LEITE, Alvaro Emilio. Fisica: conceitos e aplicagdes de mecanica. Sdo Paulo: Intersaberes,
2017. E- book.

SGUAZZARDI, Monica Midori Marcon Uchida (Org.). Fisica geral. Sdo Paulo: Pearson, 2014.
E-book.

TELLES, Dirceu D’Alkmin; NETTO, Jodo Mongelli (Org.). Fisica com aplicagao
tecnoldgica:mecanica: volume 1. Sao Paulo: Blucher, 2011.E-book.

YOUNG, Hugh; ROGER A. Freedman. Fisica I: mecéanica. Sao Paulo: Pearson, 2016. E-book.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagodgica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: BIOLOGIA I

Cédigo: BIO II Ano: 22 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4
Tedrica: 76h Pratica: 4h
CARGA HORARIA Presencial: 80h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Diversidade dos seres vivos e a anatomia e fisiologia humanas: classificagdo dos seres vivos, objetivos e
critérios da classificacdo e sua relagdo com a evolugdo. Virus, bactérias, protozoarios e fungos, e suas
caracteristicas morfoldgicas, fisiolégicas e patoldgicas, e suas contribuicbes para a biotecnologia além
das principais doengas por eles causadas. Os grupos vegetais e animais, diversidade, estrutura e
evolugdo. A anatomia e fisiologia humanas, analisa os principais sistemas do corpo humano e os
mecanismos de regulagdo homeostatica, relacionando-os com a saude e o bem-estar dos individuos.
Temas Transversais Contemporaneos: Saude, Educagéo para Prevencao de Doencgas e Qualidade de
Vida (doengas virais, bacterianas, protozoarios, fungos; anatomia e fisiologia humana; homeostase e
saude); Educagdo Ambiental, Sustentabilidade e Consumo Consciente (biodiversidade, ecossistemas,
conservagdo ambiental).

OBJETIVOS

1. Destacar os conhecimentos tedricos e praticos sobre a classificagao dos seres vivos.
Compreender a diversidade e caracteristicas dos virus, bactérias, protozoarios e fungos,
incluindo suas contribui¢des para a biotecnologia e as principais doengas por eles causadas.

3. Analisar a diversidade de plantas e animais, suas caracteristicas gerais e relagdes evolutivas.

4. |Identificar e compreender os principais sistemas do corpo humano, suas caracteristicas
anatémicas e fisiolégicas, e os mecanismos de regulagédo homeostatica relacionados a saude e ao
bem-estar.

PROGRAMA

UNIDADE | — CLASSIFICAGAO DOS SERES VIVOS
1. Objetivos da Classificagao
2. Importancia da classificagdo dos seres vivos.
3. Critérios utilizados na classificacao.
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4. Classificagao e Evolugao

5. Principios da sistematica filogenética.

6. Relagao entre classificagao e evolugéao.
UNIDADE Il - VIRUS E SERES DE ORGANIZAGAO SIMPLES
Introducao aos Virus e Doencgas Causadas por Virus
Estrutura e caracteristicas dos virus.
Principais doencas virais e impacto na saude humana.
Introdugao aos Procariontes
Caracteristicas gerais das bactérias e Archaea.
Importancia das bactérias na saude e no ambiente.
Protozoarios e Doengas Causadas por Protozoarios
Morfologia, ciclo de vida e patogenia dos protozoarios.
. Doengas causadas por protozoarios € medidas de prevengao.

10. Introdugao aos Fungos e Doengas Causadas por Fungos

11. Caracteristicas dos fungos e suas principais classes.

12. Patologias fungicas em humanos e animais.
UNIDADE IIl - BIOLOGIA VEGETAL

1. Introducéo aos Estudos Botanicos
Importancia da Botanica na biosfera.
Evolugéo Botéanica terrestres.
Diversidade Vegetal
Caracteristicas e classificagcao das bridfitas, pteridéfitas, gimnospermas e angiospermas.
Estrutura e Fisiologia Vegetal
Anatomia e fisiologia dos tecidos vegetais.
. Processos de nutrigao, transporte e reprodugao nas plantas.
UNIDADE IV - BIOLOGIA ANIMAL

1. Introducédo aos Estudos dos Animais

2. Caracteristicas dos animais e sua classificacao.

3. Principais grupos de animais e suas caracteristicas distintivas.
UNIDADE V — ANATOMIA E FISIOLOGIA HUMANA

1. Sistemas do Corpo Humano

2. Estrutura e fungéo dos sistemas digestério, respiratério, circulatério, urinario, enddcrino, nervoso e

sensorial. Homeostase e Saude
3. Mecanismos de regulagdo homeostatica nos sistemas fisiolégicos humanos. Relagéo entre saude
e bem-estar.

©CONDOA N

NGO RWN

METODOLOGIA DE ENSINO

o As atividades pedagdgicas compreenderao a realizagdo de aulas tedricas expositivas, seminarios
e ftrabalhos grupais e/ou individuais. As aulas expositivas serdo orientadas para a
contextualizagdo e interdisciplinaridade, visando estabelecer conexdes entre os conteudos
tedricos abordados e situagdes do cotidiano dos discentes, bem como com outras areas do
conhecimento. A participagao ativa dos alunos sera considerada um elemento crucial durante o
desenvolvimento das aulas, sendo constantemente incentivada para promover a curiosidade e
estimular a pesquisa.

e Por sua vez, as atividades praticas serao conduzidas em conformidade com as normativas
pertinentes, envolvendo a execugdo de procedimentos e técnicas necessarias para a
consolidagéo e aprofundamento dos conhecimentos tedéricos adquiridos.

RECURSOS

e Quadro branco, pincel e apagador;
e Recursos audiovisuais (projetor, computador, etc.);
e Aplicativos educativos disponiveis para smartphones e androides.

AVALIAGAO
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As avaliagbes serdo realizadas mediante notas, divididas, no minimo, em quatro notas (N1, N2,
N3 e N4), que corresponderdo a: provas escritas e orais, relatérios, trabalhos de pesquisa
individual e em grupo e debates em forma de seminério.

A avaliagdo tem perspectiva diagnoéstica, continua e cumulativa por intermédio de aferigdes
diarias, semanais e/ou mensais.

A frequéncia é obrigatéria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei, sendo
componente de avaliagdo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos
e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

Realizagéo de exercicios e trabalhos individuais e/ou coletivos; Seminarios Interativos; Avaliacdes
escritas: testes e provas

BIBLIOGRAFIA BASICA

4.

5.
6.

AMABIS, José Mariano; MARTHO, Gilberto Rodrigues. Biologia: volume unico: ensino
médio. Sao Paulo: Moderna, 2024.
BOSCHILIA, Cleuza. Manual compacto de biologia. Sao Paulo: Rideel, 2010. E-book.

SCHWAMBACH, Cornélio; CARDOSO SOBRINHO, Geraldo. Biologia. Curitiba: Intersaberes,
2017. E-book.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

arwb

HICKMAN JUNIOR, Cleveland P. [et al.]. Principios Integrados de Zoologia. 16 ed. Rio de
Janeiro: Guanabara Koogan, 2016.

MADIGAN, Michael T. [ et al.]. Microbiologia de Brock. 14 ed. Porto Alegre: Artmed, 2016.
RAVEN, Peter H. [et al.]. Biologia Vegetal. 8 ed. Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2014.
REECE, Jane B. [et al.]. Biologia de Campbell. 10 ed. Porto Alegre: Artmed, 2015.

TORTORA, Gerard J.; DERRICKSON Bryan. Principios de Anatomia e Fisiologia. 14 ed.
Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2016

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagodgica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: HISTORIA II

Cédigo: HIST Il Ano: 22 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4
Tedrica: 80h Pratica: Oh
CARGA HORARIA Presencial: 80h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

América Portuguesa e Espanhola, Inglesa e Francesa; Africa e a Escraviddo Moderna; Revolugéo
Industrial; A Independéncia das Colbdnias na América Inglesa; A Revolugdo Francesa; Américas
Portuguesa e Espanhola: disputas e revoltas. O Império brasileiro; Europa: os movimentos liberais e as
unificagdes. Histdria do Ceara: dos primérdios da colonizag&o ao periodo imperial, incluindo a capitania do
Siara Grande, a participacao cearense na Confederagdo do Equador, o movimento abolicionista cearense
e a economia do Ceara no século XIX.

Temas Transversais Contemporaneos: Educacdo para as Relacdes Etnico-Raciais (Africa e escravidao
moderna, diaspora africana, cultura e consciéncia negra); Etica, Cidadania e Educagdo em Direitos
Humanos (revolugdes, direitos humanos, cidadania, liberalismo, democracia).

OBJETIVOS

1. Discutir a instituicio da escraviddo moderna imposta pela Europa & Africa;
Compreender a construgdo de mentalidade e praticas escravistas e sua negatividade para o
continente africano.

3. Compreender os elementos constitutivos das identidades nacionais;

4. Identificar as manifestagdes e representagcbes das diversidades do patrimdnio cultural e artistico
em diferentes sociedades;

5. Reconhecer as diferencas culturais, habitos, comportamentos e valores sociais que identificam os
mais diversos povos, nacionalidades e suas origens étnicas;

6. Analisar os processos sociais, econdmicos e politicos da Revolugéo Industrial;

7. Compreender as conjunturas promovedoras da independéncia das colbnias inglesas;

8. Investigar o significado politico e social da Revolugao Francesa;

9. Relacionar cidadania e democracia na organizagéo das sociedades e nagoes;

10. Investigar a transi¢cao do periodo colonial para o Império brasileiro;
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11. Compreender a fase turbulenta das Regéncias Trina e Uma;

12. Discutir a formacéao do liberalismo europeu e dos estados nacionais;

13. Analisar as mudangas conjunturais e estruturais do Segundo Reinado;

14. Compreender o processo de ocupacao e colonizagdo do territério cearense, desde a capitania do
Siara Grande até a formacgéo da provincia do Ceara;

15. Analisar a participagcdo do Ceara nos movimentos de independéncia e nas revoltas do periodo
imperial, com destaque para a Confederacédo do Equador;

16. Reconhecer o protagonismo do Ceara no movimento abolicionista brasileiro, destacando a
libertacdo dos escravos em 1884, antes da Lei Aurea;

17. Relacionar a economia cearense do século XIX (algodao, charque, gado) com as transformagdes
sociais e politicas da provincia.

PROGRAMA

UNIDADE | - COLONIZAGAO DAS AMERICAS

Africa: no tempo da escravidao;

Ameérica Portuguesa, Espanhola, Inglesa e Francesa

Colbnias de exploragao x Colbnias de povoamento;

Africanos escravizados: as maos e os pés dos senhores;

Industria agucareira e a sociedade do ouro;

Histéria do Ceara no periodo colonial: a criagdo da capitania do Siara Grande (1799); os conflitos
entre indigenas e colonizadores (Guerra dos Barbaros, 1681-1713); a ocupagcdo do territério
cearense e a formagéo das primeiras vilas (Aquiraz, Fortaleza, Aracati, Icd, Crato, Jaguaribe —
regido do Baixo Jaguaribe); a economia colonial cearense (criagdo de gado, algodao, charque).
UNIDADE Il - A ERA DAS REVOLUGOES

1. Europa: Tempo de luz;

2. Revolucgao Industrial;

3. A Independéncia das colbnias inglesas da América do Norte;

4. A Revolugao Francesa;

5. Napoleéo: o ato final da Revolugao.

UNIDADE Ill - INDEPENDENCIAS AMERICANAS

1. América Portuguesa: terra em disputa;

2. Os colonos da América Portuguesa em revolta;

3. Os Colonos espanhois buscam autonomia.

UNIDADE IV - ENFIM, BRASIL

1. O Império brasileiro;

2. Histéria do Ceara no periodo imperial: a participagcdo cearense na Confederagdo do Equador
(1824) — lideranga de Joao Pessoa de Almeida (Padre Morord) e a revolta no Crato e no Cariri;
Tempo de Regéncia;

Europa: os movimentos liberais e as unificacdes;

Segundo Império: tempos de conciliagao.

Histoéria do Ceara no Segundo Reinado: o movimento abolicionista cearense — a libertagao dos
escravos no Ceard em 25 de marco de 1884 (antes da Lei Aurea de 1888); os lideres
abolicionistas cearenses (José do Patrocinio — cearense radicado no Rio de Janeiro; Frei Jodo;
Francisco José Furtado); a economia cearense no século XIX: o ciclo do algodao durante a Guerra
de Secessdo Americana (1861-1865) e suas consequéncias sociais e econdmicas; a seca de
1877-1879 e seus impactos na populagdo cearense; a construgao dos primeiros agudes publicos
no Ceara, com énfase no Agude Cedro (Quixada) e na regido do Baixo Jaguaribe.

S o

oo w

METODOLOGIA DE ENSINO

e O curso sera ministrado através de aulas expositivas e reflexivas, fundamentadas na pratica
dialégica, e tendo como guia-base o livro didatico adotado pela instituigao.

e Sempre que pertinente, serdo usados recursos diversos para induzir o educando a criticidade, a
autonomia, a pesquisa, a criatividade e a vivéncia de modalidades coletivas.




229

Serao realizados trabalhos de cunho cientifico e, ainda, oficinas, exposigdes, exibigcdes de filmes
de producao nacional, debates, produgdes textuais, exames e resolugao de testes em fungcéo dos
tépicos relacionados ao contetdo programatico, bem como as competéncias e habilidades a serem
aprendidas, objetivando a formagio intelectual, cidada e humana do educando.

RECURSOS
e Quadro branco, pincel, livros didaticos;
e Reuvistas, jornais, cartazes, documentos de diversos tipos para analise historiografica;
e Mapas, graficos, tabelas;
e Arquivos em ppt, word e pdf, projetor;
e Musica, fotografia e recursos audiovisuais.
AVALIACAO
e As avaliagdes seréo realizadas mediante notas, divididas, no minimo, duas avaliagbes em cada

uma das quatro etapas: N1, N2, N3 e N4, que corresponderdo a: provas escritas e orais,
relatérios, trabalhos de pesquisa individual e em grupo e debates em forma de seminario. A
avaliagéo tem perspectiva diagndstica, continua e cumulativa por intermédio de aferigdes diarias,
semanais e/ou mensais. A frequéncia é obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos
em lei, sendo componente de avaliagdo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os
quantitativos e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizagao
Didatica — ROD, do IFCE. Alguns critérios a serem adotados: observacdo da turma quanto a
participacdo nas discussdes em sala de aula e a realizacdo das atividades propostas; aplicagao
de trabalhos individuais ou em grupo, escritos (pesquisas) ou orais (seminarios); avaliagdo
escrita.

Serdo avaliados durante o processo da disciplina conteudos conceituais, procedimentais e
atitudinais: principais conceitos trabalhados na disciplina; formas de analisar a realidade social, bem como
valores e postura ética e critica frente aos conteudos abordados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.
2.
3.

FILGUEIRA, Divalte Garcia. HISTORIA: edigdo compacta. Sdo Paulo: ATICA. 2007. vol. Unico.
MOCELLIN, R; CAMARGO, R. de. Histéria em debate. Sdo Paulo: Editora do Brasil, 2016.
VAZ, Valéria. HISTORIA - Ser protagonista. Sao Paulo: Edicbes SM, 2017.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

arwN

ABREU, Marta; SOIHET, Rachel (orgs.). Ensino de histéria. Rio de Janeiro: Casa da Palavra,
2003.

BITTENCOURT, C. Ensino de Histéria. Sdo Paulo: Cortez, 2004.

BLOCH, M. Apologia da histéria. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2001.

BRASIL, MEC. Orientagdes curriculares para o Ensino Médio. Brasilia: MEC, 2006.

COSTA, Emilia Viotti. Da senzala a colonia. Sao Paulo: Unesp, 2007.HILL, C. A Revolugao
Inglesa de 1640. Lisboa: Presenca, 1985.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagégica
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COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: GEOGRAFIA I

Cédigo: GEO I Ano: 22 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4
Tedrica: 76h Pratica: 4h
CARGA HORARIA Presencial: 80h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

A formagdo socioespacial e das territorialidades brasileiras. Desigualdades socioespaciais e indicadores
sociais. Regionalizagbées do espago mundial e do Brasil. A populagéo brasileira: dindmica demografica e
deslocamentos populacionais. Industrializacdo brasileira e divisdo territorial do trabalho. Urbanizagao
mundial e brasileira. Agricultura e a producdo de alimentos. A questdo agraria brasileira. Geografia do
Ceara: aspectos populacionais, urbanizagao, atividades econdmicas, questdo agraria e conflitos no campo,
com énfase na regido do Baixo Jaguaribe e nas comunidades quilombolas.

Temas Transversais Contemporaneos: Educagdo Ambiental, Sustentabilidade e Consumo Consciente
(agricultura, produgdo de alimentos, sustentabilidade, questdo agraria, conflitos ambientais); Etica,
Cidadania e Educagao em Direitos Humanos (desigualdades socioespaciais, direitos humanos, cidadania,
movimentos sociais no campo e na cidade); Educacao Fiscal e Financeira (indicadores socioeconémicos,
politicas publicas); Educagéo para as Relagées Etnico-Raciais.

OBJETIVOS

1. Conhecer a produgdo do espago geografico mundial sob diferentes perspectivas;

2. Analisar as contribuicdes e os impactos dos diferentes ciclos econdémicos e dos diversos grupos
étnico- raciais no processo de produgao do espaco e da sociedade no Brasil;

3. Compreender os determinantes geograficos da dinAmica demografica mundial e brasileira e dos
fluxos populacionais desvelando as consequéncias socioecondmicas e culturais;

4. Interpretar as raizes do desenvolvimento industrial brasileiro e as consequéncias socioespaciais
das politicas de industrializagao;

5. Desvelar o padrdo de urbanizagdo mundial e brasileira, evidenciando as contradicbes e os
desafios para a sustentabilidade urbana;

6. Analisar as transformacgbes agrarias-agricolas em curso e o0s impactos socioambientais,
destacando a estrutura fundiaria e as forgas sociais que disputam o campo brasileiro;
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7. Analisar os aspectos populacionais do Ceara, incluindo os fluxos migratérios (éxodo rural para
Fortaleza e outras capitais) e a estrutura etaria e de género da populagéo cearense;

8. Descrever a urbanizacdo cearense, com énfase na rede urbana, na regido metropolitana de
Fortaleza e nas cidades médias do interior, incluindo as cidades do Baixo Jaguaribe (Jaguaribe,
Jaguaribara, Jaguaretama, Alto Santo, Morada Nova, Limoeiro do Norte, Russas, Aracati);

9. Analisar as atividades econdmicas do Ceara, com destaque para a fruticultura irrigada no Vale do
Jaguaribe (Banana, caju, manga, meldo, melancia, goiaba), a carcinicultura (criagdo de camarao),
o turismo (litoral leste e oeste do Ceara) e a industria de transformacéo;

10. Compreender a questado agraria no Ceara, analisando a estrutura fundiaria, os conflitos por terra,
os assentamentos rurais e as comunidades quilombolas, com énfase no Quilombo do Cumbe,
localizado na regidao do Baixo Jaguaribe.

PROGRAMA

UNIDADE 1 — O TERRITORIO BRASILEIRO
1. A formacao territorial do Brasil: ciclos econdmicos e ocupagao do espago
2. Aformacao e a diversidade da populacéo brasileira: os povos originarios, os povos da Africa em
diaspora e a imigragao europeia
3. Regionalizagbes do espago mundial e do Brasil
4. Desigualdades socioespaciais e indicadores sociais
UNIDADE 2 - A POPULAGAO BRASILEIRA
1. Aspectos demograficos e estrutura da populacao brasileira
2. Os fluxos migratérios e deslocamentos populacionais
3. A populagdo do Ceara: dindmica demografica (crescimento populacional, natalidade, mortalidade,

expectativa de vida), estrutura etaria e de género;

4. Fluxos migratdrios no Ceara: éxodo rural (migragdo do interior para Fortaleza e outras capitais),
migracao interestadual (Ceara para Sdo Paulo, Rio de Janeiro, Brasilia), migracdo de retorno e
migrag¢des temporarias (trabalhadores rurais, veranistas no litoral).

UNIDADE 3 — A INDUSTRIALIZAGAO DO BRASIL

1. Da sociedade agraria para a urbano-industrial: a geografia industrial brasileira;

2. Localizagao, concentracao e desconcentragao da atividade industrial;

3. Industrializagdo no Ceara: o Polo Industrial do Cearda (Maracanau, Eusébio, Fortaleza), a
industrializacdo do interior (Juazeiro do Norte, Sobral, Quixada, Limoeiro do Norte), as industrias
de transformagéo (calgados, confecgdes, alimentos, bebidas, cimento, cal, gesso), a industria de
tecnologia e o Polo Tecnoldgico do Ceara (POLO) e suas conexdes com o curso de Programacgao
de Jogos Digitais.

UNIDADE 4 — A URBANIZAGAO E O ESPAGO URBANO MUNDIAL E BRASILEIRO

1. O processo de urbanizagao e os problemas sociais urbanos

2. Redes, hierarquias urbanas e as cidades na economia global

3. As regides metropolitanas brasileiras e os novos fendmenos urbanos

4. Urbanizacdo no Ceara: a regido metropolitana de Fortaleza (RMF) — municipios, hierarquia,

problemas urbanos (mobilidade, moradia, saneamento, seguranga publica, segregacao
socioespacial);

5. Cidades médias do interior do Ceara: Juazeiro do Norte, Sobral, Quixadd, Limoeiro do Norte,
Russas, Aracati — analise da rede urbana, da centralidade e do papel dessas cidades no
desenvolvimento regional;

6. Urbanizacdo no Baixo Jaguaribe: analise das cidades da regido (Jaguaribe, Jaguaribara,
Jaguaretama, Alto Santo, Morada Nova, Limoeiro do Norte, Russas, Aracati) — processos de
urbanizacgao, infiltragdo urbana, infraestrutura, servigos, problemas urbanos e potencialidades.

UNIDADE 5 — A QUESTAO AGRARIA E AGRICOLA NO MUNDO E NO BRASIL
1. Agricultura e a produgdo de alimentos
2. Estrutura fundiaria e o sistema de acesso a terra no Brasil
3. Modernizagao da agricultura e producao agropecuaria brasileira
4. Conflitos agrarios no Brasil
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A questdo agraria no Ceara: estrutura fundiaria (concentragéo de terras, latifundios, minifundios),
reforma agraria e assentamentos rurais;

A agricultura cearense: produgao de alimentos para o mercado interno (feijao, milho, mandioca,
arroz) e para exportagao (fruticultura irrigada no Vale do Jaguaribe — banana, caju, manga, melao,
melancia, goiaba); a influéncia da irrigacdo (Agude Castanhdo, perimetros irrigados) na
modernizagao da agricultura regional;

Conflitos agrarios no Ceara: posse da terra, grilagem, conflitos entre agricultores familiares e
grandes proprietarios, comunidades quilombolas;

Comunidades quilombolas no Ceara: origem, distribuigdo geografica, Iuta pela terra,
reconhecimento oficial e direitos territoriais;

Quilombo do Cumbe (Aracati — Baixo Jaguaribe): localizagéo, histéria, cultura, luta pela terra e pelo
reconhecimento oficial; analise da relagdo entre a comunidade quilombola e o territério do Baixo
Jaguaribe.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas.
Leituras e interpretacdo de textos, com analise e reflexdo das questbes propostas por meio de
listas de exercicios e outras modalidades de atividades.

e Discussodes acerca dos temas e conteudos apresentados.

e Atividades interdisciplinares.

e Elaboracao de trabalhos de investigagao bibliografica em fontes diversas.

e Resumos e interpretacdes de artigos de jornais e revistas.

e Participagdo individual ou em grupo na sala de aula.

e Aulas de campo, seminarios.

e Uso de filmes de produgcdo nacional e textos de cunho cientifico-académico e da literatura
universal.

e Com respeito aos alunos (as) com necessidades especificas serdo utilizados recursos conforme
a necessidade particular de cada caso.

RECURSOS

e Material didatico-pedagdgico.

o Artigos de periédicos.

e Recursos audiovisuais.

e Trabalhos de campo.

AVALIAQAO

e As avaliagbes serao realizadas mediante notas, divididas, no minimo, duas avaliagdes em cada
uma das quatro etapas: N1, N2, N3 e N4, que corresponderdo a: provas escritas e orais,
relatérios, trabalhos de pesquisa individual e em grupo e debates em forma de seminario. A
avaliagado tem perspectiva diagnéstica, continua e cumulativa por intermédio de aferi¢cdes diarias,
semanais e/ou mensais. A frequéncia é obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos
em lei, sendo componente de avaliacdo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os
quantitativos e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

e No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizacao
Didatica — ROD, do IFCE. Alguns critérios a serem adotados: observagdo da turma quanto a
participacdo nas discussdes em sala de aula e a realizagdo das atividades propostas; aplicacao
de trabalhos individuais ou em grupo, escritos (pesquisas) ou orais (seminarios); avaliagdo escrita.

BIBLIOGRAFIA BASICA
1. KREUZER, Marcus Rudolfo. Geografia. Curitiba: Intersaberes, 2017. E-book.
2. MANUAL compacto de geografia geral: ensino médio. Sdo Paulo: Rideel, 2010. E-book.
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3. SENE, Eustaquio de. Geografia: ensino médio: volume Unico. Sdo Paulo: Atica, 2024.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

MACHADO, Igor José de Rend; AMORIM, Henrique; BARROS, Celso Rocha. Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas: projetos integradores: ensino médio: volume Unico. Sdo Paulo:

Atica, 2024. (Do seu jeito).

LIMA, Aline Lopes e. Educagdo ambiental: perspectivas para uma pratica integradora.

Curitiba: Intersaberes, 2021. E-book.

MANUAL compacto de geografia do Brasil: ensino médio. Sdo Paulo: Rideel, 2010. E-book.
MEDEIROS, Paulo César; SILVA, Renata Adriana Garbossa. Geologia e geomorfologia: a
importancia da gestdo ambiental no uso do solo. Curitiba: Intersaberes, 2017. E-book.
PEREIRA, Augusto dos Santos. Desafios contemporaneos para a geografia do Brasil.

Curitiba: Intersaberes, 2016. E-book.

Coordenador do Curso

Coordenadoria Técnico-Pedagodgica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: FILOSOFIA I

Cédigo: FIL 2 Ano: 22 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 40h Pratica: Oh
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Aspectos Filoséficos da cultura e suas condigdes historicas. A relagao entre Filosofia e Cultura. Filosofia
e Ciéncia. Os fundamentos da Ciéncia. Os limites do conhecimento cientifico. A relagdo entre Filosofia e
cotidiano. A Praxis Filosofica. Filosofia no Cotidiano. As Diversidades Culturais como Questéao
Filosofica. O Respeito as Diferencas Societarias. A Politica no Cotidiano. Direitos humanos e violéncia.
Temas Transversais Contemporaneos: Etica, Cidadania e Educagdo em Direitos Humanos (direitos
humanos, dignidade da pessoa humana, violéncia, ética, cidadania, respeito as diferencgas).

OBJETIVOS
1. Refletir a importancia e contribuicdo da filosofia no cotidiano;
2. Observar aspectos das diversidades culturais como questéo de teor filoséfico;
3. Situar as teses filoséficas em seus contextos histdricos e pluralidades culturais;
4. Vincular os temas e as posigoes filosoficas aos interesses e contextos culturais proprios;
5. Ampliar o horizonte cultural ao evidenciar as multiplicidades de posicées e escolas presentes nos
debates filoséficos ao longo dos séculos;
6. Debater acerca do respeito as diferencas culturais e sociais;
7. ldentificar as manifestagbes artisticas ao longo do tempo, relacionando autores, obras e

experiéncias histéricas.

8. Compreender a cultura do respeito as diferengas religiosas, evitando a exposicdo de visdes
dogmaticas sobre o sagrado;

9. Entender questbes éticas dificeis e/ou polémicas vivenciadas no mundo pds-moderno;

10. Conhecer os debates filosdéficos e politicos contemporaneos com foco nos Direitos Humanos;

PROGRAMA

UNIDADE | - FILOSOFIA E CULTURA
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Conhecimento: a Filosofia nas entrelinhas;
Metafisica: dialogos filosdficos;

A filosofia e a cultura medieval;

Filosofia como conhecimento;

Filosofia e a cultura renascentista;

O sentido das manifestag¢des culturais.

DE Il - ETICA E POLITICA

A relagao entre Etica e Moral;

A reflexdo ética na Histoéria da Filosofia;
A relagao entre Etica e Politica;

A moralidade da Politica;

A crise da Politica moderna;

O Contrato Social.

ADE Il - FILOSOFIA E DIREITOS HUMANOS
1.

Fundamentos filosoficos dos Direitos Humanos;

A dignidade da pessoa humana enquanto fundamento dos Direitos Humanos;
A dignidade das relagdes sociais;

A polarizacao politica e os Direitos Humanos;

Direitos Humanos e Cotidiano;

Direitos Humanos e Violéncia

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas: aulas expositivas, dialogadas. Seminarios. Recursos didaticos e multimidias, data show e
textos. Apresentagbes em PowerPoint, filmes e documentarios de produgao nacional. Leitura e discussao
de textos analiticos e interpretativos. Utilizagao de literatura, musica, charges, mapas, imagens, poemas,
jornais, e revistas. Trabalhos interdisciplinares. Trabalhos de pesquisa e atividades em grupo.

RECURSOS

e Quadro;

e Pincel;

e Apagador;

e Livros didaticos;

e (Caixa de som;

e Projetor.

AVALIACAO

® As avaliagbes serdo realizadas mediante notas, divididas, no minimo, em quatro notas: N1, N2,
N3 e N4, que corresponderdo a: provas escritas e orais, relatérios, trabalhos de pesquisa
individual e em grupo e debates em forma de seminario. A avaliagdo tem perspectiva diagnéstica,
continua e cumulativa por intermédio de aferigdes diarias, semanais e/ou mensais. Assiduidade,
participacao nas atividades, também sera pontuada.

e No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizagao
Didatica — ROD, do IFCE. Alguns critérios a serem adotados: observagdo da turma quanto a
participagdo nas discussdoes em sala de aula e a realizagao das atividades propostas; aplicagdo
de trabalhos individuais ou em grupo, escritos (pesquisas) ou orais (seminarios); e avaliagdo
escrita.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.  ENGELMANN, Ademir Antonio. Filosofia. Curitiba: Intersaberes, 2016. E-book.

SAVIANE Filho, Juvenal. Filosofia e Filosofias: Existéncia e Sentidos. 1° ed. Belo Horizonte.
Auténtica Editora, 2016.
3. VASCONCELOS, Ana. Manual compacto de filosofia. 2. ed. Sdo Paulo: Rideel, 2011. E-book.
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MATTAR NETO, Jo&o Augusto. Filosofia. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2018. E-book.

RUSS, Jacqueline. Filosofia: os autores, as obras. Sao Paulo: Vozes, 2015. E-book.

SANCHEZ VAZQUEZ, A. Convite a estética. Rio de Janeiro: Civilizagdo Brasileira, 1999.
SAVATER, F. Etica para meu filho. Sao Paulo: Martins Fontes, 2002.

TEIXEIRA, Evildzio. Dignidade da pessoa humana e o direito das criangcas e dos
adolescentes. 1. ed. Porto Alegre: EdiPUCRS, 2021.

Sl .
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: SOCIOLOGIA I

Cédigo: SOC 2 Ano: 22 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 40h Pratica: Oh
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

As Ciéncias Sociais e suas analises sobre o Brasil: do periodo pré-colombiano ao século XXI. Iniciagéao
a ciéncia politica: principais pensadores, abordagens, metodologias e conceitos. Poder, Politica e
Estado. Democracia e Cidadania. Movimentos Sociais. Direitos e Deveres. Direitos Humanos. Publico e
Privado. Raga e Racismo. Espacos Urbanos e Rurais. Soberania Alimentar. Conflitualidade e Violéncia.
Género e Sociedade. Meio Ambiente e Sociedade. Consumo e Sociedade. Globalizagdo e Integracgéo.
Conhecimento, Tecnologia, Informagéo e Interagdo Social. Protagonismo Juvenil e Desenvolvimento
Sustentavel.

Temas Transversais Contemporaneos: FEtica, Cidadania e Educacdo em Direitos Humanos
(cidadania, direitos humanos, poder, politica, Estado, democracia, movimentos sociais); Educag¢ao para
as Relagdes Etnico-Raciais (raca e racismo, colonialidade de poder e de saber); Diversidade, Género e
Sexualidade (género e sociedade); Educagdo Ambiental, Sustentabilidade e Consumo Consciente
(meio ambiente e sociedade, consumo e sociedade); Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital
(conhecimento, tecnologia, informagdo e interacdo social); Saude, Educacdo para Prevencédo de
Doencas e Qualidade de Vida (saude, bem-estar e sociedade).

OBJETIVOS

1. Entender de forma critica os processos de transformagdes (politicas, econémicas, sociais e
culturais) ocorridos no territorio brasileiro: do periodo pré-colombiano ao século XXI.

2. Entender o que é Ciéncia Politica e quais o0s seus principais pensadores, abordagens,
metodologias e conceitos: Poder, Politica e Estado; Democracia e Cidadania; Movimentos
Sociais; Direitos e Deveres; Publico e Privado; Direitos Humanos.

3. Compreender temas centrais de analise das Ciéncias Sociais: Colonialidade de Poder e de
Saber; Ragca e Racismo; Espagos Urbanos e Rurais; Soberania Alimentar; Conflitualidade e
Violéncia; Género e Sociedade; Meio Ambiente e Sociedade; Consumo e Sociedade;
Globalizagdo e Integragdo; Conhecimento; Tecnologia, Informacdo e Interagdo Social.
Protagonismo Juvenil e Desenvolvimento Sustentavel.
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4. Aprimorar o protagonismo juvenil com enfoque na promogdo dos Objetivos do
Desenvolvimento Sustentavel (ODS).

PROGRAMA

UNIDADE | — CIENCIAS SOCIAIS NO BRASIL

1. As Ciéncias Sociais e suas analises sobre o Brasil: do periodo pré-colombiano ao século XXI.
UNIDADE Il - METODOLOGIAS E CONCEITOS DA CIENCIA POLITICA

1. Iniciagdo a ciéncia politica: principais pensadores, conceitos, abordagens e metodologias.

2. Poder, Politica e Estado. Democracia e Cidadania. Movimentos Sociais. Direitos e Deveres.

Direitos Humanos. Publico e Privado.

UNIDADE Ill - TEMAS CONTEMPORANEOS DAS CIENCIAS SOCIAIS

1. Temas Transversais: Colonialidade de Poder e de Saber. Raga e Racismo.

2. Espacos Urbanos e Rurais. Soberania Alimentar. Conflitualidade e Violéncia.

3. Género e Sociedade. Meio Ambiente e Sociedade. Consumo e Sociedade.

4. Globalizagdo e Integragdo. Conhecimento, Tecnologia, Informagéo e Interagdo Social.
UNIDADE IV —- DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL E PROTAGONISMO JUVENIL

1. Cidadania Ativa, Protagonismo Juvenil e Desenvolvimento Sustentavel

2. O pensamento complexo e a resolugédo de problemas locais-globais

METODOLOGIA DE ENSINO

e As atividades serdo desenvolvidas individual e/ou coletivamente, podendo ser utilizando os
seguintes procedimentos:
- Aula expositiva e dialogada com uso de recursos multimidia;
- Leitura reflexiva de textos;
- Visita Técnica;
- Exibicao de filmes de produgéo nacional.

- Socializacdo de experiéncias vivenciadas pelos discentes, por meio de: textos, seminarios,
painéis fotograficos, produgdes audiovisuais, desenhos, produgdes artisticas e/ou debates em sala de
aula.

e As aulas praticas serao realizadas através do desenvolvimento de pesquisas cientificas.

RECURSOS

Quadro branco;

Pincéis;

Computador;

Projetor multimidia (Data show);
Aparelho reprodutor de som;

Textos em formato impresso e/ou digital;
Ambientes virtuais de aprendizagem;
Jogos

Mapas;

Fotografias;

Videos e/ou diario de campo.

AVALIACAO

e As avaliagbes serdo processuais e terdo carater qualitativo e quantitativo, devendo o(a)
discente ser avaliado, individualmente e/ou em grupo, pela: 1) participacdo qualitativa na
disciplina; e 2) compreensao dos conteudos programaticos utilizando ferramentas avaliativas
diversificadas.

e No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizagao
Didatica — ROD, do IFCE. Alguns critérios a serem adotados: observacao da turma quanto a
participagdo nas discussdes em sala de aula e a realizacdo das atividades propostas;
aplicagédo de trabalhos individuais ou em grupo, escritos (pesquisas) ou orais (seminarios); e
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avaliagao escrita.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. RANIO, et all. Sociologia em Movimento. Ed. 2. Sdo Paulo: Moderna, 2016.
AMORIM, Henrique; BARROS, Celso Rocha de; MACHADO, Igor José de Rend. Sociologia
Hoje. Ed.2. S&o Paulo: Atica. 2016.

3. GIDDENS, Anthony. Sociologia. Ed. 6. Sdo Paulo: Penso, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. BAUMAN, Zygmunt. Vida para consumo: a transformag¢ao das pessoas em mercadoria.

Rio de Janeiro: Zahar, 2007.

BOBBIO, Norberto. A era dos direitos. 5. ed. Sdo Paulo: Editora Unesp, 2021.

3. ORWELL, George. A Revolugédo dos Bichos. Sado Paulo: Companhia das Letras, 2007.

4. RIBEIRO, Djamila. Pequeno Manual Antirracista. 1. ed. Sdo Paulo: Companhia das Letras,
2019.

5. WEFFORT, F. (Org.). Os cldssicos da politica. v. 1. Sdo Paulo: Atica, 2000.

N

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagégica
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DISCIPLINA: REDAGAO II

Cédigo: RED I Ano: 22 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 10h Pratica: 30h
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Textualidade e discurso; Cena enunciativa; Intencionalidade discursiva; Sequéncias textuais; coesao e
coeréncia; Aspectos descritivos e normativos da Lingua Portuguesa; Tipologias e géneros textuais.
Temas Transversais Contemporaneos: Todos os eixos (a disciplina de Redacédo aborda temas
contemporaneos como conteudo para produgao textual, incluindo saude, direitos humanos, diversidade,
sustentabilidade, tecnologia, educagao financeira, entre outros).

OBJETIVOS

1. Reconhecer a importancia da leitura como ato libertario e consequentemente necessario ao
desenvolvimento humano;

2. Reconhecer a importancia das linguagens verbal e ndo verbal dos sistemas de comunicacao e
informacgao para resolugao de problemas sociais;

3. Identificar os elementos que concorrem para a progressdo tematica e para a organizagao e
estruturagéo de textos de diferentes géneros e tipos;

4. Ampliar o vocabulario do educando, bem como sua capacidade de pensar de forma clara e
objetiva, transferindo esses pensamentos para o texto;

5. Estimular a expressao oral, a leitura publica dos textos produzidos pelos educandos e debate
de ideias;

6. ldentificar, compreender e utilizar as conveng¢des da lingua de acordo com os géneros,
reconhecendo-as como recursos que favorecem a relagao dialégica entre leitor/autor;

7. Ler e produzir diferentes tipos e géneros textuais orais e escritos, considerando as condi¢des
discursivas de producéo;

8. Ler e produzir competentemente enunciados em fungdo dos objetivos e das condi¢cdes de
producgao.

PROGRAMA
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1. Tipologia Textual;
2. Narragao (Elementos da Narrativa);
2.1. A tipologia narrativa;
2.2. Os géneros narrativos;
2.3. Produgao de textos narrativos;
2.4. Elementos da narrativa;
2.5. A polifonia textual;
2.6. A crobnica;
2.7. A fabula;
2.8. As anedotas;
2.9. O conto;
3. A Dissertacgao;
3.1. Tese, a argumentacéo e a proposta de intervencao;
3.2. Tipos de introducéo;
3.3. Estratégias argumentativas;
3.4. Formas de intervencgao (conclusao);
3.5. Coeréncia e a coesao;
3.6. Carta argumentativa;
3.7. Produgéao de textos e carta argumentativa.
4. Textos Jornalisticos;
4.1. Noticia;
4.2. Reportagem;
4.3. Entrevista;
4.4, Texto de opiniao;
4.5. Editorial;
4.6. Producao de textos jornalisticos.
5. Textos Publicitarios;
5.1. Propaganda, os outdoors, os catalogos e panfletos, anuncios;
5.2. Produgao de textos publicitarios.
6. Textos Poéticos;
6.1. Cordel;
6.2. Musica popular brasileira;
6.3. Cultura popular.

METODOLOGIA DE ENSINO

Ler e produzir textos diversos, enfocando as sequéncias representativas dos géneros estudados. Abordar
as produgdes textuais nos Laboratérios de Redagdo. Realizar oficinas de Producdo Textual de forma
individual e /ou em grupo. Produgéo efetiva de textos.

RECURSOS

e Material didatico-pedagégico.
e Recursos Audiovisuais.

AVALIACAO

A avaliagao sera continua e processual por meio de atividades orais e escritas, com a produgéo de textos
individuais e/ou em grupo, seminarios e apresentacdes orais em sala, provas escritas, diarios de leitura e
projetos de pesquisa.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. BECHARA, Evanildo. Gramatica Escolar da Lingua Portuguesa. 4.ed. Rio de Janeiro: Nova
Fronteira, 2020. E-Book.

2. KOCH, Ingedore V. A coeséo textual. Sdo Paulo: Contexto, 2013.

3. WEG, Rosana Morais; JESUS, Virginia Antunes de. A lingua como expressao e criagao:
portugués na pratica. 1. ed. Sdo Paulo: Contexto, 2011. E-Book.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CAVALCANTE, Mbnica Magalhdes. Os sentidos do texto. Sdo Paulo: contexto, 2012.

COSTA VAL, M. Gracga. Redacao e textualidade. Sao Paulo: Martins Fontes, 2011.

HOUAISS, Antbénio. Gramatica Houaiss da Lingua Portuguesa. Sao Paulo: Publifolha, 2010.
OLIVEIRA, Herminio Bezerra de; OLIVEIRA, Zacharias Bezerra de. Acordo Ortografico -
Vocabulario das palavras modificadas. Armazém da Cultura, 2012.

KLEIMAN, A. Oficina de leitura: teoria e pratica. Campinas: PONTES, 2012.

i NS

o

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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DISCIPLINA: PROJETO DE JOGOS DIGITAIS

Cédigo: GDD Ano: 22 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 160h Créditos: 8
Tedrica: 40h Pratica: 80h
CARGA HORARIA Presencial: 160h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: 40h

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Os conceitos basicos de um jogo digital. Estudo de principios e técnicas de engenharia de software
aplicaveis ao desenvolvimento de jogos digitais, dando énfase aos processos relacionados a analise de
requisitos funcionais e nao funcionais; estudo dos padrbes de game design. Motores de jogos para
desenvolver projetos de jogos que funcionem de maneira eficaz, dentro de uma estrutura de jogo com
objetivo definido, regras, progressdao de fases, cenarios, personagens, variaveis (alternativas de
estratégias, recursos ou sorte).

Temas Transversais Contemporaneos: Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital (game design,
motores de jogo, engenharia de software); Educagdo para as Relagbes Etnico-Raciais (criagdo de jogos
sobre cultura Afro-Brasileira e Indigena); Educacao Ambiental, Sustentabilidade e Consumo Consciente
(jogos sobre meio ambiente); Saude, Educagéo para Prevencado de Doencas e Qualidade de Vida (jogos
sobre salde); Etica, Cidadania e Educacdo em Direitos Humanos (jogos sobre cidadania, direitos
humanos e diversidade).

OBJETIVOS

1. Conhecer o mercado e a industria dos jogos digitais, bem como vivenciar uma pratica no intuido
de preparagdo com as técnicas mais utilizadas no mercado.

2. Desenvolver um trabalho cientifico ou tecnologico;

3. Articular a teoria com a pratica, valorizando a pesquisa individual e coletiva.

PROGRAMA

UNIDADE |
1. O que é o Game Design
2. Circulo Magico
3. Teoria do Fluxo
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Pacing
Taxonomias
Técnicas de balanceamento de jogos
Tridngulo da Esquisitice
MDA: Mecénicas, Dinamicas, Estética.
. Andlise de um Jogo
UNIDADE II
1. O que é Game Design Document
2. Elementos de um projeto de jogo: Publico-alvo, Plataformas, Géneros, Subgénero, tema, conceito,
fluxo, navegacao, cenarios/levels enredo, roteiro, narrativas, personagens, controles, camera,
interface, dudio, Mecanicas e Estética, etc.
Design de niveis
Prototipagem e testes
Ferramenta de Prototipagem de jogos
Modelo de GDD
. Projeto GDD
UNIDADE Il - Engine de Jogos
1. Ambiente,
Janelas e Ferramentas,
Cenas,
Importagao de assets,
Prefabs,
Layers,
Cémera,
Sprites e Blocos,
. Animacao,
10. Mdsicas e Sons,
11. Ul — Interface com o usuario (button, text, select, window etc..),
12. Exportagao
UNIDADE IV - Desenvolvimento de projeto de Jogos 2D
1. Uso de Classes, Scripts, Instancia de Objetos,
2. Componentes, Prefabs, Inputs, Eventos;
3. Solugao de Problemas;
4. Desenvolvimento do projeto avaliativo;

©CoNDO A
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METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas e mediadas, pesquisa, projetos e solu¢ao de problemas.

Pesquisas bibliograficas;

Orientar e estimular a realizagao da pratica profissional contida na disciplina.

Realizar reunides frequentes de orientagéo para definir a tematica e o projeto que sera realizado

para pratica profissional e entregue no final da disciplina.

e Estimular as seguintes atividades como pratica profissional: produgéo de jogos, apresentacao de
semindrios, desenvolvimento de projetos de pesquisa e extensdo, visitas em empresas
desenvolvedoras de jogos, etc.

e Estimular a criacdo de jogos educativos que estimulem o raciocinio e o pensamento critico.

e Estimular a criacdo de jogos que abordam tematicas da area e da sociedade brasileira:

educacédo, saude, meio ambiente, cultura Afro-Brasileira e Indigena, raca e etnia, etc.

RECURSOS

e Material didatico-pedagégico.
e Recursos Audiovisuais.
e Laboratério de Informatica

AVALIAGAO
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A avaliacdo é um processo continuo, onde os alunos serdo avaliados desde a sua participagao
nas atividades propostas, pontualidade e através de provas tedricas e praticas, participagdo em
sala de aula.

Sera objeto de avaliagdo para o éxito, o produto, projeto, produgao cientifica, técnica ou cultural
gerado nesta disciplina como fruto de contato com pratica profissional orientada, de acordo com as
atividades da tabela de pratica profissional que indicam orientacgéo.

A Pratica Profissional se dara por experienciar o desenvolvimento e todo o pipeline de produgao,
desde o desenvolvimento de protétipo de jogo — design, mecénicas, arte, documentagao e
implementacéo inicial. Testes, refinamentos, ajustes de mecanicas, feedback de pares, iteragdes e
depuragéo no motor de jogo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CHANDLER, Heather Maxwell. Manual de Produg¢ao de Jogos Digitais. 2. ed. porto Alegre:
Bookman, 2012.

ROGERS, Scott. Level Up: Um Guia para o Design de Grandes Jogos. Sao Paulo: Blucher,
2013.

SCHUYTEMA, Paul. Design de Games: uma abordagem pratica. S3o Paulo: Cengage Learning,
2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

aoRrwD

AGUIAR, F.C.; SILVA, J.C. Modelagem de Personagens para Jogos com 3DS MAX 8. Sao
Paulo: Editora Erica, 2005.

BRITO, A. Blender 3D — Jogos e Animagdes Interativas. Sao Paulo: Editora Novatec, 2011.
SCHELL, Jesse. A Arte do Game Design — O Livro Original. Editora Campus, 2010
SCHUYTEMA, Paul. Design de Games: Uma Abordagem Pratica. Cengage Learning, 2008.
TANENBAUM, A. S.; STEEN, M. V. RHODES, G.: Macromedia Flash Professional 8 game
development. Sao Paulo: Cengage, 2008.

Coordenador do Curso Coordenadoria Téchico-Pedagodgica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: MODELAGEM E ANIMAGAO 3D

Cédigo: ART 3D Ano: 22 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 120h Créditos: 6
Tedrica: 40h Pratica: 80h
CARGA HORARIA Presencial: 120h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Os conceitos de modelos tridimensionais, de poligonos, vértices e faces. Técnicas de modelagem e
exportacdo para jogos. Trabalho com modelos estaticos, organicos e animagdes com rigs e bones. Temas
Transversais Contemporaneos: Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital (modelagem 3D, animagéao
digital, computacgéo grafica, produgdo multimidia).

OBJETIVOS

1. Utilizar uma ferramenta de modelagem tridimensional;
Conhecer a parte instrumental, utilizando técnicas de criacdo e modelagem de personagens,
animais, objetos, plantas arquiteténicas e componentes organicos e inorganicos.

3. Utilizar técnicas de criacdo e modelagem de formas basicas, sélidos, inanimados e bioldgicos,
seguindo os principios da fisica.

PROGRAMA

UNIDADE |
1. Introdugdo a modelagem tridimensional (3D);
Fundamentos de graficos 3D;
Definigéo de graficos 3D;
Boas préaticas de modelagem para jogos;
O espaco de trabalho em 3D;
Coordenadas € Eixos;
Linhas, polilinhas e poligonos;
Criacdo de objetos e ambientes tridimensionais;
Objetos 3D
. Objetos em Mesh, Poly, Patch e Nurbs
Sub objetos dos objetos 3D;

2[VeNaRON
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12. Vértices, Arestas e Faces;
13. Manipulacgéo e criagdo de materiais e texturas, shaders;
14. Mapeamento UV,
UNIDADE II
1. Criacéo e ajustes de iluminacéo, HDRI,
Modelagem Arquitetdnica;
Objetos organicos e inorganicos;
Simulagdes e fisica dos objetos no ambiente 3D;
Céameras;
Tipos de filmes que podem ser criados e suas diferentes caracteristicas;
7. Convergéncias digitais.
UNIDADE llI
1. Modelagem de Cenarios, Objetos, Personagens;
2. Animacgao de modelos 3d;
3. Exportagdo de modelos e animacdes 3d para engine de jogos;
4. Exportagdo de modelos, textura, mapeamento e animacgao para engine de jogos;

ook wn

METODOLOGIA DE ENSINO

e As estratégias de aprendizado com aulas expositivas e dialogadas, orientando os alunos na
execugao de projetos. A teoria e pratica serdo combinadas, de modo a aplicar em aulas realizadas
em laboratério os conteudos estudados.

e Execucgdo de atividades praticas no laboratério com vistas para a pratica profissional;

RECURSOS

e Material didatico-pedagdgico.
e Recursos Audiovisuais.
e Laboratério de Informatica

AVALIAGCAO

e A avaliagdo é um processo continuo, onde os alunos serao avaliados desde a sua participagao nas
atividades propostas, pontualidade e através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de
aula.

e Sera objeto de avaliagdo para o éxito, o produto, projeto, produgao cientifica, técnica ou cultural
gerado nesta disciplina como fruto de contato com pratica orientada.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. AGUIAR, F.C.; SILVA, J.C.. Modelagem de Personagens para Jogos com 3DS MAX 8. 12 ed.:
S&o Paulo. Editora Erica 2005.

2. ROHLDER, E.; SPECK, H.; SANTOS, C.J. Tutoriais De Modelagem 3d Utilizando O
Solidworks. 22 ed.: Sdo Paulo. Editora Visual Books, 2009.

3. SILVA, J.C. 3DS MAX 7: Pratico e llustrado. 12 ed.: Sdo Paulo. Editora Erica 2005

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. BRITO, A. Blender 3D — Jogos e Animagdes Interativas. 12 ed.: Sdo Paulo. Editora Novatec,
2011.

2. CARDOSO, L.C.Modelagem e Animagao 3D: processos e linguagens. Curitiba: InterSaberes,
2023. E-book.

3. GUINDON, M. Aprendendo Autodesk Maya: O Livro dos Efeitos Especiais. 12 ed.: Starlin alta
consult, 2009.

4. KIRNER, C.(Ed.); SISCOUTTO R.(Ed.). Realidade Virtual e Aumentada Conceitos, Projeto e
Aplicagoes. Petropolis: 2007.
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5. TORIR.(Ed.); KIRNER, C.(Ed.); SISCOUTTO, R.(Ed.). Fundamentos e Tecnologia de Realidade
Virtual e Aumentada. Belém: 2006.
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: BANCO DE DADOS

Cédigo: BD Ano: 22 Série EM Pré-Requisitos: -
Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio
Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4
) Tedrica: 20h Pratica: 60h
CARGA HORARIA -
Presencial: 80h A Distancia: Nao se aplica.
Pratica Profissional: Nao se aplica.
Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.
Extensao: Nao se aplica.
EMENTA

Conceitos, terminologia e aplicagbes de bancos de dados. Modelagem de bancos de dados. Modelo
entidade relacionamento. Linguagem e manipulagdo de dados: Select, Create, Read, Update e Delete em
banco de dados para jogos.Criagdo de estruturas de dados. Consulta e manipulagdo de dados: SQL.
Armazenamento e recuperacao de informacdes dos jogadores e do jogo em bases de dados. Controle de
acesso. Conexao do jogo com bancos de dados.

Temas Transversais Contemporaneos: Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital (banco de dados,
SQL, armazenamento de dados, conexdo com jogos); Etica, Cidadania e Educacdo em Direitos Humanos
(privacidade de dados, seguranga da informagao)

OBJETIVOS

1. Modelar e construir uma base de dados que armazene informagdes sobre um jogo e configurar
conexdes de banco de dados em um projeto de jogo.
2. Conhecer a linguagem SQL e sua aplicagéo, consulta e manipulagdo de dados.

PROGRAMA

UNIDADE |
1. Identificagdo das principais caracteristicas dos sistemas gerenciadores de banco de dados
(SGBDs), seus modulos/componentes, suas vantagens;
2. Arquitetura MVC;
3. Linguagem SQL de banco de dados.
4. Tipos de dados
5. Conceitos: entidade, atributo, relacionamento, cardinalidade/multiplicidade, etc.
UNIDADE II
1. Operagbes com tabelas: create, constraint, delete etc.
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Operagdes com dados: CRUD: Create, Read, Update, Delete

Transagdes: Conjunto de operagdes para manipulagéo de dados;

Funcbes agregadas;

Visdes.

Consultas avangadas em SQL: Union, Join, left, right, outer, sort, between, etc.
Acesso ao banco através de conection strings: ODBC;

NogakrowN

METODOLOGIA DE ENSINO

e As estratégias de aprendizado com aulas expositivas e dialogadas, orientando os alunos na
execucao de projetos. A teoria e pratica serdo combinadas, de modo a aplicar em aulas realizadas
em laboratério os conteudos estudados.

e Execucdo de atividades praticas no laboratério com vistas para a pratica profissional;

RECURSOS

e Material didatico-pedagégico.
e Recursos Audiovisuais.
e Laboratério de Informatica

AVALIACAO

e A avaliacdo € um processo continuo, onde os alunos seréo avaliados desde a sua participagao nas
atividades propostas, pontualidade e através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de
aula.

e Sera objeto de avaliagdo para o éxito, o produto, projeto, produgéo cientifica, técnica ou cultural
gerado nesta disciplina como fruto de contato com pratica profissional orientada, de acordo com as
atividades da tabela de pratica profissional que indicam orientagao;

e Também podem ser considerados trabalhos, provas, questionarios ou a elaboracéao e participagao
de seminarios como avaliagdo do conhecimento da disciplina tendo em vista o processo de
avaliagao qualitativo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. AMADEU, C. V. Banco de dados. 1. ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2014.

2. MEDEIROS, L. F. Banco de dados: principios e praticas. 1. ed. Sdo Paulo: Intersaberes, 2013.

3. SETZER, V. W. Banco de dados: aprenda o que sao, melhore seu conhecimento, construa os
seus. 1. ed. Rio de Janeiro: Blucher, 2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GENNICK, Jonathan. SQL: guia de bolso. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007.

GRAVES, M. Projeto de banco de dados com XML. Sdo Paulo: Pearson, 2003.
HEUSER, Carlos A. Projeto de banco de dados. 6. ed. Sao Paulo: Bookman, 2009. v. 4.
NERY, Felipe. Banco de dados: projeto e implementagdo. 2. ed. Sdo Paulo: Erica, 2008.
OPPEL, Andy. Banco de dados desmistificado. Rio de Janeiro: Alta Books, 2004.

RO~

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagoégica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: INTERFACE DE USUARIO EM JOGOS DIGITAIS

Cédigo: IHC Ano: 22 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 20h Pratica: 20h
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Tipos de usuarios e de interfaces. Técnicas de interacdo. Modelagem de interagdo homem-maquina.
Fatores humanos. Dialogos. Conceitos de usabilidade e acessibilidade. Métodos e ferramentas de
avaliacéo de interface de usuario; Paradigmas, modelos e métodos de projeto de interfaces. Construgao de
interfaces para jogos aplicando conceitos de usabilidade.

Temas Transversais Contemporaneos: Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital (interagao
humano-computador, usabilidade, experiéncia do usudrio); Etica, Cidadania e Educacdo em Direitos
Humanos (acessibilidade em jogos, inclusao digital, direitos das pessoas com deficiéncia).

OBJETIVOS
1. Utilizar métodos e técnicas para construcao de interfaces para jogos digitais.
2. Utilizar métodos e técnicas para identificar as necessidades dos usuarios;
3. Utilizar métodos e técnicas para concepcéo de interface;
4. Utilizar os conceitos de usabilidade e acessibilidade de interfaces de usuario para jogos digitais;
5. Planejar, aplicar e interpretar avaliagbes de interfaces.
PROGRAMA
UNIDADE I

1. Conceitos basicos (interface, interagao, affordance, metéafora)

Usabilidade x Jogabilidade

Acessibilidade em jogos

Aplicagao dos principios de ergonomia em dispositivos de entrada para jogos
Métodos e técnicas de concepgéao de interface

Prototipagao

Storyboard

Avaliagédo da usabilidade de jogos;

ONOO A WN
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UNIDADE I

Dispositivos de E/S (joystick, touch, keyboard etc.);
Dispositivos de E/S em Realidade Virtual,

Estilos de interacao;

Comunidades virtuais;

Agentes de interface.

aRwh=

METODOLOGIA DE ENSINO

e As estratégias de aprendizado com aulas expositivas e dialogadas, orientando os alunos na
execucao de projetos. A teoria e pratica serdo combinadas, de modo a aplicar em aulas realizadas
em laboratério os conteudos estudados.

e Execucgao de atividades praticas no laboratério com vistas para a pratica profissional;

RECURSOS

e Material didatico-pedagégico.
e Recursos Audiovisuais.
e Laboratério de Informatica

AVALIAGAO

Avaliagéo continua e cumulativa do conteudo tedrico/pratico;

Participagdo em sala de aula;

Avaliagdes escritas e praticas;

Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas);
Apresentacao dos trabalhos desenvolvidos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. BARBOSA, Simone Diniz Junqueira; SILVA, Bruno Santana da. Interagio Humano-Computador.
Campus. 2010

2. CYBES, Walter; BETIOL, Adriana Holtz; FAUST, Richard. Ergonomia e Usabilidade -
Conhecimento Métodos e Aplicagdes. Novatec. 2010.

3. WILLIAMS, Robin, Design para quem ndo é designer — nogoes basicas de planejamento
visual. Callis Editora, 1994.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. DIAS, C. Usabilidade na WEB: criando portais mais acessiveis. Editora Alta Books, 2007.
2%edigdo. ISBN: 978-8576081401.

2. KRUG, Steve. Ndo me faga pensar!: uma abordagem de bom senso a usabilidade na web. Rio
de Janeiro: Alta Books, 2006.

3. LOWDERMILK, Travis. Design centrado no usuario: um guia para o desenvolvimento de
aplicativos amigaveis. Sao Paulo: Novatec, 2013.

4. PREECE, J.; ROGERS, I; SHARP, H. Design de interagdo: Além da interagado
Humano-Computador. Porto Alegre: Bookman, 2005.

5. RUBIN, Jeffrey; Chisnell Dana. Handbook of Usability Testing: How to plan, design and
conduct effective. Wiley. 2008.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagoégica
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Apéndice lll - Programas de Unidades Didaticas do 3° Ano
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COORDENADORIA DE ENSINO B
COORDENAGCAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMACAO

DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: LINGUA PORTUGUESA llI

Cédigo: PORT llI Ano: 3?2 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 120h Créditos: 6
Tedrica: 112h Pratica: 8h
CARGA HORARIA Presencial: 120h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Sintaxe: tipos de suijeito, tipos de predicado e complementos nominais e verbais. Adjuntos adnominais e
adverbiais. Aposto e vocativo. Concordancia nominal e verbal. Regéncia verbal e nominal. Crase.
Oracdes coordenadas e subordinadas. Parnasianismo e Simbolismo. Vanguardas europeias. Modernismo
em Portugal. Fases do Modernismo no Brasil, com énfase na obra de Rachel de Queiroz e na literatura de
cordel cearense. Aspectos da historia, da cultura e da literatura afro-brasileira e indigena. Literatura
Cearense Contemporanea: Patativa do Assaré, Braulio Tavares e a tradigdo do cordel no Ceara.

Temas Transversais Contemporaneos: Educacdo para as Relagbes Etnico-Raciais (literatura
afro-brasileira e indigena, histéria e cultura afro-brasileira e indigena); Etica, Cidadania e Educacéo em
Direitos Humanos (direitos humanos, cidadania, democracia na literatura brasileira).

OBJETIVOS

Identificar os tipos de sujeito e de predicados das oragdes;
Analisar os complementos verbais e nominais nas sentencgas;
Reconhecer adjuntos adverbiais e adnominais;
Distinguir aposto e vocativo;
Utilizar as regras de concordancia nominal e verbal;
Utilizar as regras de regéncia nominal e verbal,
Reconhecer o fendmeno da crase e suas ocorréncias;
Analisar os tipos e a estrutura das oragdes coordenadas e subordinadas;
Analisar a producgao literaria do Parnasianismo e do Simbolismo;
. Reconhecer as vanguardas europeias e sua influéncia no Modernismo;
Distinguir os aspectos da produgéo literaria do Modernismo em Portugal e no Brasil, com énfase na obra
de Rachel de Queiroz e na literatura de cordel cearense;
Conhecer os aspectos da histoéria, da cultura e da literatura afro-brasileira e indigena;
. Reconhecer a literatura cearense como expressao cultural do Nordeste brasileiro, valorizando a

obra de Rachel de Queiroz, Patativa do Assaré, Braulio Tavares e a tradigao do cordel,

2 2 OCONOOOPRWN -

N
® N




255

14. Relacionar a literatura cearense as tematicas sociais do semiarido, como a seca, a migragéo e a
resisténcia cultural.

PROGRAMA

UNIDADE | - FUNGOES SINTATICAS, PARNASIANISMO E SIMBOLISMO
Sujeito e Predicado
Complemento verbal
Complemento nominal
Adjunto adnominal
Adjunto adverbial
Parnasianismo
. Simbolismo
UNIDADE Il — SINTAXE DE CONCORDANCIA, VANGUARDAS EUROPEIAS E MODERNISMO
PORTUGUES
1. Vanguardas europeias
2. Modernismo em Portugual
3. Aposto e vocativo
4. Concordancia nominal
5. Concordancia verbal
UNIDADE Il — SINTAXE DE REGENCIA E MODERNISMO BRASILEIRO
1. Pré-modernismo no Brasil
2. 12fase do Modernismo no Brasil
3. 22fase do Modernismo no Brasil
4. Regéncia nominal
5. Regéncia verbal
UNIDADE IV - TIPOS DE ORAGOES, MODERNISMO BRASILEIRO E LITERATURA FRO-BRASILEIRA,
INDIGENA E CEARENSE
Crase
Oragdes coordenadas
Oragdes subordinadas
32 fase do Modernismo no Brasil
Literatura Cearense na 32 fase do Modernismo: Rachel de Queiroz. Analise de trechos de "O
Quinze", com énfase na representacédo da seca no Ceara, na denuncia do sofrimento do povo
nordestino e na for¢ga da mulher na literatura brasileira
6. Literatura de Cordel e Poesia Popular Cearense: Patativa do Assaré. Analise de poemas que
retratam a vida no sertdo, a sabedoria popular e a resisténcia cultural. Estudo da tradigdo do cordel
no Ceara e sua relevancia para a cultura nordestina
7. Literatura Cearense Contemporanea: Braulio Tavares e outros autores cearenses
contemporaneos, com énfase na produgao literaria que dialoga com a cultura digital, a tecnologia e
a memoria regional
8. Aspectos da histéria, da cultura e da literatura afro-brasileira e indigena.

NOOAWN
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METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas, com a utilizagao de recursos multimidiaticos para promover interagdo em
sala. Utilizagdo de roteiros de estudo para direcionar atividades individuais ou em grupo. Aulas praticas
com desenvolvimento de projetos de leitura e produgao de textos orais e escritos. Uso do livro didatico
como apoio em leituras de textos e atividades.

RECURSOS

e Material didatico-pedagdgico.
e Recursos Audiovisuais.
e Textos impressos




256

AVALIACAO

e As avaliagbes serdo processuais e gradativas, realizadas mediante as propostas em cada
unidade, bem como a participagdo dos discentes nas aulas. Além disso, serdo atribuidas notas,
divididas, no minimo, em duas avaliagdes em cada uma das quatro etapas: N1, N2, N3 e N4. A
avaliagéo tem perspectiva diagndstica, continua e cumulativa por intermédio de aferigbes diarias,
semanais e/ou mensais. A frequéncia é obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos
em lei, sendo componente de avaliagdo, com a predominéncia dos aspectos qualitativos sobre os
quantitativos e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

e No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizagéo
Didatica — ROD, do IFCE. Alguns critérios a serem adotados: observacdo da turma quanto a
participacado nas discussdes em sala de aula e a realizacdo das atividades propostas; aplicacéo
de trabalhos individuais ou em grupo, escritos (pesquisas) ou orais (seminarios); e avaliagao
escrita.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. ABAURRE, Maria Luiza. ABAURRE Maria Bernadete; PONTARA Marcela. Portugués: contexto,
interlocugao e sentido. vol 2 - Ensino Médio. 2. ed. Sdo Paulo: Moderna, 2013.

2. BARRETO, Ricardo Gongalves. Ser Protagonista. vol. 2- Ensino Médio. 1. ed. Sdo Paulo: SM
Edigoes, 2010.

3. ORMUNDO, Wilton; SINISCALCHI, Cristiane. Se liga nas linguagens: portugués. 1. ed. Sdo
Paulo : Moderna, 2020;

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. COSTA, José Henrique Costa; BRODBECK, Jane Thompson; AGA, Vanessa Loureiro Correa.
Estratégias de Leitura em Lingua Portuguesa. Curitiba: InterSaberes, 2012. E-book

2. CUNHA, Celso; CINTRA, Lindley. Nova gramatica do portugués contemporaneo. Rio de
Janeiro: Lexikon, 2017.

3. LAJOLO, Marisa. Do mundo da leitura para a leitura do mundo. 6.ed. Sdo Paulo: Atica, 2000.

4. MARTHA, Aline Aurea Penteado; AGUIAR, Vera Teixeira de (org.). Leitura e escrita no
ciberespaco [recurso eletronico]. Porto Alegre: EDIPUCRS, 2015.

5. VITRAL, Lorenzo. Gramatica inteligente do portugués do Brasil. Sdo Paulo: Contexto,
2017.E-book

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: LINGUA INGLESA I

Cédigo: ING Il Ano: 32 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 40h Pratica: Oh
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Pratica das quatro habilidades de comunicagdo em lingua inglesa: fala, escuta, leitura e escrita, mas
com énfase na leitura; Compreensao de textos em atividades que requeiram reflexao ativa da/o aluna/o,
Aporte linguistico em lingua inglesa se conectando com a reflexdo critica em lingua portuguesa;
Integracdo da gramatica contextualizada na interpretagdo de textos estudados em sala; Estudo de
aspectos linguisticos no tecido textual em inglés, enfatizando a polissemia das palavras.

Temas Transversais Contemporaneos: Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital (leitura de textos
digitais, compreensdo de midias em inglés); Etica, Cidadania e Educagdo em Direitos Humanos
(cidadania global, temas atuais).

OBJETIVOS

1. Ler, compreender e interpretar textos de diversos topicos e identificar pistas gramaticais nos
mesmos;

2. Compreender itens de vocabulario, a fim de ampliar o grau de compreensao necessaria para o
entendimento satisfatério dos textos de assuntos de interesse geral em lingua inglesa

PROGRAMA

Formas do tempo passado e futuro dos verbos (review);
Conditional sentences;

Vozes ativa e passiva;

Direct and indirect (reported) speech;

Collocations.

RN~

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas com utilizagdo de recursos audiovisuais; aplicagcdo de exercicios de
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fixagdo dos pontos abordados, sempre aplicados aos textos adotados ao longo do periodo letivo. Alunos
participam de pequenas conversag¢des como forma de praticar graméatica e criar estruturas linguisticas
permanentes.

RECURSOS

e Material didatico-pedagdgico.
e Recursos Audiovisuais.
e Textos impressos

AVALIAGAO

e As avaliagdes serao realizadas mediante notas, divididas, no minimo, em quatro notas N1, N2,
N3 e N4, que corresponderdo a: provas escritas e orais, relatérios, trabalhos de pesquisa
individual e em grupo e debates em forma de seminario. Avaliagdo tem perspectiva diagnoéstica,
continua e cumulativa por intermédio de aferigbes diarias, semanais e/ou mensais.

e A frequéncia é obrigatéria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei, sendo
componente de avaliagdo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos
e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

e AvaliagOes escritas: testes e provas.

e Roteiros de estudo com questdes subjetivas e de multipla escolha acerca de textos escolhidos
com o proposito de exemplificar e dar suporte a identificagdo e exercicio dos pontos abordados
durante as aulas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

4. ALMEIDA, Ricardo Luiz Teixeira de. Inglés: ensino médio: volume unico. Sdo Paulo: Moderna,
2020.

5. DIAS, Reinildes. High Up: Ensino Médio. Volume |. Cotia, SP: Macmillan, 2013.

6. MARQUES, Amadeu, CARDOSO, Ana carolina. Learn and Share in English. Volume |. Sdo
Paulo: Atica, 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

6. FERRO, Jeferson. Around the World: introdugdo a leitura em lingua inglesa. Curitiba:
InterSaberers, 2012. E-book.

7. LIMA, Denilso. Gramatica de uso da lingua inglesa: a gramatica do inglés na ponta da lingua.
Rio de Janeiro: Alta Books, 2018.

8. LOPES, Maria Cecilia. Dicionario da lingua inglesa: inglés-portugués / portugués-inglés. 1.
ed. Sao Paulo: Rideel, 2015. E-book.

9. MURPHY, Raymond. Essential Grammar in Use. Cambridge: CUP, 1994.

10. SOUZA, Adriana Gradi Fiori et al. Leitura em Lingua Inglesa: uma abordagem instrumental. 2 ed.
Sao Paulo: Disal, 2005.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: EDUCACAO FiSICA Il

Cédigo: EDF lli Ano: 32 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educagao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Teodrica: 10h Pratica: 30h
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: N3o se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Qualidade de Vida e Saude: Avaliagéo Fisica e Exercicio Fisico e aspectos Nutricionais; Musculagao
basica, principios do treinamento fisico, beneficios, no¢des basicas de anatomia e fungéo dos érgéos do
corpo humano responsaveis pelo desempenho fisico; Aspectos historicos-sociais das praticas corporais
por meio das lutas; Principios da Cultura corporal e Jogos e Brincadeiras.

Temas Transversais Contemporaneos: Saude, Educagéo para Prevengao de Doengas e Qualidade de
Vida (qualidade de vida, atividade fisica, saude, avaliagao fisica, nutrigdo, musculagdo); Educagéo para
as Relagdes Etnico-Raciais (lutas afro-brasileiras, capoeira); Etica, Cidadania e Educagéo em Direitos
Humanos (cultura de paz, cooperacao, respeito, esporte educacional).

OBJETIVOS

1. Compreender qualidade de vida e saude por meio de exercicios fisicos e aspectos nutricionais;
Conhecer os conceitos de aptidao fisica, atividade fisica, saude e qualidade de vida,
considerando os principais riscos, beneficios e adaptacbes associadas a pratica sistematica de
atividade fisica.

3. Analisar uma avaliagao fisica em programas de atividade fisica de modo a definir critérios de
escolha para a realizagao de praticas saudaveis;

4. Entender os principios do treinamento fisicos, de modo a identificar as adaptagdes sofridas pelo
organismo com a pratica regular do exercicio fisico;

5. Compreender a fungao dos principais sistemas e 6rgéos do corpo humano responsaveis pelo

desempenho fisico;

Identificar as principais capacidades fisicas desenvolvidas na pratica regular de atividade fisica.

Vivenciar as lutas como manifestagcao da cultura corporal que desenvolve a disciplina, o respeito

mutuo e a criatividade;

8. Oportunizar momentos ludicos de praticas recreativas por meio de jogos e brincadeiras.

No
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PROGRAMA

UNIDADE | — QUALIDADE DE VIDA
Qualidade de Vida e Saude;
Atividade fisica e aptidao fisica.
Sedentarismo.
Avaliacao Fisica
Etapas da Avaliagao Fisica:
Anamnese, Questionario Parqg, Habitos de repouso, Composicéo Corporal, Habitos de esforco e
Prescricdo do programa de exercicio.
7. IMC, Pressao Arterial, Frequéncia Cardiaca e Zona Alvo de Treinamento;
8. Cineantropometria - conceitos, principios e metodologia de ensino.
UNIDADE Il - MUSCULAGAO
1. Histdéria da musculagdo no mundo e sua chegada ao Brasil;
2. Onde treinar;
3. Como se vestir para treinar;
4. Beneficios da Musculagao;
5. Avaliagéao Fisica;
6
7
8
9

ook wn=

Nogbes basicas de anatomia;
Nogbes Basicas de Fisiologia do Exercicio;
Corpo Humano: estrutura muscular e esquelética.
Principios dos Fundamentos do treinamento de forga;
10. Aptiddes ao treinamento;
11. Manifestacao da Forga;
12. Esteroides e Anabolizantes;
13. Individualidade bioldgica e sobrecarga crescente.
14. Periodizagéo do treinamento de forga;
15. Resisténcia anaerdbia e aerdbia.
UNIDADE Ill - LUTAS CORPORAIS
Discussao sobre os aspectos historicos-sociais das praticas corporais;
Discussao acerca dos aspectos das Lutas ao longo do desenvolvimento humano;
As Lutas nas sociedades classicas - Egito, Grécia, Roma e Oriente;
Capacidades psicomotoras da pratica das lutas;
Jogos de Oposicao;
Lutas de tatame, submissao e projecao (curta distancia);
Lutas de contato - socos, chutes, cotoveladas e joelhadas (longa distancia);
Lutas Afro-brasileiras: capoeira
. Graduagao de faixas;
10. Movimentos essenciais;
11. Métodos para pratica e aplicagao das técnicas.
UNIDADE IV - JOGOS LUDICOS
Historias, teorias, conceitos e classificagdes de jogo, brinquedo e brincadeira;
Significados da recreagao e da ludicidade;
Jogos: competitivos e cooperativos;
Brincadeiras populares tradicionais;
Principios do esporte educacional;
Principios: cooperacao, participacéo, coeducagdo, regionalismo, emancipacao e a totalidade;
Festival Recreativo

CoNoarON~

Noakown=

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e praticas; Leituras de Texto e Artigos; Discussao de trabalhos; Apresentacéo de
Seminarios. As aulas serdo dinamizadas por meio de praticas das modalidades através de metodologias
diversas de iniciagdo ao desporto, nomeadamente os métodos analitico/parcial, global/geral, misto e
situacional-cognitivo. A medida em que as praticas estejam sendo dinamizadas serdo discutidos e
analisados os conteudos tedricos dentro do contexto da prépria pratica.
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RECURSOS

Livros contidos na bibliografia; Artigos e textos;
Quadro e pincel;

Data-show;

Quadra;

Bolas Diversas;

Cones;

Bambolés;

Escada de coordenagao;

Apito;

Pedacgo de TNT;

Colher para cada participante da equipe;
Halls para cada equipe;

Pacote de balao;

Garrafas pet de cocade 2 L;

Balde;

Sacos de estopa de 60 ou 50 kg;
Caixa de tinta guache com 2 pinceis;
Cartolinas;

Caixa de lapis de cor;

Jogo de doming;

Cabo de vassoura;

Cordas.

AVALIACAO

No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizagéo
Didatica — ROD, do IFCE. A avaliagdo da disciplina ocorrera em seus aspectos qualitativos,
tendo como critérios a assiduidade as aulas, a participacao efetiva nas atividades desenvolvidas,
bem como, a aplicacdo das técnicas e taticas aprendidas durante a pratica do jogo formal
propriamente dito. Podendo ainda ser composta de provas escrita e/ou praticas, seminarios e
trabalhos em grupo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.

2.

3.

DARIDO, Suraya Cristina, RANGEL, Irene C. A. Educagado Fisica na Escola:
Implicacdes para a pratica pedagoégica. Rio de Janeiro : Guanabara Koogan, 2008.

FLECK, Stevan J. Fundamentos do Treinamento de Forga Muscular. 3 edi¢do. Porto
Alegre: Artmed, 2006

GONZALEZ, Fernando Jaime. DARIDO, Suraya Cristina. OLIVEIRA, Amauri Aparecido Bassoli
de. (orgs.) Lutas, capoeira e praticas corporais de aventura. Colecdo Praticas Corporais. 2.
ed. Maringa: Eduem, 2017.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

2.

COLETIVO DE AUTORES. Metodologia do Ensino de Educagado Fisica. 2. ed. Sdo Paulo:
Cortez, 2012.

DARIDO, Suraya Cristina; BETTI, Mauro. Educacéo fisica na escola: questoes e reflexées. Rio
de Janeiro: Guanabara Koogan, 2003. 91 p.;

SILVA, Ana Marcia; Damiani, lara Regina. (Orgs.) Praticas corporais: génese de um
movimento investigado em Educacao Fisica. v. 01, Floriandpolis: SC. 2005.

DE PAULA, Tania Regina; BEZERRA, Wladimir Pereira. As vantagens do ensino da capoeira
nas aulas de educacao fisica escolar. EFDeportes. com, Revista Digital. Buenos Aires, v. 18, n.
188, 2014.

SANTOS, Karolainy Benedet dos; BONA, Bruna Carolini De; TORRIGLIA, Patricia Laura. A
cultura afro-brasileira e a dang¢a na Educacgao Fisica escolar. Motrivivéncia, v. 32, n. 62, 2020.
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COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: ARTES

Cédigo: ART Ano: 32 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 80h Créditos:
Tedrica: 60h Pratica: 30h
CARGA HORARIA Presencial: 80h A Distancia: N3o se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Conceitos de arte. A arte na sociedade contemporanea. As fun¢des e as linguagens da arte. A arte
enquanto produto comercial. Historia da arte: arte pré-histérica, arte africana e afro-brasileira, arte
indigena, arte ocidental e arte brasileira. Elementos da linguagem musical: som, siléncio, tom, ruido,
parametros do som, melodia, ritmo e harmonia. Desenvolvimento de produto artistico.

Temas Transversais Contemporaneos: Educacdo para as Relagdes Etnico-Raciais (arte africana,
afro-brasileira e indigena); Diversidade, Género e Sexualidade (reflexdes sobre género, raga,
sexualidade e acessibilidade); Etica, Cidadania e Educagdo em Direitos Humanos (inclusdo e
acessibilidade).

OBJETIVOS

Compreender o que é arte e seus efeitos na sociedade e na vida cotidiana;

Refletir sobre as fungdes da arte e os efeitos de sua comercializagao;

Desenvolver um olhar sensivel e critico as obras de arte em suas diversas facetas e linguagens;
Refletir a arte enquanto constru¢do humana e naturalmente diversa;

Analisar a arte em seu papel na educacgao;

Apreciar a multiplicidade da arte no espago e no tempo;

Reconhecer as possibilidades artisticas através da audicdo e da apreciacdo de ambientes
Sonoros;

8. Estimular a criatividade e a autonomia através de produgoes artisticas.

NoOOA®ND =~

PROGRAMA

UNIDADE | - INTRODUGAO A ARTE
1. Conceitos de arte;
2. A arte na sociedade contemporanea e seu carater comercial;
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3. Funcbes da arte;
4. Linguagens da arte;
5. Por que estudar arte?
6. Arte e diversidade cultural: reflexdes sobre género, raga, sexualidade e acessibilidade.
UNIDADE Il - HISTORIA DA ARTE
1. Arte pré-historica;
2. Arte africana e afro-brasileira;
3. Arte indigena;
4. Arte ocidental;
5. Arte brasileira.
UNIDADE IlIl - ELEMENTOS DA LINGUAGEM MUSICAL
O som e o siléncio;
Tom e ruido na musica;
Os parametros do som;
Melodia, ritmo e harmonia;
Atividades de musicalizagao e jogos musicais;

ISPl

UNIDADE IV - PRODUGAO ARTISTICA
1. Formas de fazer arte: Cinema, Danga, Desenho, Escultura, Fotografia, Literatura, Teatro,
Performance, Musica e Pintura;
2. Desenvolvimento de produto artistico.

METODOLOGIA DE ENSINO

e As aulas serdo expositivas-dialogadas, fazendo o uso de debates, apreciacdo de obras de arte e
produgbes artisticas individuais e coletivas. As aulas praticas terdo como foco a apreciagéo, a
reproducdo e a criagdo artistica. Como recursos, poderdo ser utilizados quadro branco, pincel,
projetor, caixas de som, tintas, pincéis, equipamentos eletrénicos para produg¢éo de audio e video,
entre outros.

e Exibicdo de filmes de producido nacional como método de promover a exposicdo da manifestagcao
da arte e cultura brasileira.

RECURSOS

Textos, partituras e produgdes artistica diversas;

Recursos audiovisuais como projetor e caixa de som;

Instrumentos musicais;

telas e pincéis;

Equipamentos eletrénicos para produgao de audio e video, entre outros.

AVALIAGAO

A avaliagdo se dara de forma continua durante todo o percurso da disciplina. Durante o processo
avaliativo, seréo incentivados a apreciacdo musical orientada, a reflexdo, a experimentagao criativa e o
autodesenvolvimento. Alguns métodos avaliativos que podem ser utilizados (conforme ROD/2015):

e observacao diaria dos estudantes durante a aplicagdo de suas diversas atividades;

e trabalhos individuais e/ou coletivos;

e provas praticas e provas orais;

e seminarios;

e projetos interdisciplinares;
BIBLIOGRAFIA BASICA

1. BARBOSA, A. M. Arte-educacao: leitura no subsolo. Sao Paulo: Cortez, 1997.
2. GOMBRICH, E. H. A Histéria da arte. 15.ed. Rio de Janeiro: LTC, 1993.
3. SCHAFER, Murray. Educag¢ao Sonora. Sao Paulo: Editora Melhoramentos, 2009.




265

1. AFONSO, Germano Bruno (org.). Ensino de histéria e cultura indigenas. Editora Intersaberes.
Livro. (306 p.). ISBN 9788559721812.

2. DUARTE Jr., Jodo Francisco. Fundamentos Estéticos da Educagdo. Campinas, SP: Papirus,
2002.

3. LOURO, Guacira L. Género, sexualidade e educagao: Uma perspectiva pos-estruturalista. 3.
ed. Petrépolis: Vozes, 1999.

4. MATTOS, Regiane Augusto de. Historia e cultura afro-brasileira. 2. ed. Sdo Paulo: Contexto,
2016. 217 p. ISBN 9788572443715.

5. MEIRA, Bea. Percursos da arte: volume unico: ensino médio: arte / Bea Meira, Silvia Soter,
Rafael Presto. 1. ed. Sdo Paulo: Scipione, 2016.
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DISCIPLINA: MATEMATICA llI

Cédigo: MAT Il Ano: 32 Série EM Pré-Requisitos: -
Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio
Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4
) Tedrica: 80h Pratica: Oh
CARGA HORARIA -
Presencial: 80h A Distancia: Nao se aplica.
Pratica Profissional: Nao se aplica.
Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.
Extensao: Nao se aplica.
EMENTA

Poliedros. Corpos Redondos. Geometria Analitica (ponto, reta e circunferéncia). Estatistica Basica.
Matematica Financeira. Polinbmios. Equacgbes Algébricas.

Temas Transversais Contemporaneos: Educacéo Fiscal e Financeira (matematica financeira, juros,
porcentagem, educagado financeira, estatistica para analise de dados socioecondmicos); Tecnologia,
Midias Digitais e Cultura Digital (uso de ferramentas tecnolégicas para analise estatistica e modelagem
financeira).

OBJETIVOS

1. Desenvolver a capacidade de andlise e resolugcdo de problemas geométricos e algébricos,
utilizando conceitos de geometria espacial e geometria analitica.

2. Entender e aplicar os conceitos da Estatistica Basica e Matematica Financeira, permitindo
tomadas de decisdes baseadas em analise de dados, em contextos financeiros e sociais.

3. Promover o pensamento critico e légico, motivando a utilizagdo da matematica para modelar e
resolver problemas do cotidiano e de outras areas do conhecimento.

PROGRAMA
UNIDADE | - POLIEDROS
1. Prisma;
2. Piramide.
UNIDADE Il - CORPOS REDONDOS
1. Cilindro;
2. Cone;
3. Esfera.

UNIDADE IlIl - O PONTO
1. Plano cartesiano;
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2. Distancia entre dois pontos;

3. Ponto médio de um segmento;

4. Condig¢ao de alinhamento de dois pontos.
UNIDADE IV — A RETA

1. Equacgao geral da reta;

2. Distancia entre ponto e reta;

3. Area do triangulo.

UNIDADE V - A CIRCUNFERENCIA

1. A equacéo reduzida da circunferéncia;

2. A equacgéo geral da circunferéncia.
UNIDADE VI - ESTATISTICA BASICA
Pesquisas estatisticas;

Etapas da pesquisa estatistica;

Variavel,;

Tabelas de frequéncia;

Representagdes graficas.

Medidas de tendéncia Central (média, mediana e moda);
Medidas de dispersao (amplitude, variancia e desvio padréo).
UNIDADE VIl - MATEMATICA FINANCEIRA

1. Aumentos e descontos;

2. Variagao percentual,;

3. Juros simples e Juros compostos.
UNIDADE VIl - POLINOMIOS
Definigao;

Coeficiente dominante;

Funcgao polinomial, Polindbmio nulo;
Valor numérico;

Raiz.

Noo s wN
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METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas e tedricas pautadas nos livros textos e com o uso de outros textos para leitura,
analise e sintese;

e Resolucdo de listas e situacdes problemas utilizando ferramentas tecnoldgicas e instrumentos
como régua, compasso, transferidor e esquadro para complementag¢ao do aprendizado.

RECURSOS

e Quadro branco, pincel e apagador;
e Material didatico (Livros);
e Recursos audiovisuais (projetor, computador, etc.);

AVALIACAO

e No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizagéo
Didatica — ROD, do IFCE. A avaliacdo da disciplina ocorrera em seus aspectos qualitativos,
tendo como critérios a assiduidade as aulas, a participacao efetiva nas atividades desenvolvidas,
bem como, a aplicacdo das técnicas e taticas aprendidas durante a pratica do jogo formal
propriamente dito. Podendo ainda ser composta de provas escrita e/ou praticas, seminarios e
trabalhos em grupo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. IEZZI, Gelson. Fundamentos da Matematica Elementar: Geometria Espacial. Volume 10.
Atual Editora: Sao Paulo, 2010.

2. SOUZA, Joamir Roberto de. Multiversos Matematica: Matematica financeira, graficos e
sistemas.1. ed. — Sdo Paulo : Editora FTD, 2020.

3. SOUZA, Joamir Roberto de. Multiversos Matematica: Estatistica e probabilidade. 1. ed. — Sao
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Paulo : Editora FTD, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

2.

CHAVANTE, Eduardo; PRESTES, Diego. Matematica e suas tecnologias: Estatistica,
probabilidade e matematica financeira. 12 Edigdo. Sao Paulo: SM, 2020.

CHAVANTE, Eduardo; PRESTES, Diego. Matematica e suas tecnologias: Sistemas
lineares e geometria analitica. 12 Edi¢cdo. Sao Paulo: SM, 2020.

IEZZI, Gelson. Fundamentos de matematica elementar: Matematica comercial,
matematica financeira, estatistica descritiva. V.11. 2. ed. Sdo Paulo: Atual, 2013.

IEZZI, Gelson. Fundamentos da Matematica Elementar: Geometria Analitica. Volume 7. Atual

Editora: S4o0 Paulo, 2010.

LEONARDO, Fabio Martins. Conexdes: matematica e suas tecnologias. V3. 2. ed. Sdo Paulo:

Moderna, 2020.

Coordenador do Curso

Coordenadoria Técnico-Pedagégica
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DISCIPLINA: QUIMICA IlI

Cédigo: QUIM I Ano: 32 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4
Tedrica: 80h Pratica: Oh
CARGA HORARIA Presencial: 80h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Introducdo a quimica organica. Hidrocarbonetos. Fung¢des organicas oxigenadas. Fun¢des organicas
nitrogenadas. Outras fungbes organicas. Estrutura e propriedades fisicas dos compostos orgéanicos.
Temas Transversais Contemporaneos: Educagido Ambiental, Sustentabilidade e Consumo
Consciente (quimica organica, impacto ambiental de compostos organicos, polimeros e
sustentabilidade).

OBJETIVOS

1. Compreender a grande diversidade que as quatro valéncias do carbono conferem a seus
compostos;

Assimilar a importancia de diversos hidrocarbonetos na vida diaria por meio da observagéo de
seu uso e aplicagoes;

Identificar e definir a fungdo organica de um composto organico oxigenado;

Identificar e definir a fungdo organica de um composto organico nitrogenado;

Conhecer as diversas familias de compostos na Quimica Organica;

Compreender as ideias, no mundo microscoépico, das interacdes e das atragdes intermoleculares
e da influéncia do tamanho das cadeias carbénicas.

N

o0k w

PROGRAMA

UNIDADE | - INTRODUGAO A QUIMICA ORGANICA
1. A evolugéo da quimica orgéanica, Caracteristicas do &tomo de carbono;
2. Classificagao dos atomos de carbono em uma cadeia,;
3. Tipos de cadeia organica,;
4. Foérmula estrutural.
UNIDADE Il - HHDROCARBONETOS
1. Introducéo, Alcanos, alcenos, alcadienos, alcinos, ciclanos,
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2. Hidrocarbonetos aromaticos.
UNIDADE Ill - FUNGOES ORGANICAS OXIGENADAS
1. Introdugdo, Alcoois, fendis, éteres, aldeidos e cetonas,
2. Acidos carboxilicos, derivados de acidos carboxilicos.
UNIDADE IV —- FUNGOES ORGANICAS NITROGENADAS
1. Introducédo, Aminas, Amidas, Nitrilas, Isonitrilas, Nitrocompostos.
UNIDADE V - OUTRAS FUNGOES ORGANICAS
1. Introdugdo, Compostos Sulfurados, Haletos Orgéanicos,
2. Compostos Heterociclicos, Compostos Organometalicos,
3. Compostos com fungdes multiplas, compostos com fungdes mistas.
UNIDADE VI - ESTRUTURA E PROPRIEDADES FiSICAS DOS COMPOSTOS ORGANICOS
1. Estrutura das moléculas orgéanicas;
Estrutura da ligagédo simples;
Estrutura da ligacéo dupla;
Estrutura dos dienos;
Estrutura da ligacéo tripla;
Estrutura dos compostos ciclicos saturados;
Estrutura do anel benzénico.

NoOORWN

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas, expositivas, seminarios e trabalhos em grupos e/ou individuais. As aulas tedricas terdo
como enfoque a contextualizacdo e interdisciplinaridade, buscando relacionar os contetdos tedéricos com
situagdes do cotidiano dos alunos e com outras areas do conhecimento. A participagdo dos alunos sera
fator essencial no decorrer das aulas, sempre instigando a curiosidade e a pesquisa. As aulas praticas
serao realizadas seguindo a normatizagao pertinente executando procedimentos e técnicas necessarios a
complementagao da aprendizagem do conteudo tedrico.

RECURSOS

e Quadro branco, pincel e apagador;
e Recursos audiovisuais (projetor, computador, etc);
e Aplicativos educativos disponiveis para smartphones.

AVALIACAO

e As avaliagbes serao realizadas mediante notas, divididas, no minimo, em quatro notas N1, N2,
N3 e N4, que corresponderao a: provas escritas e orais, relatérios, trabalhos de pesquisa
individual e em grupo e debates em forma de seminario.

e A avaliagdo tem perspectiva diagnostica, continua e cumulativa por intermédio de aferigcbes
diarias, semanais e/ou mensais.

e A frequéncia é obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei, sendo
componente de avaliagdo, com a predomindncia dos aspectos qualitativos sobre os
quantitativos e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

e Realizagdo de exercicios e trabalhos individuais e/ou coletivos; Seminarios Interativos;
Avaliagdes escritas: testes e provas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. FELTRE, Ricardo. Quimica 3. Editora Moderna, 62 edigéo, 2008

2. FONSECA, M. R. M. Quimica: ensino médio. V.3, 2 ed, Editora Atica, Sdo Paulo, 2016.

3. PERUZZO, Tito Mingaia; CANTO, Eduardo Leite do. Quimica na abordagem do cotidiano. V.
3. 1.ed. Editora Saraiva, 2015.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. ATKINS, P.; JONES, L. Principios de quimica: questionando a vida moderna e o meio
ambiente. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.
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BROWN, T. L.; LEMAY JR., H. E.; BURSTEN, B. E.; BURDGE, J. R. Quimica: a ciéncia central.
13.Ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2017.

CARNEVALLE, Maira Rosa (Ed.). Ciéncias da Natureza e suas tecnologias. S&o Paulo:
Moderna, 2020. (Moderna em projetos).

KOTZ, J. C.; TREICHEL, P. M.; TOWNSEND, J. R.; TREICHEL, D. A. Quimica Geral e reagoes
quimicas: volume 1. 9. ed.. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2016.

MIDDLECAMP, Catherine H. Quimica para um futuro sustentavel. 8. ed. Porto Alegre: AMGH,
2016.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagoégica
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DISCIPLINA: FiSICA Il

Cédigo: FIS Il Ano: 32 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4
Tedrica: 76h Pratica: 4h
CARGA HORARIA Presencial: 80h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Conceitos de estatica de fluidos. Fendbmenos da dptica geométrica, onde serdo abordados a natureza
da luz e os principios de reflexao e refragdo. O funcionamento de espelhos e lentes e a formagao de
imagens. O funcionamento do olho humano e os defeitos 6pticos da visdo. Conceitos de fisica

moderna, onde sera explorada a estrutura da matéria, e a teoria da relatividade.

Temas Transversais Contemporaneos: Saude, Educagido para Prevencdo de Doencas e Qualidade
de Vida (funcionamento do olho humano, defeitos da visdo, saude ocular); Tecnologia, Midias Digitais e

Cultura Digital (6ptica aplicada a jogos digitais, fisica moderna e tecnologia).

OBJETIVOS

Compreender as Leis da termodinémica e o funcionamento das maquinas térmicas;
Entender os fendmenos épticos e o funcionamento dos espelhos e lentes;
Compreender o funcionamento do olho humano.

Compreender sobre a estrutura da matéria e as leis que regem o "mundo micro".
Compreender o modelo padrao do Universo;

Entender o principio da teoria da relatividade.

oQarOd =

PROGRAMA

UNIDADE | - FLUIDOS

O que séo fluidos;

Grandezas basicas no estudo dos fluidos;
Principio de Arquimedes;

Pressao atmosférica;

Teorema de Stevin;

. Principio de Pascal.

UNIDADE Il - OPTICA

DORWN S
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Modelos para a Luz.
Reflexdo da luz: Tipos e Leis.
Espelhos: Planos e esféricos.
As cores.
Refracao da luz.
Leis da refracao.
Reflexao total da luz.
Disperséao da luz.
Lentes esféricas.
10. Distancia focal e vergéncia de uma lente.
11. Formagéao de imagens com lentes esféricas.
12. Equacgao das lentes.
13. Instrumentos opticos.
14. Funcionamento do olho humano.
15. Defeitos da visao.
16. Percepgéao das cores.
17. Olho humano e a maquina fotografica.
UNIDADE Ill - ELETRICIDADE E MAGNETISMO:
1. Carga e Matéria;
2. Lei de Coulomb e Campo Elétrico;
3. Fluxo e Lei de Gauss;
4. Potencial Elétrico;
5. Capacitancia e Energia Eletrostatica;
6
7
8
9

CoNIO AWM=

Corrente e Resisténcia Elétrica;
Circuitos Elétricos;
Campo Magnético;
. Correntes Estacionarias e Lei de Ampeére;
10. Indugédo Magnética e Lei de Faraday-Lenz;
11. Indugéo Elétrica e Equagdes de Maxwell;
12. Oscilagbes Eletromagnéticas e Correntes Alternadas;
13. Radiagéo Eletromagnética;
14. Propriedades Elétricas e Magnéticas da Matéria.
UNIDADE Il - FiSICA MODERNA
1. Afisica do mundo pequeno.
Estrutura da matéria.
3. Fisica quantica.
4. Fisica das particulas elementares.
5. Fisica Nuclear.
6. A fisica do mundo grande.
7. Medidas astronémicas.
8. Estrelas.
9. Teoria da relatividade.
10. Modelo padrao do universo.

METODOLOGIA DE ENSINO

As atividades serdo desenvolvidas individual e/ou coletivamente, podendo ser utilizando os seguintes
procedimentos:

e Aulas expositivas, dialogadas e participativas;

e Execucgao de seminarios;

e Estudo dirigido.
As aulas serdo realizadas atividades educacionais com compartilhamento de materiais, jogabilidade,
interatividade, etc. Com respeito aos alunos (as) com necessidades especificas, serdo utilizados
recursos, conforme a necessidade particular de cada caso.

RECURSOS
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Material didatico-pedagdgico.
Recursos audiovisuais.
Insumos de laboratério

AVALIACAO

As avaliagdes serdo realizadas mediante notas, divididas, no minimo, duas avaliagdes em cada
uma das quatro etapas: N1, N2, N3 e N4, que corresponderdo a: provas escritas e orais,
relatérios, trabalhos de pesquisa individual e em grupo e debates em forma de seminario. A
avaliagédo tem perspectiva diagnéstica, continua e cumulativa por intermédio de aferi¢gdes diarias,
semanais e/ou mensais. A frequéncia é obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos
em lei, sendo componente de avaliagdo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os
quantitativos e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizacao
Didatica — ROD, do IFCE. Alguns critérios a serem adotados: observagdo da turma quanto a
participagdo nas discussdes em sala de aula e a realizagdo das atividades propostas; aplicagao
de trabalhos individuais ou em grupo, escritos (pesquisas) ou orais (seminarios); avaliagdo
escrita.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.

2.

3.

GUALTER, José Biscuola; DOCA, Ricardo Helou; NEWTON, Villas Boas. Topicos de Fisica:
Mecanica. 21.ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2012. V. 1.

GUALTER, José Biscuola; DOCA, Ricardo Helou; NEWTON, Villas Boas. Topicos de Fisica:
Termologia, Ondulatéria e Optica. 21.ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2012. V. 2.

GUALTER, José Biscuola; DOCA, Ricardo Helou; NEWTON, Villas Boas. Tépicos de Fisica:
Eletricidades, Fisica Moderna e Analise Dimensional. 18.ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2012. V. 3.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

2.

ALVARES, Beatriz Alvarenga; LUZ, Ant6nio Maximo Ribeiro da. Curso de Fisica. 2.ed. Sdo
Paulo: Scipione, 2008. V. 1.

ALVARES, Beatriz Alvarenga; LUZ, Anténio Maximo Ribeiro da. Curso de Fisica. 2.ed. Séo
Paulo: Scipione, 2008. V. 2.

OSWALDO, Guimarées; PIQUEIRA, José Roberto; CARRON, Wilson. Fisica. 1 ed. Sdo Paulo:
Atica, 2013. V. 1.

SCARPELLINI, Carminella; ANDREATTA, Vinicius Barbosa. Manual de Fisica: Ensino Médio. 1.
ed. Sdo Paulo: Rideel, 2012.

TELLES, Dirceu D’Alkmin; NETTO, Jodao Mongelli. Fisica com Aplicagdes Tecnolégicas. 1.ed.
Sao Paulo: Blucher, 2011. V1. 2012.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagégica
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DISCIPLINA: BIOLOGIA i

Cédigo: BIO Il Ano: 32 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4

Tedrica: 80h Pratica: Oh

Presencial: 80h A Distancia: N3o se aplica.
CARGA HORARIA

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.
EMENTA

A disciplina aborda os fundamentos da genética, evolugéo e ecologia, destacando os trabalhos pioneiros
de Mendel, os aspectos pds-mendelianos, teorias evolutivas e conceitos ecoldgicos, além de abordar
questdes relacionadas a biosfera, poluicao e educacdo ambiental.

Temas Transversais Contemporaneos: Educagdo Ambiental, Sustentabilidade e Consumo Consciente
(biosfera, ecologia, poluicdo, educagdo ambiental, sustentabilidade, preservagéo); Etica, Cidadania e
Educacao em Direitos Humanos (ética ambiental, responsabilidade socioambiental).

OBJETIVOS

1. Compreender as leis hereditarias e a transmissao de caracteristicas nos seres vivos;
. Analisar as bases cromossOmicas da heranca genética;

3. Aplicar conceitos genéticos na resolugao de problemas relacionados a diagnosticos e padrées de
descendéncia;

4. Diferenciar teorias evolutivas e compreender mecanismos de evolugao e formagdo de novas
espécies;

5. Reconhecer a histdéria da evolugdo humana e seus principais aspectos;

6. Entender a importancia do fluxo de energia nos ecossistemas e as relagdes ecoldgicas entre os
seres Vivos;

7. ldentificar biomas e compreender as influéncias fisico-climaticas na adaptacéo da fauna e flora;

8. Analisar os impactos da agdo humana no meio ambiente e as estratégias de educagdo ambiental.

PROGRAMA

UNIDADE | - PRIMEIRA LEI DE MENDEL
1. Hereditariedade e os Trabalhos de Mendel
2. Tipos de Dominancia e Regras de Probabilidade
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3. Monoibridismo nos Seres Humanos
4. Interpretagdo Gene-Ambiente
UNIDADE Il - SEGUNDA LEI DE MENDEL
1. Segregacéo Independente e Tri-Hibridismo
2. Experiéncias de Mendel e Poliibridismo
UNIDADE Il - GENETICA POS-MENDELIANA
1. Polialelia e Alelos Multiplos
2. Sistema ABO e Rh de Grupos Sanguineos
3. Interagdes Génicas e Pleiotropia
4. Heranca Ligada ao Sexo e Heredograma
UNIDADE IV - EVOLUGAO
1. Teorias Evolutivas e Sintese Moderna
2. Formacéo de Novas Espécies e Equilibrio de Hardy-Weinberg
3. Fodsseis, Embriologia Comparada e Estudos Moleculares
UNIDADE V — ECOLOGIA
1. Introdugao a Ecologia e Habitat/Nicho Ecolégico
2. Cadeias e Teias Alimentares, Piramides Ecologicas
3. Ciclos Biogeoquimicos: Carbono, Agua e Nitrogénio
4. Relagdes Ecoldgicas: Sociedade, Mutualismo, Competi¢do, Predatismo
UNIDADE VI - BIOSFERA E EDUCAGAO AMBIENTAL
1. Distribuicdo dos Organismos e Biomas
2. Ambiente Aquatico e Terrestre: Caracteristicas e Problemas Ambientais
3. Poluicdo Ambiental: Agua, Ar, Solo e Impactos na Biodiversidade
4. Educacado Ambiental: Conscientizacdo e Medidas de Preservagao

METODOLOGIA DE ENSINO

e As atividades pedagdgicas compreenderao a realizagao de aulas tedricas expositivas, seminarios
e trabalhos grupais e/ou individuais. As aulas expositivas serdo orientadas para a
contextualizagdo e interdisciplinaridade, visando estabelecer conexdes entre os conteudos
tedricos abordados e situagdes do cotidiano dos discentes, bem como com outras areas do
conhecimento. A participagao ativa dos alunos sera considerada um elemento crucial durante o
desenvolvimento das aulas, sendo constantemente incentivada para promover a curiosidade e
estimular a pesquisa.

e Por sua vez, as atividades praticas serdao conduzidas em conformidade com as normativas
pertinentes, envolvendo a execugdo de procedimentos e técnicas necessarias para a
consolidagéo e aprofundamento dos conhecimentos tedricos adquiridos.

RECURSOS

e Quadro branco, pincel e apagador;
e Recursos audiovisuais (projetor, computador, etc.);
e Aplicativos educativos disponiveis para smartphones e androides.

AVALIACAO

e As avaliagdes serdo realizadas mediante notas, divididas, no minimo, em quatro notas (N1, N2,
N3 e N4), que corresponderdo a: provas escritas e orais, relatérios, trabalhos de pesquisa
individual e em grupo e debates em forma de seminario.

e A avaliacdo tem perspectiva diagnéstica, continua e cumulativa por intermédio de aferi¢cdes
diarias, semanais e/ou mensais.

e A frequéncia é obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei, sendo
componente de avaliagdo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos
e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

e Realizagdo de exercicios e trabalhos individuais e/ou coletivos; Seminarios Interativos; Avaliagcdes
escritas: testes e provas

BIBLIOGRAFIA BASICA
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1. AMABIS, José M.; MARTHO, Gilberto R. Biologia Moderna: Biologia em Contexto. 1 ed.
Volume 3. Sao Paulo: Moderna, 2016.

2. LINHARES, Sérgio; GEWANDSZNAJDER, Fernando; PACCA, Helena. Biologia Hoje: Genética,
Evolugio e Ecologia. 3 ed. Volume 3. S&o Paulo: Atica, 2017.

3. LOPES, Sénia; ROSSO, Sergio. Bio: Volume 3. 1 ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. FUTUYMA, Douglas J. Biologia Evolutiva. 2 ed. Ribeirdo Preto: Sociedade Brasileira de
Genética, 2009.

2. GRIFFITHS, Anthony J. F. [et al.] Introdugdao a Genética. 11 ed. Rio de Janeiro: Guanabara
Koogan, 2016.

3. PEDRINI, Alexandre. Educagdo Ambiental: Reflexbes e Praticas Contemporaneas. 8 ed.
Petrépolis: Vozes, 2011.

4. REECE, Jane B. [et al.] Biologia de Campbell. 10 ed. Porto Alegre: Artmed, 2015.

5. RICKLEFS, Robert E.; RELYEA, Rick. A Economia da Natureza. 6 ed. Rio de Janeiro:
Guanabara Koogan, 2017

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagoégica
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DISCIPLINA: HISTORIA II

Cédigo: HIST IlI Ano: 3% Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4

Tedrica: 80h Pratica: Oh

Presencial: 80h A Distancia: N3o se aplica.
CARGA HORARIA

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.
EMENTA

A Republica brasileira: As Oligarquias e a Republica contestada; Europa: os movimentos liberais e as
unificagdes; Europa: a formacdo da classe operaria; O Imperialismo. A Primeira Guerra Mundial;
Revolucéo Russia; Periodo entre duas guerras; A Segunda Guerra Mundial; O Mundo pds-guerra; A Era
Vargas; O Brasil pds-1945; A Ditadura Militar; Brasil: A Conquista da democracia; A Guerra Fria; A
Desintegragdo da URSS; Os Dilemas na América Latina: a questéo indigena, as formagdes nacionais e
suas contribuicbes; A Construgcdo dos Movimentos Sociais: género, etnia, raga, classe trabalhadora.
Histéria do Ceara na Republica: da oligarquia acciolista a redemocratizacdo, incluindo a Sedigcao de
Juazeiro, a Revolugdo de 1932 no Ceara, o Ceara na Era Vargas, na Ditadura Militar e na
redemocratizagao; histéria do Quilombo do Cumbe e das comunidades quilombolas cearenses.

Temas Transversais Contemporaneos: Educagdo para as Relagdes Etnico-Raciais (povos indigenas,
diaspora africana, cultura negra, consciéncia negra, questdo indigena); Etica, Cidadania e Educago em
Direitos Humanos (direitos humanos, democracia, movimentos sociais, género, etnia, raca, classe
trabalhadora, ditadura militar, conquista da democracia); Diversidade, Género e Sexualidade (movimentos
sociais: género).

OBJETIVOS

Debater a génese do periodo republicano brasileiro;

Problematizar o conceito e a atuacéo das oligarquias brasileiras;

Analisar os movimentos reivindicatorios republicanos;

Investigar a formacao e atuagao da classe operaria brasileira;

Compreender o fendbmeno do Imperialismo e suas implicagbes politicas, econémicas e sociais
mundiais.

Refletir sobre o cenario politico e econdmico da Primeira Guerra Mundial;

Analisar a experiéncia socialista da Revolugdo Russa;

e

No
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8. Discutir a geopolitica do mundo no periodo entre guerras;

9. Investigar os governos de Getulio Vargas e suas herangas politicas e trabalhistas;

10. Compreender o processo de descolonizagao africana e asiatica;

11. Analisar questdes relativas a cultura africana: diaspora, cultura e consciéncia negra;

12. Analisar o Brasil durante os governos pds-Getulio Vargas;

13. Destacar as conjunturas politico-sociais promovedoras para a instalagao da ditadura militar;

14. Alinhar as politicas internas e externas dos EUA e URSS frente ao mundo;

15. Contextualizar o fim da URSS e o processo expansionista capitalista;

16. Observar a complexidade do mundo globalizado;

17. Discutir os dilemas e impasses da América Latina, a questado indigena, a formagéo do indigena
nas sociedades nacionais e suas contribuigdes nas areas social, econémica, cultural e politica;

18. Problematizar o processo de democratizagao do Brasil no pés-ditadura militar;

19. Analisar a construgdo dos Movimentos Sociais, discutindo questées como: género, feminismo e
orientagdo sexual, movimento negro, reforma agraria, agronegocio e responsabilidade ambiental
e formacéao da classe trabalhadora.

20. Compreender as especificidades da Histéria do Ceara no periodo republicano, analisando as
principais forgcas politicas, econdmicas e sociais que atuaram no estado;

21. Investigar a histéria das comunidades quilombolas cearenses, com énfase no Quilombo do Cumbe
(Aracati), e sua luta pela terra e pelo reconhecimento;

22. Relacionar os eventos da Histéria do Ceard com o0s processos nacionais e internacionais,
destacando as especificidades regionais.

PROGRAMA

UNIDADE | — PASSAGEM DO SECULO XIX PARA O XX.

1.
2.

13.
14.
15.

A republica brasileira

As Oligarquias e a Republica contestada

Ceara na republica: aprofundamento — a oligarquia acciolista (governo de Anténio Pinto Nogueira
Acioly, 1900-1912); a Sedi¢ao de Juazeiro (1914) liderada por Padre Cicero e Floro Bartolomeu; a
Revolucao de 1930 no Ceara; a Revolugéo de 1932 no Ceara e a participagéo cearense na luta
contra o governo provisorio.

Povos resistentes: Os indigenas brasileiros

As guerras na Historia

A primeira Grande Guerra

O Mundo entre duas guerras: A crise do liberalismo; Os regimes totalitarios

A Revolugao Russa

Segunda Guerra Mundial: a maior de todas

. Autoritarismo na Histéria do Brasil
. Era Vargas 1930-1945
. O Ceara na Era Vargas: as intervengodes federais; as politicas de combate a seca (DNOCS, Agude

Castanhao — iniciado em 1958, mas com planejamento anterior); a construgao de rodovias e a
modernizagao do estado.

Intervalo Democratico 1945-1964

Ditadura Militar no Brasil 1964-1985

O Ceara na Ditadura Militar: os governos militares no estado; a repressao politica e os movimentos
de resisténcia; as obras de infraestrutura (agudes, estradas) e seus impactos sociais e ambientais;
o milagre econémico no Ceara e o inicio da industrializagao cearense.

UNIDADE Il - O MUNDO POS-GUERRA

1.

oW

A Guerra Fria e a nova ordem mundial

A Asia e a Africa: a conquista da autonomia e a luta pela liberdade;
A América: revolugdes e contra revolugdes;

A Desintegracdo da URSS;

A Expansao do capitalismo;

O Mundo Contemporaneo em guerra;
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13.
14.
15.
16.
17.

18

Os dilemas na América Latina;
A globalizacédo, a nova ordem mundial e a questédo nacional,
As duas torres e a revanche do Império;

. A eclosao da crise econémica mundial.

. Redemocratizagéo no Brasil: o longo caminho;
. Redemocratizagao no Ceara: os governos de Tasso Jereissati, Ciro Gomes e as transformacdes

politicas e econémicas do estado; o processo de redemocratizagdo e a participagao da sociedade
civil cearense.

O Brasil e a conquista da democracia.

O governo Fernando Henrique Cardoso;

O retorno ao Nacional Desenvolvimentismo;

Uma mulher na presidéncia da republica.

Historia do Quilombo do Cumbe (Aracati — regido do Baixo Jaguaribe): origem, resisténcia, luta
pela terra e reconhecimento oficial. Analise da cultura quilombola cearense e sua contribui¢cao para
a formagéo da identidade regional.

. Outras comunidades quilombolas cearenses e a luta por direitos e preservagao da memoaria.

METODOLOGIA DE ENSINO

O curso sera ministrado através de aulas expositivas e reflexivas, fundamentadas na pratica
dialégica, e tendo como guia-base o livro didatico adotado pela instituigao.

Sempre que pertinente, serdo usados recursos diversos para induzir o educando a criticidade, a
autonomia, a pesquisa, a criatividade e a vivéncia de modalidades coletivas.

Seréo realizados trabalhos de cunho cientifico e, ainda, oficinas, exposicdes, exibicdes de filmes
de producédo nacional, debates, producdes textuais, exames e resolugéo de testes em fungdo dos
tépicos relacionados ao conteudo programatico, bem como as competéncias e habilidades a
serem aprendidas, objetivando a formacao intelectual, cidada e humana do educando.

RECURSOS

Quadro branco, pincel, livros didaticos;

Revistas, jornais, cartazes, documentos de diversos tipos para andlise historiografica;
Mapas, graficos, tabelas;

Arquivos em ppt, word e pdf, projetor;

Musica, fotografia e recursos audiovisuais.

AVALIAGAO

As avaliagbes serdo realizadas mediante notas, divididas, no minimo, duas avaliagbes em cada
uma das quatro etapas: N1, N2, N3 e N4, que corresponderdao a: provas escritas e orais,
relatérios, trabalhos de pesquisa individual e em grupo e debates em forma de seminario. A
avaliagdo tem perspectiva diagnéstica, continua e cumulativa por intermédio de aferi¢gdes diarias,
semanais e/ou mensais. A frequéncia é obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos
em lei, sendo componente de avaliagdo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os
quantitativos e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizagao
Didatica — ROD, do IFCE. Alguns critérios a serem adotados: observagdo da turma quanto a
participacado nas discussdes em sala de aula e a realizagdo das atividades propostas; aplicagao
de trabalhos individuais ou em grupo, escritos (pesquisas) ou orais (seminarios); avaliagdo
escrita.

Serdo avaliados durante o processo da disciplina contetdos conceituais, procedimentais e
atitudinais: principais conceitos trabalhados na disciplina; formas de analisar a realidade social, bem como
valores e postura ética e critica frente aos conteudos abordados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.

FILGUEIRA, Divalte Garcia. HISTORIA: edigdo compacta. Sdo Paulo: ATICA. 2007. vol. Unico.
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2.
3.

MOCELLIN, R.; CAMARGO, R. de. Historia em debate. Sao Paulo: Editora do Brasil, 2016.
VAZ, Valéria. HISTORIA - Ser protagonista. Sdo Paulo: Edigbes SM, 2017.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

BEZERRA, Holien Gongalves. Ensino de histéria: conteudos e conceitos basicos. In: KARNAL,
Leandro (org.). Histéria na sala de aula: Conceitos, tematicas e propostas. 6 ed. Sao Paulo:
Contexto, 2010.

BITTENCOURT, Circe Maria Fernandes. Ensino de histéria: fundamentos e métodos. Sao
Paulo: Cortez, 2004.

BRASIL, Secretaria de Educagdo Media e Tecnoldgica. Diretrizes educacionais nacionais para
aeducagao basica. Brasilia: MEC / SEF, 2013 Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=13448-diretrizes-
curiculares-nacionais-2013-pdf&ltemid=30192 (acesso em 18/03/2024)

NAPOLITANO, Marcos. Cultura. In: PINSKY, Carla BASSANEZI (org.). Novos temas nas aulas
de histéria. Sdo Paulo: Contexto, 2009.

LEI 9.394/96 (20 de dezembro de 1996) - Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo — LDB.
Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/lei9394 Idbn1.pdf (acesso em
02/01/2024)

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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Bl INSTITUTO FEDERAL
BEN Cears

MW CampusJaguaruana

COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: GEOGRAFIA 1lI

Cédigo: GEO lli Ano: 32 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacgao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4
Tedrica: 76h Pratica: 4h
CARGA HORARIA Presencial: 80h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Ordem geopolitica e econbmica do po6s-22 Guerra Mundial. Divisdo Internacional do Trabalho e
reestruturagdo produtiva. Globalizacdo e consequéncias socioespaciais. Blocos Econémicos Regionais
e os fluxos de comércio mundial. Organismos supranacionais e a organizacdo das relagdes
internacionais (Séc. XX e XXI). Questbes contemporaneas globais. Inser¢do do Ceara na globalizagao:
tecnologia, inovagéo, fluxos econdmicos e integragao regional.

Temas Transversais Contemporaneos: Etica, Cidadania e Educacdo em Direitos Humanos (ordem
geopolitica, relagdes internacionais, organismos supranacionais, direitos humanos, cidadania global);
Educacao Fiscal e Financeira (blocos econdmicos, fluxos de comércio, economia global); Educagao
Ambiental, Sustentabilidade e Consumo Consciente (globalizagdo e consequéncias socioespaciais,
sustentabilidade).

OBJETIVOS

1. Conhecer a produgao do espago geografico mundial sob diferentes perspectivas;

Identificar os processos de formacdo e transformacdo dos territorios, tendo em vista a
espacializacdo do sistema produtivo industrial, as relagdes de trabalho, a incorporacdo de
tecnologias;

3. Aplicar corretamente e avaliar de maneira ampla aspectos gerais da Divisdo Internacional do
Trabalho e dos indicadores socioecondémicos diversos;

4. Compreender como as transformagdes no espaco geografico, ao longo do tempo, refletem nos
processos globais e locais de regionalizagao e formagao dos blocos econémicos, bem como sua
contribuicdo para a construcédo de diferentes identidades regionais.

5. Analisar a inser¢gdo do Ceara na globalizagdo, destacando o setor tecnolégico, os fluxos
econdmicos e comerciais, a atragdo de investimentos e a integracao do estado nas cadeias globais

de producéo (fruticultura, carcinicultura, turismo, tecnologia da informagéo)
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PROGRAMA

UNIDADE 1 - ORDEM GEOPOLITICA E ECONOMICA DO POS-22 GUERRA MUNDIAL

1.
2.
3.

Ordem Geopolitica mundial no inicio do século XX
A Guerra Fria e uma nova ordem mundial
Divisao Internacional do Trabalho e reestruturacao produtiva

UNIDADE 2 — GLOBALIZAGAO E CONSEQUENCIAS SOCIOESPACIAIS

1

2.
3.
4

Blocos Econdmicos Regionais e os fluxos de comércio mundial

Organismos supranacionais e a organizag¢ao das relagdes internacionais

Questdes contemporaneas globais

Insergao do Ceara na globalizagao: analise do setor tecnolégico e sua importancia para o

desenvolvimento do estado, incluindo a formagao de mao de obra qualificada na area de
tecnologia;

Fluxos econdmicos do Ceara: principais produtos de exportagao (frutas, camaréao, calgados,
confecgdes, cimento, gesso) e importagéo; investimentos estrangeiros diretos (IED) no estado; a
participagdo do Ceara no Mercosul, na Zona de Livre Comércio das Américas (ALCA) e em outros
acordos comerciais;

A posigao do Ceara na Diviséo Internacional do Trabalho: especializagdo produtiva, industria de
transformacéo, terceirizagao, trabalho remoto e novas formas de organizagéo do trabalho no
contexto da globalizagao;

O Ceara e o desenvolvimento sustentavel: politica ambiental, os Objetivos do Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) no estado, a convivéncia com o semidrido, as energias renovaveis (energia
eolica no litoral cearense, energia solar no sertdo).

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas.

Leituras e interpretacdo de textos, com analise e reflexdo das questdes propostas por meio de
listas de exercicios e outras modalidades de atividades.

Discussdes acerca dos temas e conteudos apresentados.

Atividades interdisciplinares.

Elaboragao de trabalhos de investigagao bibliografica em fontes diversas.

Resumos e interpretagdes de artigos de jornais e revistas.

Participacéo individual ou em grupo na sala de aula.

Aulas de campo, seminarios.

Uso de filmes de producdo nacional e textos de cunho cientifico-académico e da literatura
universal.

Com respeito aos alunos (as) com necessidades especificas serao utilizados recursos conforme
a necessidade particular de cada caso.

RECURSOS

Material didatico-pedagdgico.
Artigos de periddicos.
Recursos audiovisuais.
Trabalhos de campo.

AVALIACAO

As avaliagbes serdo realizadas mediante notas, divididas, no minimo, duas avaliacdes em cada
uma das quatro etapas: N1, N2, N3 e N4, que corresponderdo a: provas escritas e orais,
relatérios, trabalhos de pesquisa individual e em grupo e debates em forma de seminario. A
avaliagédo tem perspectiva diagnéstica, continua e cumulativa por intermédio de aferi¢gdes diarias,
semanais e/ou mensais. A frequéncia é obrigatéria, respeitando os limites de auséncia previstos
em lei, sendo componente de avaliagdo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os
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quantitativos e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais.

e No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizacao
Didatica — ROD, do IFCE. Alguns critérios a serem adotados: observacdao da turma quanto a
participagdo nas discussdes em sala de aula e a realizagdo das atividades propostas; aplicagao
de trabalhos individuais ou em grupo, escritos (pesquisas) ou orais (seminarios); avaliagdo escrita.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. FURQUIM JUNIOR, L.; SILVA, E. A. C da; BOULOS JUNIOR, B. Multiversos, ciéncias
humanas: globalizacdo,tempo e espaco: ensino médio. 1. ed. Sao Paulo: FTD, 2020.

2. SANTOS, M. Por uma outra globalizagdo: do pensamento Unico a consciéncia universal. 28.ed.
Ri o de Janeiro: Record, 2018.

3. SILVA, R. A. G,; SILVA, R. S. Geografia politica e geopolitica [livro eletrénico]. Curitiba:
InterSaberes, 2018.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

—

ALVES, A. R. Geografia econdmica e geografia politica. InterSaberes. E-book. (284 p.).

2. CHICARINO, T. (org.). Teorias politicas, Estado e sociedade. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2014.

IZIDORO, C. (org.). Economia e politica. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2014.
MOREIRA, J. C; SENE, E. Geografia: um espacgo geografico e globalizado- Geografia Geral e do
Brasil. Sdo Paulo: Scipione, 2016.

5. PORTO-GONCALVES, C. W.. A globalizagdo da natureza e a natureza da globalizagao.
2.ed. Rio de Janeiro: Civilizagéo Brasileira, 2011.

> W

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagégica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: REDAGAO lil

Cédigo: RED lli Ano: 32 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 10h Pratica: 30h
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Estudo do conceito de texto, dos fatores de textualidade, das partes constituintes de um texto, da
construgdo do paragrafo, das cinco competéncias da matriz de referéncia da prova de redagéo do
Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), bem como a pratica de elaboracdo de textos
dissertativo-argumentativos a partir de temas contemporaneos.

Temas Transversais Contemporaneos: Todos os eixos (a disciplina de Redagéo aborda todos os
temas transversais contemporaneos como conteldo para producdo textual, com énfase em: Etica,
Cidadania e Educacdo em Direitos Humanos; Educacdo para as Rela¢des Etnico-Raciais; Educacao
Ambiental e Sustentabilidade; Saude e Qualidade de Vida; Diversidade, Género e Sexualidade;
Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital; Educagao Fiscal e Financeira)

OBJETIVOS

1.

2.

Conceituar texto sob diversas perspectivas, visando a ampliacao critico-reflexiva e ao subsequente
amadurecimento em relagdo as unidades de sentido;

Reconhecer os fatores responsaveis pela configuragdo semantico-pragmatica de um texto (coesao,
coeréncia, situacionalidade, informatividade, intencionalidade, intertextualidade, aceitabilidade);
Identificar as partes constituintes de um texto (introdugéo, desenvolvimento e conclusao),
atentando para as particularidades inerentes a cada uma delas;

Construir eficiente e eficazmente tipos de paragrafos, dando-se énfase aos prototipicamente
dissertativo-argumentativos, conforme exigéncia do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM);
Analisar as cinco competéncias solicitadas pelo ENEM, visando a producéao de sistemas
significantes mais consistentes e alinhados com as exigéncias deste exame externo;

Produzir textos dissertativo-argumentativos a partir da exploragdo dos conhecimentos construidos
ao longo do componente curricular.

PROGRAMA
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UNIDADE 1 - CONCEITOS BASICOS
1. Definicdo de texto sob um viés sociocognitivo, fatores de textualidade (coesdo, coeréncia,
situacionalidade, informatividade, intencionalidade, intertextualidade, aceitabilidade), partes
constituintes do texto (introducdo, desenvolvimento e conclusido), definicdo e construgcdo do
paragrafo.
UNIDADE 2 - COMPETENCIAS DA REDAGAO DO ENEM
1. Texto dissertativo-argumentativo (conceito, caracteristicas e exemplares);
2. Exploragdo das competéncias 1, 2, 3, 4 e 5 (Competéncia 1: demonstrar dominio da norma culta
da Lingua Portuguesa; Competéncia 2: Compreender a proposta de redagéo e aplicar conceitos
das areas de conhecimento, dentro dos limites do texto dissertativo-argumentativo; Competéncia 3:
Selecionar, relacionar, organizar e interpretar informagdes, fatos, opinides e argumentos em defesa
de um ponto de vista; Competéncia 4: Demonstrar conhecimento dos mecanismos linguisticos
necessarios para a construcdo da argumentacdo; Competéncia 5: Elaborar proposta de
intervencao para o problema abordado, respeitando os direitos humanos).
UNIDADE 3 - PRODUGAO TEXTUAL
1. Producéo, andlise e refaccao textual em conformidade com as exigéncias da redagdo do ENEM
(conexdes com as disciplinas de Histéria, Geografia, Sociologia, Filosofia, Biologia, Quimica e
Fisica (reflexdes criticas sobre temas de natureza histérico-geografica, filoséfico-socioldgica,
afro-brasileiras e indigenas e cientifica necessarias a compreensdo, transformacdo e
ressignificacdo do mundo circundante).

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivo-dialogadas com conexdes interdisciplinares estabelecidas pelo docente da disciplina em
parceria com os colegas das areas especificadas no conteddo programatico, exposicdo de filmes e de
documentarios, resolugdo de exercicios e de situagdes-problema por meio de debates e produgdes
textuais (parte pratica do componente curricular).

RECURSOS

e Material didatico-pedagégico.
e Recursos Audiovisuais.

AVALIACAO

A avaliagéo se dara de forma continua e processual, em acordo com as diretrizes da Regulamentagéo da
Orientacao Didatica (ROD), adotando os seguintes critérios:

e Participacdo e empenho;

e Coeréncia e consisténcia argumentativa;

e Cumprimento de prazos;

e Clareza de ideias (oral e escrita).
Os instrumentos adotados serao:

e Avaliacao escrita;

e Trabalhos individuais e em grupo (pesquisas, debates e produgdes textuais).
O professor resguarda o direito de alterar as atividades desenvolvidas, incluindo ou excluindo elementos
que favoregam o maior aprendizado dos discentes, com base no desempenho apresentado pelas turmas
ao longo do ano letivo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. CEREJA, Wiliam Roberto; MAGALHAES, Thereza Cochar. Texto e interagio. 4 ed. S&o Paulo:
Atual, 2013.

2. FIORIN, Jos'é Luiz; SAVIOLI, Francisco Platdo. Para entender o texto: leitura e redagao. 17. ed.
Sao Paulo: Atica, 2007.

3. KOCH, Ingedore Grunfeld Villaga. A coesao textual. Sao Paulo: Contexto, 1989.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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DIONISIO, Angela Paiva.; MACHADO, Anna Rachel; BEZERRA, Maria Auxiliadora (Orgs.).
Géneros textuais e ensino. Rio de Janeiro: Lucerna, 2002.

FARACO, Carlos Alberto; TEZZA, Cristovao. Oficina de texto. Petrépolis, RJ: Vozes, 2003.

KOCH, Ingedore Grunfeld Villaga. Introdugao a linguistica textual. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2004.

MEDEIROS, Joao Bosco. Portugués Instrumental. 6% ed. Sdo Paulo: Atlas, 2007.

CARVALHO, Lucas Lourenco; VIEIRA, Rafael Lima. O trabalho com a literatura afro-brasileira
em aulas de redagdo: possibilidades de inter-relagdao. Disponivel em: <
https://www.editorarealize.com.br/editora/anais/sernegra/2023/TRABALHO_COMPLETO_EV197_
MD3_ID238_TB20_30112023183933.pdf>. Acesso em 02 dez 2025.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagoégica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: PROGRAMACAO AVANCADA PARA JOGOS

Cédigo: PAVN Ano: 32 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4
Tedrica: 40h Pratica: 40h
CARGA HORARIA Presencial: 80h A Distancia: N3o se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Conceitos basicos de inteligéncia artificial, agentes inteligentes aplicados a ambientes virtuais em jogos
digitais. Programacgao de comportamentos de personagens. Técnicas e algoritmos de inteligéncia artificial
aplicados ao desenvolvimento de jogos digitais. Construgao e aplicagdo de estratégias e comportamentos
de personagens em jogos digitais com o uso da inteligéncia artificial.

Temas Transversais Contemporaneos: Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital (inteligéncia artificial,
algoritmos, programagdo avangada, comportamentos de personagens, padrdes de projeto); Etica,
Cidadania e Educagao em Direitos Humanos (ética da inteligéncia artificial, impacto social da IA).

OBJETIVOS

1. Entender conceitos de Inteligéncia Artificial e agentes inteligentes aplicados a jogos digitais.
2. Ser capaz de criar jogos que utilizem técnicas de inteligéncia artificial para programacao dos
desafios e comportamento de bots.

PROGRAMA

UNIDADE I - Introducao
1. Histdria e evolugao da inteligéncia artificial
2. Conceitos basicos de inteligéncia artificial
3. Areas de aplicagdo da inteligéncia artificial
4. 1A tradicional X IA em Jogos
UNIDADE Il - Sistemas baseados em regras
1. Estrutura de um sistema baseado em regras
2. Sistemas baseados em regras aplicados a jogos
3. Introducgao a arvores de decisao
4. Representagdo de uma arvore de decisao
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5. Arvore de decis&o aplicada a jogos
UNIDADE Illl - Maquina de Estado Finito

1. Estados e regras de transigao

2. Funcionamento de uma maquina de estados finita

3. Maquina de estados finita com inteligéncia artificial em jogos

4. Algoritmos A*

UNIDADE IV - Aplicagdo de Padroes de Projeto em Jogos Digitais

1. Singleton: Garante que uma classe tenha apenas uma instancia e fornece um ponto de
acesso global a ela. E util para gerenciar sistemas de jogos como &audio, gerenciamento
de inventario ou entrada do jogador.

2. Pooling de Objetos: Uma técnica de otimizagao que reutiliza objetos (como projéteis ou
inimigos) em vez de instancia-los e destrui-los constantemente, o que reduz o custo de
performance.

3. State Machine: Permite que um objeto mude seu comportamento com base em seu
estado interno. E amplamente usado para gerenciar o comportamento complexo de
personagens, como estar parado, andando ou pulando.

4. Observer: Ajuda a criar sistemas de eventos eficientes, onde um objeto (o observador)
pode se inscrever para reagir dinamicamente a eventos disparados por outro objeto.

5. Command: Envolve encapsular uma requisicdo como um objeto, permitindo que vocé
desfaca, refaca e ordene as requisicdes. E a base para funcionalidades de histérico de
comandos em um jogo.

6. Factory: Util para criar diferentes tipos de objetos que compartilham a mesma interface.
Um exemplo classico € a criacdo de diferentes tipos de power-ups que compartilham
atributos, mas tém funcionalidades distintas.

METODOLOGIA DE ENSINO

e As estratégias de aprendizado com aulas expositivas e dialogadas, orientando os alunos na
execugao de projetos. A teoria e pratica serao combinadas, de modo a aplicar em aulas realizadas
em laboratério os conteudos estudados.

e Execucgdo de atividades praticas no laboratério com vistas para a pratica profissional;

RECURSOS

e Material didatico-pedagdgico.
e Recursos Audiovisuais.
e Laboratério de Informatica

AVALIAGCAO

e A avaliagdo é um processo continuo, onde os alunos serdo avaliados desde a sua participagao nas
atividades propostas, pontualidade e através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de
aula.

e Sera objeto de avaliagdo para o éxito, o produto, projeto, produgéo cientifica, técnica ou cultural
gerado nesta disciplina como fruto de contato com pratica profissional orientada, de acordo com as
atividades da tabela de pratica profissional que indicam orientagéo;

e Também podem ser considerados trabalhos, provas, questionarios ou a elaboragao e participagéo
de seminarios como avaliagdo do conhecimento da disciplina tendo em vista o processo de
avaliagao qualitativo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. FERNANDES, Anita Maria da Rocha. Inteligéncia Artificial: No¢6es Gerais. Floriandpolis, Visual
Books, 2005.
2. MILLINGTON, lan; FUNGE, John. Artificial Intelligence for Games. CRC Press, 2009.
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3. REZENDE, Solange Oliveira. Sistemas Inteligentes: Fundamentos e Aplica¢gées. Sdo Paulo,

Editora Manole, 2005

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

DIGNUM, Frank; VAN DOESBURG, Willem; BRADSHAW, Jeff; SILVERMAN, Barr. Agents for

Games and Simulations. Editora: Springer. 2010

FACELI, K.et al. Inteligéncia Artificial: Uma abordagem de aprendizado de Maquina, Rio de

Janeiro, Editora LTC, 2011.

KIRBY. Introduction To Game Ai. CENGAGE LEARNING, INC, 2010.
MANDZIUK, Jacek. Knowledge-Free and Learning-Based Methods in Intelligent Game

Playing. Editora: Springer. 2010.

RABIN, Steven. Game Al Pro: Collected Wisdom of Game Al Professionals. A K Peters/CRC

Press, 2013.

Coordenador do Curso

Coordenadoria Técnico-Pedagoégica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: PROGRAMACAO DE JOGOS MULTIPLATAFORMA

Cédigo: PMULT Ano: 32 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4
Tedrica: 20h Pratica: 60h
CARGA HORARIA Presencial: 80h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Dispositivos moveis: Recursos especificos e funcionalidades. Linguagens e técnicas de programagao para
dispositivos méveis; gerenciamento de memodria em dispositivos moveis; acesso a recursos dos
dispositivos modveis; armazenamento de dados em dispositivos moéveis. Estudo dos softwares de
programacao para plataformas moveis. Criagdo de jogo para dispositivo movel.

Temas Transversais Contemporaneos: Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital (programacgéo
multiplataforma, dispositivos mdveis, desenvolvimento para console e PC, cultura digital, acesso a recursos
de dispositivos).

OBJETIVOS
1. Ser capaz de criar jogos para uso em dispositivos moveis.
2. Entender conceitos relevantes sobre dispositivos e tecnologias de sistemas moveis.
3. Aplicar os principais contextos de linguagem de programacéo para dispositivos méveis.
4. Utilizar “boas praticas” no desenvolvimento de aplicagdes moveis
PROGRAMA
UNIDADE |

1. O que sao dispositivos moveis;

Tipos de plataformas de jogos;

Caracteristicas dos dispositivos;

Sistemas Operacionais utilizados.

Devkits

Linguagens e técnicas de programacao para dispositivos;
Gerenciamento de memoria em dispositivos;

Acesso a recursos dos dispositivos;

Controles virtuais e analégicos e sua comunicagao;

CoNOR~WN
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10. Armazenamento de dados em dispositivos.
11. Estudo dos softwares de programacao para plataformas.
12. Frameworks disponiveis;
13. Ambiente de Desenvolvimento Integrado;
14. Caracteristicas da IDE;
UNIDADE Il - Introdugao a programacgao de jogos para plataforma
1. Tipos de jogos para plataforma
2. Caracteristicas de jogos para plataforma
3. Caracteristicas do desenvolvimento de jogos para plataforma:
-. Requerimento
-. Planejamento
. Producéo
-. Monetarizacao
-. Publicagao
UNIDADE Ill - Plataformas de jogos
1. Jogos para dispositivos méveis
Jogos para console
Jogos para aplicativos PC
Tipos de devices de entrada e saida
Criacado e animacgao de sprites
Inclusdo de som em jogos
Projecdo de um jogo completo para uma plataforma
Engine para desenvolvimento de jogos em plataforma

ONOO A WN

METODOLOGIA DE ENSINO

e As estratégias de aprendizado com aulas expositivas e dialogadas, orientando os alunos na
execucao de projetos. A teoria e pratica serdo combinadas, de modo a aplicar em aulas realizadas
em laboratério os conteudos estudados.

e Execucgao de atividades praticas no laboratério com vistas para a pratica profissional;

RECURSOS

e Material didatico-pedagdgico.
e Recursos Audiovisuais.
e Laboratério de Informatica

AVALIAGAO

e A avaliagdo € um processo continuo, onde os alunos serdo avaliados desde a sua participagao nas
atividades propostas, pontualidade e através de provas tedricas e praticas, participagdo em sala de
aula.

e Sera objeto de avaliagdo para o éxito, o produto, projeto, produgéo cientifica, técnica ou cultural
gerado nesta disciplina como fruto de contato com pratica orientada.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. ALLEN, Sarah; GRAUPERA, Vidal; LUNDRIGAN, Lee. Desenvolvimento Profissional
Multiplataforma Para Smartphone, Iphone, Android, Windows Mobile e Blac. Editora: Alta
Books. 2012.

ANSELMO, Fernando. Android em 50 Projetos. Editora: Visual Books. 2012

SAMPAIO, Cleuton; RODRIGUES, Francisco. Mobile Game Jam - Criacdo de Jogos Méveis
Multiplataforma. Editora: Brasport. 2012.

wn

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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DEITEL, Harvey; DEITEL, Paul J; MORGANO, Michael; DEITEL, Abbey. Android Para
Programadores - Uma Abordagem Baseada Em Aplicativos. Editora: Bookman. 2012.

FILHO, Luiz Carlos Querino. Criando Aplicativos para iPhone e iPad. Editora Novatec. 2013.
OEHLMAN, Damon; BLANC, Sébastien. Aplicativos Web Pro Android - Desenvolvimento Pro
Android Usando Htmli5, Css3 & Javascript. Editora: Ciéncia Moderna. 2012.

SMITH, Dave; FRIESEN, Jeff. Receitas Android - Uma Abordagem Para Resolugcdao de
Problemas. Editora: Ciéncia Moderna. 2012.

UNGER, Kimberly; NOVAK, Jeannie. Game Development Essentials: Mobile Game
Development. Editora: Cengage Learning. 2011.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagoégica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: PROJETO INTEGRADOR MULTIDISCIPLINAR

Cédigo: PIM Ano: 32 Série EM Pré-Requisitos: -
Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio
Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4
) Tedrica: 10h Pratica: 10h
CARGA HORARIA -
Presencial: 80h A Distancia: Nao se aplica.
Pratica Profissional: 60h
Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.
Extensao: Nao se aplica.
EMENTA

Elementos para a criagdo de um jogo digital. Documentagcdo de Game Design (GDD) contendo enredo,
mecanica, personagens, levels, itens, fluxo. Desenvolvimento e apresentacdo de um protétipo de jogo 2D
ou 3D.

Temas Transversais Contemporaneos: Todos os eixos (0 Projeto Integrador, por sua natureza, articula
todos os temas transversais contemporaneos no desenvolvimento do jogo digital, podendo abordar: Etica,
Cidadania e Educacdo em Direitos Humanos; Educacdo para as Relacdes Etnico-Raciais; Educacéo
Ambiental e Sustentabilidade; Saude e Qualidade de Vida; Diversidade, Género e Sexualidade;
Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital; Educacao Fiscal e Financeira, conforme a tematica escolhida
pelos estudantes).

OBJETIVOS

1. Organizar de maneira concisa os conhecimentos obtidos nas disciplinas, planejar e desenvolver

projeto ou protétipo de jogo digital funcional para publicagao.

Utilizar tecnologias condizentes com o mercado de trabalho atual,

Perceber relagdes de interdependéncia entre componentes do curso;

Fortalecer a relagao entre a teoria e a pratica.

Criar um projeto de jogo com o minimo de um protétipo funcional contendo:

e cenario, personagens e desafios, mecénicas, estética e a documentagdo completa do projeto
de jogo (GDD), incluindo o detalhamento do roteiro, cenarios, mecéanica de jogo, personagens
e desafios.

RN

PROGRAMA

Unidade I. Pré-Produg¢ao (Concepg¢ao e Planejamento)
1.1 Fundamentos e Elementos de Produgao
e Estudo de referéncias e analise de jogos similares.




295

Identificagdo do publico-alvo e definicdo de objetivos do projeto.
Construcéo do briefing: escopo, proposta, narrativa, mecéanicas, plataforma e limitagées técnicas.
Roteirizagao inicial, conceito visual e moodboard.
e Integragcao com conhecimentos prévios de Game Design (mecanicas, dindmica, estética).
1.2 Documentagdo de Jogo (GDD — Game Design Document)
e Estruturacdo do GDD: visdo geral, gameplay loop, regras, personagens, assets, interface,
controles.
e Atualizagdo continua do documento ao longo do projeto.
1.3 Planejamento e Gerenciamento do Projeto
e Escolha e uso de ferramentas de gestao: Trello, Kanban, Scrum, GitHub Projects, entre outras.
e Definigao de sprints e entregas parciais.
e Organizagéo de tarefas por fungao (design, arte, programacéo, audio etc.).
e Versionamento de cédigo e arquivos (Git/GitHub).
UNIDADE Il. Produgao (Desenvolvimento e Implementagao)
2.1 Prototipagem Funcional
e Criacao do protétipo jogavel utilizando o motor Unity.
e |Implementagéo inicial das principais mecanicas.
e Testes de jogabilidade (playtests rapidos).
e Ajuste de escopo em funcgdo da viabilidade técnica.
2.2 Desenvolvimento do Jogo (Build Principal)
e Programacao dos sistemas centrais no Unity: movimentacao, coliséo, fisica, Ul, eventos,
feedbacks.
Construcao e importacao de assets visuais e sonoros.
Integracdo modular de componentes.
Controle de verséo e registro de mudangas.
Testes continuos e refino do gameplay.
2.3 Testes e Avaliagao Interna
Testes funcionais e corregéo de bugs.
Ajustes de balanceamento.
e Avaliagao técnica e artistica, com base nos critérios de Game Design.
UNIDADE Ill. Pés-Producao (Finalizagao, Publicagdao e Mostra)
3.1 Finalizagao do Projeto
e Preparagao de menus, HUD, fluxo de telas e polimento do jogo.
e Criagdo de materiais de apoio: icones, capa, descrigao, instrugdes de jogo.
e Versao final (“Gold Build”) para entrega.
3.2 Documentacao Final
e Relatério descritivo ou documento técnico sobre o jogo criado.
e Atualizacgao final do GDD.
3.3 Divulgagao e Publicagao
e Preparacao do jogo para publicagdo em plataforma gratuita (Itch.io, GamedJolt ou similar).
Especificagdo de requisitos e otimizagao para plataforma.
Divulgagao do projeto no meio académico e em redes pertinentes.
Preparacgao do pitch do jogo.
Exposi¢cao em mostra, feira, evento interno ou externo do IFCE.
Apresentacgao dos resultados, jogabilidade e diferencial criativo.

METODOLOGIA DE ENSINO

As estratégias de aprendizado fardo uso de técnicas de aprendizagem baseada em projetos; com aulas
expositivas, orientando os alunos na execug¢do de projetos voltados a comunidade externa. A teoria e
pratica serdo combinadas, de modo a aplicar em aulas realizadas em laboratério os contetdos estudados,
priorizando a contextualizagdo desses em situagdes problema. Na execugdo do projeto pratico, deve-se
adotar estratégias que simulem o desenvolvimento de software no mercado de trabalho, utilizando
ferramentas de desenvolvimento, versionamento de coédigo, gestdo de projetos ageis e deploy de
aplicagbes. Os grupos deverao desenvolver artefatos que serdo documentados e entregues ao cliente
final. Por meio de trabalhos em grupo, serdo adotadas estratégias de aprendizagem colaborativa a fim de
possibilitar troca de ideias e colaboracdo mutua, além da pratica de soft skills como comunicagéo,
proatividade e lideranga.
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RECURSOS

Material didatico-pedagdgico.
Recursos Audiovisuais.
Laboratério de Informatica

AVALIACAO

A avaliacdo se dard de forma continua, considerando aspectos qualitativos e quantitativos, em
conformidade com as diretrizes estabelecidas no Regulamento da Organizacdo Didatica (ROD).
Considerando seu carater formativo, os instrumentos de avaliagdo deverao prever retorno aos estudantes
sobre seus progressos e orientagcbes para sanar dificuldades. Os instrumentos de avaliagdo serdo
diversificados e deverao ndo somente avaliar habilidade técnicas, mas também estimular o discente no
desenvolvimento e aprimoramento de soft skills. Os instrumentos de avaliagdo podem ser realizados
através de trabalhos praticos em grupo, apresentagao de seminarios, dentre outros. A escolha dos
instrumentos deve considerar o perfil da turma e ser um facilitador do processo de ensino e aprendizagem.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.
2.

3.

SCHELL, Jesse. A Arte de Game Design : O Livro Original. Editora Campus/Elsevier. 2010.
SCHUYTEMA, Paul. Design de Games: Uma abordagem pratica -Série Profissional. Sédo
Paulo: Editora Cengage Learning. 2008

WATKINS, Adam. Criando Jogos Com Unity e Maya - Como Desenvolver Jogos 3D Divertidos
e de Sucesso. Editora: Elsevier - Campus. 2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

2.

CHANDLER, Heather Maxwell. Manual de Produgao de Jogos Digitais. Editora: Bookman. 22
Ed. 2012.

MENEZES, Luis Cesar de Moura; SOTILLE, Mauro Afonso; XAVIER, Luiz Fernando da Silva.
Gerenciamento do Escopo Em Projetos. Editora: Fgv. 22 Edi¢do. 2011.

MONTGOMERY, Eduard. Escrevendo Trabalhos de Conclusdo de Cursos. Editora: Ciéncia
Moderna. 22 Edigéo. 2012.

RABIN, Steve. Introdug¢ao Ao Desenvolvimento de Games - Vol. 1. Sdo Paulo: Cengage
Learning. 2011.

ZIMMERMAN, Eric ; SALEN, Katie. Regras do Jogo - Fundamentos do Design de Jogos - Vol.
1. Editora Blucher. 2012.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagégica
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Apéndice IV - Programas de Unidades Didaticas:
disciplinas optativas
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: ARTE E ESTETICA DE JOGOS (OPTATIVA)

Cédigo: AEST Ano: 22 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 20h Pratica: 20h
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Técnicas e ferramentas de vetorizagao para producédo de composigdes graficas em geral. O modo com a
estética do jogo pode influenciar e causar sensac¢oes no jogador.

Temas Transversais Contemporaneos: Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital (arte digital, estética
de jogos, design visual, criagdo de assets); Etica, Cidadania e Educagdo em Direitos Humanos
(representatividade e diversidade na criagéo de personagens e cenarios).

OBJETIVOS

Conhecer os estilos e aplicar os conceitos da comunicagao visual e ilustragcéo digital na criagao de projetos
em geral e jogos.

PROGRAMA

UNIDADE |
1. Estudo de cores

Estudo das formas;

Conceitos de Semidtica;

Conceitos de Gestalt;

Composicao;

Luz e sombra;

Perspectiva; Movimento, ritmo e equilibrio;

Leitura de imagens.
9. Técnicas de criagdo de personagens, cenarios e objetos etc;
10. Conceito e técnicas de game feel

UNIDADE II

N ORWN
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Pob =

5.

Ambientes e ferramentas de criagcao;
Aplicacao de filtros,
Técnicas de desenho e criagao;

Estilos artisticos e suas propriedades (pixel, vetor, flat, guache, aquarela, geométrica, neon, éleo
etc.).

Criagao de assets para jogos

METODOLOGIA DE ENSINO

As estratégias de aprendizado com aulas expositivas e dialogadas, orientando os alunos na
execugao de projetos. A teoria e pratica serdo combinadas, de modo a aplicar em aulas realizadas
em laboratério os conteudos estudados.

Execugéao de atividades praticas no laboratério com vistas para a pratica profissional;

RECURSOS

Material didatico-pedagdgico.
Recursos Audiovisuais.

AVALIAGAO

Avaliagéo continua e cumulativa do conteudo tedrico/pratico;

Participagdo em sala de aulg;

Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da duragao da disciplina;

Execucgdo de projetos, provas escritas e trabalhos orais observando os aspectos qualitativos do
aluno;

Elaboragao e participagdo de seminarios.

BIBLIOGRAFIA BASICA

—_

ALVES, W.P. Adobe lllustrator CS6 - Descobrindo e Conquistando. Sdo Paulo: Erica, 2012.
PEREZ, Clotildes. Signos da marca: expressividade e sensorialidade. S0 Paulo: Thomson,
2004.

SCHUYTEMA, Paul. Design de Games: Uma abordagem pratica -Série Profissional. Sao
Paulo: Editora Cengage Learning. 2008

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

aRrwb=

ANDRADE, M.S. Adobe llustrator Cs5. Sao Paulo: Senac, 2011

CESAR, N. Diregao de arte em propaganda. Sao Paulo: Futura, 2000.

PRIMO, L. Estudo Dirigido de Corel DRAW X6 em portugués. 29. ed. Sao Paulo: Erica, 2012.
SCOTT, Kelby. Adobe Photoshop CS5: para fotégrafos digitais. Editora Pearson, 2013.
SILVA, A.; RIBEIRO, C.T.; DIAS, J.; SOUSA, L. Desenho Técnico Moderno. 4. ed. Sado Paulo:
LTC, 2006.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagodgica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: EDUCACAO AMBIENTAL (OPTATIVA)

Cédigo: AMB Ano: Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 35h Pratica: 5h
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Ndo se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Fundamentos e praticas da Educagdo Ambiental, conforme a Resolugdo CNE/CP n° 2/2012. Politica
Nacional de Educacdo Ambiental (Lei n°® 9.795/1999). Abordagem de questbes socioambientais globais e
locais. Consumo sustentavel (Lei n°® 13.186/2015) e tecnologias limpas. Politicas publicas, cidadania
ambiental e responsabilidade social. Reflexdo sobre ética e sustentabilidade, diversidade cultural e
relagbes étnico-raciais no contexto da preservagdo ambiental. Projetos de extensdo em educagéo
ambiental.

Temas Transversais Contemporaneos: Educacdo ambiental, sustentabilidade e consumo consciente;
Educagao para as Relagdes Etnico-Raciais. Educacdo em Direitos Humanos (prevencao de violéncias e do
assédio; protecdo de grupos vulneraveis; combate a discriminagao e a violéncia de género e orientagao
sexual; promogao da igualdade; defesa dos direitos da crianga e do adolescente; promogao da cultura de
paz e combate a violéncia e ao bullying).

OBJETIVOS

1. Compreender os fundamentos legais, éticos e sociais da Educagdo Ambiental, reconhecendo e
valorizando a cultura afro-brasileira, indigena e local em praticas de sustentabilidade;

2. Desenvolver senso critico em relagdo ao consumo e as praticas cotidianas, aplicando principios da
sustentabilidade;

3. Analisar problemas ambientais contemporaneos e propor solugdes sustentaveis;

4. Reconhecer a importancia da participagao cidada na construcdo de sociedades ambientalmente
responsaveis;

5. Compreender a relacao entre processos mecanicos e impactos ambientais.

PROGRAMA

UNIDADE | — Fundamentos e Marcos Legais da Educagao Ambiental
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1. Conceitos basicos e evolugao histérica
2. Politica Nacional de Educacao Ambiental (Lei n® 9.795/1999)
3. Principios éticos e cidadania ambiental
4. Resolugao CNE/CP n° 2/2012
UNIDADE Il — Sustentabilidade e Consumo Consciente
1. Politica de Educagéo para o Consumo Sustentavel (Lei n° 13.186/2015)
2. Produgao e consumo responsaveis
3. Insercéo da Educacdo Ambiental na escola e na comunidade
4. Acodes praticas e metodologias participativas
UNIDADE Il - Diversidade, Direitos Humanos e Meio Ambiente
1. Diversidade cultural, étnico-racial e ambiental
2. Povos e comunidades tradicionais e o enfrentamento ao racismo ambiental
3. Justica socioambiental, inclus&o social e equidade
4. Educacado Ambiental como pratica de cidadania
5. Etica ambiental e biodiversidade
UNIDADE IV - Desafios Contemporaneos e Projetos Interdisciplinares
1. Mudangas climaticas, gestao de residuos sélidos, recursos hidricos e energias renovaveis
2. Projetos praticos de Educagdo Ambiental (interdisciplinares e comunitarios)
3. Mobilizagéo social e praticas de cidadania ambiental
4. Avaliagao critica das agdes de Educagdo Ambiental

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas, com o uso de leitura orientada de textos da lei e discussao sobre a evolugao
das praticas ambientais no Brasil e no mundo; estudos dirigidos, dinamicas de grupo, debates sobre
dilemas éticos e sobre racismo ambiental e a valorizagdo das identidades culturais, rodas de conversa,
estudos de casos, exibicdo e analises de videos e documentarios; seminarios tematicos em grupos,
debates mediados, produgdo de murais ou infograficos digitais. As aulas praticas serdo compostas de
oficinas, estudos de caso, visitas técnicas, elaboragdo de projetos de intervengdo comunitaria e
campanhas educativas.

RECURSOS

Os seguintes recursos poderao ser utilizados nesta disciplina:
Quadro e projetor

Recursos audiovisuais

Material didatico-pedagdgico

Textos legais e cientificos

Materiais para dindmica

Materiais para oficinas e eventos

Softwares de simulagdo ambiental (quando disponiveis).

AVALIACAO

A avaliagdo tera carater formativo e continuo, em conformidade com o ROD, contemplando alguns
critérios:

e Grau de participagédo do aluno em atividades que exijam produgéo individual e em equipe.

e Planejamento, organizacao, coeréncia de ideias e clareza na elaboracéo de trabalhos escritos ou
destinados a demonstragdo do dominio dos conhecimentos técnico-pedagdgicos e cientificos
adquiridos
Desempenho cognitivo
Criatividade e uso de recursos diversificados
Dominio de atuacao discente (postura e desempenho)

e Aplicabilidade das solugbes propostas
AvaliagOes tedricas: provas escritas, seminarios, relatorios de leitura, participagcdo em debate
Avaliagbes praticas: elaboragao de projetos, relatérios de visitas técnicas, campanhas ambientais e
oficinas desenvolvidas em grupo.




302

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. DIAS, G. F.. Educacdo Ambiental: principios e praticas. 9. ed. Sdo Paulo: Gaia, 2015.

2. LOUREIRO, C. F. B. Educagao ambiental: repensando o espago da cidadania. 5. ed. Sao Paulo:
Cortez, 2012.

3. REIGOTA, M. O que é educagdo ambiental. 2. ed. Sdo Paulo: Brasiliense, 2017.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. BRASIL. Ministério do Meio Ambiente. Educagcdo Ambiental: aprendizes da sustentabilidade.
Brasilia: MMA, 2014.

2. JACOBI, P. R. Educagao ambiental, cidadania e sustentabilidade. Cadernos de Pesquisa, n. 118,
2003.

3. SORRENTINO, M. (org.). Educacao ambiental e politicas publicas. S&o Paulo: Cortez, 2005.

4. GUIMARAES, M. Educagao ambiental: da pratica a teoria. Campinas: Papirus, 2016.

5. SAUVE, L. Educagdo ambiental: possibilidades e limitagdes. Sdo Paulo: Cortez, 2005.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: EDUCACAO FINANCEIRA (OPTATIVA)

Cédigo: FIN Ano: Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 30h Pratica: 10h
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Fundamentos da educacgéao financeira e da economia. Evolugao da moeda e funcionamento do Sistema
Financeiro Nacional. Finangcas pessoais: receitas, despesas, orcamento e planejamento. Matemética
financeira basica. Introdugdo aos investimentos: renda fixa e renda variavel. Perfil do investidor, risco e
retorno. Etica, cidadania, sustentabilidade e comportamento financeiro responsavel.

Temas Transversais Contemporaneos: Educacdo Financeira e Educagdo Fiscal. Educagéo Digital e
Cultura Digital. Educacao Ambiental, Sustentabilidade e Consumo consciente.

OBJETIVOS

1.

Compreender conceitos basicos de educacgao financeira, economia, moeda e funcionamento do
sistema financeiro, reconhecendo seus impactos no bem-estar individual e familiar;

2. Organizar, elaborar e analisar um orgamento pessoal ou familiar, estabelecendo metas financeiras
conscientes;

3. Diferenciar tipos de consumo (essencial, supérfluo e impulsivo) e desenvolver praticas de consumo
responsavel;

4. Aplicar nogdes de matematica financeira na tomada de decisbes cotidianas;

5. ldentificar formas de poupancga e investimento, compreendendo diferengas entre renda fixa e renda
variavel,

6. Reconhecer o préprio perfil de investidor, avaliando riscos, retornos, prazos e liquidez dos
investimentos;

7. Realizar simulagdes financeiras e de investimentos, utilizando ferramentas digitais para analise e
acompanhamento financeiro;

8. Desenvolver postura ética,

PROGRAMA

UNIDADE 1 — Fundamentos de Educac¢ao Financeira e Economia
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Histéria da moeda e papel do dinheiro.
Sistema Financeiro Nacional: principais instituigdes.
Conceitos basicos: inflagao, juros, oferta e demanda.
Finangas pessoais: receitas, despesas, consumo e endividamento.
Planejamento financeiro e orgamento.
. Matematica financeira basica: juros simples e compostos.
UNIDADE 2 - Renda Fixa

1. Conceito de renda fixa.

2. Tipos de titulos: pos-fixados, prefixados e hibridos.

3. Principais produtos: Tesouro Direto, CDB, LCI, LCA, fundos.

4. Risco, retorno, liquidez e tributacao.

5. Calculo simples de rentabilidade.
UNIDADE 3 — Renda Variavel

1. Conceito, volatilidade e risco.

2. Mercado de agdes: funcionamento basico da bolsa.

3. Outros produtos: Flls, ETFs e BDRs.

4. Perfil do investidor e diversificagao.

5. Leitura basica de graficos e simulagbes simples.
UNIDADE 4 - Educacao Financeira, Etica e Cidadania
Consumo consciente e responsabilidade social.
Sustentabilidade e impactos das decisodes financeiras.
Vieses comportamentais e emogdes no uso do dinheiro.
Etica no crédito, nos investimentos e no planejamento de vida.
Direitos e deveres do cidadao no sistema financeiro.

DURwN

oRwb=

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera desenvolvida com aulas expositivo-dialogadas, uso de quadro, slides e projetor para
apresentagcdo dos conteudos tedricos. Serdo realizadas atividades praticas com ferramentas digitais
(planilhas e simuladores) para elaboragdo de orgamento, calculos financeiros e simulagbes de
investimentos.

A aprendizagem sera fortalecida por exercicios aplicados, debates sobre consumo consciente e ética
financeira, além da resolugdo de problemas aplicados em olimpiadas de educagao financeira, visando
estimular a tomada de decisao e a aplicagao pratica dos conceitos estudados.

RECURSOS

Quadro branco, pincéis, apagador e projetor multimidia. Material didatico elaborado pelo professor,
incluindo slides, exercicios, graficos e tabelas. Google Classroom e Google Forms para apoio as
atividades. Sites de educacgédo financeira e de Olimpiadas de educacgéo financeira. Plataformas e redes
sociais para suporte complementar.

AVALIAGAO

A avaliagdo tera carater formativo e continuo, utilizando instrumentos diversificados para acompanhar o
desempenho do estudante. Serdo aplicadas até duas avaliagdes escritas por etapa, além de trabalhos
individuais ou em grupo. Os critérios considerarao participagdo nas atividades, organizagéo e clareza na
produgcédo escrita, dominio dos conteudos, criatividade, autonomia e postura nas apresentagdes. As
principais técnicas de avaliacdo incluirdo provas, trabalhos escritos e apresentagdes.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. ASSAF NETO, Alexandre. Matematica financeira e suas aplicagdes. 14. ed. Sdo Paulo: Atlas,
2021. 293 p. ISBN 9788597020953.

2. CAROTA, José Carlos. Educagéo financeira: orcamento pessoal e investimentos. 1. ed. Rio de
Janeiro: Freitas Bastos, 2021. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso
em: 24 nov 2025.
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3. PEREIRA, Cleverson Luiz. Mercado de capitais. 2. ed. Curitiba, PR: Intersaberes, 2023. E-book.

Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 24 nov 2025.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

BRASIL. Ministério da Educagéo. Economia solidaria: caderno pedagdgico educadoras e
educadores. Brasilia: MEC, 2010. 127 p. (Cadernos pedagdgicos do ProJovem Campo, 4. Saberes
da terra). ISBN 9788560731695.

IZIDORO, Cleyton (org.). Mercado de capitais. 1. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2016. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 24 nov 2025.

MENEGHETTI NETO, Alfredo et al. Educacgéo financeira. 1. ed. Porto Alegre, RS: ediPUCRS,
2014. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 24 nov 2025.
MOREIRA, Ana Maria de Albuquerque; RIZZOTI, José Roberto. Como gerenciar os recursos
financeiros?: médulo VI, caderno de atividades. 2. ed. Brasilia; CONSED, 2009. 37 p. (Progestao).
ISBN 9788588301153.

ROCHA, Ruth. Como se fosse dinheiro. llustragdo: Walter Ono. Sdo Paulo: FTD, 2004. 32 p. (A
turma da nossa rua). ISBN 9788532252168.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagodgica
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DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: EDUCACAO INCLUSIVA (OPTATIVA)

Cédigo: INC Ano: Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 20h Pratica: 20h
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Fundamentos da educacéo inclusiva e seus referenciais no contexto brasileiro e internacional. Concepgoes
histéricas, pedagdgicas e legais da inclusdo. Necessidades educacionais especificas e préticas
pedagédgicas inclusivas. Politicas publicas e legislagdo educacional voltadas para a acessibilidade.
Reflexdes sobre o papel da escola inclusiva no combate as discriminagdes e na promogao da diversidade.
Temas Transversais Contemporaneos: Educagdo em Direitos Humanos (prevencgéo de violéncias e do
assedio; protecdo de grupos vulneraveis; combate a discriminagdo e a violéncia de género e orientagao
sexual; promocao da igualdade; defesa dos direitos da crianga e do adolescente; promogao da cultura de
paz e combate a violéncia e ao bullying); Educacao Bilingue de Surdos (respeito a diversidade linguistica e
cultural); Educagédo para as Relagdes Etnico-Raciais; Educacao digital, cultura digital e uso de tecnologias
assistivas.

OBJETIVOS
1. Compreender os fundamentos, principios e concepg¢des da educacao inclusiva.
2. Analisar a perspectiva inclusiva no contexto educacional brasileiro e internacional.
3. ldentificar e discutir a legislacdo nacional e internacional sobre incluséo.
4. Discutir propostas inclusivas voltadas para estudantes com necessidades educacionais

especificas.
5. Refletir sobre alternativas que promovam equidade e respeito a diversidade.

PROGRAMA

UNIDADE | - FUNDAMENTOS DA EDUCAGAO INCLUSIVA

1. Concepgbdes de inclusdo: historica, social e pedagdgica.

2. Aspectos pedagoégicos e administrativos da inclusdo escolar.

3. Educacado em Direitos Humanos — respeito a diversidade, prevengao do preconceito e do bullying.
UNIDADE Il - A EDUCAGAO INCLUSIVA NO BRASIL E NO MUNDO
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1. Histdria e evolugdo da educacgao inclusiva em contextos internacionais e nacionais.
2. Politicas publicas de inclusao educacional.
3. Educagdo para as Relagdes Etnico-Raciais — inclusdo como estratégia de combate as
desigualdades sociais e raciais.
UNIDADE Il - PRESSUPOSTOS LEGAIS DA EDUCAGAO INCLUSIVA
1. Legislagéo internacional (Declaracao de Salamanca, Convengdo da ONU sobre os Direitos das
Pessoas com Deficiéncia).
2. Legislagao nacional (Constituicdo Federal, LDB, Lei Brasileira de Inclusédo, Politica Nacional de
Educacgéao Especial).
3. Diversidade, Género e Sexualidade — principios legais de nao discriminagao e equidade.
UNIDADE IV —- NECESSIDADES EDUCACIONAIS ESPECIFICAS E PRATICAS INCLUSIVAS
1. Deficiéncias, transtornos, sindromes e altas habilidades/superdotagao.
2. Praticas pedagdgicas inclusivas e tecnologias assistivas.
3. Educacao Digital — uso de tecnologias para acessibilidade e letramento digital inclusivo.

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas tedricas: expositivas e dialogadas, com estudo de textos, legislagdo e pesquisas orientadas.
e Aulas praticas: seminarios, andlise de casos, visitas técnicas, simulagdes de praticas inclusivas,
elaboragao de projetos, rodas de conversa e uso de tecnologias digitais acessiveis.

RECURSOS

e Quadro e pinceéis, materiais didatico-pedagogicos.
e Recursos audiovisuais (notebook, projetor, videos educativos).
e Laboratdrio de informatica e materiais de apoio sobre tecnologias assistivas.

AVALIAGAO

Avaliagéo processual, continua e diversificada, de acordo com o ROD do IFCE. Serao considerados:
e Participagao em debates, seminarios e atividades coletivas.

Planejamento, organizagao e clareza em trabalhos escritos e praticos.

Capacidade de analise critica da legislagéo e das politicas inclusivas.

Criatividade e uso de estratégias pedagdgicas inclusivas.

Postura ética e engajamento em atividades de campo.

Avaliagdo somativa ao final de cada unidade.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. LOURENCO, E. Conceitos e praticas para refletir sobre a educacdo inclusiva. Belo Horizonte:
Auténtica, 2016.

2. MANTOAN, M. T. E. Inclusao escolar: o que é? Por qué? Como fazer? Sao Paulo: Moderna, 2006.

3. ZILIOTTO, G. S. Educacéo especial na perspectiva inclusiva: fundamentos psicoldgicos e
biolégicos. Curitiba: InterSaberes, 2015. E-book.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

—_

AGUIAR, J. P. de. Educacéo inclusiva: jogos para o ensino de conceitos. Campinas: Papirus, 2012.

2. BUDEL, G. C.; MEIER, M. Mediagéo da aprendizagem na educagao especial. Curitiba:
InterSaberes, 2014.

3. COLL, C.; MARCHESI, A.; PALACIOS, J. Desenvolvimento psicolégico e educacéo. Porto Alegre:
Artmed, 2004.

4. FREITAS, L. P. T. de. Aperfeicoamento em docéncia na educagéo profissional nos niveis basico e
técnico: educacao inclusiva, modulo Il. Fortaleza: SETEC/IFCE, 2013.

5. KLEINA, C. Tecnologia assistiva em educagéo especial e educacao inclusiva. Curitiba:
InterSaberes, 2011.

6. MANTOAN, M. T. E. (org.). O desafio das diferengas nas escolas. Petrépolis: Vozes, 2013.
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DISCIPLINA: EMPREENDEDORISMO (OPTATIVA)

Cédigo: EMPR Ano: Pré-Requisitos: -
Nivel: Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio
Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
) Tedrica: 20h Pratica: 20h
CARGA HORARIA -
Presencial: 40h A Distancia: Nao se aplica.
Pratica Profissional: Nao se aplica.
Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.
Extensao: Nao se aplica.
EMENTA

Conceitos e definicbes de gestdo e do processo administrativo; conceitos e definicdes do
empreendedorismo e do processo empreendedor; estudo e discussao a respeito das caracteristicas do
empreendedor e do empreendedorismo na area de Tecnologia da Informacao e Computacdo Grafica; o
processo de identificagdo de oportunidades de negdcio; processo de desenvolvimento, teste e validagao
de modelo de negdécios por meio do métodos Business Model Canvas — CANVAS e da realizagéo de
experimentos; fundamentos de gestdo empresarial; ferramentas praticas de gestao.

Temas Transversais Contemporaneos: Educacdo Fiscal e Financeira (educagao financeira, gestéo
empresarial, modelo de negoécios, analise financeira); Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital
(empreendedorismo em tecnologia da informag&o e computagao grafica); Etica, Cidadania e Educagdo em
Direitos Humanos (ética empresarial, responsabilidade social).

OBJETIVOS

Entender o que &, e como se da o processo empreendedor;

Entender o processo basico da gestao e suas nuances;

Entender a gestdo como ferramenta fundamental para o empreendedorismo;
Conhecer as principais caracteristicos do empreendedor;

Conhecer as caracteristicas do empreendedorismo na sua area de formacgao;
Pensar e se comportar como empreendedor, compreendendo a atividade empreendedora como
uma opgao de carreira;

Identificar oportunidades de negécios;

Desenvolver um modelo de negdcios (Business Model Canvas — CANVAS);
Fazer a validagao/teste inicial de um modelo de negdcios;

O Compreender os conceitos basicos de gestao;

ok wn =
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11. Utilizar ferramentas praticas de gestao, capazes de auxiliar em diversas situagdes corriqueiras nos
negocios.

PROGRAMA

UNIDADE | — Conceitos, fundamentos e definicdes de gestao e empreendedorismo
1. O que é empreendedorismo?;
O processo empreendedor (O modelo visionario de Filion Visdo, Oportunidade, Criatividade);
O que é gestao?;
O processo fundamental do gerenciamento (PODC);
O empreendedorismo como opgao de carreira frente ao emprego formal;
Perfil do Empreendedor de Sucesso;
Caracteristicas especificas dos empreendedores e empreendimentos na area de Tecnologia da
Informagao e Computacao Grafica;
8. A gestdo como ferramenta do empreendedor.
UNIDADE Il — Desenvolvimento de modelos de negdcios
1. O que é Modelo de Negécios?;
Diferenca entre Modelo de Negdcios e Plano de Negécios;
Diferenciais do Modelo;
Modelagem de Negdécios com o Business Model Canvas (CANVAS);
10 passos para criar seu Modelo de Negdcios;
Quadro para a modelagem;
Etapas da modelagem: O que vou fazer?; Para quem?; Quanto e como vou receber?; Como vou
fazer?; Quanto vou gastar?.
UNIDADE Il - Validagéao de ideias de negodcio
1. Definicao de hipoteses de negécio a serem testadas;
2. Prototipagem e escolha dos experimentos de validacgéo;
3. Teste e realizacido dos experimentos;
4. Aprendizado e decisdes provenientes dos testes;

5. Gestado do processo de validagéo de ideias de negdcio.
UNIDADE IV - Principios de gestdo empresarial

1. Conceitos basicos de gestao;
Areas organizacionais;
Estrutura e niveis organizacionais;

2

3.

4. O processo administrativo (PODC);

5. Ferramentas praticas de gestédo (Planejamento e Estratégia: Analise SWOT,; 5W2H; Fluxograma;
Balanced Scorecard; Mapa Estratégico. Processo de tomada de decisdo: Grafico de Pareto;
Diagrama de Causa e Efeito ou de Ishikawa; Brainstorming e Brainwriting; Diagrama de Arvore
de Decisao; Analise do Campo de Forgas. Gestao de estoques: Just-in-time; Classificagdo ABC
para niveis de estoque).

Nookowbd

Nookowd

METODOLOGIA DE ENSINO

e Exposicdes dialogadas dos diversos topicos do programa, exemplificando e ilustrando a aula
através de fotos, figuras, diagramas e videos, utilizando dispositivo de apresentagdo multimidia
e/ou quadro branco;

e Exposicao de filmes e documentarios para apresentar e discutir as principais caracteristicas do
empreendedor, bem como os varios tipos de empreendedorismo;

e Realizagdo de encontros presenciais com empreendedores locais, a fim de possibilitar a
comparagao entre as caracteristicas dos empreendedores a nivel internacional, nacional e local,
bem como fomentar o interesse dos alunos pelo empreendedorismo;

e Desenvolvimento pratico de um modelo de negdcios por meio do método CANVAS, desde a
identificacdo do problema/oportunidade a ser explorado, até a elaboracdo, apresentagéo e
discussdo do modelo de negdécios, bem como, seu teste e validagao inicial.
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RECURSOS

Material didatico-pedagdgico.
Recursos Audiovisuais.

AVALIAGAO

A avaliagao da disciplina ocorrera, quanto a seus aspectos qualitativos e quantitativos, segundo o

Regulamento da Organizacao Didatica — ROD, do IFCE. A avaliagcéo tera carater formativo, visando ao
acompanhamento permanente do aluno. Desta forma, serdo usados instrumentos e técnicas
diversificadas de avaliagédo, deixando sempre claro os seus objetivos e critérios.

1.

Grau de participagao do aluno em atividades que exijam produgao individual e em equipe;

2. Planejamento, organizacao, coeréncia de ideias e clareza na elaboracdo de trabalhos escritos
ou destinados a demonstracdo do dominio dos conhecimentos técnico-pedagdgicos e cientificos
adquiridos;

3. Criatividade e o uso de recursos diversificados;

4. Dominio de atuacéo discente (postura e desempenho);

5. Desempenho em provas e teste objetivos ou subjetivos sobre a parte conceitual/tedrica da
disciplina;

6. Qualidade dos relatérios sobre as trajetdrias de vida e carreira de empreendedores locais,
nacionais e internacionais;

7. A préatica enquanto componente curricular do ensino serd avaliada pela elaboragéo e teste de
um modelo de negocios (Método CANVAS) ao longo da disciplina;

8. Sera objeto de avaliagao para o éxito, o produto, projeto, produgéo cientifica, técnica ou cultural
gerado nesta disciplina como fruto de contato com pratica profissional orientada, de acordo com
as atividades da tabela de pratica profissional que indicam orientacao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. CHIAVENATO, |. Empreendedorismo: Dando asas ao espirito empreendedor. 4 ed. Sdo Paulo:
Manole, 2012.

2. DEGEN, R. J. O empreendedor: Empreender como opg¢ao de carreira. Sao Paulo: Pearson
universidades, 2009.

3. DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando ideias em negécios. - 3.

Ed. - Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

SEBRAE. O quadro de modelo de negécios: Um caminho parta criar, recriar e inovar em
modelos de negocio. Brasilia: SEBRAE, 2013. Disponivel em:
https://www.sebrae.com.br/Sebrae/Portal%20Sebrae/UFs/ES/Anexos/ES  QUADROMODELODEN
EGOCIOS_16_PDF.pdf

SILVA, A. W. P,; OLIVEIRA, B. N. F.; VEIGA-NETO, A. R.; SILVA, P. M. M.; CASTRO, A. B. C.
Comportamento empreendedor: um mapeamento da produgao cientifica nacional (2002-2019) e
proposicdo de uma agenda de pesquisa. Revista de Administragdo da UNIMEP — RAU. 2020.
(Link: http://www.raunimep.com.br/ojs/index.php/regen/index)

SILVA, P. M. M.; AL-ALOUAR, W. A,; SILVA, A. W. P; CASTRO, A. B. C.; SOUSA, J. C. A.
Resiliéncia no empreendedorismo feminino. Revista Gestao e Sociedade, v. 13, n. 34, p.
2629-2649, 2019. ISSN: 1980-5756 (Link:
https://www.gestaoesociedade.org/gestaoesociedade/article/view/2346/1405)

SERTEK, P. Empreendedorismo. Curitiba: Intersaberes, 2012.

WILDAUER,E. W. Plano de negécios: Elementos constitutivos e processo de elaboragéo.
Curitiba: Intersaberes, 2012.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: FILOSOFIA, CIENCIA E TECNOLOGIA (OPTATIVA)

Cédigo: FIL Il Ano: 32 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 40h Pratica: Oh
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Filosofia e Ciéncia. Os fundamentos da Ciéncia. Os limites do conhecimento cientifico. A crise da ciéncia
contemporénea. A biotecnologia e a ética do conhecimento. A responsabilidade socioambiental da
biotecnologia. Principais problemas da sociedade tecnoldgica. Etica e filosofia da ciéncia. Problema da
consciéncia e a questdo mente e corpo. Inteligéncia artificial e a questao da interagdo homem-maquina.
Linguagem e realidade. Conexdes entre pensamento, linguagem e cultura.

Temas Transversais Contemporaneos: Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital (filosofia da
tecnologia, inteligéncia artificial, sociedade tecnoldgica, interacdo homem-maquina); Etica, Cidadania e
Educacdo em Direitos Humanos (ética da ciéncia, biotecnologia e ética, responsabilidade
socioambiental); Educagdo Ambiental, Sustentabilidade e Consumo Consciente (biotecnologia e
responsabilidade socioambiental).

OBJETIVOS

1. Pensar filosoficamente por conceitos a partir de problemas que envolvam o mundo do trabalho e
as demandas sociais, politicas e éticas da sociedade tecnoldgica;

2. Experienciar uma vivéncia filosofica que dé conta dos principais problemas que envolvem o
mundo do trabalho e o conhecimento cientifico;

3. Desenvolver e a tomar posse de um referencial linguistico discursivo que os permita escolher,
criticar e julgar os principais aspectos de sua pratica profissional.

PROGRAMA

UNIDADE | - FILOSOFIA E CIENCIA
1. Arelagéo entre filosofia e ciéncia;
2. 0O conhecimento cientifico;
3. Os limites do conhecimento;
4. Novas razdes da ciéncia contemporanea,;
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5. Biotecnologia e a ética no conhecimento cientifico;

6. Biotecnologia e responsabilidade socioambiental.
UNIDADE Il - TECNICA E TECNOLOGIA

1. Tekhne e episteme (conhecimento cientifico e sabedoria pratica)

2. Ciéncia e tecnologia

3. Civilizagao da técnica

4. Ciéncia e humanismo (razao critica e razao instrumental)
UNIDADE Il - FILOSOFIA DA MENTE E DA LINGUAGEM

1. Problema mente e corpo

2. Problema da consciéncia: interagdo homem-maquina

3. linguagem e realidade

4. Pensamento e cultura.

METODOLOGIA DE ENSINO

e Sensibilizagao filoséfica a partir dos referenciais culturais dos alunos;

e Problematizacdo dos principais temas da filosofia da ciéncia, ética e do trabalho a partir de
oficinas debates e do uso das experiéncias de pensamento;

e Construgao dos principais conceitos relativos aos problemas levantados em sala de aula;

e Confronto dos conceitos produzidos pelos alunos com os referenciais da tradigcao filoséfica e da
histéria da filosofia.

RECURSOS

As aulas serdo desenvolvidas com recursos que possibilitem a (re)construgao da experiéncia filosofica em
sala de aula (sensibilizagdo, problematizagéo, conceituagao e confronto com a tradi¢gdo) por meio do uso
de recursos de suporte como textos filosoficos, livros didaticos, filmes, jogos ou mesmo experiéncias de
pensamento que contextualizam os problemas e sensibilizem o aluno e ajudem a introduzir os temas e
conteudos da ética e da filosofia a partir de uma visao critica do papel da tecnologia no universo vivencial
dos alunos.

AVALIAGAO

Avaliagbes discursivas, auto avaliagdo continuada, exercicios de construgdo e reconstrugdo de
argumentos filoso6ficos presente em textos, jogos e oficinas em grupo a partir do uso de experiéncias de
pensamento.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. BASTOS, Cleverson leite; CANDIOTTO, Kleber B.B. Filosofia da Ciéncia. Petropolis: Vozes,
2008.

2. MORAIS, Reges de. Filosofia da ciéncia e da tecnologia: introdug¢dao metodolégica e critica.
Campinas: Papirus, 2013. E-book.

3. SAVIAN Filho, Juvenal. Filosofia e Filosofias: Existéncia e Sentidos. 1° ed. Belo Horizonte.
Auténtica Editora, 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

COSTA, Claudio F. A Indagacgao Filoséfica: por uma teoria global. Natal: EDUFRN, 2005.

. Uma introdugao contemporéanea a filosofia. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2002.
GALLO, Silvio. Filosofia: experiéncia do pensamento. Sdo Paulo: Scipione, 2013.
GHEDIN, Evandro. Ensino de Filosofia no Ensino Médio. Sao Paulo: Cortez, 2008
HRYNIEWICZ, S. Para filosofar hoje: introducao e histéria da filosofia. 5. ed. Rio de Janeiro,
2001.

oRrON=
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315




316

®
EE INSTITUTO FEDERAL

BEN Cears
MW CampusJaguaruana

COORDENADORIA DE ENSINO
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DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: GESTAO ORGANIZACIONAL (OPTATIVA)

Cédigo: GEST Ano: 22 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2

Tedrica: 30h Pratica: 10h

Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.
CARGA HORARIA

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.
EMENTA

A evolugdo da administracdo e seus conceitos; As organizagbes e suas caracteristicas; Fungdes
administrativas; Areas de gestao organizacional.

Temas Transversais Contemporaneos: Educacédo Fiscal e Financeira (gestao financeira, recursos e
orgamento); Etica, Cidadania e Educagdo em Direitos Humanos (ética empresarial, responsabilidade
socioambiental).

OBJETIVOS

Conhecer a administragdo enquanto ciéncia;

Analisar a abrangéncia da administracéo;

Compreender as fungbes administrativas;

Estabelecer a inter-relacao entre as diversas areas de gestdo da empresa;
Compreender o processo de gestdo e sua importancia para as organizagoes;

aRwh=

PROGRAMA

1. Introdugao a administragao;

2. Organizagdes e empresas;

3. Fungoes administrativas;
3.1. Planejamento;
3.2. Organizacao e desenho organizacional;
3.3. Diregao e tomada de decisao;
3.4. Controle;

4. Areas de gestdo organizacional:
4.1. Gestao de Pessoas;
4.2. Marketing;
4.3. Finangas;
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4.4. Operacgdes e Logistica;
4.5. Produgao.

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas; analise de estudos de casos;
e Resolugao de exercicios; atividades em grupo e individuais;

RECURSOS

e Utilizagcado de projetor multimidia e quadro branco.
e Videos e Jogos.

AVALIAGAO

e Avaliacdo escrita.
e Andlise de estudos de casos.
e Seminarios.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. CHIAVENATO, I. Administragdo nos Novos Tempos. 2. ed. Sdo Paulo: Elsevier, 2009.

2. MAXIMIANO, A. C. A. Introdugdo a Administragao. 7. ed. Sao Paulo: Atlas, 2007.

3. MORAES, A.M.P. Iniciagdo ao Estudo da Administragdo. 3a ed. S4o Paulo: Makron Books,
2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. DAFT, Richard L. Administragao. 6. ed. Sdo Paulo: Thomson Learning, 2005.
FERREIRA, A. A. et al. Gestdao empresarial: de Taylor aos nossos dias: evolugao e
tendéncias da moderna administracao de empresas. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2002.

3. SALOMAO, S.M., TEIXEIRA, C.J., TEIXEIRA, H.J. Fundamentos de Administragio: A busca
do essencial. SdocPaulo: Elsevier, 2009.

4. SCHERMERHORN JR, J.R. Administragao. 8. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

5. SNELL, S.A., BATEMAN, T.S. Administragdo: Construindo vantagem competitiva. S0 Paulo:
Atlas, 1998.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica




318

®
EE INSTITUTO FEDERAL

BEN Cears
MW CampusJaguaruana

COORDENADORIA DE ENSINO
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: HISTORIA E CULTURA AFRO-INDIGENA NO BRASIL (OPTATIVA)

Cédigo: AFRO Ano: Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2

Tedrica: 36h Pratica: 4h

Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.
CARGA HORARIA

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.
EMENTA

Estudo das contribui¢cdes histéricas, sociais e culturais de povos africanos e indigenas na formagao do
Brasil. Saberes tradicionais, resisténcia e identidade. Relagbes entre diversidade cultural e ciéncia.
Histéria das lutas por direitos, memaria e preservagao cultural.

Temas Transversais Contemporaneos: Histéria e cultura afro-brasileira e indigena; Educacgéo das
Relacdes Etnico-Raciais e Pluralidade Cultural. Direitos Humanos e Meio Ambiente (saberes
tradicionais e sustentabilidade). Educagcdo em Direitos Humanos (prevencdo de violéncias e do
assédio; protecdo de grupos vulneraveis; combate a discriminagdo e a violéncia de género e
orientagao sexual; promog¢ao da igualdade; defesa dos direitos da crianga e do adolescente; promogéo
da cultura de paz e combate a violéncia e ao bullying).

OBJETIVOS

Geral: Valorizar a diversidade cultural afro-indigena no Brasil, relacionando-a ao contexto histérico e
cientifico.
Especificos:

1. Reconhecer as contribuigbes afro-indigenas na sociedade brasileira.

2. Refletir sobre identidade cultural e diversidade.

3. Promover a valorizagao do patriménio cultural e cientifico tradicional.

4. Compreender a historia, a cultura e as praticas de resisténcia dos povos indigenas e negros.

PROGRAMA

Povos indigenas: culturas, saberes e resisténcias

Trafico negreiro e presenca africana no Brasil colonial

Cultura afro-brasileira e movimentos de resisténcia

Lei 10.639/2003 e 11.645/2008 e a valorizacao da diversidade cultural
Saberes tradicionais e sua relagdo com ciéncia e meio ambiente

aoRrwb=
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6. Atualidade: lutas sociais, politicas afirmativas e direitos culturais.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas dialogadas, analise de textos historicos, exibicdo de filmes/documentarios, rodas de conversa,
seminarios, visitas a espacgos culturais e atividades de valorizagdo da cultura afro-indigena.

RECURSOS

Textos historicos; Videos; Materiais multimidia; Museus virtuais; Produgodes artisticas e literarias
afro-indigenas; Visita técnica.

AVALIAGAO

Seminarios e debates; Produgéo escrita; Prova/atividade final.

A pratica sera avaliada através de registro de observagbes em diario de campo e elaboragao de um
mapa conceitual conectando cultura, resisténcia histérica e praticas sustentaveis; debate coletivo e
relatorio reflexivo sobre a importancia da preservagdo da memoaria cultural e dos direitos desses povos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. MUNANGA, K. Rediscutindo a mesticagem no Brasil. Petropolis: Vozes, 2019.
2. PRANDI, R. Mitologia dos orixas. Sao Paulo: Companhia das Letras, 2001.
3. SILVA, A. P. da. Histédria indigena no Brasil. Sdo Paulo: Contexto, 2017.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

6. BARBALHO, A. A., & RODRIGUES, R. C. Histéria e cultura afro-brasileira e indigena: um estudo
sobre a implementagdo da lei n°® 11.645/08 no conteddo programatico das escolas publicas de
Caucaia/CE. Revista Dialogo, 2022.

7. BRASIL. Ministério da Educacdo. Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo das
Relacdes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Africana. Brasilia,
DF: MEC, 2004.

8. GOMES, Nilma Lino. O movimento negro educador: saberes construidos nas lutas por
emancipagao. Petropolis, RJ: Vozes, 2017. 154 p.

9. KRENAK, Ailton. Ideias para adiar o fim do mundo. 1. ed. S&do Paulo: Companhia das Letras,
2019. 88 p.

10. MUNANGA, Kabengele. Origens africanas do Brasil contemporaneo: histérias, linguas, culturas e
civilizagdes. Sao Paulo: Global, 2009.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagogica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: LIBRAS (OPTATIVA)

Cédigo: LIBR Ano: Pré-Requisitos: -
Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio
Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
) Tedrica: 20h Pratica: 20h
CARGA HORARIA -
Presencial: 40h A Distancia: Nao se aplica.
Pratica Profissional: Nao se aplica.
Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.
Extensao: Nao se aplica.
EMENTA

Introducdo a Lingua Brasileira de Sinais (Libras) como lingua de modalidade viso-espacial e de estrutura
prépria. Fundamentos histéricos, culturais e educacionais da comunidade surda. Aspectos linguisticos
(Iéxico, morfologia e sintaxe). Literatura e identidade surda. Variagdes linguisticas e usos sociais da
Libras.

Temas Transversais Contemporaneos: Educacdo em Direitos Humanos (prevencao de violéncias e do
assedio; protegao de grupos vulneraveis; combate a discriminagéo e a violéncia de género e orientagao
sexual; promocgao da igualdade; defesa dos direitos da crianga e do adolescente; promogao da cultura de
paz e combate & violéncia e ao bullying); Educacdo para as Relacdes Etnico-Raciais e para o
Enfrentamento do Racismo. Diversidade, Género e Sexualidade (abordagens inclusivas e respeito a
identidade surda); Educacao Bilingue de Surdos (respeito a diversidade linguistica e cultural); Educacao
digital e cultura digital.

OBJETIVOS
1. Compreender nogdes basicas de léxico, morfologia e sintaxe da Libras.
2. Reconhecer a identidade, cultura e literatura surda, valorizando a diversidade linguistica.
3. Desenvolver a expressao visual-espacial e a comunicagédo em Libras em situagdes cotidianas.
4. |Interagir, de forma ética e respeitosa, com pessoas surdas, promovendo acessibilidade e
inclusao.
PROGRAMA

UNIDADE | — A LINGUA, A IDENTIDADE E A CULTURA SURDA
1. Percurso histérico e educacional da pessoa surda no Brasil.
2. Cultura e identidade surda.
3. Alfabeto manual (datilologia) e primeiras praticas comunicativas.
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4. Educacado em Direitos Humanos — respeito a diversidade, combate ao capacitismo e promogao
da inclusao social.
UNIDADE Il - NOGOES GERAIS DA GRAMATICA DE LIBRAS
1. Parametros da Libras (configuragdo de mao, ponto de articulagdo, movimento, orientagdo e
expressao facial).
2. Aspectos morfolégicos: género, nimero, pessoa, tempo e aspecto.
3. Pratica introdutdria: dialogos simples em Libras.
4. Educacdo para as Relagdes Etnico-Raciais — valorizacdo da diversidade linguistica, cultural e
étnica, em didlogo com a realidade surda.
UNIDADE Il - GRAMATICA EM CONTEXTO E LITERATURA SURDA
1. Estruturas morfossintaticas.
2. Literatura surda e narrativas visuais.
3. Pratica: contagao de histérias em Libras.
4. Diversidade, Género e Sexualidade — reconhecimento das identidades surdas em suas multiplas
dimensdes sociais e culturais.
UNIDADE IV —- TRADUGAO E VARIAGAO LINGUISTICA
1. Uso e variagbes regionais da Libras.
2. Adaptagbes comunicativas e registro videografico de sinais.
3. Pratica: gravacgéo e analise de dialogos em Libras.
4. Educacao Digital — uso de recursos tecnoldgicos e audiovisuais na comunicagdo em Libras,
promovendo acessibilidade e letramento digital.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas: expositivas e dialogadas, com uso de videos, textos e debates.

Aulas praticas: exercicios de expressao visual-espacial, dialogos em duplas e grupos, dramatizagbes e
contagao de histérias, aulas no laboratério de informatica, visitas técnicas, vivéncias com a comunidade
surda.

RECURSOS

e Material didatico-pedagégico.
e Recursos Audiovisuais.
e Textos impressos

AVALIAGCAO

e Avaliacao do conteldo teérico;
e Os alunos serdo avaliados pela sua participagao nas atividades propostas e por meio de provas
tedricas, praticas e trabalhos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. CAPOVILLA. Fernando; RAPHAEL, Walquiria Duarte. Dicionario enciclopédico ilustrado
trilingue da Lingua de Sinais Brasileira. Sdo Paulo: EDUSP, 2008.

2. ALMEIDA, Elizabeth Crepaldi de. Atividades llustradas em Sinais de Libras. Sdo Paulo:
Revinter, 2004.

3. VELOSO, Eden. Aprenda LIBRAS com Eficiéncia e Rapidez. Curitiba: Mdo Sinais, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. BEYER, Huko Otto. Inclusdao e Avaliagido na Escola de Alunos com Necessidades
Especiais. Porto Alegre: Mediacao, 2006.

2. MARTINS, Vanessa Regina de Oliveira (Orgs.), SANTOS, Lara Ferreira dos, LACERDA, Cristina
Broglia Feitosa de. LIBRAS: aspectos fundamentais. Editora Intersaberes. 2019. E-book.

3. QUADROS, R. M. de; KARNOPP, L. B. Lingua Brasileira de Sinais: Estudos Linguisticos.
Porto Alegre: Artmed, 2004.
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4. SANTANA, A. P. Surdez e Linguagem. S&o Paulo - SP: Grupo Editorial Summus, 2007.
5. SARNIK, M.V.T. Libras. Curitiba: Contentus, 2020. E-book.
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DISCIPLINA: MARKETING E PUBLICAGAO DE JOGOS DIGITAIS (OPTATIVA)

Cédigo: MARK Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Nivel: Educacéao Ano: 32 Série EM Pré-Requisitos: -
Profissional Técnica
de Nivel Médio

Tedrica: 20h Pratica: 20h

Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.
CARGA HORARIA

Pratica Profissional: Ndo se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Estudo dos fundamentos do marketing digital aplicados ao desenvolvimento e & comercializacdo de
jogos digitais. Abordagem sobre formas de monetizagdo, comportamento do consumidor no ambiente
virtual, estratégias de divulgagéo, plataformas de publicagdo de jogos e andlise de desempenho de
campanhas digitais. Aplicagdo pratica de ferramentas de comunicagao digital voltadas ao mercado de
jogos eletronicos.

OBJETIVOS

1. Planejar, executar e avaliar estratégias de marketing digital no contexto da industria de jogos
eletrénicos, considerando aspectos técnicos, mercadoldgicos e tecnolégicos.

Compreender os fundamentos e praticas do marketing digital no setor de jogos.

Identificar e aplicar modelos de monetizagao digital.

Reconhecer as principais plataformas de publicacédo de jogos e seus requisitos.

Analisar o comportamento do consumidor gamer em ambientes digitais.

Utilizar ferramentas de comunicagao e analise de mercado.

Planejar e implementar campanhas digitais para produtos interativos.

NogakrowN

PROGRAMA

Unidade 1 — Monetizagao

1. Campanhas de marketing digital: definicdo e aplicagdes

2. Formas de monetizacéo de jogos digitais

3. Jogos para dispositivos méveis, consoles e PCs: caracteristicas e tendéncias
Unidade 2 — Plataformas de Publicagao

1. Plataformas de publicacdo de jogos

2. Etapas do desenvolvimento com foco na publicacao:

3. Planejamento
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Levantamento de requisitos
Producgao e testes
Estratégias
Processo de publicagdo e adequacao as exigéncias de cada plataforma
Unldade 3 — Campanha de Marketing Digital
1. Conceito de inteligéncia digital aplicada ao mercado de jogos
Comportamento do consumidor no ambiente digital
Pesquisa de mercado e monitoramento de midias sociais
Gestao da comunicacgao digital
Modelos de negécios digitais
Planejamento estratégico de marketing
Coleta de feedback e mensuragao de resultados

. No o

NoOakwN

METODOLOGIA DE ENSINO

A metodologia adotada sera centrada na aprendizagem ativa, por meio de:
e Aulas expositivas dialogadas;
e Analise de estudos de caso da industria de jogos;
e Simulagdes e atividades praticas com ferramentas digitais;
e Desenvolvimento de campanhas de marketing aplicadas a projetos de jogos produzidos pelos
discentes;
e Uso de ambientes virtuais de aprendizagem e plataformas digitais para produgéo de conteudo.

RECURSOS

e Computadores com acesso a internet.
e Ferramentas de design gréfico e edicdo de conteudo digital (Canva, Photoshop, etc.)
e Ferramentas de marketing digital (Google Trends, Meta Business, entre outras)

AVALIAGCAO

A avaliagao sera continua e processual, considerando:
e Participagdo em atividades tedricas e praticas;
e Entregas parciais e finais de projetos de marketing digital;
e Apresentagdo de campanhas e justificativa das estratégias utilizadas;
e Relatérios analiticos com uso de métricas e indicadores de desempenho digital.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. KOTLER, Philip; KELLER, Kevin Lane. Administragdo de Marketing. 15 ed. Sdo Paulo:
Pearson, 2016.

2. . Marketing 5.0: Tecnologia para a humanidade. Sdo Paulo: Sextante,
2021.

3. SOLOMON, Michael. Comportamento do consumidor: comprando, possuindo e sendo. Sao
Paulo: Bookman, 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. CASAS, Alexandre Las. Marketing Interativo - A Utilizagao de Ferramentas e Midias Digitais.
Editora: Saint Paul. 2010

2. GABRIEL, Martha. Marketing na Era Digital - Conceitos, Plataformas e Estratégias. Editora:
Novatec. 2010.

3. SCHELL, Jesse. A Arte de Game Design : O Livro Original. Editora Campus/Elsevier. 2010.

4. TORRES, Claudio; TORRES, Claudio. A Biblia do Marketing Digital. Editora: Novatec. 2009.

5. VAZ, Conrado Adolpho. Os 8 Ps do Marketing Digital - o seu Guia Estratégico de Marketing
Digital. Editora: Novatec. 2011.
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: PRATICA ESPORTIVA | (OPTATIVA)

Cédigo: ESP 1 Ano: 12 Série EM Pré-Requisitos: -
Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio
Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
) Tedrica: Oh Pratica: 40h
CARGA HORARIA -
Presencial: 40h A Distancia: Nao se aplica.
Pratica Profissional: Nao se aplica.
Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.
Extensao: Nao se aplica.
EMENTA

Desenvolvimento da Educagdo Fisica por meio dos esportes e treinamento desportivo.
Proporcionando aos alunos vivéncias sistematizadas e aprofundada das modalidades esportivas do
Futsal e Handebol.

Temas Transversais Contemporaneos: Saude, Educacao para Prevencao de Doencas e Qualidade
de Vida (qualidade de vida, atividade fisica, saude)

OBJETIVOS
1. Aperfeicoar os fundamentos técnicos e as vivéncias praticas nas modalidades de Futsal e
Handebol;
2. Aprofundar os fundamentos taticos e as situagdes de jogo nas modalidades de Futsal e
Handebol.
PROGRAMA

UNIDADE | - FUNDAMENTOS DO FUTSAL
1. Fundamentos Técnicos do Futsal: Passe; Recepg¢ao; Dominio; Chute; Drible e finta; Cabeceio.
UNIDADE Il - TATICAS DEFENSIVAS E OFENSIVAS DO FUTSAL
Sistemas taticos defensivos e ofensivos;
Tipos de marcagéo;
Jogadas de Falta;
Jogas de Canto;
Jogadas de lateral;
. Jogadas de Saida de jogo.
UNIDADE Il - TATICAS DEFENSIVAS E OFENSIVAS DO HANDEBOL |
1. Fundamentos técnicos ofensivos e defensivos: manejo de corpo e de bola; recepcao; passe;
cruzamento; bloqueio; cortina; arremesso; progressao; técnicas defensivas.

S N
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UNIDADE IV — TATICAS DEFENSIVAS E OFENSIVAS DO HANDEBOL II
1. Caracteristica, nomenclatura e fungcéo dos jogadores;
2. Sistemas taticos - Sistemas defensivos e Sistemas ofensivos;
3. Contra-ataque.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas praticas e expositivas em quadra; Videos de praticas das modalidades através de metodologias
diversas da iniciacdo ao alto nivel das modalidades, utilizando-se dos métodos analitico/parcial,
global/geral, misto e situacional-cognitivo; A medida em que as préaticas estejam sendo dinamizadas
serao discutidos e analisados os conteldos tedricos dentro do contexto da prépria pratica.

RECURSOS

Livros contidos na bibliografia;
Videos de treinamentos técnicos, taticos e fisicos;
Artigos e textos;

Quadro taticos e pincel;
Quadra;

Bolas de futsal;

Bolas de Handebol,

Cones diversos;

Bambolés;

Escada de coordenagao;
Cronbmetros;

Apito.

AVALIACAO

A avaliagao da disciplina ocorrera em seus aspectos qualitativos, tendo como critérios a assiduidade as
aulas, a participagdo efetiva nas atividades desenvolvidas, bem como, a aplicagdo das técnicas e
taticas aprendidas durante a pratica do jogo formal propriamente dito.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. MICALISKI, Emerson Liomar et al. Esportes de invasao: ensino, aprendizagem, treinamento.
Curitiba: Contentus, 2020. E-book. )

2. SALES, Ricardo Moura. Futsal & Futebol: bases metodologicas. Sao Paulo: Icone, 2011.
E-book.

3. SILVA, Mauro Amancio; FONSECA, Gerard Mauricio. Jogos de futsal. Porto Alegre: Educs,
2011. E- book.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. CAPRARO, André Mendes; SOUZA, Maria Thereza Oliveira. Educagao fisica, esportes e

corpo: uma viagem pela historia. Curitiba: Intersaberes, 2023. E-book.

KUNZ, Elenor. Educagao fisica: ensino e mudancgas. ljui: Unijui, 2012.

MICALISKI, Emerson Liomar; PONTES, Marina Toscano Aggio de. O futebol e suas

modalidades associadas. Curitiba: Intersaberes, 2020. E-book.

4. SILVA, Marcos Ruiz. Educagéao Fisica. Curitiba: Intersaberes, 2016. E-book.

5. SOUZA JUNIOR, Osmar Moreira de; DINIZ, Irlla Karla dos Santos; FERREIRA, Aline Fernanda.
Educacgao Fisica: ensino médio: volume Unico. Sdo Paulo: Moderna, 2024.

wn

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagodgica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: PRATICA ESPORTIVA Il (OPTATIVA)

Cédigo: ESP Il Ano: 22 Série EM Pré-Requisitos: -
Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio
Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
) Tedrica: Oh Pratica: 40h
CARGA HORARIA -
Presencial: 40h A Distancia: Nao se aplica.
Pratica Profissional: Nao se aplica.
Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.
Extensao: Nao se aplica.
EMENTA

Desenvolvimento da Educacgéo Fisica por meio dos esportes e treinamento desportivo. Proporcionando
aos alunos vivéncias sistematizadas e aprofundada das modalidades esportivas do Futebol, Voleibol e
Vélei de Praia.

Temas Transversais Contemporaneos: Saude, Educagédo para Prevencdo de Doencgas e Qualidade
de Vida (qualidade de vida, atividade fisica, saude)

OBJETIVOS

1. Aperfeicoar os fundamentos técnicos e as vivéncias praticas nas modalidades de Futebol,
Voleibol e Vélei de Praia;

2. Aprofundar os fundamentos taticos e as situa¢des de jogo nas modalidades de Futebol, Voleibol e
Volei de Praia;

PROGRAMA

UNIDADE | - FUNDAMENTOS DO FUTEBOL

1. Fundamentos basicos do futebol: Passe; Recepg¢ao; Dominio; Chute; Drible; Finta; Cabeceio;
UNIDADE Il - TATICAS DEFENSIVAS E OFENSIVAS

1. Sistemas taticos - Sistemas ofensivo e defensivo;

Regras do Futebol;

3. Jogos pré-desportivos aplicados ao futebol.

4. Tipos de marcagao;

5. Jogadas de Falta;

6. Jogadas de escanteio.
UNIDADE Ill - FUNDAMENTOS DO VOLEIBOL

1. Fundamentos basicos para pratica do voleibol e voleibol de praia.

2. Jogos de iniciagao;
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Saque e suas variagoes;

Manchete e suas variagoes;

Toque e suas variagoes;

Ataque: movimentos basicos, técnicas, biomecanica, recursos;

Bloqueio e suas variagdes na quadra e na praia: bloqueio ofensivo, defensivo, biomecanica;

UNIDADE IV - FUNDAMENTOS DO VOLEI DE PRAIA
1. Sistemas taticos - Sistemas ofensivo e defensivo e suas passagens: 6 x 0; 4 x 2 e 5x1 com libero;
2. Regras do Voleibol e Vblei de Praia.

Noo ko

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas praticas e expositivas no campo e em quadra; Videos de praticas das modalidades através
de metodologias diversas da iniciagdo ao alto nivel das modalidades, utilizando-se dos métodos
analitico/parcial, global/geral, misto e situacional-cognitivo; a medida em que as praticas estejam
sendo dinamizadas serdo discutidos e analisados os conteudos tedricos dentro do contexto da
prépria pratica.

RECURSOS

Livros contidos na bibliografia;
Videos de treinamentos técnicos, taticos e fisicos;
Artigos e textos;

Quadro taticos e pincel;
Quadra;

Campo de Futebol;

Bolas de futebol,

Bolas de Voleibol;

Cones diversos;

Bambolés;

Coletes;

Escada de coordenacgao;
Cronémetros;

Apito.

AVALIACAO

A avaliagdo da disciplina ocorrera em seus aspectos qualitativos, tendo como critérios a assiduidade as
aulas, a participacao efetiva nas atividades desenvolvidas, bem como, a aplicacdo das técnicas e taticas
aprendidas durante a pratica do jogo formal propriamente dito.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. FREIRE, Jodo Batista. Pedagogia do Futebol. Campinas: Autores Associados, 2003.
GONZALEZ, F. J., DARIDO, S. C., OLIVEIRA, A. A. B.. Esportes de invasao: basquetebol,
futebol, futsal, handebol, ultimate frisbee. Maringa: Eduem, 2014.

3. GONZALEZ, F. J., DARIDO, S. C., OLIVEIRA, A. A. B.. Esportes de marca e com rede divisoéria
ou muro/parede de rebote: badminton, peteca, ténis de campo, ténis de mesa, voleibol,
atletismo. Maringa: Eduem, 2014.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. BRANDAO, Carlos Rodrigues. O que é educagao. Sio Paulo: Brasiliense, 1981.
CASTELLANI FILHO, L. et al. Metodologia do ensino de Educacao Fisica. Sdo Paulo: Cortez
2009.

3. DAOLIO, Jocimar. Educacdo Fisica e o conceito de cultura. Campinas — SP, Autores
Associados. 2004.

4. DARIDO, Suraya Cristina; BETTI, Mauro. Educacao fisica na escola: questdes e reflexdes. Rio
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de Janeiro: Guanabara Koogan, 2003. 91 p.;
5. LE BRETON, David. A sociologia do corpo. 6. ed. Petropolis: Vozes. 2017.
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: PRATICA ESPORTIVA Il (OPTATIVA)

Cédigo: ESP llI Ano: 32 Série EM Pré-Requisitos: -
Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio
Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
) Tedrica: Oh Pratica: 40h
CARGA HORARIA -
Presencial: 40h A Distancia: Nao se aplica.
Pratica Profissional: Nao se aplica.
Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.
Extensao: Nao se aplica.
EMENTA

Qualidade de Vida e Saude: Avaliacao Fisica e Exercicio Fisico e aspectos Nutricionais; Musculagao
basica, principios do treinamento fisico, beneficios, nogdes basicas de anatomia e fungao dos 6rgdos do
corpo humano responsaveis pelo desempenho fisico; Aspectos histéricos-sociais das praticas corporais
por meio das lutas; Principios da Cultura corporal e Jogos e Brincadeiras.

Temas Transversais Contemporaneos: Saude, Educagédo para Prevencdo de Doencas e Qualidade
de Vida (qualidade de vida, atividade fisica, saude)

OBJETIVOS

1. Compreender qualidade de vida e salde por meio de exercicios fisicos e aspectos nutricionais;

2. Conhecer os conceitos de aptidao fisica, atividade fisica, salde e qualidade de vida,
considerando os principais riscos, beneficios e adaptagbes associadas a pratica sistematica de
atividade fisica.

3. Analisar uma avaliagdo fisica em programas de atividade fisica de modo a definir critérios de
escolha para a realizagao de praticas saudaveis;

4. Entender os principios do treinamento fisicos, de modo a identificar as adaptagdes sofridas pelo

organismo com a pratica regular do exercicio fisico;

Compreender a fungdo dos principais sistemas e 6rgéos do corpo humano responsaveis pelo

desempenho fisico;

6. Identificar as principais capacidades fisicas desenvolvidas na pratica regular de atividade fisica.

7. Vivenciar as lutas como manifestagcdo da cultura corporal que desenvolve a disciplina, o respeito
mutuo e a criatividade;

8. Oportunizar momentos ludicos de praticas recreativas por meio de jogos e brincadeiras.

o

PROGRAMA
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UNIDADE | - QUALIDADE DE VIDA

Qualidade de Vida e Saude;

Atividade fisica e aptidao fisica.

Sedentarismo.

Avaliacao Fisica

Etapas da Avaliagao Fisica:

Anamnese, Questionario Parq, Habitos de repouso, Composigédo Corporal, Habitos de esforgo e
Prescricao do programa de exercicio.

7. IMC, Pressao Arterial, Frequéncia Cardiaca e Zona Alvo de Treinamento;

8. Cineantropometria - conceitos, principios e metodologia de ensino.

Ok N~

UNIDADE Il - MUSCULAGAO

1. Histdéria da musculagdo no mundo e sua chegada ao Brasil;
2. Onde treinar;

3. Como se vestir para treinar;

4. Beneficios da Musculagao;

5. Avaliagao Fisica;

6. Nocoes basicas de anatomia;

7. Nocbes Basicas de Fisiologia do Exercicio;

8. Corpo Humano: estrutura muscular e esquelética.

9. Principios dos Fundamentos do treinamento de forga;
10. Aptiddes ao treinamento;

11. Manifestacao da Forga;

12. roides e Anabolizantes;

13. Individualidade bioldgica e sobrecarga crescente.

14. Periodizacao do treinamento de forga;

15. Resisténcia anaerdbia e aerdbia.

UNIDADE Ill - LUTAS CORPORAIS

1. Discussao sobre os aspectos histéricos-sociais das praticas corporais;

Discussao acerca dos aspectos das Lutas ao longo do desenvolvimento humano;
As Lutas nas sociedades classicas - Egito, Grécia, Roma e Oriente;
Capacidades psicomotoras da pratica das lutas;

Jogos de Oposigéo;

Lutas de tatame, submissao e projecao (curta distancia);

Lutas de contato - socos, chutes, cotoveladas e joelhadas (longa distancia);
Graduacgao de faixas;

Movimentos essenciais;

10 Métodos para pratica e aplicagéo das técnicas.

CoNoOR~wN

UNIDADE IV - JOGOS LUDICOS

1. Histdrias, teorias, conceitos e classificagcdes de jogo, brinquedo e brincadeira;

Significados da recreagéo e da ludicidade;

Jogos: competitivos e cooperativos;

Brincadeiras populares tradicionais;

Principios do esporte educacional,

Principios: cooperacgao, participagao, coeducagéao, regionalismo, emancipacao e a totalidade;
Festival Recreativo

NoakwN

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas praticas e expositivas no campo e em quadra; Videos de praticas das modalidades através
de metodologias diversas da iniciagcao ao alto nivel das modalidades, utilizando-se dos métodos
analitico/parcial, global/geral, misto e situacional-cognitivo; a medida em que as praticas estejam
sendo dinamizadas seréo discutidos e analisados os conteudos tedricos dentro do contexto da
prépria pratica.

RECURSOS

e Livros contidos na bibliografia; Artigos e textos;
e Quadro e pincel;
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Data-show;

Quadra;

Bolas Diversas;

Cones;

Bambolés;

Escada de coordenagao;

Apito;

Pedaco de TNT;

Colher para cada participante da equipe;
Halls para cada equipe;

Pacote de baléo;

Garrafas pet de cocade 2 L;

Balde;

Sacos de estopa de 60 ou 50 kg;
Caixa de tinta guache com 2 pinceis;
Cartolinas;

Caixa de lapis de cor;

Jogo de doming;

Cabo de vassoura;

Cordas.

AVALIACAO

No aspecto quantitativo, as notas serdo computadas segundo o Regulamento da Organizac¢ao Didatica —
ROD, do IFCE. A avaliagdo da disciplina ocorrera em seus aspectos qualitativos, tendo como critérios a
assiduidade as aulas, a participacéo efetiva nas atividades desenvolvidas, bem como, a aplicagdo das
técnicas e taticas aprendidas durante a pratica do jogo formal propriamente dito. Podendo ainda ser
composta de provas escrita e/ou praticas, seminarios e trabalhos em grupo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.

2.

3.

DARIDO, Suraya Cristina, RANGEL, Irene C. A. Educagao Fisica na Escola:
Implicagdes para a pratica pedagdgica — Rio de Janeiro : Guanabara Koogan, 2008.

FLECK, Stevan J. Fundamentos do Treinamento de Forga Muscular. 3 edigdo. Porto
Alegre: Artmed, 2006

GONZALEZ, Fernando Jaime. DARIDO, Suraya Cristina. OLIVEIRA, Amauri Aparecido Bassoli
de. (orgs.) Lutas, capoeira e praticas corporais de aventura. Colecao Praticas Corporais. 2.
ed. Maringa: Eduem, 2017.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

COLETIVO DE AUTORES. Metodologia do Ensino de Educacio Fisica. 2. ed. Sdo Paulo:
Cortez, 2012.

DARIDO, Suraya Cristina; BETTI, Mauro. Educacgéo fisica na escola: questdes e reflexdes. Rio
de Janeiro: Guanabara Koogan, 2003. 91 p.;

LE BRETON, David. A sociologia do corpo. 6. ed. Petropolis: Vozes. 2017.

SILVA, Ana Marcia; Damiani, lara Regina. (Orgs.) Praticas corporais: génese de um movimento
investigado em Educacéao Fisica. v. 01, Florianépolis: SC. 2005.

SOARES, Carmen Lucia. Educacgao fisica: raizes européias e Brasil. Campinas, SP: Autores
Associados, 1994. 167p.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagodgica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: PROGRAMACAO WEB PARA JOGOS (OPTATIVA)

Cédigo: WEB Ano: 22 Série EM Pré-Requisitos: -
Nivel: Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio
Carga Horaria Total: 80h Créditos: 4
. Tedrica: 20h Pratica: 60h
CARGA HORARIA -
Presencial: 80h A Distancia: Ndo se aplica.
Pratica Profissional: Nao se aplica.
Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.
Extensao: Nao se aplica.
EMENTA

Jogos digitais para web; Nogdes de persisténcia de dados; Implementagdo de jogos com animagbes e
multimidia.

Temas Transversais Contemporaneos: Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital (programagao web,
desenvolvimento de jogos para web, animagdes, multimidia, cultura digital, inclusao tecnoldgica).

OBJETIVOS

Conhecer os conceitos de jogos digitais para web;

Estruturar documentos web usando as linguagens (X)HTML;

Utilizar as melhores praticas — web standards — relacionadas pelo W3C;

Formatar a apresentagdo de documentos web utilizando CSS;

Estruturar um documento web para encontrar informagdes rapidamente;

Implementar e operar jogos digitais para a World Wide Web com acesso a banco de dados;
Implementar Scripts client-side e server-side no desenvolvimento;

Implementar jogos com elementos multimidia, graficos e animagoes.

ONoOORWON~

PROGRAMA

UNIDADE | — Linguagem de marcacgao web

Nogdes de Web Design para jogos digitais

Funcionamento de jogos digitais para web

Tipos de Jogos Web: Jogos casuais; single player, multiplayer e sociais.
Estruturando documentos com (X)HTML

Diferencas entre HTML e XHTML

aRwh=
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6
7.
8

9.

10.

11.

Linguagem de Marcacao de texto
Adicionando Links

Adicionando Imagens

Marcagéao basica de tabelas
Formularios

Entendendo os padrbes

UNIDADE Il - Formagao CSS

1.

CoN>OR~WDN

10.
11.
12.
13.

Formatando a apresentagdo com CSS
Introducéo a CSS

Formatando texto

Cores e backgrounds

Pensando dentro da caixa

Flutuando e posicionando

Posicionamento

Layout utilizando CSS

Técnicas CSS para experiéncias visuais ricas:
Transformagéo;

Transigao;

Rotacéo; e

Movimentagao (drag and drop) de elementos.

UNIDADE Ill - Programac¢ao Web

Arquitetura server-side

Introdugao ao servico HTTP

Ativacgao por solicitagbes GET e POST

Programagéo no cliente com linguagem JavaScript

Caracteristicas da linguagem

Sintaxe, tipos de dados, variaveis, expressdes, comandos, fungdes, objetos, vetores
Estruturas de controle de fluxo, de repeticdo e de sequéncia.

JavaScript em navegadores:

Document Object Model (DOM)

. Eventos

. Controle de estado
. QueryString

. Cookies

. Controle de sessao
. Estado do jogo

. Suporte a cache

UNIDADE IV — Acesso a dispositivos e Persisténcia de Dados

1.

CoNOORWN

10.
11.

Persisténcia de dados

Conceito de persisténcia e banco de dados
Persistindo dados em arquivos

Serializagao de dados

Operacgdes basicas manipulagdo de dados
Banco de dados embutido em aplicagbes web
Manipulacao de elementos multimidia em jogos
Suporte a audio com Web Audio

Suporte a video com Web Video

Suporte a camera e microfone

Hospedagem e configuragdo do Site

UNIDADE V - Interatividade de Jogos para web

1.

NooA~WN

Programagéo de graficos e animagdes

Trabalhando com animagdes em web

Interface grafica em jogos

Graficos baseados em vetor para web

Graficos 2D e 3D através do elemento Canvas

Suporte a execugao de scripts Javascript em outra thread (web workers)
APIs e frameworks para animagao em jogos web
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METODOLOGIA DE ENSINO

e As estratégias de aprendizado com aulas expositivas e dialogadas, orientando os alunos na
execucao de projetos. A teoria e pratica serdo combinadas, de modo a aplicar em aulas realizadas
em laboratério os conteudos estudados.

e Execucdo de atividades praticas no laboratério com vistas para a pratica profissional;

RECURSOS

e Material didatico-pedagégico.
e Recursos Audiovisuais.
e Laboratério de Informatica

AVALIACAO

e A avaliagdo é um processo continuo, onde os alunos serdo avaliados desde a sua participagdo nas
atividades propostas, pontualidade e através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de
aula.

e Sera objeto de avaliagdo para o éxito, o produto, projeto, producgéao cientifica, técnica ou cultural
gerado nesta disciplina como fruto de contato com pratica profissional orientada, de acordo com as
atividades da tabela de pratica profissional que indicam orientagao;

e Também podem ser considerados trabalhos, provas, questionarios ou a elaboragao e participagao
de seminarios como avaliagdo do conhecimento da disciplina tendo em vista o processo de
avaliagao qualitativo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. MARCONDES, Christian Alfim. HTML 4.0 fundamental: a base da programacao para web. 2. ed.
Sao Paulo: Erica, 2009.

2. OLIVIERO, Carlos Antonio José. Faga um site JavaScript: orientado por projeto. Sdo Paulo:
Erica, 2005.

3. SILVA, Mauricio Samy. Criando sites com HTML: sites de alta qualidade com HTML e CSS.
Sé&o Paulo: Novatec, 2008..

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. FORBELLONE, A. L. V.; EBERSPACHER, H. F. Légica de programacgao: a construgio de
algoritmos e estruturas de dados. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.

2. LEMAY, Laura; Colburn, Rafe; Tyler, Denise. Aprenda a Criar Paginas Web com HTML e XHTML
em 21 Dias. Editora Pearson. 2013.

3. MANZANO, José Augusto Navarro Garcia; OLIVEIRA, Jair Figueiredo de. Algoritmos: légica para
o desenvolvimento de programagao. Sao Paulo: Erica, 2009.

4. MUTO, C A. PHP e MySQL: Guia Introdutério. 3. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2006.

5. SOARES, L.; AUGUSTO, B. Aprendendo a Linguagem PHP. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
2007.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagodgica
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: PROJETO DE VIDA (OPTATIVA)

Cédigo: PVIDA Ano: Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 30h Pratica: 10h
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Dimenséao pessoal, social e profissional. Inteligéncia emocional. Diversidade social, étnica, sexual e o
respeito as diferengas. Combate ao bullying. Redes sociais, exposi¢cdo e privacidade no mundo
contemporaneo. Cidadania e Direitos Humanos. Empreendedorismo. Sustentabilidade Meio ambiente,
economia e consumismo. Educagdo para o Transito. Processo de envelhecimento, respeito e
valorizagao do idoso. Educacgao alimentar e nutricional.

Temas Transversais Contemporaneos: Etica, Cidadania e Educacéo em Direitos Humanos (cidadania,
direitos humanos, respeito aos idosos, educagao para o transito, politicas publicas); Saude, Educacgéo
para Prevengdo de Doengas e Qualidade de Vida (saude mental, bullying, educagédo alimentar e
nutricional, envelhecimento saudavel); Diversidade, Género e Sexualidade (respeito a diversidade
social, étnica e sexual); Educagdo Ambiental, Sustentabilidade e Consumo Consciente (meio ambiente,
sustentabilidade, economia e consumismo); Tecnologia, Midias Digitais e Cultura Digital (redes sociais,
exposicao e privacidade).

OBJETIVOS

1. Incentivar o exercicio da cidadania e as relagdes interpessoais no ambiente escolar e no mundo
do trabalho;

2. Promover o respeito aos idosos e o processo de envelhecimento saudavel;

Promover acbes que possibilitem a tomada de decisdes criticas voltadas para o bem-estar

pessoal e coletivo com vistas ao respeito da diversidade;

Desenvolver habilidades e competéncias, relativas as capacidades interpessoal, intrapessoal

el/ou cognitiva para o exercicio do protagonismo;

Identificar a pratica de bullying, as suas manifestagées e os modos de prevengéo e protegéo;

Incentivar a educacao alimentar e a alimentagao saudavel;

Compreender a relagdo entre economia, meio ambiente e sustentabilidade;

Promover a identificacdo de potencialidades e autoconhecimento pessoal;

Implementar a elaboragéo do planejamento de objetivos e metas para constru¢ao de projetos

B
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pessoais;
10. Promover o respeito as leis de transito e a importancia do respeito a vida.

PROGRAMA

UNIDADE | - ASPECTOS SOCIAIS, EMOCIONAIS E CIDADANIA
1. Autoconhecimento fisico, mental e social,;

Lideranca e cidadania;

Inteligéncia emocional e tomada de decisdes;

Bullying: como identificar, prevenir e orientar;

Respeito a diversidade;

Respeito aos idosos e estudo do processo de envelhecimento;

Respeito a sinalizagéo do transito e a vida;

Politica Nacional de Educacao Alimentar e Nutricional.

UNIDADE Il - FORMAGAO PROFISSIONAL E PERSPECTIVAS PARA O FUTURO
1. Expectativas para formagéo pessoal e o futuro profissional;

Carreira e 0 mundo do trabalho: metas e propésitos pessoais:

Projetos sociais e empreendedorismo social;

Economia, meio ambiente e sustentabilidade;

Intercambio cultural e profissional;

Valores profissionais (ética, compromisso, responsabilidade, adaptabilidade);

As profissbes e a formagdo tecnolégica (média salarial, rotina do trabalho, vantagens e

desvantagens da area).

8. Avancos da biotecnologia e as suas implicagdes éticas.

ONoaRLN
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METODOLOGIA DE ENSINO

Durante a disciplina, adotar-se-do as seguintes estratégias de ensino:
e Aulas expositivas dialogadas;

Leitura da bibliografia recomendada;

Estudos dirigidos;

Trabalhos (Individuais, duplas e/ou grupos);

Leituras critico-descritivas de textos relacionados a disciplina;

Debates e discussdes em sala de aula;

Palestras, filmes e documentarios.

Utilizacdo de PBL (aprendizagem baseada em problemas) para estudos de caso, integrando os

conhecimentos na area da formacgao do discente;

e Exibicao de filmes de producéo nacional.

RECURSOS

Material didatico-pedagdgico.

Livros, revistas cientificas;

Artigos de periddicos.

Quadro branco;

Pincel;

Recursos audiovisuais.

Atividades nos laboratérios e trabalhos de campo.

AVALIACAO

e As avaliagbes terdo carater diagnostico, formativo, continuo e processual, conforme orientagéo
do Regulamento de Orientacao Didatica (ROD). Elas abrangerao:
1) Participagéo do aluno em atividades que exijam produgéao individual e em equipe.
2) Avaliagdes escritas.
3) Seminarios.
4) Desenvolvimento de mapas mentais/PBL.
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5) Relatério técnico de aula.

e Provas tedrico-praticas (Critérios de avaliagdo: i) dominio do conteudo, ii) pertinéncia da
exposicao relativa ao tema e a ordem de desenvolvimento propostos iii) observancia das
normas basicas de ortografia, concordancia, pontuagéo, regéncia e flexado, iv) estrutura dos
periodos, coeréncia légica e capacidade de sintese na exposicdo das ideias e v) habilidade de
executar tarefas praticas ligadas a citologia, treinadas durante as aulas praticas da disciplina.
(OBS: As provas terdo questdes objetivas e/ou discursivas do tipo reflexivas).

e Vale salientar que outros critérios ndo mencionados neste plano poderdo ser adotados pelo
professor durante as avaliagbes, dada as condigbes e situagbes vivenciadas ao longo do
semestre letivo.

e As atividades de fixagdo cada podera ser avaliada atribuindo notas de zero a 10. Cada nota
bimestral (N1, N2, N3 e N4) sera composta da soma de pelo menos duas atividades de fixagao
de peso equitativo.

e Feedback da Avaliagao: Os alunos receberao o feedback de suas participagdes nas atividades
propostas através de discussbes genéricas em sala de aula. Além disso, o aluno recebera o
feedback do questionario imediatamente apds a sua participagdo, com comentarios de cada
questao respondida.

e Atividade Final: A avaliacdo final podera ter diferentes abordagens a depender da necessidade
e contexto dos estudantes. Podera ser realizada através de questionarios, seminarios,
atividades individuais pesquisadas ou nao, relatérios, fichamentos entre outros, compreendendo
o contelido do semestre. A atividade final sera avaliada de 0 a dez, caso seja particionada em
um conjunto de atividades, a nota final sera definida pela média aritmética. Este sera executado
no ultimo encontro, no horério de aula pré-definido da disciplina.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. ARAUJO, Silvia Maria de; ARAUJO, Fabiana Stella Pereira. Projeto de Vida: nas asas do
tempo. Petrépolis: Vozes, 2023. E-book.

2. ARAUJO, Ulisses Ferreira de; ARANTES, Valéria Amorim; PINHEIRO, Viviane. Projetos de
vida: fundamentos psicolégicos, éticos e praticas educacionais. 1. ed. Sdo Paulo: Summus,
2020. E-book.

3. BROCCHI, Marina Prado. Manual de aconselhamento em projeto de vida: life-design. Sao
Paulo: Vetor, 2017. E-book.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. CARVALHO, Marcio Bernardes de; MARCELINO, Carla Andréia Alves da Silva. Trabalho e
sociabilidade. Curitiba: Intersaberes, 2019. E-book.

2. FELIZARDO, Aloma Ribeiro. Bullying escolar: prevencgdo, intervengdo e resolugdo com
principios da justica restaurativa. Curitiba: Intersaberes, 2017. E-book.

3. LOPES, Valdilson Aparecido. Educagao para o transito e prevencao de acidentes. Curitiba:
Intersaberes, 2020. E-book.

4. MARCAL, José Anténio. Educagao escolar das relagbées étnico-raciais: histéria e cultura
afro-brasileira e indigena no Brasil. Curitiba: Intersaberes, 2015. E-book.

5. SPINELLI, Silvia Moro Conque. Seguranga alimentar, a soberania alimentar e a globalizagao.
Curitiba: Contentus, 2020. E-book.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagégica
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: QUALIDADE DE VIDA E TRABALHO (OPTATIVA)

Cédigo: QVT Ano: Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 20h Pratica: 20h
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

O estudo e a vivéncia da relacdo do movimento humano com a saude, favorecendo a conscientizagao
da importancia das praticas corporais como elemento indispensavel para a aquisicdo da qualidade de
vida. A nutricdo equilibrada, o lazer, a cultura, o trabalho e a afetividade como elementos associados
para a conquista de um estilo de vida saudavel.

Temas Transversais Contemporaneos: Saude, Educagédo para Prevencdo de Doencas e Qualidade
de Vida (qualidade de vida no trabalho, atividade fisica, saude mental, ergonomia, ginastica laboral,
prevencdo de LER e DORT); Etica, Cidadania e Educacdo em Direitos Humanos (direitos trabalhistas,
saude do trabalhador).

OBJETIVOS

1.

Valorizar o corpo e a atividade fisica como meio de sentir-se bem consigo mesmo e com os
outros, sendo capaz de relacionar o tempo livre e o lazer com sua vida cotidiana.

2. Relacionar as capacidades fisicas basicas, o conhecimento da estrutura e do funcionamento do
corpo na atividade fisica e no controle de movimentos adaptando as suas necessidades e as do
mundo do trabalho.

3. Utilizar a expressividade corporal do movimento humano para transmitir sensagbes, ideias e
estados de animo.

4. Reconhecer os problemas de posturas inadequadas, dos movimentos repetitivos (LER e DORT),
a fim de evitar acidentes e doengcas no ambiente de trabalho, ocasionando a perda da
produtividade e a queda na qualidade de vida.

PROGRAMA

1. Qualidade de vida e Trabalho
1.1. Conceito de qualidade de vida e saude.
1.2. Qualidade de vida e saude no trabalho.
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2. Atividade Fisica e lazer
2.1. A atividade fisica regular e seus beneficios para a saude.
2.2. A relagéao trabalho, atividade fisica e lazer.
3. Programa de Atividade Fisica
3.1. Conceitos e tipos de Ginastica.
3.2. Esporte de participacéo e de lazer.
3.3. Ginastica laboral

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas dialogadas.

Aulas expositivas.

Vivéncias corporais.

Aulas de campo.

Oficinas pedagdgicas.

Leitura e reflexdo sobre textos.

Palestras.

Seminarios.

Apreciacgao critica de videos, musicas, obras de arte.
Discussao de noticias e reportagens jornalisticas.
Pesquisa tematica.

RECURSOS

Projetor de slides

Textos, dvd, cd, livros, revistas.

Bolas diversas

Cordas, bastbes, arcos, colchonete, halteres.
Sala de ginastica.

Piscina

Quadra.

Campo.

Patio.

Pracgas.

AVALIAGCAO

A frequéncia e a participagéo dos alunos nas aulas;

O envolvimento em atividades individuais e/ou em grupo;

A elaboragéao de relatdrios e produgao textual;

A apresentacao de seminarios;

Avaliacao escrita;

A auto avaliagao da participagédo nas atividades desenvolvidas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

—_

BREGOLATO R. A. Cultura Corporal da Ginastica. Ed. icone, 2007

2. DANTAS, Estélio Henrique Martins e FERNANDES FILHO, José. Atividade fisica em ciéncias
da saude. Rio de Janeiro, Shape, 2005.

3. VALQUIRIA DE LIMA Ginastica Laboral: Atividade Fisica no Ambiente de Trabalho. 4a Ed.

Phorte, 2018. E-book.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. GRAMS, L.C.; LOTZ, E.G. Gestao da Qualidade de Vida no Trabalho. Curitiba: InserSaberes,
2017. E-book.
2. PHILIPE-E.Souchard. Ginastica postural global. 2% ed. Martins Fontes, Sao Paulo, 1985.
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POLITO, Eliane e BERGAMASHI, Elaine Cristina. Ginastica Laboral: teoria e pratica — Rio de
Janeiro: 22 Edigéo, Sprint, 2003.

POMIN, Fabiana. Ginastica. Curitiba: InserSaberes, 2020. E-book.

TANIL, A.S.F. Dinamicas ludicas para os programas de ginastica laboral: mais 7 dicas
especiais de como preparar suas proprias dinamicas. Petropolis: Vozes, 2013. E-book.
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COORDENADORIA DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO
DE JOGOS DIGITAIS INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: SOCIOLOGIA DO TRABALHO (OPTATIVA)

Cédigo: SOC I Ano: 32 Série EM Pré-Requisitos: -

Nivel: Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

Carga Horaria Total: 40h Créditos: 2
Tedrica: 40h Pratica: Oh
CARGA HORARIA Presencial: 40h A Distancia: No se aplica.

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades Nao-Presenciais: Nao aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Trabalho. Trabalho na sociedade capitalista. A divisdo social do trabalho. Sindicalismo. As
transformagdes no mundo do trabalho. Globalizagdo. Reestruturagdo produtiva. Profissionalizacao.
Trabalho no terceiro setor. Organiza¢des. Economia solidaria. Desigualdades sociais. Mobilidade social.
Trabalho e cotidiano.

OBJETIVOS

1. Compreender de que forma o trabalho organiza a sociedade e define suas caracteristicas
bésicas;

2. Analisar e identificar as tendéncias e exigéncias do mundo do trabalho atual e as alternativas que
vém sendo construidas;

3. Identificar e compreender os diferentes modos de organizagao do trabalho e de perceber sua
importancia nas demais estruturas sociais.

PROGRAMA

1. A organizagao do trabalho
1.1 Conceito de trabalho
1.2 Os modos de producéao
1.3 Trabalho na sociedade capitalista
1.4 Alienagao e realizagdo humana,
1.6 A divis&o social do trabalho,
1.6 Formas de organizagao do trabalho: Fordismo, Taylorismo,toyotismo
1.7 Sindicalismo.

2. As transformag6es no mundo do trabalho
2.1 Globalizagao e a reestruturagao produtiva
2.2 Trabalho e profissionalizagao
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2.3 Trabalho e lazer
2.4 O trabalho no terceiro Setor
2.5 As organizagdes ndo governamentais, as cooperativas, as associac¢des, organizacao e autonomia
dos trabalhadores/as.
2.6 A economia solidaria
3. Trabalho e desigualdades sociais
3.1 Desigualdade sociais: : género, etnia e geragao, etc..
3.2 Mobilidade social
4. Trabalho e cotidiano
4.1 Mercado de trabalho e profissionalizagao
4.2 Potencialidades produtivas locais

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas e dialogadas; leitura, compreensdo e analise de textos; estudo dirigido;
pesquisa e divulgagdo que incentivem o processo reflexivo e possivel intervengao da realidade
pesquisada; seminario e debates; oficinas; videos debate; exposi¢des fotograficas, de poesias,
musicas e videos; criagao de ambientes virtuais; aulas de campo.

e O desenvolvimento dos conteudos podem ser relacionados as demais disciplinas do Ensino
Basico e também técnicas, permitindo o desenvolvimento de projetos interdisciplinares e
integradores.

RECURSOS

Quadro branco, pincéis para quadro branco, livro didatico, livros (diversos), revistas, jornais (impressos e
online), computadores, internet, projetor.

AVALIACAO

O processo avaliativo pode ocorrer de forma continua, diagndstica, mediadora e formativa. Nessa
perspectiva, como formas de avaliar o aprendizado na disciplina serao utilizados como instrumentos
avaliativos: avaliagdes escritas e orais; trabalhos escritos individuais € em grupos; participacdo em
semindrios, debates, juris simulados; confeccdo de cadernos tematicos; relatérios de aula de campo, de
visitas técnicas, ou de pesquisas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. COSTA, Cristina Maria Castilho. Sociologia: introdug¢ao a ciéncia da sociedade. Sao Paulo:
Moderna, 2002.

2. MARTINS, José Ricardo. Introdugao a sociologia do trabalho. Curitiba: InterSaberes, 2017.
E-Book.

3. MEDEIROS, Bianca Freire. BOMENY, Helena. Tempos modernos, tempos de Sociologia. Rio
de Janeiro: Ed. Do Brasil, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. ALBORNOZ, Suzana. O que é trabalho. Sao Paulo: Brasiliense, 1997.
ANTUNES, R. (Org.) A dialética do trabalho. Escritos de Marx e Engels. Sd0 Paulo: Expressao
popular, 2004.

3. CATTANI, A. D. Trabalho & autonomia. Petropolis: Vozes, 1996.

4. POCHMANN, M. O emprego na globalizagao. Sdo Paulo: Boitempo, 2002.

5. RAMALHO, J. R.; SANTANA, M. A. Sociologia do Trabalho. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2004.

Coordenador do Curso Coordenadoria Técnico-Pedagodgica
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