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Disciplina: Matematica Aplicada
Caodigo: msi13

Carga Horaria 40

Numero de créditos 2

Caodigo pré-requisito:

Semestre: 10
Nivel: Técnico
Ementa:

Matematica Basica: Conjuntos. Potenciacdo e Radiciagdo. Conversao de Unidades
de Medidas. Fungbes. Plano Cartesiano. Representacbes Graficas. Matematica
Aplicada: Sistemas Lineares. Noc¢bes de Criptografia. No¢cdes de Matematica
Financeira. Sistemas numéricos: binario, octal, decimal, hexadecimal. Ldgica
Matematica. Légica Booleana.

Objetivos:

Introduzir conceitos fundamentais de Matematica aplicada; Desenvolver a
capacidade de solucionar problemas, bem como examinar com sentido critico e
sistematico; Desenvolver no aluno habilidades de raciocinio l6gico e espirito de
investigacao.

Programa:

1. Matematica Basica
1.1 Teoria dos conjuntos;
1.2 Conjuntos Numéricos;
1.3  Fragdes. Potenciacao. Radiciacao.
1.4 Conversao de Unidades de Medidas.
2. Funcdes.
2.1 Introducao.
2.2  Funcao Inversa e Criptografia.
2.3  Funcbes Trigonométricas.
2.4  Plano Cartesiano e Graficos.
3. Sistemas Lineares;
3.1 Conceito e Caracterizacao de Sistemas Lineares;
3.2 Métodos de resolugao: Substituicao e Escalonamento;
4. Sistemas numéricos.

41 Binario.
4.2 Octal.
4.3 Decimal.

4.4 Hexadecimal.
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5. Loégica Matematica.
5.1  Proposi¢cdes e conectivos;

5.2  Operagdes logicas sobre proposicoes;
5.3 Construcao de tabelas-verdade;

6. Logica Booleana.
6.1  Operacgdes Basicas da algebra de Boole: or, and, not.
6.2 Portas Légicas.
6.3  Propriedades da algebra Booleana.
6.4 Leis de De Morgan e Simplificacao.
6.5 Nogoes de Circuitos Digitais.

Metodologia de Ensino:

Aulas expositivas (teoria, exemplos e exercicios de verificagéo e fixagao).
Proposicao e resolugéo de problemas enfatizando os conteldos matematicos
trabalhados. Exercicios e trabalhos individuais e em grupos.

Avaliacao:

A avaliacao se dara de forma processual e continua, considerando assiduidade,
participacao, avaliagbes escritas, trabalhos individuais e em grupo.

Bibliografia basica

FERNANDES, Valter dos Santos; MABELINI, Orlando Donisete; SILVA, Jorge
Daniel. Matematica para o ensino médio. 1. ed. Sdo Paulo, SP: IBEP, 2005.

IEZZI, Gelson; MURAKAMI, Carlos. Fundamentos de matematica elementar:
conjuntos, fungdes. 9. ed. Sao Paulo, SP: Atual, 2013. v. 1.

IEZZ| G, et. al. Matematica: volume unico. 5. ed. Sdo Paulo: Atual, 2011.

Bibliografia complementar:

DANTE, Luiz Roberto. Matematica: contexto e aplicagdes. 3. ed. Sao
Paulo, SP: Atica, 2012.

DEMANA, Franklin D. et al. Pré-calculo. 2. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson Education
do Brasil, 2013. Disponivel em: <http://bvu.ifce.edu.br>.

IEZZI, G. Fundamentos de Matematica Elementar - v. 3 - Trigonometria — 92 Ed.
Atual, 2013.

IEZZI, G., MACHADO, N. J., MURAKAMI, C. Fundamentos de Matematica
Elementar - v. 8 - Limites Derivadas Nogoes de Integral - 72 Ed., Atual,
2013.

MACHADO, Antonio dos Santos. Matematica Machado: volume Unico: ensino
médio. 1. ed. Sao Paulo, SP: Atual, 2012.
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IDOETA, IV; CAPUANO,

Paulo-SP, 2000.

FG. Elementos de Eletrénicas Digital. Editora Erica, Sao

Disciplina: Informatica Basica
Cadigo: msi14

Carga Horaria 40

Numero de créditos 2

Codigo pré-requisito:

Semestre: 1°

Nivel: Técnico

Ementa:

Histéria da Computacdo. Componentes basicos do computador, entrada e saida.
Uso do computador pessoal, Sistemas Operacionais, Ferramentas para Internet,
Aplicativos de escritério. Tecnologias e Aplicagdes de Computadores.

Objetivos:

Operar softwares aplicativos e utilitarios, despertando para o uso da informatica na
sociedade. ldentificar os componentes basicos de um computador: entrada,
processamento, saida e armazenamento. Conhecer o histérico e as aplicagées do
computador. Obter informagdes usando a Internet, aprender a utilizar as
ferramentas de escritério como editor de texto, editor de planilha e de slides.

Programa:

1. Histéria da Computacgéao

1.1.  Conhecendo o Computador
1.2. Componentes externos e internos de um Computador
1.3. Software e Hardware

2. Uso do Computador Pessoal

2.1. Sistemas Operacionais

2.2. Servico e ferramentas da Internet
3.  Aplicativos de Escritério

3.1. Digitacao

3.2.  Editor de Textos

3.3.  Editor de Slides

3.4. Editor de Planilhas

Metodologia de Ensino:

Aulas expositivas, dialogadas, e participativas. Aulas praticas em laboratério.
Atividades individuais e em dupla. Pesquisa e estudo dirigido. Visita técnica.




