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10.1. Matriz Curricular
(11 INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA Carga
(] | Horaria
(] L Minima
um Exigida
IhFIESEIETRl_JATL() Campus Acopiara ‘ 3200 horas
Matriz Curricular do Bacharelado em Engenharia de Software Inicio do
Ceard Curso
Campus ENGENHARIA DE SOFTWARE 1° Semestre
Acoplara de 2025
Base Legal: Resolugao CNE/CES n° 5, de 16 de novembro de 2016 Duragio da
Aula
‘ 50 minutos
Semestre Componente Curricular Cédigo CH | CRED. AP | ANP T | P |EXT PR
Fundamentos de Programagao 31500.1 80 4 80 16 40 | 40 - -
Matematica Basica 31500.2 80 4 80 16 80 0 - -
1 Introdugdao a Engenharia de Software 31500.3 80 4 80 16 80 0 - -
Interacao Humano-Computador 31500.4 80 4 80 16 50 | 30 - -
Etica, Direito e Legislagao 31500.5 40 2 40 8 40 0 - -
Subtotal 360 18 360 72| 290 | 70 - -
Estrutura de Dados 31500.6 80 4 80 16 40 | 40 - | 31500.1
Matematica Discreta 31500.7 80 4 80 16 60 | 20 - -
2 Ciéncia, Tecnologia e Sociedade 31500.8 80 4 80 16 0 0 80 -
Nogoes de Direito e Legislagao Digital 31500.9 40 2 40 8 80 0 - -
Arquitetura de Computadores 31500.10 80 4 80 16 50 | 30 - -
Subtotal 360 18 360 72| 180 | 30 - -
Redes de Computadores 31500.11 80 4 80 16 60 | 20 - -
Programagéo Orientada a Objetos 31500.12 80 4 80 16 40 | 40 - | 31500.1
3 Probabilidade e Estatistica 31500.13 80 4 80 16 80 0 - -
Requisitos de Software 31500.14 80 4 80 16 80 0 - | 31500.3
Sistemas Operacionais 31500.15 80 4 80 16 60 | 20 - -
Subtotal 400 20 400 80 | 220 | 60 - -
Redes de Computadores 11 31500.16 80 4 80 16 60 | 20 - | 31500.11
Fundamentos de Bancos de Dados 31500.17 80 4 80 16 40 | 40 - -
4 Programacao Web Front-End 31500.18 80 4 80 16 40 | 40 - -
User Experience 31500.19 80 4 80 16 60 | 20 - -
Projeto Integrador em Engenharia de Software I | 31500.20 80 4 80 16 0 0 80 -
Subtotal 400 20 400 80 | 200 | 60 - -
Empreendedorismo 31500.21 80 4 80 16 40 0 - -
Banco de Dados Avancados 31500.22 80 4 80 16 40 | 40 - -
5 Programagao Web Back-End 31500.23 80 4 80 16 40 | 40 - | 31500.18
Verificacao e Validagao 31500.24 80 4 80 16 80 0 - -
Projeto Integrador em Engenharia de Software II | 31500.25 80 4 80 16 0 0 80 -
Subtotal 400 20 400 80 | 200 | 80 - -
Projeto Social 31500.26 80 4 80 16 0 0 80 -
Anélise e Projeto de Sistemas 31500.27 80 4 80 16 80 0 - -
6 Desenvolvimento Mével 31500.28 80 4 80 16 40 | 40 - -
Gestao de Processos de Negécios 31500.29 80 4 80 16 60 | 20 - -
Qualidade de Software 31500.30 80 4 80 16 80 0 - | 31500.14
Subtotal 400 20 400 80 | 200 | 80 - -
Projeto Detalhado 31500.31 80 4 80 16 60 | 20 - -
7 Trabalho de Conclusao de Curso I 31500.32 80 4 80 16 60 | 20 - -
Subtotal 160 8 160 32 | 120 | 40 - -
Arquitetura de Software 31500.33 80 4 80 16 80 0 - | 31500.31
8 Trabalho de Conclusao de Curso II 31500.34 80 4 80 16 20 | 60 - | 31500.32
Subtotal 160 8 160 32 | 100 | 60 - -
TOTAL 2640 132 | 2640 528 | 320
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COMPONENTES CURRICULARES OPTATIVOS

COMPONENTE CURRICULAR Cédigo | CH | CRED. | AP ANP | T | P | EXT | PR
Projeto e Anélise de Algoritmos 31500.35 | 80 4 80 16 50 | 30 - -
Linguagens Formais e Autématos 31500.36 | 80 4 80 16 50 | 30 - -
Teoria da Computagao 31500.37 | 80 4 80 16 | 60 | 20 - -
Programacao Funcional 31500.38 | 80 4 80 16 50 | 30 - -
Sistemas Digitais 31500.39 | 40 2 40 8 30 | 10 - -
Estrutura de Dados Avangada 31500.40 | 40 2 40 8 20 | 20 - -
Desafios de Programagéao 31500.41 | 40 2 40 8 20 | 20 - -
Légica para Computacgao 31500.42 | 80 4 80 16 40 | 40 - -
Sistemas Colaborativos 31500.43 | 80 4 80 16 60 | 20 - -
Auditoria e Seguranca de Sistemas de Informacao | 31500.44 | 80 4 80 16 60 | 20 - -
E-Business 31500.45 | 80 4 80 16 60 | 20 - -
Computagdo em Nuvem 31500.46 | 40 2 40 8 30 | 10 - -
Compiladores 31500.47 | 80 4 80 16 60 | 20 - -
Inteligéncia Artificial 31500.48 | 80 4 80 16 40 | 40 - -
Microcontroladores 31500.49 | 80 4 80 16 60 | 20 - -
Aprendizado de Maquina 31500.50 | 80 4 80 16 60 | 20 - -
Manutencao de Software 31500.51 | 80 4 80 16 60 | 20 - -
Especificagdo Formal de Software 31500.52 | 80 4 80 16 60 | 20 - -
Reuso de Software 31500.53 | 80 4 80 16 | 60 | 20 - -
Estimativa de Custo em Projetos de Software 31500.54 | 80 4 80 16 60 | 20 - -
Experimentacdo em Engenharia de Software 31500.55 | 80 4 80 16 60 | 20 - -
Introducdo ao Desenvolvimento de Jogos 31500.56 | 80 4 80 16 60 | 20 - -
Geréncia de Configuragao 31500.57 | 40 2 40 8 20 | 20 - -
Sistemas Distribuidos 31500.58 | 80 4 80 16 60 | 20 - -
Seguranca de Redes 31500.59 | 80 4 80 16 60 | 20 - -
Inglés Instrumental 31500.60 | 40 2 40 8 40| 0 - -
Relacoes Etnico-Raciais e Africanidades 31500.61 | 40 2 40 8 40| 0 - -
Tépicos Especiais em Engenharia de Software 31500.62 | 80 4 80 16 40 | 40 - -
Libras 31500.63 | 40 2 40 8 20 | 20 - -
Educacao Fisica 31500.64 | 40 2 40 8 20 | 20 - -
Artes 31500.65 | 40 2 40 8 30 | 10 - -
Eletronica Béasica 31500.66 | 40 2 40 8 30 | 10 - -
Educagao Ambiental 31500.67 | 40 2 40 8 20 | 20 - -

LEGENDA: CH: Carga Horéria, CRED.: Créditos, AP: Aulas Presenciais, ANP: Aulas Ndo Presenciais, T: Tedrica, P:
Prética, EXT: Extensdo e PR: Pré-requisito.

INTEGRALIZAGAO DA CARGA HORARIA DISCIPLINAS (A) 2880
CARGA HORARIA OBRIGATORIA 2640

CARGA HORARIA OPTATIVA 240

ESTAGIO OBRIGATORIO (B) 160

ATIVIDADES COMPLEMENTARES (C) 160

TOTAL DE CARGA HORARIA DO CURSO (A + B + C) 3200

A CARCA HORARIA DE EXTENSAO SERA DE 320H E SERA INTEGRALIZADA DENTRO DAS DISCIPLINAS
DE PROJETO SOCIAL, PROJETO INTEGRADOR. I, PROJETO INTEGRADOR II ¢ CIENCIA, TECNOLOGIA E
SOCIEDADE.




	Organização Curricular e Pedagógica
	Matriz Curricular
	Ações de Ensino-Aprendizagem no Âmbito do Curso


