INSTITUTO
FEDERAL

Ceara

Cdodigo: UC1-EAD

CH Teorica: 8 CH Pratica: 12
Carga Horaria (CH) Total: 20

CH Presencial: 4 CH a Distancia: 16
CH Pratica como Componente Curricular (PCC) do
ensino: 12
Numero de Créditos: 1
Pré-requisitos:
Semestre: 12 Nivel: Técnico

Conceitos fundamentais da Educagdo a Distancia. Ambientes Virtuais de Ensino e Aprendizagem. Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle. Estratégias de aprendizagem a distancia. Orientagdes para o estudo na
modalidade a distancia.

1. Compreender o conceito de EaD — Educacdo a Distancia como modalidade de ensino, suas
especificidades, defini¢cdes legais e sua evolugado historica;

2. Conhecer os diferentes ambientes virtuais de ensino - AVE;

3. Conhecer as regras de convivéncia para participacdo em comunidades virtuais e as ferramentas de
comunicagdo : emoticons, netiqueta, clareza e diretrizes de comunicagdo on-line;

4. Participar de atividades de ambientacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem (Moodle) de forma a
experimentar seus recursos e ferramentas como forma de viabilizar sua participagdo tanto como aluno
virtual
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Unidade 1 - Historico e pressupostos tedricos basicos na EaD.
Conhecendo o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) - Moodle.
Criacdo do perfil.

Ferramentas de Comunicacdo: email, mensagens, chat e férum.
Nogbes de Net-Etiqueta

Unidade 2 - Pratica no Ambiente Virtual

Recursos para leituras e atividades: tarefa, webconferéncia, H5P, wiki e questionario. Orientacdo para
estudos em EaD.

Avaliagao na EaD

METODOLOGIA DE ENSINO

A avaliagdo da aprendizagem se dara por meio da verificagdo diagndstica, formativa e somativa dos
conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As formas de avaliagdo serdo
presencial e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de Aprendizagem (IFCE).

A avaliagdo da disciplina ocorrera em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o Regulamento de
Organizagdo Didatica do IFCE. A avaliagdo tera carater diagndstico, formativo, processual e continuo, com a
predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos resultados parciais sobre os obtidos em
provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a, da LDB N2. 9394/96.

A aprovagao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 6,0 (seis) pontos (em uma
escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

RECURSOS

Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta; Laboratério de Informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem; computadores ou celulares com acesso a Internet; Softwares e recursos
educacionais digitais.

AVALIACAO

A avaliacdo da disciplina ocorrerd em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o ROD do IFCE. A
avaliagdo terd carater diagndstico, formativo, processual e continuo, com a predominancia dos aspectos
qualitativos sobre os quantitativos e dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em
conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a, da LDB N2. 9394/96 e poderdo ser escritas, orais, individuais
ou coletivas nas diferentes possibilidades apresentadas pelo/a professor/a no limiar da sala de aula presencial e
virtual usando o ambiente de ensino-aprendizagem Moodle para registro.

A aprovacgdo se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 6,0 (seis) pontos (em uma
escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

REFERENCIAS BASICAS



(1 [
un
] 1
]
INSTITUTO
FEDERAL

Cearad

1. IFCE. Orientag0es para o acesso ao AVA. Disponivel em acesso em 06 outubro de 2022. IFCE. Guia de
Acesso ao Moodle para alunos do IFCE. Disponivel em acesso em 01 de outubro de 2022.

2. IFRN. NETetiqueta. Disponivel em Acesso em 01 de outubro de 2022. IFCE. EaD na pratica: Orientagoes
técnico-pedagdgicas. Disponivel em Acesso em 01 de outubro de 2022.

3. UFF. Cartiha sobre plagio. 2018. Disponivel em Acesso em 01 de outubro de 2022.

4. ROCHA,S.S. D.; JOYE, C. R.; MOREIRA, M. M. D. Educacao a Distancia na era digital: tipologias,
variacoes, usos e possibilidades. Research, Society and Development, [S.1.],v.9, n. 6, p. €10963390,
2020. DOI: 10.33448/rsd-v9i6.3390. Disponivel em: . Acesso em: 6 out. 2022

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

1. LITTO, Fredric; FORMIGA, Marcos (Org). Educagdo a distancia: o estado da arte. Vol. 1. Sdo Paulo: Pearson
Educaction do Brasil, 2009.

2. LITTO, Fredric; FORMIGA, Marcos (Org). Educagdo a distancia: o estado da arte. Vol. 2. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson
Educaction do Brasil, 2012. Disponivel em: < http://www.abed.org.br/arquivos/Estado_da_Arte_2.pdf> LITTO,
Frederic, MATTAR, Jodo.

3. EDUCACAO ABERTA ONLINE PESQUISAR, REMIXAR E COMPARTILHAR S30 Paulo. Artesanato Educacional: 2017.
Disponivel em:
https://www.abed.org.br/arquivos/Educacao_Aberta_Online_Pesquisar_Remixar_Compartilhar.pdf

4. OLIVEIRA, F.C.M.B; NASCIMENTO, M.D.R. Ambientes Virtuais de Aprendizagem. Portal EDUCAPES. Fortaleza:
UECE: 2015. Disponivel em <
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/432014/2/Livro_Ambientes%20Virtuais%2
0de%20Aprendizagem.pdf.> Acesso em 01 de outubro de 2022.

5. MOODLE.Disponivel em: Acesso em: 26 out 2022. SILVA, C. R. de O. Educagdo a Distancia. 3a ed. Fortaleza:
UAB/IFCE, 2009 (ebook)


http://www.abed.org.br/arquivos/Estado_da_Arte_2.pdf
http://www.abed.org.br/arquivos/Educacao_Aberta_Online_Pesquisar_Remixar_Compartilhar.pdf
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Cédigo: UCO2

Carga Horaria (CH) Total: 40 CH Tedrica: 20h CH Pratica: 20h

CH Presencial: 8h CH a Distancia: 32h
CH Pratica como Componente Curricular CH Pratica Profissional (quando esta vier embutida nos
(PCC) do ensino: componentes curriculares):

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: Nivel: Técnico

Introducdo a histdria da arte. Elementos e FungGes essenciais da arte. As linguagens artisticas articuladas
as questdes sociais, politicas e culturais em diferentes contextos na histéria da arte. Arte e tecnologia;
suportes e praticas artisticas na era digital.

1. Compreender aimportancia cultural das produgdes artisticas ao longo da histéria em diferentes
civilizages e periodos cronoldgicos;

2. Reconhecer os elementos da gramatica visual e suas inter-relagcées na composicdo de obras de
arte;

3. Reconhecer a usabilidade dos recursos praticos e tedricos que envolvem a producdo audiovisual
para uma compreensdo da ligacdo entre a arte e a tecnologia ao longo do tempo.

65



INSTITUTO
FEDERAL

Cearad

UNIDADE | - INTRODUGAO A ARTE.

O que é arte? O que é o Belo? A problematica do gosto!

Introdugdo a histéria da arte com suas produgdes artisticas em diferentes periodos e contextos.;
Linguagens artisticas.

Fungdes da Arte;

Elementos da Arte;

Elementos da gramatica visual (ponto, linha, forma e cor)

UNIDADE Il — ARTE E TECNOLOGIA

Histéria da Fotografia no século XIX;

Fotografia basica— compreendendo as ferramentas das cameras digitais;
Técnicas de fotografia.

Estética e contexto histdrico do cinema do século XXI;

Técnicas da produgao audiovisual;

Video Arte — contexto histdrico.

Exposicdo oral/dialogada dos contetdos de forma sincrona. Videoaulas para complementacg&o dos
conteudos didaticos e da usabilidade dos recursos digitais da camera do smartphone. Leitura e andlise de
textos e imagens, debates em sala, apresentacdo de trabalhos artisticos autorais.

Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta; Laboratdrio de Informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem; computadores ou celulares com acesso a Internet; Softwares e
recursos educacionais digitais.

12 Avaliagdo: tedrica.
22 Avaliacdo: pratica. (Fotografia e Video)

Avaliacdo do conteudo tedrico; Participacdo em sala de aula e criatividade nos trabalhos autorais;
Cumprimento das atividades solicitadas, no prazo, ao longo da durac¢do da disciplina; Execu¢do de prova
escrita e trabalhos praticos que promovam o didlogo entre a teoria e pratica das linguagens artisticas
trabalhadas no conteudo.
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DONDIS, Donis A. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1991.
LIESER, Wolf. Arte Digital. S3o Paulo: Konemann, 2020.
PROENCA, Graga. Descobrindo a Histéria da Arte. S3o Paulo: Atica Ltda, 2008.

COLI, Jorge. O que é arte. Sdo Paulo: Brasiliense, 1981.
FISCHER, E. A necessidade da arte. Trad.: Leandro Konder. Ed. Guanabara Koogan, 2002.

MANGUEL, Alberto. Lendo imagens: Uma histéria de amor e édio. Sdo Paulo: Cia. das Letras, 2001.

PANOFSKY, Erwin. Significado nas artes visuais. Sao Paulo: Perspectiva, 2017.
SANTAELLA, Lucia. Leitura de Imagens. Sdo Paulo: Ed. Melhoramentos, 2012.

67



INSTITUTO
FEDERAL
Ceara
DISCIPLINA: Banco de Dados |

Cddigo: UC8-BDI

CH Teodrica: 16 CH Pratica: 24
Carga Horaria (CH) Total: 40

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32

CH Pratica como Componente Curricular (PCC) do
ensino: 24h

Numero de Créditos: 2
Pré-requisitos:
Semestre: 2° Nivel: Técnico

EMENTA

Introdugdo aos Banco de Dados. Modelagem Conceitual, Légica e Fisica. Instalagdo de um SGBD. Configuragdo
de um SGBD. Conceitos Bdasicos: tabelas, campos e registros, chave primaria, chave secunddria, chave
estrangeira. Linguagem SQL Basica: DML e DDL. Normalizagdo. Conexdo do SGBD a sistemas de informagao.
Implementagdo das operagdes de CRUD (Create, Read, Update, Delete).

OBIJETIVO

OBJETIVO GERAL:

e Capacitar o aluno para trabalhar com os conceitos basicos de um banco de dados relacional e como ele
se relaciona com sistemas de informagao WEB e Desktop.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS:

e Compreender os conceitos relacionados a sistemas gerenciadores de banco de dados;
® Aplicar técnicas de modelagem de dados;
® Manipular bancos de dados por meio da linguagem de consulta SQL.

® Realizar a conexdo de banco de dados com sistemas de informacao.
e Manipular o banco de dados a partir de sistemas de informacao.

PROGRAMA
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UNIDADE I: Fundamentos de Banco de Dados

Abstracdo de Dados ;

Bancos de dados;

Sistemas Gerenciadores de Bancos de Dados;
Propriedades ACID;

UNIDADE II: Modelagem Conceitual e Légica;
e Modelo Entidade—Relacionamento;
e O modelorelacional (tabelas, campos e registros, chave primaria, chave secundaria e chave
estrangeira);
e O mapeamento do modelo entidade-relacionamento para o modelo relacional;
e Normalizagao de Banco de Dados;

UNIDADE lll: Linguagem SQL
e Defini¢do de dados (DDL);
e Manipulagdo de dados (DML);
e Consultas basicas e complexas;

UNIDADE IV: Conexdo do Banco de Dados com Sistemas de Informagao
e Conexdo do sistema com Banco de Dados;

e Implementacgdo da operagGes de Select, Insert, Update e Delete;

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais. Atividades em grupo, exercicios de
modelagem, codificacdo de consultas e atividades praticas no laboratério de informatica utilizando ferramentas

computacionais de modelagem de dados, SGBDs e linguagem de programacao.

RECURSOS

Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta; Laboratério de Informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem; computadores ou celulares com acesso a Internet; Softwares e recursos

educacionais digitais.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os instrumentos de avaliagcdo especificados
pelo Regulamento de Organizacdo Didatica em seu art. 94 § 1, conforme for mais adequado. A frequéncia é

obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

30



INSTITUTO
FEDERAL

Cearad

DATE, C. J. Introdugao a sistemas de banco de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004. 865 p. ISBN
9788535212730.

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de banco de dados. 6.ed S3o Paulo: Pearson
Addison-Wesley, 2011. Livro. (810 p.). ISBN 9788579360855.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de dados. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2012. 861 p., il. ISBN 9788535245356.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

ALVES, William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento. 1. ed. Sdo Paulo: Erica, 2011. 286
p. ISBN 9788536502557.

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6. ed Porto Alegre: Bookman, c2009. 282 p., il.
(Livros didaticos, n. 4). ISBN 9788577803828 (broch.).

LEAL, Gislaine Camila Lapasini. Linguagem, programac¢ao e banco de dados: guia pratico de
aprendizagem. 1. ed. Editora Intersaberes. Livro. (200 p.). ISBN 9788544302583.

NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de banco de dados. 7. ed. Editora Pearson. Livro. (1152 p.). ISBN
9788543025001.

PUGA, Sandra; FRANCA, Edson; GOYA, Milton. Banco de dados: Implementacdo em SQL, PL/SQL e
Oracle 11g. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013. Livro. (356 p.). ISBN 9788581435329.
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Cddigo:UC15-BDII

CH Teérica: 16 CH Pratica: 24
Carga Horaria (CH) Total: 40

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32
CH Pratica como Componente Curricular (PCC) do
ensino: 24h
Numero de Créditos: 2
Pré-requisitos: Banco de Dados |
Semestre: 22 Nivel: Técnico

Compreender técnicas avancgadas de consultas e programac¢do em Banco de Dados. Compreender tecnologias
nao relacionais.

OBJETIVO GERAL:

e Capacitar o aluno a empregar técnicas avangadas em Banco de Dados Relacionais;
e Capacitar o aluno a utilizar tecnologias nao relacionais;
® Introduzir conceitos de Engenharia e Ciéncia de Dados;

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Compreender o uso das técnicas de aninhamento de consultas e visualizagGes para realizacdo de
consultas complexas;

e Compreender o uso de gatilhos e procedimentos armazenados para programacgao dentro de Banco de
Dados;

® Conhecer modelos de bancos de dados nao relacionais (NoSQL);

Empregar tecnologias NoSQL;

e Compreender conceitos de Engenharia de Dados e Ciéncias de Dados;
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UNIDADE I: Tépicos Avancados de BD Relacional;
e Consultas Aninhadas e Visoes;
® Programacdo em BD (triggers e procedure stored);

UNIDADE II: Fundamentos de NoSQL (Not Only SQL)
e Modelos orientados a Chave-Valor;
Modelos orientados a Coluna;
Modelos orientados a Documentos;
Modelos orientados a Grafos;
Tipos de banco de dados NoSQL (Chave / Valor, Documentos, Familias de Colunas e Grafos)
Principais operagdes para manipulagao de dados em bases NoSQL;

UNIDADE llI: Tecnologias NoSQL;
e Frameworks Objeto-Relacionais;
® Bancos de Dados NoSQL;

UNIDADE IV: Conceitos de Engenharia de Dados e Ciéncia de Dados
e Cultura de Dados;

Conceitos de Big Data;

Computagdo em Nuvem;

Armazenamento de Dados em Nuvem;

Modelo Dimensional;

Data Lake;

Data Warehouse;

Dashboards;

Processamento em Tempo Real e Streaming;
Conceitos de Machine Learning;

Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais. Atividades em grupo, exercicios de
modelagem, codificacdo de consultas e atividades praticas no laboratério de informatica utilizando ferramentas
computacionais de modelagem de dados, SGBDs e linguagem de programacao.

RECURSOS

Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta; Laboratério de Informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem; computadores ou celulares com acesso a Internet; Softwares e recursos
educacionais digitais.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os instrumentos de avaliagdo especificados
pelo Regulamento de Organizacdo Didatica em seu art. 94 § 1, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.
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REFERENCIAS BASICAS

1. DATE, C. J. Introducdo a sistemas de banco de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004. 865 p. ISBN
9788535212730.

2. ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de banco de dados. 6.ed S3o Paulo: Pearson
Addison-Wesley, 2011. Livro. (810 p.). ISBN 9788579360855.

3. SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de dados. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2012. 861 p., il. ISBN 9788535245356.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

1. ALVES, William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento. 1. ed. Sdo Paulo: Erica, 2011. 286
p. ISBN 9788536502557.

2. HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6. ed Porto Alegre: Bookman, c2009. 282 p., il.
(Livros didaticos, n. 4). ISBN 9788577803828 (broch.).

3. LEAL, Gislaine Camila Lapasini. Linguagem, programagao e banco de dados: guia pratico de
aprendizagem. 1. ed. Editora Intersaberes. Livro. (200 p.). ISBN 9788544302583.

4. NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de banco de dados. 7. ed. Editora Pearson. Livro. (1152 p.). ISBN
9788543025001.

5. PUGA, Sandra; FRANCA, Edson; GOYA, Milton. Banco de dados: Implementa¢cdo em SQL, PL/SQL e
Oracle 11g. S3o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013. Livro. (356 p.). ISBN 9788581435329.
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DISCIPLINA: Desenvolvimento Web |
Cddigo: UC5-DWI
Carga Horaria (CH) Total: 80h CH Tedrica: 40h CH Pratica: 40h
CH Presencial: 16h CH a Distancia: 64h

CH Pratica como Componente Curricular (PCC) do
ensino: 40

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos:

Semestre: 1 Nivel: Técnico

EMENTA

Introdugdo a Internet e World Wide Web, conceitos basicos de arquitetura cliente-servidor, servigos da
internet; Hypertext Markup Language (HTML): estrutura, semantica, elementos, boas prdticas, multi pages
websites; Cascading Style Sheets (CSS): especificidade, seletores, elementos, CSS Resets, media queries;
Estruturacdo para a apresentacdo da informacgdo: box model, posicionamento com floats, grids; Efeitos graficos
e animagdes: animacdes, transicdes e transformagdes CSS; Design da experiéncia de usuario (UX): Principios de
IHC, principios e elementos da UX, requisitos de usabilidade, acessibilidade na web, padrdes de interagao e
navegacdo na Web, layout e composicdo, avaliagdo de usabilidade.

OBIJETIVO

OBIJETIVO GERAL:

o Projetar e construir paginas WEB observando as tecnologias mais atuais e as melhores praticas de
construcdo e formatacdo de seus elementos, focando na aplicacdo de praticas e técnicas de Design da
Experiéncia de Usuario na construcdo de Interfaces Humano- Computador (IHC).

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

. Compreender os mecanismos elementares de funcionamento da Internet e da Web;
. Reconhecer a diferencga entre linguagens de Marcagdo, Formatacdo e Dinamicas;

. Entender o processo de projeto e produgao de front-end para internet;

. Adquirir competéncias sobre marcacdo com a tecnologia HTMLS5;

. Adquirir competéncias sobre marcacdo com a tecnologia CSS3;

o Conhecer ferramentas e técnicas para o desenvolvimento de Interfaces Web com tecnologias do lado
cliente;
. Adquirir competéncias sobre Design da Experiéncia do Usuario e IHC para web.
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PROGRAMA

UNIDADE I: Introdugao a Internet e World Wide Web (WWW)

. O Ambiente Web: Histérico da Internet e Web;
. Conceitos Basicos da Arquitetura Cliente-Servidor;
. Servigos da Internet;

UNIDADE IlI: Design de Interface de Usuario

e  Principios de IHC (Ergonomia e Usabilidade, e Engenharia de Usabilidade);
o Principios de Diagramacgao

. Principios e elementos da UX;

. Requisitos de usabilidade;

. Acessibilidade na Web;

o Padrdes de interagao e navegagao na Web;

o Layout e composicao;

e  Avaliagdo de usabilidade.

UNIDADE lll: Hypertext Markup Language (HTML)

. Estrutura;

. Semantica;

. Elementos (block e inline, de texto, de estrutura, aninhamento, links, listas, tabelas, formularios)
. Boas praticas;

o Multi Page Websites.

UNIDADE IV: Cascading Style Sheets

. Especificidade;

. Seletores;

. Cores;

. Comprimentos;

e  Tipografia;

. Background e Gradientes;
. CSS Resets;

. Media Queries;

UNIDADE V: Layouts CSS

. Grid Layout: fundamentos
. Fex Layout: fundamentos

UNIDADE VI: Ciclo de desenvolvimento versionado

e Controle de versoes;

11
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e Ferramentas de versionamento.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina contard com aulas expositivas dialogadas, atividades praticas em laboratdrio e a
realizacao de trabalhos em equipe e individuais, além da andlise e discussdao de estudos de caso e a
aplicagdo de metodologias ativas para promover a construgdao do conhecimento no estudante.

RECURSOS

e Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta;
e Laboratdrio de Informatica para atividades praticas.

AVALIACAO

A avaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os instrumentos de avaliagao
especificados pelo Regulamento de Organizagdo Didatica em seu art. 94 § 1, conforme for mais
adequado. A frequéncia é obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

1. ABRAHAO, Julia et al. Ergonomia e usabilidade: em ambiente virtual de aprendizagem. S3o Paulo:
Blucher, 2012. Livro. (101 p.). ISBN 9788521206392.

2. FREEMAN, Elisabeth. Use a cabegal: HTML com CSS e XHTML. 2.ed Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.
580 p., il. (Use a Cabeca !). ISBN 9788576082187.

3. SILVA, Mauricio Samy. HTML 5: a linguagem de marcagao que revolucionou a web. S3o Paulo: Novatec,
2013. 320 p. ISBN 9788575222614.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

1. BARBOSA, Simone D. J. Interagdo humano-computador. Rio de Janeiro: Campus, 2010. 384 p., il., 24cm.
(Campus SBC - Sociedade Brasileira de Computacdo). Bibliografia: p. [367]-378. ISBN 9788535234183.

2. BEAIRD, Jason. Principios do web design maravilhoso. Rio de Janeiro: Alta Books, 2012. 197 p., il. ISBN
9788576086451.

3. CHAK, Andrew. Como Criar Sites Persuasivos. Editora Pearson. Livro. (294 p.). ISBN 9788534615112.

4. MARINHO, Ant6nio Lopes (org.). Desenvolvimento de aplicacbes para Internet. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2016. Livro. (139 p.). ISBN 9788543020112.
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5. OEHLMAN, Damon. Aplicativos Web pro Android: desenvolvimento pro Android usando HTML5, CSS3 &
JavaScript. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2012. 455 p., il., 23 cm. ISBN 9788539902507 (broch.).

13



INSTITUTO
FEDERAL
Ceara
DISCIPLINA: Desenvolvimento Web II

Cddigo: UC11-DWII

CH Teodrica: 16 CH Pratica: 64
Carga Horaria (CH) Total: 80

CH Presencial: 16 CH a Distancia: 64

CH Pratica como Componente Curricular (PCC) do
ensino: 64h

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: Desenvolvimento Web |

Semestre: 2° Nivel: Técnico

EMENTA

Linguagem de desenvolvimento back-end; Aplicagdo Web: Dinamica, Gerenciamento de sessdao, Controle de
Cache, Protocolos de comunicagdo; Acesso a banco de dados em sistemas Web (back-end): Conexdao com
Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados; CRUD e RESTful API. Linguagem de desenvolvimento front-end.
Ciclo de desenvolvimento versionado: Controle de versdes, Ferramentas de versionamento, Branching e
tracking, e Corregdo de erros.

OBIJETIVO

OBJETIVO GERAL:

® Projetar e construir aplicagdes Web interativas observando as boas praticas de desenvolvimento, além
de compreender e projetar a integracdo com servigos externos a partir do auxilio de linguagens de
programagao WEB.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS:

® Conhecer e identificar os diversos elementos da construcao de interfaces WEB de modo a fazer uso de
tais elementos de forma eficiente na construcdo de projetos;
Construir interfaces Web utilizando modelos e métodos consolidados pelo mercado e industria;
Aprender uma linguagem de programacado back-end baseada em cédigo aberto para desenvolvimento
de aplicacGes WEB.

e Investigar métodos, técnicas, praticas, arquiteturas e tecnologias para o desenvolvimento de sistemas
de software disponibilizados sobre a plataforma Web.

e Aplicar o Ciclo de desenvolvimento versionado no desenvolvimento de aplicacdes WEB.

PROGRAMA

UNIDADE I: Linguagem de desenvolvimento back-end;
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Protocolos de comunicagdo;
Instalagao de servidor web;
Sintaxe basica;
Formularios e requisigdes;
Modelo MVC;
Gerenciamento de sessdo;
Controle de acesso (autenticagdo e autorizagdo);

UNIDADE II: Persisténcia e manipulagdo de dados em servidores back-end
e Interagdo com Banco de Dados;
DAO;
e Formatos de transporte de dados (JSON, XML, texto pleno);
e Interface de Programacdo de Aplicagdes (API) para WEB;
e CRUD e RESTful API.

UNIDADE IlI: Linguagem de desenvolvimento front-end;
e Sintaxe basica;
e Manipulagdo DOM;
® Requisi¢cBes Assincronas (AJAX).

UNIDADE IV: Ciclo de desenvolvimento versionado
e Controle de versoes;
® Ferramentas de versionamento;

Branching e tracking;
e Corregdo de erros.

Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais. Atividades em grupo e pratica de codificagdo
de algoritmos em linguagem de programac¢do orientada a objetos. Atividades praticas no laboratério de
codificacdo de programas

Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta; Laboratério de Informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem; computadores ou celulares com acesso a Internet; Softwares e recursos
educacionais digitais.

A avaliagao é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os instrumentos de avaliagdo especificados
pelo Regulamento de Organizagdo Didatica em seu art. 94 § 1, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.
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1. FLANAGAN, David. JavaScript: o guia definitivo. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. 1062 p., 25 cm.
ISBN 9788565837194 (broch.).

2. LOUDON, Kyle. Desenvolvimento de grandes aplicacoes web. S3o Paulo: Novatec, 2010. 325 p. ISBN
9788575222515.

3. MARINHO, Anténio Lopes (org.). Desenvolvimento de aplicagées para Internet. S3o Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2016. Livro. (139 p.). ISBN 9788543020112.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

1. BEAULIEU, Alan. Aprendendo SQL. Sdo Paulo: Novatec, 2015. 365 p. ISBN 9788575222102.
DATE, C. J. Introdugao a sistemas de banco de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004. 865 p. ISBN
9788535212730.

3. MILANI, André. Construindo aplicacoes Web com PHP e MySQL. S3o Paulo: Novatec, 2012. 336 p. ISBN
9788575222195.

4. PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 8. ed.
Porto Alegre: AMGH, 2016. 940 p. ISBN 9788580555332.

5. WAZLAWICK, Raul Sidnei. Andlise e projeto de sistemas de informagao orientados a objetos. 2. ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2011. 330 p. (Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC). ISBN 9788535239164.
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DISCIPLINA: Desenvolvimento Web Il

Cddigo: UC17-DWIII

CH Teodrica: 16 CH Pratica: 64
Carga Horaria (CH) Total: 80

CH Presencial: 16 CH a Distancia: 64
CH Pratica como Componente Curricular (PCC) do
ensino: 64h
Numero de Créditos: 4
Pré-requisitos: Desenvolvimento Web Il
Semestre:32 Nivel: Técnico

EMENTA

Frameworks WEB: Introdu¢do a frameworks para desenvolvimento WEB. Padrées de software no
desenvolvimento WEB. Acesso a banco de dados em sistemas WEB via framework de mapeamento objeto-
relacional (ou ORM, do inglés: Object-relational mapping).

OBIJETIVO

OBJETIVO GERAL:

® Projetar e construir sistemas Web observando as boas praticas de construgdo com Frameworks de
desenvolvimento WEB.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS:

Conhecer os frameworks para o desenvolvimento de sistemas WEB;

Entender e aplicar os Padroes de software do desenvolvimento WEB.

Apresentar solugGes de gerenciamento de conteldo e criagdo de sites.

Entender os conceitos do Mapeamento Objeto-Relacional (ORM) aplicados no criacdo de sistemas
WEB;

® Proporcionar ao aluno a aplicagdo de conhecimentos dando uma visao geral da drea de
desenvolvimento de aplicativos web.

PROGRAMA
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UNIDADE I: Framework back-end
® Gerenciamento de Pacotes;
Conhecendo a Arquitetura de um sistema Web;
Fundamentos dos Padrdes de Desenvolvimento para back-end (MVC, MVT, RESTfull, etc);
Tratamento de erros e excegoes.

UNIDADE II: Framework de Mapeamento Orientado a Objetos (ORM)
e Técnicas de Mapeamento Objeto Relacional;
® Regras de Mapeamento Objeto Relacional
® Aplicacdo do mapeamento Objeto Relacional em Frameworks ORM

UNIDADE lll: Framework front-end
® Nogdes basicas de framework front-end.

UNIDADE IV: Projeto de Sistemas Web com Frameworks
e Levantamento de requisitos de software de um aplicativo Web;
® Projetodeinterface de um aplicativo Web;
® Projeto de persisténcia de dados e seguranga das informagdes;
e Deploydaaplicagdo Web.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais. Atividades em grupo e pratica de codificagao
de algoritmos em linguagem de programagdo orientada a objetos. Atividades praticas no laboratério de
codificagdo de programas

RECURSOS

Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta; Laboratério de Informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem; computadores ou celulares com acesso a Internet; Softwares e recursos
educacionais digitais.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os instrumentos de avalia¢do especificados
pelo Regulamento de Organizacdo Didatica em seu art. 94 § 1, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS
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FLANAGAN, David. JavaScript: o guia definitivo. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. 1062 p., 25 cm.
ISBN 9788565837194 (broch.).

LOUDON, Kyle. Desenvolvimento de grandes aplicagdes web. Sdo Paulo: Novatec, 2010. 325 p. ISBN
9788575222515.

MARINHO, Ant6nio Lopes (org.). Desenvolvimento de aplicacdes para Internet. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2016. Livro. (139 p.). ISBN 9788543020112.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

BEAULIEU, Alan. Aprendendo SQL. S3o Paulo: Novatec, 2015. 365 p. ISBN 9788575222102.

DATE, C. J. Introdugao a sistemas de banco de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004. 865 p. ISBN
9788535212730.

MILANI, André. Construindo aplicacoes Web com PHP e MySQL. S3o Paulo: Novatec, 2015. 336 p. ISBN
9788575222195.

PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 8. ed.
Porto Alegre: AMGH, 2016.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Andlise e projeto de sistemas de informagao orientados a objetos. 2. ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2011. 330 p. (Sociedade Brasileira de Computacao (SBC). ISBN 9788535239164..
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Cédigo: UCO3

CH Pratica como Componente Curricular
(PCC) do ensino:

Pré-requisitos:

Promogao da saude; Esporte; Esportes Adaptados. Corpo e midia.

1. Refletir, criticamente, sobre as relagGes entre a realizacdo das praticas corporais e os
processos de satide/doenca, inclusive no contexto das atividades laborais;

2. Compreender e refletir sobre como as tecnologias contribuem para a manutencdo da saude e
qualidade de vida.

3. Experimentar e fruir exercicios fisicos que solicitem diferentes capacidades fisicas,
identificando seus tipos (forga, velocidade, resisténcia, flexibilidade) e as sensagdes corporais
provocadas pela sua pratica;

4. Experimentar e fruir, prezando pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo, a pratica de
esportes;

5. Experimentar e fruir esportes de invasao, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.
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Unidade tematica 1: Promogdo da saude.
® Objetos de conhecimento: Praticas corporais, exercicio fisico e atividade fisica; Exercicio
aerobio e anaerdbio; Qualidade de vida e saude coletiva; Obesidade, diabetes, hipertensao e
sedentarismo; Nogdes basicas de primeiros socorros.

Unidade tematica 2: tecnologias e saude.

e Objetos de conhecimento: tecnologia e saude; aplicativos de exercicio fisico; influéncia da
midia e saude.

Unidade tematica 3: Esporte de invasao.

e Objetos de conhecimento: Regras bdasicas; Fundamentos técnicos; Concepgles taticas;
Histdrico e evolugao do esporte.

Unidade tematica 4: Esportes adaptados.

® Objetos de conhecimento: Regras bdasicas; Fundamentos técnicos; Concepgles taticas;
Histdrico e evolugao do esporte adaptado.

METODOLOGIA DE ENSINO

Na tematizagdo tedrica dos conteldos o enfoque sera na exposicao dialogada. Na tematizagdo pratica
dos conteldos, o centro das agGes serd na metodologia ativa, valorizando as experimentacoes e a
reflexao sobre agdo no desejo de produzir materiais voltados para o conhecimento dos contetdos.

RECURSOS

Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta; Laboratdrio de Informatica para atividades
praticas; Ambiente Virtual de Aprendizagem; computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais.

AVALIACAO

Avaliacdo conceitual, por meio de avaliagdo escrita dos contelddos do semestre;

Avaliacdo atitudinal dos estudantes, amparados na observagao das aulas, valorizando a participa¢ao
efetiva e ativa dos estudantes;

Avaliagao procedimental dos estudantes, avaliando a participacdao em atividades sugeridas durante as
aulas podendo ser comprovadas por fotos ou videos.
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COLETIVO DE AUTORES. Metodologia do ensino da educagdo fisica. 22 ed. Revisada, Sao
Paulo: Cortez, 2009.

BRACHT, Valter. Educacdo fisica e aprendizagem social. 2004.

DARIDO, Suraya Cristina; ANDRADE, Irene Conceigdo. Educagdo Fisica na Escola: implicagoes
para a pratica pedagdgica. Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2005.

STIGGER, Marco Paulo. Educagdo Fisica, Esporte e Diversidade. Campinas, SP: Autores
Associados, 2005.

FERREIRA, Vanja. Educagdo Fisica, Interdisciplinaridade, Aprendizagem e Inclusdo. Rio de
Janeiro: Sprint, 2006.

TEIXEIRA, H. V. Educacdo Fisica e Desportos. Sdo Paulo: Saraiva, 2013.

VOSER, Rogério da Cunha; GIUSTI, Jodo Gilberto. O Futsal e a Escola: uma perspectiva
pedagdgica. Porto Alegre: Artmed, 2002.

BARBANTI, Valdir J. Treinamento Fisico: bases cientificas. 32 ed. Sdo Paulo: CLR Balieiros, 2001
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DISCIPLINA: EMPREENDEDORISMO

Cédigo: UC14-EMP

CH Tedrica: 8h CH Pratica: 32h
Carga Horaria (CH) Total: 40 h

CH Presencial: 8h CH a Distancia: 32h

CH Pratica como Componente Curricular (PCC) do | CH Pratica Profissional
ensino: 32

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 2° Nivel: Técnico

EMENTA

O mercado de trabalho. A histéria do empreendedorismo. Conceito e importancia do empreendedorismo. O
empreendedor: perfil e motivagdo. A empresa. A estrutura do plano de negécio.

OBIJETIVO

Estimular o aluno a ampliar seus conhecimentos, a fim de despertar atitudes e desenvolver habilidades
empreendedoras através de atividades tedricas e praticas, preparando-o bem para sua inser¢ao no mercado de
trabalho e a busca da oportunidade de negdcios.

PROGRAMA

UNIDADE I: NOCOES BASICAS AO ESTUDO DO EMPREENDEDORISMO

A histdria do empreendedorismo;

Conceito e importancia do empreendedorismo;

O perfil empreendedor: a histéria da vida e as caracteristicas dos empreendedores;
Os principais motivos que levam ao empreendedorismo;

Mitos empreendedores;

UNIDADE II: TEMAS CONTEMPORANEAS E DE INTERESSE AO ESTUDO DO EMPREENDEDORISMO

O empreendedorismo aplicado a 4drea de tecnologia e desenvolvimento de software;
O mercado de trabalho: conceitos, funcionamento e cenario atual;
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Startups como novo jeito de iniciar negécios;

O Empreendedorismo Social como paradigma de empreendedorismo;

O Empreendedorismo no Brasil e os fatores de sucesso de empreendedorismo no mundo;
As crises como meio de busca e identificacdo de novas oportunidades para se empreender;

UNIDADE llI: A CRIACAO E FUNCIONAMENTO DE UM NEGOCIO EMPREENDEDOR
e Aimportancia de um modelo ou plano de negdécio como ferramenta inicial de um negécio;
e O plano ou modelo de negdcio: Estrutura, o que &, por que elaborar, para que serve guem se destina;
e Como estrutura o modelo de negdcio utilizando o Business Model Canvas;

METODOLOGIA DE ENSINO

Exposi¢do do conteldo através de método expositivo-explicativo. Aplicagdo de atividades,
individual ou em grupo, por meio de leitura e reflexao de textos, videos, palestras e aplicagdo
de dinamicas de grupo.

ATIVIDADES PRATICAS: Poder3o ser realizadas as seguintes atividades:

1) Realizagdo de pesquisa de campo em temas e assuntos relacionados ao empreendedorismo
ambiental.

2) Realizagdo de visitas técnicas com o objetivo de alinhar a abordagem teérica com a
atividade pratica.

3) Estudos e pesquisas na area do empreendedorismo ambiental

para a viabilidade de producgdo de artigos cientificos.

Obs.: Durante o semestre os alunos serao informados e incentivados a participarem de outros
eventos sobre empreendedorismo ofertados pelo IFCE ou por outras institui¢des.

RECURSOS

Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta; Laboratdrio de Informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem; computadores ou celulares com acesso a Internet; Softwares e recursos

educacionais digitais.

AVALIACAO

A avaliacdo serd desenvolvida ao longo do semestre, de forma processual e continua, utilizando-se de resolucao
de exercicios, trabalhos individuais e em grupo, prova escrita, presenca e participacdo nas atividades propostas

e elaborag¢do de um modelo/plano de negdcio.

REFERENCIAS BASICAS

1. CHIAVENATO, |I. Empreendedorismo: dando asas ao espirito empreendedor. 4a edicdo ed.Barueri, SP:

Editora Manole, 2012.

2. DORNELAS, J. Empreendedorismo: Transformando Ideias em Negdcios. 7a edicdo ed. [s.l.] Empreende,

2018.
3. SHANE, S. B. R. Empreendedorismo: Uma visao do processo. 1a edicao ed. Sao Paulo: Cengage
Learning, 2006.
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BERNARDI, L. A. Manual De Plano De Negdcios: Fundamentos, Processos E Estruturagao. 22 edi¢do ed.
[s.l.] Atlas, 2014.

DOLABELA, F. O segredo de Luisa. 1a edi¢do ed. Rio de Janeiro (RJ): Editora Sextante, 2008.

HISRICH, R. D. et al. Empreendedorismo. 9 a edi¢do ed. [s.l.] AMGH, 2014.

RIES, E. A startup enxuta. 1a edicdo ed. [s.l.] Editora Sextante, 2019. SPINELLI, S.; TIMMONS, J.;
ZACHARAKIS, A. Planos de Negdcios que Dao Certo. 7a edicdo ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.
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DISCIPLINA: Engenharia de Software |

Cddigo: UC10-ESI

CH Teodrica: 20 CH Pratica: 20
Carga Horaria (CH) Total: 40

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32

CH Pratica como Componente Curricular (PCC) do
ensino: 20h

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 2° Nivel: Técnico

EMENTA

Fundamentos de Engenharia de Software. Processos de desenvolvimento de software. Desenvolvimento agil de
software. Engenharia de requisitos. Modelagem de Sistemas. Técnicas de Modelagem Orientada a Objetos.
Linguagem de Modelagem Unificada — UML.

OBIJETIVO

OBJETIVO GERAL:

e Entender os conceitos relacionados ao surgimento e a evolugdo da Engenharia de Software, suas
técnicas e metodologias, sua aplicagdo e importdncia nas mais diversas areas em que o
desenvolvimento de software estd presente.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS:

Assimilar o que é Engenharia de Software e qual a sua importancia;

Compreender questdes profissionais e éticas relevantes para os engenheiros de software;

Conhecer as fases que compdem o processo de desenvolvimento de software;

Assimilar as etapas e fundamentos que compdem a analise de sistemas em sistemas computacionais;

Conhecer e compreender a utilizagdo da UML como uma linguagem de modelagem.

PROGRAMA
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UNIDADE I: Visdao Geral de Engenharia de Software

o Conceitos e contextualizacdo da Engenharia de Software;
® Principios de Engenharia de Software;
e Etica na Engenharia de Software;

UNIDADE II: Requisitos de Software

Processo de engenharia de requisitos;

Técnicas de elicitagao de requisitos;

Requisitos Funcionais e Requisitos Nao-Funcionais;
Estudo de viabilidade;

Matriz de rastreabilidade.

UNIDADE lll: Fundamentos de Analise e Projeto de Sistemas de Informagao

Aspectos introdutérios da andlise e projeto orientados a objeto;
Modelagem de aspectos estaticos e dinamicos de software;
Linguagem de Modelagem Unificada — UML;

Utilizagao de ferramentas para modelagem UML;

Reuso de Software.

UNIDADE IV: Modelos de Software (genéricos e iterativos);

e Evolugdo de Software;
® Processos e Métodos para o Desenvolvimento de Software;
e Ferramentas de apoio ao Desenvolvimento de Software;

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas com participagdo dos alunos em praticas de leitura individualmente e/ou em grupos.
Atividades com questBes objetivas e/ou discursivas. Estudos dirigidos para a habilidade lexical do corpo
discente.

RECURSOS

Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta; Laboratério de Informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem; computadores ou celulares com acesso a Internet; Softwares e recursos
educacionais digitais.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os instrumentos de avaliacdo especificados
pelo Regulamento de Organizacdo Didatica em seu art. 94 § 1, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS
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1. PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 8. ed.
Porto Alegre: AMGH, 2016. 940 p. ISBN 9788580555332.

2. SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011. 529 p. ISBN
9788579361081.

3. FOWLER, Martin. UML essencial: um breve guia para a linguagem - padrao de modelagem de objetos.
Porto Alegre: Bookman, 2006. 160 p. ISBN 85-363-0454-5.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

1. ZLAWICK, Raul Sidnei. Analise e projeto de sistemas de informacao orientados a objetos. 2. ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2011. 330 p. (Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC). ISBN 9788535239164.

2. VALENTE, Marco Tulio. Engenharia de software moderna: principios e praticas para desenvolvimento de
software com produtividade. [S.|.]: [s.n], 2000. 502 p. ISBN 9786500019506.

3. COHN, Mike. Desenvolvimento de software com scrum: aplicando métodos ageis com sucesso. Porto
Alegre: Bookman, 2011. 496 p. ISBN 9788577808076.

4. SHORE, J.; WARDEN, S. A arte do desenvolvimento agil. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

5. WAZLAWICK, Raul Sidney. Engenharia de software: conceitos e praticas. Rio de Janeiro: Elsevier, 2013.
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Caédigo: UC16-ESII

CH Tedrica: 20 CH Pratica: 20
Carga Horaria (CH) Total: 40

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32
CH Pratica como Componente Curricular (PCC) do
ensino:
Numero de Créditos: 2
Pré-requisitos: UC10-ESI
Semestre: 32 Nivel: Técnico

Geréncia de Projetos de Software. Métricas de processo e projeto de software. Andlise e Projeto de Sistemas
Web. Documentagao, testes e implantagao de software. Ambientes de desenvolvimento de software.

OBJETIVO GERAL:

e Entender a construcdo de um software, através de processos de gerenciamento de projetos, analise,
testes, focando no desenvolvimento de sistemas para WEB.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Compreender o processo de gerenciamento de software;

Analisar e projetar sistemas para WEB;

Analisar e avaliar a importancia do planejamento de projeto em todos os projetos de software;
Aprender os principais modelos de processo e saber quando e como aplica-los;

Conhecer e saber aplicar as metodologias de testes e implantagdo de software.
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UNIDADE I: Geréncia de Projetos de Software

® Meétricas de processo e projeto de software;
® Plano de projeto de software;
® Ferramentas para gestdo de projetos de software.

UNIDADE IlI: Testes de Software

e Estratégias de teste de software, de release e de usuario;
e Testes automatizados com ferramentas de automacao de testes;
e Testes paraambientes web.

UNIDADE lll: Implantagao de Software

® Integracdo e entrega continua;
e Deploy

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas com participacdo dos alunos em praticas de leitura individualmente e/ou em grupos.
Atividades com questBes objetivas e/ou discursivas. Estudos dirigidos para a habilidade lexical do corpo
discente.

RECURSOS

Quadro branco, pincel, livros diddticos para consulta; Laboratério de Informdtica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem; computadores ou celulares com acesso a Internet; Softwares e recursos
educacionais digitais.

AVALIACAO

A avaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os instrumentos de avaliacdo especificados
pelo Regulamento de Organizagdo Didatica em seu art. 94 § 1, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

® PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 8. ed.
Porto Alegre: AMGH, 2016. 940 p. ISBN 9788580555332.

e SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011. 529 p. ISBN
9788579361081.
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e FOWLER, Martin. UML essencial: um breve guia para a linguagem - padrdao de modelagem de objetos.
Porto Alegre: Bookman, 2006. 160 p. ISBN 85-363-0454-5.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

e ZLAWICK, Raul Sidnei. Andlise e projeto de sistemas de informagao orientados a objetos. 2. ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2011. 330 p. (Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC). ISBN 9788535239164.

e VALENTE, Marco Tulio. Engenharia de software moderna: principios e praticas para desenvolvimento de
software com produtividade. [S.|.]: [s.n], 2000. 502 p. ISBN 9786500019506.

e COHN, Mike. Desenvolvimento de software com scrum: aplicando métodos ageis com sucesso. Porto
Alegre: Bookman, 2011. 496 p. ISBN 9788577808076.

e SHORE, J.; WARDEN, S. A arte do desenvolvimento agil. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

e WAZLAWICK, Raul Sidney. Engenharia de software: conceitos e praticas. Rio de Janeiro: Elsevier, 2013.
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DISCIPLINA: Informatica Basica

Cddigo: UC2-IB

CH Teorica: 8 CH Pratica: 32
Carga Horaria (CH) Total: 40

CH Presencial: 32 CH a Distancia: 8

CH Pratica como Componente Curricular (PCC) do
ensino: 32

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 1° Nivel: Técnico

EMENTA

Introdugdo a Informatica. Utilizagdo basica do computador e sistema operacionais. Digitagcdo. Internet e
aplicagdes. Uso de ferramentas de escritério para elaboracdo de: documentos de texto; apresentagdes de
slides; e planilhas eletronicas.

OBIJETIVO

OBJETIVO GERAL:

e Capacitar o aluno a utilizar as principais ferramentas da Informatica, proporcionando um melhor
desempenho de suas atribuicdes como um profissional adequado ao atual competitivo mercado de
trabalho.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
e |dentificar os componentes bdasicos de um computador, diferenciando hardware e software;
® Conhecer e utilizar funcionalidades basicas de Sistemas Operacionais;
® Conhecer e aplicar técnicas de digitacao;
® Aprender a criar, editar e excluir documentos em um editor de texto;
e Compreender como criar, editar e excluir documentos em planilhas eletronicas;
® Aprender a criar, editar e excluir apresentacdes de slides;

® Conhecer sobre a internet e suas aplicagdes.

PROGRAMA

UNIDADE I: Hardware x Software
e Introducdo a Informatica;
e Diferenciacdao entre Hardware e Software;
e Identificacdo dos componentes do computador.
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UNIDADE II: Utilizagao basica - Sistema Operacional:

Uso do mouse;
Menu iniciar;
Area de trabalho;
Barra de tarefas;
Gerenciar janelas (mover, redimensionar etc);
Utilizagao de aplicativos:

o Menuy;

o Barradeferramentas;

0 Opgdes do botdo direito do mouse;
Navegacao no Sistema de arquivos, usando Explorador de arquivos e Terminal.
Visdo geral do teclado e técnicas de digitacao.

UNIDADE III: Internet

Conceito de Internet;

Navegadores de Internet;

Pesquisa;

Correio Eletrbnico;

Ameacas e Riscos Digitais;

Medidas de Seguranga na Internet;
Ambientes de Educac¢do a Distancia.

UNIDADE IV: Editor de texto

Elaboragdo de documentos de texto:
o Definir estilos, titulos e subtitulos;
o Sumario automatico;
Opcgdes de formatacgao;
Listas de marcadores e numeradas;
Insercdo de tabelas, imagens, simbolos e outros elementos ndo-textuais;
Cabecalho e Rodapé;
ConfiguragGes de pagina;
Ortografia e contagem de palavras;
Exportar para PDF;
Compartilhamento e edi¢do colaborativa;
Historico de versodes.

UNIDADE V: Editor de Apresentacao

Elaboragdo de slides para apresentagoes:
o0 Boas praticas;
o Erros comuns;
Criacdo, configuracdo e temas de slides;
Transi¢des de Slides e Animacdes;
ConfiguracGes de pagina.

UNIDADE VI: Planilhas Eletronicas

Elaboracdo de planilhas eletrdnicas:
o Anotar dados;
o Compilar respostas de um formulario;
Férmulas;
Férmulas com célula fixa;
Graficos;
Relatérios com tabela dinamica.
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METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina contard com aulas expositivas dialogadas, atividades praticas em laboratério e a realizacdo de
trabalhos em equipe e individuais, além da analise e discussdo de estudos de caso e a aplicacdo de
metodologias ativas para promover a construcao do conhecimento no estudante.

RECURSOS

Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta; Laboratério de Informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem; computadores ou celulares com acesso a Internet; Softwares e recursos
educacionais digitais.

AVALIACAO

A avaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os instrumentos de avaliagdo especificados
pelo Regulamento de Organizagdo Didatica em seu art. 94 § 1, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

1. ORGANIZADOR BELMIRO N. JOAO. Informética aplicada — 22 edi¢do. Editora Pearson, 2019. Livro. (179
p.). ISBN: 9788570160393.

2. ORGANIZADOR PAULO HENRIQUE M. BITTENCOURT. Ambientes Operacionais. Editora Pearson. Livro.
(240 p.). ISBN 9788543005355.

3. CAICARAJUNIOR, Cicero; WILDAUER, Egon W.. Informatica instrumental. Editora Intersaberes, 2013.
Livro. (396 p.). ISBN: 9788582128046.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

1. NEMETH, Evi; SNYDER, Garth; HEIN, Trent R. Manual Completo de Linux: guia do administrador. 2.ed.
Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007. Livro. (704 p.). ISBN 9788576051121.

2. ALVES, William Pereira. Microsoft Windows 10: introducdo ao sistema operacional e aplicativos. Senai
SP Editora, 2017.

3. MOTA FILHO, Jo3o Eriberto. Descobrindo o Linux: entenda o sistema operacional 1 GUN / Linux. 3 ed

Sdo Paulo: Novatec, 2013. 924 p. ISBN 9788575222782.

BELMIRO, Jodo N. Informatica Aplicada. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2014.

NORTON, Peter. Introdugao a informatica. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 2010.
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DISCIPLINA: Inglés Instrumental

Cddigo: UC6-II

CH Teodrica: 20 CH Pratica: 20
Carga Horaria (CH) Total: 40

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32

CH Pratica como Componente Curricular (PCC) do
ensino: 20h

Numero de Créditos: 2
Pré-requisitos:

Semestre: 1° Nivel: Técnico

EMENTA

Leitura e interpretagao de textos em lingua inglesa na area de informatica e seus temas transversais. Estratégias
de leitura em textos na area de informatica e seus temas transversais. Estruturas gramaticais basicas da lingua
inglesa. Estratégias de leitura e interpretacdo de textos pertencentes a géneros variados. Aplicacdo de
estratégias de leitura para compreensao de enunciados de questdes da Maratona de Programacdao da
Sociedade Brasileira de Computacdo, da Olimpiada Nacional de Informdatica e de competi¢Ges relacionadas.
Vocabulario em lingua inglesa relacionado as linguagens de programacao, incluindo comandos, operadores e
nomes de se¢Ges de programas.

OBIJETIVO

OBJETIVO GERAL:
e Compreender e interpretar textos basicos na area da informatica fazendo uso de estratégias de leituras.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

® Conhecer as estratégias de leitura e interpretacdo de texto em lingua inglesa;

® Aprender as estruturas gramaticais basicas da lingua inglesa aplicada no contexto da disciplina;
® Interpretar os principais comandos de uma linguagem de programacao na lingua inglesa.

PROGRAMA
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UNIDADE I: Técnicas de Leitura e Interpretacdo de Texto
e Skimming

Scanning

Cognatos

Referéncia Pronominal

Grupos nominais

UNIDADE II: Gramatica da Lingua Inglesa
Present Tenses

Past Tenses

Articles

Pronouns

Adjectives

Conjunctions

Adverbs

UNIDADE llI: Pratica de Leitura
e Conhecendo os Comandos, Operagdes e Erros de Linguagens de Programagao
e Areas de atuacdo profissional do Técnico em Informatica para Internet
e Termos técnicos da Informatica para Internet

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas com participacdo dos alunos em praticas de leitura individualmente e/ou em grupos.
Atividades com questBes objetivas e/ou discursivas. Estudos dirigidos para a habilidade lexical do corpo
discente.

RECURSOS

e Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta;
e Laboratdrio de Informatica para atividades praticas.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os instrumentos de avaliacdo especificados
pelo Regulamento de Organiza¢do Didatica em seu art. 94 § 1, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

1. LONGMAN: gramatica escolar da lingua inglesa. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009. 317 p. ISBN
9788587214478.

2. MUNHOZ, Rosangela. Inglés instrumental: estratégias de leitura: mddulo I. Sdo Paulo: Textonovo, 2004. v.
1.111 p. ISBN 8585734367.

3. . Inglés instrumental: estratégias de leitura: mddulo Il. Sdo Paulo: Textonovo, 2004. 134 p. ISBN

858573440X.
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FIORIN, José Luiz. Para entender o texto: leitura e redacdo. 17. ed. Sdo Paulo: Atica, 2010. 431 p. ISBN
9788508108664.

MICHAELIS: dicionario escolar inglés : inglés-portugués, portugués-inglés. 2. ed. 8. impr Sdo Paulo:
Melhoramentos, 2013. xix, 841p., 15cm. + Mini CD-ROM. ISBN 9788506054925.

STEINBERG, Martha. Neologismos de lingua inglesa. Sdo Paulo: Nova Alexandria, 2003. 127 p. ISBN
8574920924.

TORRES, Nelson. Gramatica pratica da lingua inglesa: o inglés descomplicado. 10. ed. Sdo Paulo: Saraiva,
2011. 448 p. ISBN 9788502063525.

WILSON, Ken. Smart choice - v.1A. 2. ed. Oxford (Inglaterra): Oxford University Press, 2011. v.1A.
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Cddigo: UCO1

Carga Horaria (CH) Total: 40h CHTedrica: 20h CH Pratica: 20h

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32

CH Pratica como Componente Curricular
(PCC) do ensino: 20h

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: Nivel: Técnico

Noc¢des basicas de Libras com vistas a uma comunicagao funcional entre ouvintes e surdos na sociedade.
Fundamentos histdrico-culturais dos sujeitos surdos e da Libras. Parametros e tragos linguisticos da Libras.
Cultura e identidades surdas. Os profissionais TILS. O alfabeto datiloldgico. Expressées ndo-manuais. Uso do
espaco. Classificadores. Vocabulario em Libras nos diversos contextos de uso.

1. lIdentificar a Libras como um sistema linguistico autonomo, identificando os diferentes niveis
linguisticos.

2. Reconhecer o trabalho do tradutor e intérprete da Lingua de Sinais (TILS), como uma atividade
profissional especifica.

3. Instrumentalizar os alunos para o estabelecimento de uma comunicac¢do funcional com pessoas
surdas;

4. Reconhecer aimportancia do uso da Libras, legitimando-a como a segunda lingua oficial do Brasil.
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Unidade 1 — Aspectos Tedricos: Linguisticos, Histéricos e Culturais

® Aspectos gerais da Libras e niveis linguisticos. Diferencas entre linguas orais e de sinais. Expressées
faciais e corporais.

e Histdria das linguas de sinais e da Libras, mitos construidos em torno da surdez e da lingua de sinais,
cultura e identidades surdas;

e Legislagdo acerca das pessoas com surdez;

® Profissionais TILS (Tradutores e Intérpretes de Libras) — formagdo e atuagao.

Unidade 2 — Pratica de Libras — Vocabulario

Alfabeto datilolégico, nimeros e saudagoes;

e Tipos de frases, uso do espago e de classificadores;

e Vocabuldrios diversos (material escolar, profissdes, cores, familia, vestimenta, animais, verbos,
adjetivos);

e Didlogos em Libras: aplicagdo do vocabulario da Libras em contextos diversos;

® \Visita as instituicdes de/e para surdos.

e LinkdaSérie “Crisalida”, disponivel na plataforma Netflix-

https://www.youtube.com/watch?v=YFnSUNpogqQ

Exposicdo oral/ dialogada dos conteudos, aplicagdo de exercicios e estudos dirigidos. Exposi¢do de Videos e
visitas técnicas.

Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta; Laboratdrio de Informdatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem; computadores ou celulares com acesso a Internet; Softwares e recursos
educacionais digitais.

Realizacdo de trabalhos individuais e coletivos, que integrem as leituras e as discussdes sobre os textos.
Participacdo e interesse dos alunos nas aulas praticas presenciais.
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QUADROS, R. M. Educacao de surdos: a aquisi¢cdo da linguagem. Porto Alegre: Artmed, 2008.
CAPOVILLA, F. C., RAPHAEL, W. D. Enciclopédia da lingua de sinais brasileira: o mundo do surdo em
libras: educacdo. Sao Paulo: EDUSP, 2016. v. 1.

FELIPE, Tanya A. Libras em contexto: curso basico: livro do estudante. 8. ed. Brasilia: Feneis, 2007. Esta
disponivel em:
http://www.librasgerais.com.br/materiais-inclusivos/downloads/libras-contexto-estudante.pdf

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

SOEENCE S

QUADROS, R. M.; KARNOPP, Lodenir B. Lingua de sinais brasileira: estudos linguisticos. Porto Alegre:
Artmed, 2007.

SACKS, O. Vendo vozes: uma viagem ao mundo dos surdos. S3o Paulo: Cia. Das Letras, 2010
FERNANDES, Euldlia. Linguagem e surdez. Porto Alegre. Editora Artmed, 2003.

QUADROS, R. M.; STUMPF, M. R. Estudos Surdos IV. Petrépolis, RJ: Arara Azul, 2009.

GESSER, Audrei. LIBRAS? Que lingua é essa?: Crengas e preconceitos em torno da lingua de sinais e da
realidade surda. Sdo Paulo: Parabola, 2009.
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DISCIPLINA: Légica de Programacao

Cddigo:UC4-LP

CH Teorica: 40 CH Pratica: 40
Carga Horaria (CH) Total: 80

CH Presencial: 16 CH a Distancia: 64

CH Pratica como Componente Curricular (PCC) do
ensino: 40

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos:

Semestre: 1° Nivel: Técnico

EMENTA

Introducdo a légica de programacao; constantes; tipos de dados primitivos; varidveis; atribuicdo; expressdes
aritméticas e ldgicas; estruturas de decisdo; estruturas de controle; estruturas de dados homogéneas e
heterogéneas: vetores (arrays) e matrizes. Desenvolvimento de algoritmos. Transcri¢gdo de algoritmos para uma
linguagem de programacao.

OBIJETIVO

OBJETIVO GERAL:

e Desenvolver a capacidade de construir programas para a solucdo de problemas, usando os
fundamentos da programacao estruturada.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS:

Conhecer os conceitos de algoritmos e linguagem de programacao.

Identificar os tipos de dados elementares na programacao estruturada;

Compreender e efetuar operagdes fazendo uso dos operadores aritméticos, légicos e relacionais;
Conhecer variaveis, atribuicoes, expressoes, precedéncia de operadores e conversoes de tipos;
Aprender comandos de entrada e saida de dados;

Conhecer as principais estruturas de controle de fluxo de execugdo: estruturas de decisdo, estruturas
de repeticdo, comandos break e continue;

Utilizar estruturas de dados homogéneas na forma de matrizes e vetores;

e Elaborar funcGes e métodos usando conceitos de modularizagdo, passagem de parametros, variaveis
locais e globais;

PROGRAMA



INSTITUTO
FEDERAL

Cearad

UNIDADE I: Introducao
e Conceito de Algoritmo e Programa
e Linguagens de Programacao, Paradigmas de Programacdo e a Programacao Estruturada
e Compiladores e Interpretadores
e Tipos de dados basicos utilizados na Programacao Estruturada

UNIDADE II: Varidveis e expressoes
e Definigdo e declaragdo de variaveis

Definicdo e declaragao de constantes
Expressdes Aritméticas

Expressdes Relacionais

Expressdes Logicas

UNIDADE Ill: Entrada e saida
e Comando de entrada de dados
e Comando de saida de dados
UNIDADE IV: Estruturas de Controle de Fluxo Condicionais

e Estrutura condicional simples
e Estrutura condicional composta
e Estrutura condicional de selegao multipla

UNIDADE V: Estruturas de Controle de Repeti¢cdo

e Estrutura de Repeticdo com numero fixo de repeti¢es
e Estrutura de Repeticdao sem nimero fixo de repeti¢des com teste no inicio
e Estrutura de Repeticdo sem numero fixo de repeticdes com teste no final

UNIDADE VI: Vetores e matrizes

e Definicdo e declaragdo de arranjos unidimensionais (vetores)
e Definicdo e declaragdo de arranjos multidimensionais (matrizes)

UNIDADE VII: Fungdes
® Modularizagdo de programas
® Declaracdo de fungGes
® FuncGes com passagem de parametros
® Fungdes com retorno

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais; Atividades em grupo e pratica de codificacdo

de algoritmos em linguagem computacional.

RECURSOS

Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta; Laboratdrio de Informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem; computadores ou celulares com acesso a Internet; Softwares e recursos

educacionais digitais.
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AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os instrumentos de avaliacdo especificados
pelo Regulamento de Organizagdo Didatica em seu art. 94 § 1, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

1. FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. A Construgio de Algoritmos e
Estruturas de Dados com Aplicagbes em Python. 4 ed Pearson_GrupoA. 2022. 331p. ISBN
9788582605721

2. PUGA, Sandra; RISSETTI, Gerson. Légica de Programacgao e Estruturas de Dados-Com Aplicagdes em
Java. 3 ed. Editora Pearson, 2016. 290p. ISBN:9788543019147

3. ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; DE CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi. Fundamentos da
programagao de computadores. Pearson Educacién, 2008. 448p. ISBN: 9788576051480

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

1. IEPSEN, Edécio Fernando. Légica de Programacao e Algoritmos com JavaScript-2a Edigao: Uma
introdugdo a programagao de computadores com exemplos e exercicios para iniciantes. Novatec
Editora, 2022.

2. ALVES, William Pereira. Légica de programacao de computadores: ensino didatico. 1. ed. S3o Paulo:
Erica, 2010. 176 p. ISBN 9788536502892.

3. SCHILDT, Herbert. C, completo e total. 3.ed. Sdo Paulo: Pearson, 2012. 827 p. ISBN 9788534605953.

4. SILVA, Flavio Soares Corréa da; FINGER, Marcelo; MELO, Ana Cristina Vieira de. Légica para
computagdo. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2013. 234 p., 23 cm. ISBN 9788522105175.

5. SOUZA, Marco Antonio Furlan de et al. Algoritmos e légica de programacgao: um texto introdutdrio
para engenharia. 2. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2011. 234 p.
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DISCIPLINA: Légica Matematica

Cddigo: UC3-MD

CH Teodrica: 40 CH Pratica: 0
Carga Horaria (CH) Total: 40

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32

CH Pratica como Componente Curricular (PCC) do
ensino:

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 1° Nivel: Técnico

EMENTA

Sistemas de Numeragao. Teoria dos conjuntos. NogGes basicas de ldgica proposicional. Fungdes. Nog¢des basicas
de Teoria dos Grafos.

OBIJETIVO

OBJETIVO GERAL:

e Capacitar o aluno a utilizar adequadamente conceitos de Matematica Discreta para expressar,
matematicamente, ideias pertinentes ao desenvolvimento de aplicagées computacionais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Conhecer os sistemas de numeracao;

Resolver situacdo-problema envolvendo conhecimentos numéricos;

Resolver operagdes com conjuntos e utilizar a dlgebra das proposicoes;

Compreender as nog¢oes basicas da légica proposicional e aplica-las na resolucdo de problemas.
Identificar propriedades sobre funcgdes;

e Compreender conceitos basicos e resolver problemas modelados em grafos.

PROGRAMA

UNIDADE I: Sistemas de numeracgao

e Sistema de numeracdo: decimal, binario, octal e hexadecimal
e Conversdes entre sistemas numéricos

UNIDADE II: Teoria dos Conjuntos

e Conceitos de elemento, conjunto e universo
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o OperacdOes elementares em conjuntos

Uniao

Intersegao

Diferenca

Conjunto das Partes

Diferenca

O O O 0O o

Complementar

e Conjuntos numéricos e Intervalos

UNIDADE IIl: Nogdes basicas de Légica Proposicional e Algebra Booleana

® Proposigdes Logicas
e Tabelas-verdade e Conectivos

o

O O O O

@)

Conjungdo
Disjungao
Disjungao exclusiva
Negacgao
Condicional
Bicondicional

e Equivaléncialdgica
Leis de equivaléncia
e AlgebraBooleana

UNIDADE IV: RelagGes e Fungdes

Produto Cartesiano e RelagGes

Definicdo de Funcdo

Funcgdes Injetoras, Sobrejetoras e Bijetoras
Composicao de Fungdes

UNIDADE V: Nogoes basicas de Teoria dos Grafos

e Definicdo de Grafo Simples

Subgrafos

Grafos Direcionados

Caminhos, ciclos e conectividade
Arvores

Buscas em Arvores

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina contard com aulas expositivas dialogadas, atividades praticas em laboratdrio e a realizacdo de
trabalhos em equipe e individuais, além da analise e discussdo de estudos de caso e a aplicacdo de

metodologias ativas para promover a construgdo do conhecimento no estudante.

RECURSOS
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Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta; Laboratério de Informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem; computadores ou celulares com acesso a Internet; Softwares e recursos
educacionais digitais.

AVALIAGAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os instrumentos de avaliagao especificados
pelo Regulamento de Organizagdo Didatica em seu art. 94 § 1, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

STEIN, Clifford, Robert L. Drysdale, e Kenneth Bogart. Matematica Discreta - para ciéncia da
computagdo. 17 edigdo. Pearson, 2015. ISBN 978-85-8143-769-9.

PETROLI, Thamara. Matematica Discreta. Curitiba. Contentus, 2020. ISBN 978-65-5935-037-7.
PIANEZZER, G. A. Légica Matematica. Curitiba: Contentus, 2020. ISBN 978-65-5745-104-5.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

4.

IEZZI, G.; MURAKAMI, C. Fundamentos de matematica Elementar - Volume 1: Conjuntos e fungdes. 9a
edicdo ed. Sdo Paulo: Saraiva Didaticos, 2019.

MORTARI, C. A. Introdugdo a légica - 2a edi¢do. 2a edicdo ed. Sao Paulo: Editora Unesp, 2017.

ROQUE, T. Histéria da matematica: Uma visao critica, desfazendo mitos e lendas. 1a edi¢cdo ed. Rio de
Janeiro: Zahar, 2012.

VILLAR, B. Raciocinio Légico-Matematico Facilitado. 5a edicdo ed. [s.l.] Método, 2019.

5. TOCCI, R.; NEAL, W.; e MOSS, G.. Sistemas Digitais: Principios e Aplicacdes. 12° edi¢ao. Pearson

Universidades, 2019. ISBN 85-87918-20-6.
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DISCIPLINA: Programacao Orientada a Objetos

Cdédigo: UC9-POO

CH Tedrica: 40 CH Pratica: 40
Carga Horaria (CH) Total: 80

CH Presencial: 16 CH a Distancia: 64
CH Pratica como Componente Curricular (PCC) do
ensino: 40h
Numero de Créditos: 4
Pré-requisitos: Logica de Programagao
Semestre: 22 Nivel: Técnico

EMENTA

Fundamentos do paradigma orientado a objetos (abstragdo, encapsulamento, classes, objetos, atributos,
métodos e construtores), conceitos avangados de orientacdo a objetos (heranga, polimorfismo, classes
abstratas, interfaces e pacotes), metodologia de desenvolvimento orientada a objetos e aplicagdo dos conceitos
de orientacdo a objetos através de uma linguagem de programacao apropriada. Collections (Estruturas de
dados genéricas). Tratamento de excegdes.

OBIJETIVO

OBJETIVO GERAL:

e Compreender o mundo real e usar a habilidade de abstragdo para mapea-lo em classes e objetos a fim
de construir programas que solucionem os mais variados problemas e interpretar a necessidade do
usuario.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS:

Introduzir os principais conceitos da Programacao Orientada a Objetos;

Compreender como objetos do mundo real podem se tornar parte de elementos fundamentais do
codigo;

Reconhecer e gerar modelos para objetos e entender classes;

Entender os conceitos basicos de objetos, classes instancia, atributos, métodos, mensagens,
construtores e encapsulamento;

Desenvolver sistemas baseados nos conceitos formais da Orientagédo a Objetos;

Capacitar o aluno a analisar problemas abstraindo, modelando e implementando solucées sob o
enfoque de programacdo orientada a objetos.

PROGRAMA
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UNIDADE I: Fundamentos da metodologia de desenvolvimento orientada a objetos
e Histdrico das Linguagens de Programacao;
® Introducdo ao Paradigma Orientado a objetos.

UNIDADE II: Fundamentos da Orientagao a Objetos
e C(lasses, objetos, atributos, métodos e construtores;
Criagdo de objetos (instanciagdo);
Encapsulamento;
Atributos estaticos;
Modificadores de acesso;
Clausula de auto referéncia (this, self).

UNIDADE llI: Conceitos Avangados de Orientagdo a Objetos |
e Heranga e polimorfismo;
e Operadorde heranga;
® Sobrecarga x sobrescrita de métodos.

UNIDADE IV: Conceitos Avangados de Orientagdo a Objetos Il
e Classes abstratas;
® |Interfaces;
e Tratamento de excegdo;
® Colegdes genéricas.

UNIDADE V: Projeto orientado a objetos
e Fundamentos de padrdes de projeto de software orientado a objetos;

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais. Atividades em grupo e pratica de codificacao
de algoritmos em linguagem de programacdo orientada a objetos. Atividades praticas no laboratério de
codificacdo de programas

RECURSOS

Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta; Laboratério de Informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem; computadores ou celulares com acesso a Internet; Softwares e recursos
educacionais digitais.

AVALIACAO
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A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os instrumentos de avaliagao especificados
pelo Regulamento de Organizagdo Didatica em seu art. 94 § 1, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

1. DEITEL, Harvey M. C++: como programar. 5. ed. 8. reimpr. S3o Paulo: Pearson, 2015. xlii, 1163p., il., 28
cm. Bibliografia: p. [1127]-1130. ISBN 9788576050568.

2. DEITEL, Paul. Java: como programar. 8. ed. S3o Paulo: Pearson, 2010. 1144 p. + Acompanha CD. ISBN
9788576055631.

3. SILVA FILHO, Antonio Mendes da. Introdugao a programagao orientada a objetos com C++. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2010. 383 p., il. ISBN 9788535237023.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

1. BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programagdo orientada a objetos com java: uma introdugdo
pratica usando o Bluel. 4. ed Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009. Livro. (480 p.). ISBN
9788576051879.

2. ORGANIZADOR RAFAEL FELIX. Programagao orientada a objetos. Editora Pearson. Livro. (179 p.). ISBN
9788543020174.

3. SAVITCH, Walter. C++ absoluto. Editora Pearson. Livro. (614 p.). ISBN 9788588639096.

4. SIERRA, Kathy; BATES, Bert. Use a cabega: JAVA. Tradugao de Aldir José Coelho. Revisdo técnica de
Késsia Nina, Helder Pereira Borges. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009. 484 p. ISBN
9788576081739.

5. SUTTER, Herb. Programagao avancada em C++: 40 novos quebra-cabecas de engenharia, problemas
de programacao e solugdes. Editora Pearson. Livro. (306 p.). ISBN 9788534615457.
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DISCIPLINA: Programacao para dispositivos moveis

Cddigo: UC20-PDM

CH Teodrica: 20 CH Pratica: 20
Carga Horaria (CH) Total: 40

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32
CH Pratica como Componente Curricular (PCC) do
ensino: 20h
Numero de Créditos: 2
Pré-requisitos:
Semestre: 32 Nivel: Técnico

EMENTA

Histérico do desenvolvimento dos aplicativos maoveis; Interfaces graficas; Eventos de aplicagdes; Aplicagdes
multimidia; Comunicagdo; Persisténcia de dados; Mapas e Geolocalizagdo; Desenvolvimento pratico de um
sistema para dispositivos méveis;

OBIJETIVO

OBJETIVO GERAL:
e Transmitir os principios bdsicos e boas prdticas de desenvolvimento de software para dispositivos
moveis portateis. .

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
e Compreender os principais conceitos e tecnologias aplicadas na construcdo de dispositivos moveis.

® Aprender a construir os mais variados aplicativos para dispositivos moveis, com foco em smartphones

e tablets;
® Realizarintegracdo de aplicativos com banco de dados;
® Aprender a construir aplicativos utilizando os recursos de multimidia e mapas;

® Aplicar os conceitos web para o desenvolvimento de aplicativos hibridos e Progressive Web Apps;

PROGRAMA
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UNIDADE I: Introducdo ao desenvolvimento para dispositivos moéveis
e Evolugdo dos dispositivos moveis;
Caracteristicas dos dispositivos moéveis;
Arquiteturas de aplicacdao mével;
Tipos de tecnologias aplicadas ao desenvolvimento mével;
Apresentac¢ado das IDEs de desenvolvimento;
Defini¢do do projeto de desenvolvimento, definicdo da arquitetura e levantamento de requisitos;

UNIDADE II: Tratamento de eventos (interagdes do usuario)
e Componentes graficos, eventos relacionados e formas de tratamento.
® Projeto e construgao da interface do projeto pratico;

UNIDADE llI: Aplicagdes multimidia
® Armazenamento e processamento de dados multimidia;
e Tratamento de eventos relacionados a imagens e sons.

UNIDADE IV: Persisténcia de dados
® Armazenamento de dados no dispositivo;
Aplicagdes e Banco de Dados mais comuns para dispositivos moveis;
Relacionando formularios com Banco de Dados;
Visualiza¢do de dados.
Implementacgdo da persisténcia de dados no projeto pratico;

UNIDADE V: Geolocalizagao
e Sistemas de coordenadas geograficas;
® Provedores de localizagdo mais comuns;
e Eventos de localizagdo;
e Mapas.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais. Atividades em grupo, exercicios de
modelagem, codificacdo de aplicativos e atividades praticas no laboratério de informdtica utilizando IDEs de
desenvolvimento e linguagem de programacdo. O estudo do conteddo programatico sera desenvolvido com
base na construcdo de um aplicativo para dispositivos moveis.

RECURSOS

Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta; Laboratério de Informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem; computadores ou celulares com acesso a Internet; Softwares e recursos
educacionais digitais.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os instrumentos de avaliagdo especificados
pelo Regulamento de Organizacdo Didatica em seu art. 94 § 1, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.
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REFERENCIAS BASICAS

1. ZAMMETTI, Frank. Flutter na Pratica: Melhore seu Desenvolvimento Mobile com o SDK Open Source
Mais Recente do Google. 2020. Sao Paulo. Novatec.
LOPES,Sérgio. Aplicacdes mobile hibridas com Cordova e PhoneGap. Casa do Cdédigo. 2016.
DOBRYCHTOP, Erik leger. Desenvolvimento de Aplicativos - Um Guia Pratico para Criar Aplicativos com
lonic. 1. ed. Viena, 2018. ISBN: 9788537105245

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

1. SILVEIRA, Guilherme; JARDIM, Joviane. Casa do Cddigo. Swift - Programe para iPhone e iPad. 2014.
ISBN 9788555190520.

2. ESCUDELARIO, BRUNA. Casa do Cddigo. React Native: Desenvolvimento de aplicativos mobile com
React. 2020.

3. GERBELLI, Nelson Fabbri; GERBELLI, Valéria Helena P. Casa do Cddigo. App Inventor - Seus primeiros
aplicativos Android. 2017. ISBN 9788594188304.

4. GLAUBER, Nelson. Dominando o Android com Kotlin . S3o Paulo: Novatec, 2019.

5. DEITEL, Paul ). ; WALD, Alexander ; DEITEL, Harvey M. Android 6 para programadores: uma abordagem
baseada em aplicativos. 3. ed. Sdo Paulo: Bookman, 2016.
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DISCIPLINA: Projeto Integrador |

Cé6digo:UC12-PI1

CH Teodrica: 24 CH Pratica: 16
Carga Horaria (CH) Total: 40

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32

CH Pratica como Componente Curricular (PCC) do | CH Pratica Profissional (quando esta vier embutida nos
ensino: componentes curriculares):

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 2° Nivel: Técnico

EMENTA

A disciplina aborda a pesquisa cientifica. Explora tematicas relacionadas as questées étnico-raciais, histéria e
cultura afro-brasileira e indigena, bem como educa¢do ambiental. Trabalha o desenvolvimento de projetos de
pesquisa para resolucdo de problemas que envolvam as tematicas em questdo de forma integradora. Busca
desenvolver uma cultura cientifica interdisciplinar.

OBIJETIVO

OBJETIVO GERAL:

® Possibilitar o desenvolvimento de aprendizagens no ambito da producdo cientifica consolidada na
forma de projetos integradores que envolvam saberes em uma perspectiva interdisciplinar envolvendo
temas como tecnologia, questdes étnico-raciais, indigenas e educa¢cdo ambiental.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS:

e Discutir e relacionar os conceitos de tecnologia, cultura e sociedade;

Discutir os conceitos identidade, identidade negra, raga, etnia, racismo, etnocentrismo, preconceito
racial, discriminagdo racial, democracia racial; politicas de a¢des afirmativas;

Apontar acontecimentos que demonstrem o protagonismo negro e indigena no mercado de trabalho;
Pensar a pesquisa e o desenvolvimento de projeto a partir de uma perspectiva interdisciplinar;
Desenvolver a habilidade de trabalho em equipe;

Desenvolver propostas de pesquisa que contemplem solucgdes cientificas que dialoguem com a
tecnologia, questGes étnico-raciais, indigena e educacdo ambiental.
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PROGRAMA
UNIDADE I: Tecnologia e sociedade

e Conceitode Tecnologia;
e Sociedade na Perspectiva Contemporanea.

UNIDADE II: Questdes Etno-Racial e Indigena

Racismo Estrutural, Identidade, Etnocentrismo, Preconceito racial e Discriminagao racial;
Politicas de Agdes Afirmativas;
Cultura afro-brasileira e indigena;

Protagonismo negro e indigena no mercado de trabalho.

UNIDADE lll: Educagdao Ambiental e Questdes Sociais;

e Meio Ambiente e Educagao;
e Desenvolvimento Sustentavel sobre os seus trés pilares econémico, ambiental e social
® Problemas Ambientais Contemporaneos

UNIDADE IV: Fundamentos da economia, sociedade e cultura da sociedade brasileira

Desigualdade social e politicas publicas;
Direitos humanos: democracia e cidadania;
Movimentos sociais e projetos de integra¢do da sociedade civil;

Etica como de inser¢do e de expressdo de um mundo mais justo e igualitario.

UNIDADE V: Projeto Integrador

e Conceito de Ciéncia;
e Tipos de Pesquisa e Interdisciplinaridade;
e Estrutura do Projeto de Pesquisa Integrador.

METODOLOGIA DE ENSINO

A metodologia aborda uma postura diversificada contemplando a seguintes ag¢des: (i) Aulas expositivas do tipo
dialogadas; (ii) Leituras e discussdo de textos de forma coletiva; e (iii) Rodas de conversa sobre os contetudos
estudados nas demais disciplina a fim de percebé-los como elementos norteadores para a definicdo dos temas
de pesquisa. A carga horaria destinada as atividades praticas sera contemplada nos momentos de orientacdo e
também de escrita do projeto, bem como sua socializagdo em sala de aula.

RECURSOS

e Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta;

e Laboratdrio de Informatica para atividades praticas.
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AVALIACAO

A avaliagdo da aprendizagem deve considerar inicialmente as discussdes em sala de aula, bem como os textos
escritos durante a disciplina. Também, deve-se avaliar a consolidacdo dos projetos integradores com temadticas
gue envolvam tecnologia e os demais temas como questdes étnico-raciais e indigenas e educagao ambiental.

REFERENCIAS BASICAS

1. AFONSO, Germano Bruno (org.). Ensino de histéria e cultura indigenas. Editora Intersaberes. Livro. (306
p.). ISBN 9788559721812.

2. AMARO, Sarita. Racismo, igualdade racial e politicas de a¢des afirmativas no Brasil. Porto Alegre: Editora
EdiPUC-RS, 2015. Livro. (160 p.). ISBN 9788539707331.

3. MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos de metodologia cientifica.
Colaboragdo de Jodo Bosco Medeiros. 8. ed. Sao Paulo: Atlas, 2017. 346 p. ISBN 9788597010121.

4. MAURO GUIMARAES. A dimens3o ambiental na educag¢do. Papirus Editora. Livro. (112 p.). ISBN
9786556500157.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

1. ARAUJO, Ulisses F. Temas transversais, pedagogia de projetos e mudangas na educagdo. S3o Paulo:
Summus, 2014. Livro. (120 p.). ISBN 9788532309679.

2. AZENDA, Ivani Catarina Arantes; TAVARES, Dirce Encarnacion; GODOQOY, Herminia Prado.
Interdisciplinaridade na pesquisa cientifica. Campinas, SP: Papirus Editora, 2017. Livro. (132 p.). ISBN
9788544902370.

3. GIEHL, Pedro Roque; WEBLER, Darlene Arlete; SILVEIRA, Luciana Conceicdo Lemos da; GIANEZINI,
Miguelangelo; RAMOS, leda Cristina Alves. Elaboragao de projetos sociais. Curitiba: InterSaberes, 2015.
Livro. (176 p.). ISBN 9788544302729.

4. GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 5.ed. Sdo Paulo: Atlas, 2017. 184 p.

5. PINOTTI, Rafael. Educagdao ambiental para o século XXI no Brasil e no mundo. 2.ed Editora Blucher. Livro.
(265 p.). ISBN 9788521210566.

40



INSTITUTO
FEDERAL
Cearad
DISCIPLINA: Projeto Integrador Il

Cddigo: UC19-PI2

CH Teorica: 30 CH Pratica: 50
Carga Horaria (CH) Total: 80

CH Presencial: 16 CH a Distancia: 64

CH Pratica como Componente Curricular (PCC) do | CH Pratica Profissional: 40h
ensino: 50h

Numero de Créditos: 4
Pré-requisitos: Projeto Integrador |

Semestre: 32 Nivel: Técnico

EMENTA

Produgao de uma proposta de projeto contemplado as analises de requisitos e de sistemas, planejamento,
codificacdo, testes e documentacgao.

OBIJETIVO

OBJETIVO GERAL:

e Capacitar o aluno quanto a realizagdo de um projeto multidisciplinar que possibilite o desenvolvimento
de uma visdo dialdgica e integrada com as diversas disciplinas do curso Técnico Subsequente em
Informdtica para Internet e suas relagdes com a sociedade contemporanea. O aluno desenvolvera
habilidades diversas, no sentido de construir um projeto que integre os saberes das disciplinas e
buscarad articular na pratica, propondo essas a¢des através do projeto-problema proposto.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS:

Aplicar os conceitos fundamentais relacionados ao empreendedorismo;

Pensar a pesquisa e o desenvolvimento de projeto a partir de uma perspectiva interdisciplinar;
Aperfeicoar a habilidade de trabalho em equipe;

Desenvolver analise e projeto de software dentro de uma metodologia de desenvolvimento;

Elaborar e executar um projeto integrador que contemplem solugées cientificas que dialoguem com a
tecnologia, questdes étnico-raciais, indigena e educacdao ambiental.

PROGRAMA
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UNIDADE I: Modelagem do sistema

e A Fase de Planejamento e Elaboragdo: Criar relatdrio inicial de investigacdo (para construir o business
case);

e Levantar requisitos funcionais e nao funcionais;

e Construir diagramas UML;

e Definir modelo conceitual e l6gico do banco de dados;

UNIDADE II: Projetar a arquitetura do sistema

Integragdo e Implantagdo do Sistema de Software;
Mapeamento Objeto-Relacional;

Camada de Persisténcia;

Manutenc¢do e Geréncia de Configuragao;

UNIDADE Ill: Desenvolvimento do sistema

e Implementar na pratica o projeto proposto, seguindo o planejamento entre as interagdes para as
etapas de desenvolvimento, com base no planejamento e andlise do projeto.

® Planejar os casos de testes com base no documento de requisitos funcionais;
Teste e deploy do sistema

UNIDADE IV: Escrever um Artigo Cientifico sobre o trabalho ou relatério técnico ou pega equivalente.

METODOLOGIA DE ENSINO

A metodologia aborda uma postura diversificada contemplando a seguintes ag¢des: (i) Aulas expositivas do tipo
dialogadas; (ii) Leituras e discussdo de textos de forma coletiva; e (iii) Rodas de conversa sobre os conteldos
estudados nas demais disciplina a fim de percebé-los como elementos norteadores para a definicdo dos temas
de pesquisa. A carga horaria destinada as atividades praticas serd contemplada nos momentos de orientagdo e
também de escrita do projeto, bem como sua socializagdo em sala de aula.

RECURSOS

® Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta;

® Laboratdrio de Informatica para atividades praticas.

AVALIACAO

A avaliacdo da aprendizagem deve considerar inicialmente as discussdes em sala de aula, bem como os textos
escritos durante a disciplina. Também, deve-se avaliar a consolidacdo dos projetos integradores com tematicas
gue envolvam tecnologia e os demais temas como questdes étnico-raciais e indigenas e educacdo ambiental.

REFERENCIAS BASICAS
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AFONSO, Germano Bruno (org.). Ensino de histdria e cultura indigenas. Editora Intersaberes. Livro. (306
p.). ISBN 9788559721812.

AMARO, Sarita. Racismo, igualdade racial e politicas de a¢6es afirmativas no Brasil. Porto Alegre: Editora
EdiPUC-RS, 2015. Livro. (160 p.). ISBN 9788539707331.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos de metodologia cientifica.
Colaboracdo de Jodo Bosco Medeiros. 8. ed. S3o Paulo: Atlas, 2017. 346 p. ISBN 9788597010121.

MAURO GUIMARAES. A dimensdo ambiental na educag¢do. Papirus Editora. Livro. (112 p.). ISBN
9786556500157.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

ARAUJO, Ulisses F. Temas transversais, pedagogia de projetos e mudangas na educagdo. S3o Paulo:
Summus, 2014. Livro. (120 p.). ISBN 9788532309679.

AZENDA, Ivani Catarina Arantes; TAVARES, Dirce Encarnacion; GODOY, Herminia Prado.
Interdisciplinaridade na pesquisa cientifica. Campinas, SP: Papirus Editora, 2017. Livro. (132 p.). ISBN
9788544902370.

GIEHL, Pedro Roque; WEBLER, Darlene Arlete; SILVEIRA, Luciana Conceicdo Lemos da; GIANEZINI,
Miguelangelo; RAMOS, leda Cristina Alves. Elaboragao de projetos sociais. Curitiba: InterSaberes, 2015.
Livro. (176 p.). ISBN 9788544302729.

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 5.ed. Sao Paulo: Atlas, 2017. 184 p.

PINOTTI, Rafael. Educagao ambiental para o século XXI no Brasil e no mundo. 2.ed Editora Blucher. Livro.
(265 p.). ISBN 9788521210566.
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DISCIPLINA: Redes de Computadores

Caodigo: UC13-RC

CH Tedrica: 30 CH Pratica: 10
Carga Horaria (CH) Total: 40

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32

CH Pratica como Componente Curricular (PCC) do
ensino: 10

Numero de Créditos: 2
Pré-requisitos:
Semestre: 1° Nivel: Técnico

EMENTA

Principios de Comunica¢do de dados, Topologias, Arquiteturas de redes de computadores, Nivel fisico, Nivel de
enlace, Padroes para nivel fisico e de enlace, Nivel de rede, Ligagdo Inter-Redes, Nivel de aplica¢do e atividade
pratica em laboratério fisico ou virtual.

OBIJETIVO

OBJETIVO GERAL:

® Apresentar os principais conceitos relacionados as Arquiteturas, Servicos e Protocolos das Redes de
Computadores.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS:
e Entendimento do funcionamento basico da comunicacgdo digital de dados;
® Conhecer o modelo de referéncia OSI;

° Compreender o Modelo TCP/IP, suas camadas, os protocolos e servicos basicos de redes de
computadores.

e Identificar meios fisicos, dispositivos e padrdoes de comunica¢do, reconhecendo as implicacGes de sua
aplicacdo no ambiente de rede;

® Conhecer os dispositivos de redes de computadores;

® |Instalar e realizar manutencdo de softwares de controle de de dispositivos redes de computadores.

PROGRAMA

UNIDADE I: Introducdo a Redes de Computadores
e Historico;
o Aplicagdes;
® Tecnologias e Topologias de Rede;
e Arquitetura de Rede: Modelos OSI, TCP/IP e Hibrido.
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UNIDADE II: Conceitos Basicos em Redes de Computadores
e Protocolo e encapsulamento;

UNIDADE Ill: Camada de Enlace de Dados
e Terminologia e fungdes;
e Enderecamento MAC;
e Protocolo ARP;
e Protocolo Ethernet.

UNIDADE IV: Camada de Rede
® Servigcos da camada de rede;
e Modelos de servigo de Rede;
e Protocolo IP;
e Roteamento.

UNIDADE V: Camada de Transporte
® Fungdes e servicos da camada de transporte;
e Entrega confidvel;
e UDPeTCP.

UNIDADE VI: Camada de Aplicagao
® Arquiteturas de aplicagdo: modelos cliente-servidor e P2P;
e Caracteristicas gerais;
e HTTP, DHCP, DNS, SMTP e FTP.

O conteldo serd apresentado através de aulas expositivas, com participacdo dos alunos e resolugdo de
exercicios individualmente e em grupo. Para aplicar a teoria na pratica serdo feitas praticas de laboratdrio sobre
temas presentes na ementa da disciplina.

e Material de estudo disponivel em video e texto;
e Simuladores de rede e ambiente de avaliagdo online;
e Laboratdrio de Informatica para atividades praticas presenciais.

A avaliagao é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os instrumentos de avaliagdo especificados
pelo Regulamento de Organizagao Didatica em seu art. 94 § 1, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.
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1. FOROUZAN, Behrouz A.; MOSHARRAF, Firouz. Redes de computadores: uma abordagem top-down.
Porto Alegre: AMGH, 2013. 896 p., il., 25 cm. ISBN 9788580551686.

2. KUROSE, James F. Redes de computadores e a Internet: uma abordagem top-down. 6. ed. S3o Paulo:
Pearson, 2013. 634p. ISBN 9788581436777.

3. TANENBAUM, Andrew S. Redes de computadores. 5. ed. Sao Paulo: Pearson, 2011. 582 p. ISBN
9788535211856.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

1. ALECRIM, Paulo Dias de. Simulagdo computacional para redes de computadores. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2009. 253 p. ISBN 9788573937701.

2. CARISSIMI, Alexandre da Silva; ROCHOL, Juergen; GRANVILLE, Lisandro Zambenedetti. Redes de
computadores. Porto Alegre: Bookman, 2009. 391 p. (Livros didaticos, 2). Inclui bibliografia. ISBN
9788577804962.

3. DEEP Web: investigacdo no submundo da Internet. Editora Brasport. Livro. (123 p.). ISBN
9788574529387.

4. GIAVAROTO, Silvio César Roxo. Backtrack Linux: auditoria e teste de invasdo em redes de
computadores. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2013. 232 p., il., 23 cm. ISBN 9788539903740
(broch.).

5. MENDES, Douglas Rocha. Redes de computadores: teoria e pratica. S3o Paulo: Novatec, 2010. 384 p.
ISBN 9788575221273.
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Cdédigo: UC18-SR

CH Teérica: 10 CH Pratica: 30
Carga Horaria (CH) Total: 40

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32
CH Pratica como Componente Curricular (PCC) do
ensino: 30h
Numero de Créditos: 2
Pré-requisitos: Redes de Computadores
Semestre: 32 Nivel: Técnico

Fundamentos de gerenciamento em redes de computadores. Protocolos de gerenciamento de redes.
Metodologias para resolugdo de problemas em redes. Ferramentas para gerenciamento de redes.
Fundamentos de seguranga da informagdo. Introducdo a criptografia. Firewalls. Detecgdo e prevengao de
invasoes. Seguranga em redes sem fio.

OBJETIVO GERAL:
e Fornecer ao aluno conhecimento para garantir funcionamento, manutengao e reparos em redes de
computadores.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:
e Compreender aspectos de gerenciamento e politicas de seguranca da informacao;
e Apresentar os fundamentos da criptografia;
e Conhecer os mecanismos de detecgdo e prevencgado de invasdes;
e Identificar formas de ameacas as redes de computadores;
® Projetar e implementar politicas de seguranca para redes de computadores.

h H
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UNIDADE I: Fundamentos de Seguranga da Informagao
e Definigdes de Seguranga;
e Aseguranca da Informagao;
e Modelos de Referéncia da Seguranga;

UNIDADE IlI: Criptografia

e Historico;
Terminologia;
Usos da criptografia;
Chaves criptograficas;
Algoritmos de criptografia;
Tipos de criptografia;
Fungdes hash;
Certificagdo digital.

UNIDADE lll: Firewall
o Definicdo de Firewall;
e Tipos de Firewall;
o IDS - Detecgao e Prevengdo de Invasdes.
e Tipos de Ataques a Sistemas Web

Aulas tedricas sobre geréncia e seguranca de redes e aulas praticas utilizando ferramentas de gerenciamento
de rede. Além disso, ocorrerdo aulas praticas para execucdo de um projeto de seguranca em redes de
computadores.

® Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta;

e Laboratdrio de Informatica para atividades praticas.

A avaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os instrumentos de avaliagdo especificados
pelo Regulamento de Organizagdo Didatica em seu art. 94 § 1, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

h H
(8]



(1 [
un
] 1
]
INSTITUTO
FEDERAL

Cearad

1. KUROSE, James F. Redes de computadores e a Internet: uma abordagem top-down. 5. ed. Sdo Paulo:
Pearson, 2011. ISBN 9788588639973.

2. MORAES, Alexandre Fernandes de. Seguranga em redes: fundamentos. 1.ed. Sdo Paulo: Erica, 2012.
262 p. ISBN 978856503257.

3. STALLINGS, William. Criptografia e seguranga de redes: principios e praticas. 4. ed Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2008. Livro. (512 p.). ISBN 9788576051190.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

1. FOROUZAN, Behrouz A. Redes de computadores: uma abordagem top-down. Porto Alegre: AMGH,
2013. 896 p., il., 25 cm. Bibliografia: p. 865-867. ISBN 9788580551686.

2. MENDES, Douglas Rocha. Redes de computadores: teoria e pratica. Sdo Paulo: Novatec, 2010. 384 p.
ISBN 9788575221273.

3. RUFINO, Nelson Murilo de Oliveira. Seguranga em redes sem fio: aprenda a proteger suas informagoes
em ambientes Wi-Fi e Bluetooth. 3.ed. Sdo Paulo: Novatec, 2011. 237 p. ISBN 9788575222430.

4. TANENBAUM, Andrew S.; AUSTIN, Todd. Organizagao estruturada de computadores. Tradugdo de
Daniel Vieira. Revisdo técnica de Wagner Luiz Zucchi. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2013. 605
p. ISBN 9788581435398.

5. PAQUET, Catherine; TEARE, Diane. Construindo Redes Cisco Escalaveis. S3o Paulo: Pearson Education do Brasil,
2003. (ISBN 9788534614924).
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Cdédigo: UC7-SO

CH Teodrica: 10 CH Pratica: 30
Carga Horaria (CH) Total: 40

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32
CH Pratica como Componente Curricular (PCC)
do ensino: 30h
Numero de Créditos: 2
Pré-requisitos:
Semestre: 12 Nivel: Técnico

Introdugdo aos Sistemas Operacionais. Geréncia de processos. Geréncia de memdria. Sistema Operacional
Windows: procedimentos de instalagdo, configuracdo e gerenciamento; gerenciamento de arquivos e
instalacdo de programas. Sistema Operacional GNU/Linux: Procedimentos de instalagdo, configuragdo e
gerenciamento; gerenciamento de arquivos e instala¢do de programas.

OBJETIVO GERAL:

e Capacitar o aluno a utilizar as principais ferramentas de Sistemas Operacionais, proporcionando um
melhor desempenho de suas atribuicdes como um profissional adequado ao atual competitivo
mercado de trabalho.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Apresentar uma visdo geral sobre Sistemas Operacionais
e Compreender as principais técnicas de implementacgdo dos Sistemas Operacionais
e Conhecer as principais ferramentas e funcionalidades dos ambientes Microsoft Windows e GNU/Linux.
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UNIDADE I: Sistemas Operacionais

Conceito de Sistemas Operacionais

Estrutura e funcdes dos Sistemas Operacionais
Organizacdes de Sistemas Operacionais
Chamadas de sistema

UNIDADE II: Geréncia de Processos e Memoria

Conceitos basicos de Processos e Memoria
Estados de um processo

Tipos de processos

Escalonamento de processos

Introdugdo ao gerenciamento de memoria
Memoéria Virtual

UNIDADE llI: Sistema Operacional Windows

Instalagdo do Sistema Operacional Windows

Estrutura e Gerenciamento de Arquivos via Windows Explorer e via Prompt de Comando
Instalagdo de Programas

Gerenciamento de Usudrios

e Ferramentas de Gerenciamento Remoto
UNIDADE IV: Sistema Operacional GNU/Linux

Instalagdo do Sistema Operacional GNU/Linux

Conhecendo Algumas Distribui¢cdes

Estrutura e Gerenciamento de Arquivos via Terminal Linux e via Explorador de Arquivos
Instalagdo de Programas

Gerenciamento de Usudrios

Ferramentas de Gerenciamento Remoto

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina contard com aulas expositivas dialogadas, atividades praticas em laboratério e a realizagdo de
trabalhos em equipe e individuais, além da analise e discussdo de estudos de caso e a aplicacdo de
metodologias ativas para promover a construcao do conhecimento no estudante.

RECURSOS

Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta; Laboratério de Informatica para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem; computadores ou celulares com acesso a Internet; Softwares e recursos
educacionais digitais.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os instrumentos de avaliagdo especificados
pelo Regulamento de Organizacdo Didatica em seu art. 94 § 1, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.
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REFERENCIAS BASICAS

1. DEITEL, Harvey M.; CHOFFNES, D. R.; DEITEL, Paul. Sistemas operacionais. S3o Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2014. 760 p. ISBN 9788576050117.

2. MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de sistemas operacionais. LTC, 2004.

3. STALLINGS, William. Arquitetura e organiza¢ao de computadores. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2010. 624 p., il. ISBN 9788576055648.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

1. ALVES, William Pereira. Microsoft Windows 10: introdugao ao sistema operacional e aplicativos. Senai
SP Editora, 2017.

2. MOTA FILHO, Jo3o Eriberto. Descobrindo o Linux: entenda o sistema operacional 1 GUN / Linux. 3 ed
Sdo Paulo: Novatec, 2013. 924 p. ISBN 9788575222782.

3. NEMETH, Evi; SNYDER, Garth; HEIN, Trent R. Manual Completo de Linux: guia do administrador. 2.ed.
Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007. Livro. (704 p.). ISBN 9788576051121.

4. TANENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais modernos. 3. ed. S3o Paulo: Pearson Education do
Brasil, 2013. 653 p., il. ISBN 9788576052371.

5. TANENBAUM, Andrew S.; AUSTIN, Todd. Organiza¢ao estruturada de computadores. Tradug¢do de
Daniel Vieira. Revisdo técnica de Wagner Luiz Zucchi. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2013. 605
p. ISBN 9788581435398.
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