DISCIPLINA: Informética Bésica

Cadigo:

Carga Horaria Total: 40 h

NUmero de Créditos: 02

Nivel: Graduacao

Pré-requisitos: Nenhum

Semestre:

CH Tebrica: 20 h

CH Pratica: 20 h

CH Presencial: 40 h. a.

CH néao Presencial: 8 h. a

PCC: 0

EXTENSAO: 0

PCC/EXTENSAO: 0

EMENTA

Uso do computador para construcdo de materiais didaticos; nocdes de légica e os

conceitos de algoritmo e estruturas de dados; o computador como maquina

programavel e sua estrutura bésica; os conceitos de linguagem de programacdo e

programa de computador; ferramentas de desenvolvimento de algoritmos e programas

de computador.

OBJETIVOS

e Uso do LaTeX na construcdo de materiais didaticos;

e Elaborar

programacéo;

algoritmos para problemas wusando conceitos da légica de

e Representar algoritmos utilizando ferramentas computacionais.

PROGRAMA

o Editoragdo em LaTeX.

>

YV V V V

>

Modo texto e modo matematico;
Formatacdo do documento;
Edicéo de formula matemaéticas;
Matrizes;

Tabelas;

Inclusdo de imagens e graficos.

¢ Introducdo a Programacao.

>

Estruturas sequenciais;

Estruturas de condicéo;

Estruturas de repeticao;

Colecoes: listas, tuplas e dicionérios;
Funcoes;
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» Leitura e escrita de arquivos.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas em sala de aula, aulas préticas de producédo e edicdo de arquivos de
informatica (75% da carga horéria), resolucdo de exercicios em sala de aula e
resolucdo de listas de exercicios.

As atividades pedagdgicas nao presenciais serdo desenvolvidas a partir de recursos
didaticos diversificados como: leitura de artigos, leitura de capitulos de livros, trabalho
de pesquisa, preparacdo de seminarios, resumos, fichamentos, estudos dirigidos,
resenhas e participacdo em aulas virtuais sincronas ou assincronas desenvolvidas pelos

docentes.

RECURSOS

Laboratdrio de computacdo equipado com o sistema operacional Windows 10 64 bits
com acesso a internet. Projetor de slides. Sala de aula com quadro-negro. Ambiente de

apoio pedagdgico Google Sala de Aula.

AVALIACAO

A avaliagdo sera permanente e processual, envolvendo producdo escrita (provas,

trabalhos individuais e em grupos), debates e seminarios.
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algoritmos e légica de programacdo para iniciantes. Sdo Paulo: Novatec, 2019.
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Coordenador do Curso

Setor Pedagdgico
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