DISCIPLINA: Introducdo a Fisica Computacional

Cadigo: Carga Horaria Total: 80 h
Numero de Creéditos: 04 Nivel: Graduacao
Pré-requisitos: Termodindmica e Oscilagdes e

Ondas Semestre:

CH Tedrica: 40 h CH Pratica: 20 h

CH Presencial: 80 h. a. CH néao Presencial: 16 h. a.
PCC:20h EXTENSAO: 0 PCC/EXTENSAOQ: 0
EMENTA

Técnicas computacionais utilizadas na Fisica Contemporanea. Linguagens de

programacdo aplicadas para o desenvolvimento de simulacdes em Fisica. Estudos de

técnicas computacionais para a modelagem de sistemas fisicos, a exemplo de sistemas

oscilatérios, sistemas de poucos e muitos corpos, dindmica molecular e sistemas

complexos. Tecnologias educacionais e programacao aplicadas ao ensino de fisica.

OBJETIVOS

Aprender linguagem(ns) de programacdo voltadas para simulagdes de sistemas
fisicos;
Aprender técnicas computacionais para modelagem de sistemas fisicos;

Conhecer e aplicar técnicas de programacao voltada para o ensino de Fisica.

PROGRAMA

Introducdo: importdncia da programacdo para Fisica; linguagens de
programacéo; e ferramentas para simulagéo de sistemas fisicos;

Simulacdo do movimento de particulas: Algoritimo de Verlet, Leap-Frog,
Velocity Verlet e Runge-Kutta. Problemas de condiges iniciais. Plotagem de
funcbes de uma ou duas varidveis de sistemas Fisicos;

Sistemas de particulas: movimento planetario (sistema de poucos corpos).
Espalhamento. Dindmica molecular;

Sistemas complexos: Atdmato celular, criticalidade auto-organizada;
Tecnologias e programacdo para 0 ensino de Fisica: Linguagens de
programacédo como ferramentas de ensino. Técnicas de modelagem de sistemas

Fisicos para o ensino fundamental e medio. Metodologias de ensino de Fisica
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com o uso de aplicativos.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas, resolucdo de exercicios na sala da aula, trabalhos individuais e em
grupo.

As atividades pedagdgicas nao presenciais serdo desenvolvidas a partir de recursos
didaticos diversificados como: leitura de artigos, leitura de capitulos de livros, listas de
exercicios, trabalho de pesquisa, preparagdo de seminarios, resumos, fichamentos,
estudos dirigidos, resenhas e participacdo em aulas virtuais sincronas ou assincronas

desenvolvidas pelos docentes.

RECURSOS

Projetor;

Computador;

Pincel para quadro branco;

Quadro branco;
e TDICs.

AVALIACAO

A avaliagdo ser& permanente e processual, envolvendo a participacao dos discentes em
producdes escritas e/ou orais (provas, trabalhos individuais e em grupos) debates e

seminarios.
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