DISCIPLINA: Informética Basica

Cadigo:

Carga Horaria Total

140 h

NUmero de Créditos: 02

Nivel: Graduacéao

Pré-requisitos: Nenhum

Semestre:

CH Tebrica: 20 h

CH Pratica: 20 h

CH Presencial: 40 h

CH a Distancia: 0

PCC: 0

EXTENSAO: 0

PCC/EXTENSAO: 0

EMENTA

Uso do computador para construcdo de materiais didaticos; nocbes de ldgica e os

conceitos de algoritmo e estruturas de dados; o computador como maquina

programavel e sua estrutura basica; os conceitos de linguagem de programacdo e

programa de computador; ferramentas de desenvolvimento de algoritmos e programas

de computador.

OBJETIVOS

e Uso do LaTeX na construcdo de materiais didaticos;

e Elaborar

programagéo;

algoritmos para problemas usando conceitos da

o Representar algoritmos utilizando ferramentas computacionais.

I6gica de

PROGRAMA

e Editoracdo em LaTeX.

>

YV V VYV V

>

Modo texto e modo matematico;
Formatacdo do documento;
Edigdo de formula matematicas;
Matrizes;

Tabelas;

Inclusdo de imagens e graficos.

¢ Introducdo a Programacao.

>

Estruturas sequenciais;

Estruturas de condicéo;

Estruturas de repeticéo;

Colecoes: listas, tuplas e dicionarios;
Funcoes;

Leitura e escrita de arquivos.
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METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas em sala de aula, aulas préaticas de producédo e edicdo de arquivos de
informatica (75% da carga horéria), resolucdo de exercicios em sala de aula e

resolucdo de listas de exercicios.

RECURSOS

Laboratorio de computacdo equipado com o sistema operacional Windows 10 64 bits
com acesso a internet. Projetor de slides. Sala de aula com quadro-negro. Ambiente de

apoio pedagdgico Google Sala de Aula.

AVALIACAO

A avaliagdo sera permanente e processual, envolvendo producdo escrita (provas,

trabalhos individuais e em grupos), debates e seminarios.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BOSWELL, Dustin. A arte de escrever programas legiveis: técnicas simples e
praticas para elaboracdo de programas faceis de serem lidos e entendidos. Séo Paulo:
Novatec, 2012.

OLSEN, Diego Roberto; LAUREANO, Marcos Aurélio Pchek. Sistemas
Operacionais. Curitiba: Editora do Livro Técnico, 2010.

PRATES, Rubens. Curso intensivo de Python: uma introducéo pratica e baseada em

projetos a programacdo. Sao Paulo: Novatec, 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SHAW, Zed A. Aprenda Python 3 do jeito certo. Rio de Janeiro: Alta Books, 2019.
MENEZES, Nilo Ney Coutinho. Introdu¢do a programacdo com Python:
algoritmos e logica de programacdo para iniciantes. Sao Paulo: Novatec, 2019.
SCHIAVONI, Marilene. Hardware. Curitiba: Editora do Livro Técnico, 2016.
VELLOSO, Fernando de Castro. Informaética: conceitos basicos. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2011.

MANZANO, José Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Algoritmos: logica
para desenvolvimento de programacgio de computadores. 28. ed. S&o Paulo: Erica,
2016.

Setor Pedagdgico

Coordenador do Curso
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