DIRETORIA DE ENSINO/DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: MATEMATICA BASICA

Cdédigo: MBA Carga horaria total: 40h Créditos: 02
Nivel: Técnico Ano: 1* Série EM Pré-requisitos: Nao
Tedrica: 40h Pratica: 00h
, Presencial: 40h Distancia: Oh
CARGA HORARIA

Prética Profissional: Nao se aplica.

Atividades ndo presenciais: Nao se aplica.

Extensdo: Nao se aplica.

EMENTA

Numeros e Opera¢des Matematicas: Do Sistema Decimal a Educagdo Financeira Inicial; Algebra e
Fungoes: Linguagem Algébrica, Equagdes e Proporcionalidade; Geometria Plana e Espacial: Formas,
Medidas e Transformag¢des; Medidas, Probabilidade e Estatistica: Da Geometria a Analise de Dados.

OBJETIVOS

-Desenvolver a capacidade de construir conhecimento matematicos, relacionando-os com atividades
praticas do dia a dia e com outras disciplinas.

PROGRAMA

1.

10.

11.

12.

13.
14.

15.

16.

17.

Sistema de Numeragdo e¢ Comparacdo de Numeros (Sistema de Numera¢do Decimal -
caracteristicas, valor posicional, base, zero. Leitura, escrita e comparagdo de numeros naturais e
racionais, decimal;

Representagdo na reta numérica;

Operagdes com Numeros Naturais (Adicdo, subtragdo, multiplicagdo, divisdo e potenciagdo de
nimeros naturais. Estratégias de cdlculo mental e estimativas - com e sem calculadora);
Multiplos, Divisores e Critérios de Divisibilidade (Numeros primos € compostos, multiplos,
divisores;

Critérios de divisibilidade - 2, 3, 4, 5, 6, 8, 9, 10, 100, 1000);

Fragdes I: Significados e Comparacdo (Fragdes como parte- todo, quociente, equivaléncia,
comparagdo e reta numérica. Transformacao de fracdes em decimais);

Fragdes II: Calculo de Fragcdo de uma Quantidade e Operagdes Bésicas (Fragdo de um niimero
natural, soma ¢ subtragdo de fracdes);

Numeros Decimais e Operagdes com Racionais (Operagdes com racionais positivos - decimais:
adig@o, subtragdo, multiplicagdo, divisdo, potenciacdo. Estimativas e arredondamentos);
Porcentagem I: Introdugdo (Conceito de porcentagem, célculo de porcentagem em situacdes
cotidianas - sem 'regra de trés' formal. Educagdo Financeira introdutéria descontos, acréscimos
simples);

Numeros Inteiros: Comparagdo e Operacgdes (Contexto historico do uso de niameros inteiros -
positivos e negativos, reta numérica, adi¢do e subtracio);

Numeros Racionais em Geral - Multiplicag@o e Divisao (Multiplicagéo e divisdo de fracionarios,
relagdo entre essas operagdes e propriedades); Notacdo Cientifica e Poténcias - Exemplos
Basicos (Poténcias de expoentes inteiros, notacdo cientifica e aplicagdo em medidas
grandes/pequenas);

Porcentagem II: Percentuais Sucessivos e Aplicacdes (Percentuais sucessivos, aumento e
redu¢do de forma cumulativa;

Situagdes de educacdo financeira - juros simples, variagdo de precgos);

Numeros Reais e Irracionais - Introdugdo (Necessidade de nameros irracionais - raiz de 2, pi,
representacdo aproximada na reta;

Poténcias com expoentes fracionarios);

Linguagem Algébrica: Varidvel x Incdgnita (Diferenca entre varidvel - relagdo entre grandezas
- ¢ incognita - valor desconhecido.

Traducdo de situagdes reais em expressoes algébricas simples);




18. Propriedades da Igualdade e Resolugdo de Problemas Simples (Ideia de que somar, subtrair,
multiplicar ou dividir ambos os membros de uma igualdade néo a altera.

19. Determinagdo de valores desconhecidos em problemas simples);

20. Regularidade em Sequéncias Numéricas e Expressdes Equivalentes (Encontrar formula para o
n-ésimo termo de uma sequéncia; reconhecer equivaléncia de expressoes);

21. Grandezas Proporcionais I - Proporcionalidade Direta (Conceito de razdo, propor¢do, variagao
diretamente proporcional. Aplica¢cdes em escalas, “regra de trés”);

22. Grandezas Proporcionais II - Proporcionalidade Inversa e Razdo Entre Grandezas Diferentes
(Proporcdo inversa, problemas tipicos - velocidade, tempo, etc.

23. Razdo entre grandezas diferentes (densidade demografica, velocidade média);

24. Equagdes do lo Grau: Resolucdo Algébrica (Modelagem de problemas do cotidiano em
equagoes lineares simples (ax + b = c¢). Técnicas de resolugdo passo a passo);

25. Equagdes Lineares com Duas Incognitas (Interpretagdo geométrica: reta no plano cartesiano.
Exercicios que relacionam x e y - exemplo: problemas de custo total, etc.);

26. Sistemas de Equacdes do 1o Grau (Resolucdo de sistemas - métodos de substitui¢do, adicao,

comparacdo, interpretagdo no plano cartesiano).

METODOLOGIA DE ENSINO

A metodologia de ensino dar-se-4 por meio de: aulas expositivas que relacionam a matematica ao
cotidiano e utiliza materiais concretos como régua, compasso, transferidor, entre outros; resolugdo de
problemas com situagdes reais em que a matematica desempenha um papel importante e que conecte os
conceitos estudado com a pratica cotidiano; recursos tecnoldgicos como programas de construcdo de
grafico, tabelas, figuras planas e espaciais e outros aplicativos digitais.

RECURSOS

Material didatico-pedagdgico.
Recursos audiovisuais.
Textos impressos.

AVALIACAO

O processo avaliativo sera continuo, com énfase nos aspectos qualitativos em detrimento dos
quantitativos, garantindo aos estudantes multiplas oportunidades para superar eventuais dificuldades.
Para isso, serdo adotados diversos instrumentos de avaliacdo, tanto individuais quanto em grupo, tais
como: produgdes desenvolvidas nas oficinas, demonstragdes praticas seminarios, relatdrios, listas de
exercicios, atividades escritas ou orais, pesquisas de campo, producdo de textos, trabalhos cientificos,
artisticos ou culturais, projetos, entre outros. Ao final de cada bloco, serdo aplicados simulados que
abrangem os conteudos de todas as disciplinas do curso. Para a aprovacdo, o estudante devera alcancar
nota final igual ou superior a 6,0 e frequéncia minima de 75% das aulas.
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