
DIRETORIA DE ENSINO/DEPARTAMENTO DE ENSINO 
COORDENAÇÃO DO CURSO TÉCNICO INTEGRADO EM INFORMÁTICA 

PROGRAMA DE UNIDADE DIDÁTICA  PUD 
DISCIPLINA: MATEMÁTICA BÁSICA 
Código: MBA Carga horária total: 40h Créditos: 02 
Nível: Técnico Ano: 1ª Série EM Pré-requisitos: Não 

 

CARGA HORÁRIA 

Teórica: 40h Prática: 00h 
Presencial: 40h Distância: 0h 
Prática Profissional: Não se aplica. 
Atividades não presenciais: Não se aplica. 
Extensão: Não se aplica. 

EMENTA 
N meros e Opera es Matem ticas: Do Sistema Decimal  Educa o Financeira Inicial; lgebra e 
Fun es: Linguagem Alg brica, Equa es e Proporcionalidade; Geometria Plana e Espacial: Formas, 
Medidas e Transforma es; Medidas, Probabilidade e Estat stica: Da Geometria  An lise de Dados.  

OBJETIVOS 
-Desenvolver a capacidade de construir conhecimento matem ticos, relacionando-os com atividades 
pr ticas do dia a dia e com outras disciplinas.  

PROGRAMA 
1. Sistema de Numera o e Compara o de N meros (Sistema de Numera o Decimal - 

caracter sticas, valor posicional, base, zero. Leitura, escrita e compara o de n meros naturais e 
racionais, decimal; 

2. Representa o na reta num rica;  
3. Opera es com N meros Naturais (Adi o, subtra o, multiplica o, divis o e potencia o de 

n meros naturais. Estrat gias de c lculo mental e estimativas - com e sem calculadora); 
4. M ltiplos, Divisores e Crit rios de Divisibilidade (N meros primos e compostos, m ltiplos, 

divisores; 
5. Crit rios de divisibilidade - 2, 3, 4, 5, 6, 8, 9, 10, 100, 1000);  
6. Fra es I: Significados e Compara o (Fra es como parte- todo, quociente, equival ncia, 

compara o e reta num rica. Transforma o de fra es em decimais);  
7. Fra es II: C lculo de Fra o de uma Quantidade e Opera es B sicas (Fra o de um n mero 

natural, soma e subtra o de fra es);  
8. N meros Decimais e Opera es com Racionais (Opera es com racionais positivos - decimais: 

adi o, subtra o, multiplica o, divis o, potencia o. Estimativas e arredondamentos);  
9. Porcentagem I: Introdu o (Conceito de porcentagem, c lculo de porcentagem em situa es 

cotidianas - sem 'regra de tr s' formal. Educa o Financeira introdut ria descontos, acr scimos 
simples);  

10. N meros Inteiros: Compara o e Opera es (Contexto hist rico do uso de n meros inteiros - 
positivos e negativos, reta num rica, adi o e subtra o);  

11. N meros Racionais em Geral - Multiplica o e Divis o (Multiplica o e divis o de fracion rios, 
rela o entre essas opera es e propriedades); Nota o Cient fica e Pot ncias - Exemplos 
B sicos (Pot ncias de expoentes inteiros, nota o cient fica e aplica o em medidas 
grandes/pequenas);  

12. Porcentagem II: Percentuais Sucessivos e Aplica es (Percentuais sucessivos, aumento e 
redu o de forma cumulativa; 

13. Situa es de educa o financeira - juros simples, varia o de pre os);  
14. N meros Reais e Irracionais - Introdu o (Necessidade de n meros irracionais - raiz de 2, pi, 

representa o aproximada na reta; 
15. Pot ncias com expoentes fracion rios);  
16. Linguagem Alg brica: Vari vel x Inc gnita (Diferen a entre vari vel - rela o entre grandezas 

- e inc gnita - valor desconhecido.  
17. Tradu o de situa es reais em express es alg bricas simples);  



18. Propriedades da Igualdade e Resolu o de Problemas Simples (Ideia de que somar, subtrair, 
multiplicar ou dividir ambos os membros de uma igualdade n o a altera.  

19. Determina o de valores desconhecidos em problemas simples);  
20. Regularidade em Sequ ncias Num ricas e Express es Equivalentes (Encontrar f rmula para o 

n- simo termo de uma sequ ncia; reconhecer equival ncia de express es);  
21. Grandezas Proporcionais I - Proporcionalidade Direta (Conceito de raz o, propor o, varia o 

diretamente proporcional. Aplica   
22. Grandezas Proporcionais II - Proporcionalidade Inversa e Raz o Entre Grandezas Diferentes 

(Propor o inversa, problemas t picos - velocidade, tempo, etc. 
23. Raz o entre grandezas diferentes (densidade demogr fica, velocidade m dia);  
24. Equa es do 1o Grau: Resolu o Alg brica (Modelagem de problemas do cotidiano em 

equa es lineares simples (ax + b = c). T cnicas de resolu o passo a passo);  
25. Equa es Lineares com Duas Inc gnitas (Interpreta o geom trica: reta no plano cartesiano. 

Exerc cios que relacionam x e y - exemplo: problemas de custo total, etc.);  
26. Sistemas de Equa es do 1o Grau (Resolu o de sistemas - m todos de substitui o, adi o, 

compara o, interpreta o no plano cartesiano). 
METODOLOGIA DE ENSINO 

A metodologia de ensino dar-se-  por meio de: aulas expositivas que relacionam a matem tica ao 
cotidiano e utiliza materiais concretos como r gua, compasso, transferidor, entre outros; resolu o de 
problemas com situa es reais em que a matem tica desempenha um papel importante e que conecte os 
conceitos estudado com a pr tica cotidiano; recursos tecnol gicos como programas de constru o de 
gr fico, tabelas, figuras planas e espaciais e outros aplicativos digitais.  

RECURSOS 
Material didático-pedagógico.  
Recursos audiovisuais.  
Textos impressos. 

AVALIAÇÃO 
O processo avaliativo ser  cont nuo, com nfase nos aspectos qualitativos em detrimento dos 
quantitativos, garantindo aos estudantes m ltiplas oportunidades para superar eventuais dificuldades. 
Para isso, ser o adotados diversos instrumentos de avalia o, tanto individuais quanto em grupo, tais 
como: produ es desenvolvidas nas oficinas, demonstra es pr ticas semin rios, relat rios, listas de 
exerc cios, atividades escritas ou orais, pesquisas de campo, produ o de textos, trabalhos cient ficos, 
art sticos ou culturais, projetos, entre outros. Ao final de cada bloco, ser o aplicados simulados que 
abrangem os conte dos de todas as disciplinas do curso. Para a aprova o, o estudante dever  alcan ar 
nota final igual ou superior a 6,0 e frequ ncia m nima de 75% das aulas.  
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