DIRETORIA DE ENSINO/DEPARTAMENTO DE ENSINO )
COORDENACAO DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: PRATICA PROFISSIONAL

Codigo: Carga horaria total: 80h Créditos: 04
Nivel: Técnico Ano: 3° Pré-requisitos: Nao
Tedrica: 40h Pratica: 40h
. Presencial: 80h Distancia: Oh
CARGA HORARIA

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades ndo presenciais: Nao se aplica.

Extensdo: Nao se aplica.

EMENTA

Desenvolvimento de projetos praticos integrando hardware, redes, sistemas operacionais,
manutencdo de computadores, programacdo e sistemas embarcados. Diagndstico, instalacgao,
configuragdo e reparo de equipamentos e sistemas em cenarios reais ou simulados. Planejamento,
execugdo, testes e documentacdo de solugdes técnicas. Aplicagdo de normas, boas praticas,
organizagdo do trabalho técnico e atendimento ao usudrio. Elaboracdo de relatorio técnico, portfélio
e apresentacdo final do projeto. Empreendedorismo.

OBJETIVO

-Promover a integragdo entre teoria e pratica por meio de projetos multidisciplinares que articulem
manuten¢ao, redes, programagao e sistemas embarcados.

-Desenvolver autonomia, pesquisa aplicada, capacidade de resolugdo de problemas, criatividade e
competéncias técnicas alinhadas as demandas do mundo do trabalho em informatica e ao
empreendedorismo na area de tecnologia.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - INTRODUCAO AO PROJETO INTEGRADOR
1.1 Finalidade e caracteristicas do projeto pratico;

1.2 Escopo e objetivos profissionais;

1.3 Organizagdo das equipes.

UNIDADE 2 - METODOLOGIA E PLANEJAMENTO TECNICO
2.1 Formulagao da proposta técnica;

2.2 Analise do problema e brainstorming de solugdes;

2.3 Definicdo de objetivos, justificativa, escopo e resultados esperados;
2.4 Levantamento de requisitos técnicos;

2.5 Pesquisa, revisdo bibliografica e consulta a normas;

2.6 Avaliagdo da viabilidade técnica, operacional e econdmica;

2.7 Introdugdo a nogdes de empreendedorismo aplicadas ao projeto.

UNIDADE 3 - PLANEJAMENTO OPERACIONAL

3.1 Construcao do cronograma de execucao;

3.2 Distribui¢do de responsabilidades na equipe;

3.3 Definicao de metas e entregas intermedidrias;

3.4 Estruturagdo do plano detalhado do projeto;

3.5 Anadlise de possiveis solugdes inovadoras, custos, prototipagem e potencial de comercializagao.

UNIDADE 4 - EXECUCAO E DESENVOLVIMENTO
4.1 Desenvolvimento do projeto;




4.2 Testes, validacao técnica, corre¢des ¢ otimizagao;
4.3 Coleta e organizagao de evidéncias para o portfolio.

UNIDADE 5 - DOCUMENTACAO TECNICA

5.1 Estruturagao do relatorio técnico;

5.2 Registro dos procedimentos técnicos;

5.3 Anadlise dos resultados, problemas encontrados e solugdes aplicadas.

UNIDADE 6 - APRESENTACAO FINAL

6.1 Preparagao da apresentacdo e demonstragdes praticas;

6.2 Exposi¢ado e defesa do projeto;

6.3 Apresentacao do potencial inovador e empreendedor da solugao.

METODOLOGIA DE ENSINO

Exposi¢ao dialogada em sala de aula;

Metodologias ativas;

Visitas técnicas;

Pesquisa de campo;

Desenvolvimento de projetos com base nas necessidades locais/regionais;
Discussédo de estudos de casos;

Elaboragdo e apresentagdo de trabalhos académicos pelos estudantes;
Orientagdo individual e em grupo;

Oficinas de produgdo técnica e documentacao;

Simulagdes de problemas reais encontrados no mundo do trabalho.

RECURSOS

Quadro branco e pincéis;

Projetor multimidia;

Sistema de audio;

Textos para discussao;

Plataformas digitais;

Materiais didaticos para gamificacgao;
Laboratorio de informatica
Laboratdrio de hardware

AVALIACAO

A avaliacdo ocorrera segundo o Regulamento da Organizagao Didatica— ROD do IFCE, tendo carater
formativo, visando ao acompanhamento permanente do aluno. Serd desenvolvida ao longo do
semestre, de forma processual e continua.

As avaliagdes serdo desenvolvidas considerando aspectos quali-quantitativos, usando instrumentos e
técnicas diversificados de avaliacao, deixando sempre claros os seus objetivos e critérios. Alguns dos
possiveis instrumentos a serem utilizados sao:

- Estudos dirigidos;

- Mapas Mentais;

- Trabalhos em grupos;

- Avaliagdes escritas;

- Relatérios;

- Elaboracgao de Artigos;

- Elaboracao de Projetos técnicos com base em situagdo problema ficticia ou real da regido;

- Presenca e participacao nas atividades propostas;

- Seminarios.

Alguns critérios a serem avaliados:

- Grau de participag@o do aluno nas acdes propostas envolvendo educacdo ambiental (projetos);




- Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboragdo dos projetos e/ou acdes de
extensdo, demonstrando dominio dos conhecimentos técnico-cientificos adquiridos;

- Desempenho cognitivo;

- Criatividade e uso de recursos diversificados;

- Dominio de atuacao discente (postura e desempenho);

- Demonstrativo dos resultados alcangados apds o desenvolvimento das atividades propostas na
disciplina.
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