DIRETORIA DE ENSINO/DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: DESENVOLVIMENTO WEB 2

Cédigo: 31.101 Carga horaria total: 80h Créditos: 04
Nivel: Médio-Técnico | Ano: 3° Pré-requisitos: Nao
Teorica: 40h Pratica: 40h
, Presencial: Sim Distancia: Nao
CARGA HORARIA

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades ndo presenciais: Nao se aplica.

Extensdo: Nao se aplica.

EMENTA

Fundamentos do desenvolvimento web no lado do servidor. Linguagens, frameworks e ambientes de
back-end. Arquitetura de aplicagdes web: rotas, controladores e modelos. Manipulagdo de dados, CRUD,
integracdo com banco de dados relacional, autenticacdo e gerenciamento de sessdes. Padroes de projeto
aplicados ao back-end. Boas praticas de seguranga em aplicagdes web. Desenvolvimento de uma
aplicagdo completa utilizando um framework back-end moderno.

OBJETIVO

-Compreender os principios e tecnologias utilizadas no desenvolvimento web back-end.

-Construir aplicagdes servidoras utilizando uma linguagem e um framework modernos.
-Implementar rotas, controladores e modelos. Integrar aplicagdes web com bancos de dados.
-Aplicar boas praticas de seguranca, organiza¢do e manutengao de codigo.

-Desenvolver um sistema web funcional utilizando técnicas de persisténcia de dados e autenticacao.

PROGRAMA

UNIDADE 1 — Fundamentos do Back-End

1.1 Conceitos de cliente, servidor e processamento server-side
1.2 Arquitetura de aplicagdes web

1.3 Ciclo de requisi¢ao e resposta HTTP

1.4 Estrutura bésica de um servidor web

1.5 Introdugdo a frameworks back-end

UNIDADE 2 — Manipulagao e Persisténcia de Dados
2.1 Conexao a banco de dados relacional

2.2 Linguagem SQL aplicada ao back-end

2.3 CRUD completo (Create, Read, Update, Delete)
2.4 Modelos e mapeamento de dados

2.5 Boas praticas de acesso a dados

UNIDADE 3 — Estruturacao de Aplicacdes Back-End
3.1 Rotas

3.2 Controladores

3.3 Modelos

3.4 Validacao de dados

3.5 Arquitetura MVC

UNIDADE 4 — Autenticagdo, Sessdes e Seguranca
4.1 Autenticagdo e autorizagao

4.2 Gerenciamento de sessdo e tokens

4.3 Hashing e criptografia

4.4 Seguranca bésica em aplicagdes web




UNIDADE 5 — Framework Back-End na Pratica com Django/Laravel
5.1 Estrutura do framework

5.2 Criagao de projeto

5.3 Organizac¢ao de modulos

5.4 Criagao de API REST simples

5.5 Consumo via front-end + integracao

UNIDADE 6 — Projeto Pratico Integrador
6.1 Planejamento do sistema

6.2 Defini¢ao de requisitos

6.3 Modelagem de banco de dados

6.4 Implementacao da aplicacao

6.5 Documentacdo e apresentacio

METODOLOGIA DE ENSINO
Exposi¢ao dialogada dos conteudos tedricos.
Aulas praticas em laboratorio, utilizando servidores locais, bancos de dados e ferramentas de
desenvolvimento back-end.
Resolugdo de exercicios aplicados e construg¢ao incremental de sistemas.
Desenvolvimento de projeto préatico integrador.
Seminarios e atividades colaborativas.
Uso de projetor multimidia e quadro branco como apoio as explicagoes.
RECURSOS
Laboratorio de informatica
Projetor multimidia
Computadores
Quadro branco e pincel
AVALIACAO

A avaliagdo ocorrera de forma continua, diagnostica e cumulativa, acompanhando o desenvolvimento do
estudante ao longo do semestre.

- Serdo aplicadas no minimo quatro avaliagdes (N1, N2, N3 e N4), incluindo provas praticas e tedricas,
exercicios, relatorios, trabalhos e apresentacdes.

- Assiduidade e participacao serdo consideradas.

- Caso o estudante ndo atinja os objetivos, sera encaminhado a recuperagdo paralela, com atividades
orientadas ou atendimento individual.

- Ap0s a recuperacao, o estudante podera realizar nova avaliagao (lista de exercicios e/ou prova).

- A composicao final das notas sera de 70% para contetdos teoricos e 30% para contetidos praticos.
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