DIRETORIA DE ENSINO/DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: ARTES I

Codigo: 31.102.16 Carga horaria total: 40h Créditos: 02
Nivel: Técnico Ano: 2% Série EM Pré-requisitos: Nao
Teorica: 30h Prética: 10h
. Presencial: 40h Distancia: Oh
CARGA HORARIA

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades ndo presenciais: Nao se aplica.

Extensdo: Nao se aplica.

EMENTA

Conceitos de arte. A arte na sociedade contemporanea. As fungdes e as linguagens da arte. A arte
enquanto produto comercial. Historia da arte: arte pré-historica, arte africana e afro-brasileira, arte
indigena, arte ocidental e arte brasileira. Elementos da linguagem musical: som, siléncio, tom, ruido,
parametros do som, melodia, ritmo e harmonia. Desenvolvimento de produto artistico.

OBJETIVO

-Compreender o que ¢ arte e seus efeitos na sociedade e na vida cotidiana;

-Refletir sobre as func¢des da arte e os efeitos de sua comercializagao;

-Desenvolver um olhar sensivel e critico as obras de arte em suas diversas facetas e linguagens;
-Refletir a arte enquanto constru¢do humana e naturalmente diversa;

-Analisar a arte em seu papel na educagao;

-Apreciar a multiplicidade da arte no espago e no tempo;

-Reconhecer as possibilidades artisticas através da audicao e da apreciagdo de ambientes sonoros;
-Estimular a criatividade e a autonomia através de producdes artisticas.

PROGRAMA

UNIDADE I - INTRODUCAO A ARTE

1. Conceitos de arte;

2. A arte na sociedade contemporanea e seu carater comercial;

3. Fungdes da arte;

4. Linguagens da arte;

5. Por que estudar arte?

6. Arte e diversidade cultural: reflexdes sobre género, raga, sexualidade e acessibilidade.

UNIDADE II — HISTORIA DA ARTE

1. Arte pré-historica;

2. Arte africana ¢ afro-brasileira;

3. Arte indigena;

4. Arte ocidental;

5. Arte brasileira.

UNIDADE III - ELEMENTOS DA LINGUAGEM MUSICAL
1. O som ¢ o siléncio;

2. Tom e ruido na musica;

3. Os parametros do som,;

4. Melodia, ritmo e harmonia;

5. Atividades de musicalizagdo e jogos musicais;

UNIDADE IV — PRODUCAO ARTISTICA

1. Formas de fazer arte: Cinema, Danga, Desenho, Escultura, Fotografia, Literatura, Teatro,
Performance, Musica e Pintura;

2. Desenvolvimento de produto artistico.




METODOLOGIA DE ENSINO

As aulas serdo expositivas-dialogadas, fazendo o uso de debates, apreciacdo de obras de arte e
producdes artisticas individuais e coletivas. As aulas praticas terdo como foco a apreciacao, a
reproducdo e a criagdo artistica. Como recursos, poderdo ser utilizados quadro branco, pincel,
projetor, caixas de som, tintas, pincéis, equipamentos eletronicos para produgao de audio e video,
entre outros.

Exibic¢ao de filmes de produgdo nacional como método de promover a exposi¢cdo da manifestacdo da

arte e cultura brasileira.

RECURSOS

Textos, partituras e produgdes artisticas diversas;

Recursos audiovisuais como projetor e caixa de som;

Instrumentos musicais;

Tintas, telas e pincéis;

Equipamentos eletronicos para produgdo de dudio e video, entre outros.

AVALIACAO

A avaliagdo se dara de forma continua durante todo o percurso da disciplina. Durante o processo
avaliativo, serdo incentivados a apreciagdo musical orientada, a reflexdo, a experimentacao criativa
e o autodesenvolvimento. Alguns métodos avaliativos que podem ser utilizados (conforme
ROD/2015): observacao didria dos estudantes durante a aplicagdo de suas diversas atividades;
trabalhos individuais e/ou coletivos; provas praticas e provas orais; semindrios; projetos
interdisciplinares;
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