®
BBl INSTITUTO FEDERAL
BEE Cears
BB Campus Tabuleiro do Norte
DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO TECNICO EM MANUTEN CAO AUTOMOTIVA
SUBSEQUENTE AO ENSINO MEDIO
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: TECNOLOGIA E SOCIEDADE (OPTATIVA)

Codigo: OPT.6

Carga Horaria Total: 40 horas ‘ CH Teoérica: 30 horas | CH Pratica: 10 horas

Numero de Créditos: 2

Codigo pré-requisito: Nenhum

Semestre: 3%e4°

Nivel: Técnico Subsequente ao Ensino Médio
EMENTA

Conceituagdo de técnica e tecnologia no desenvolvimento historico e social até a Modernidade.
A importancia da Ciéncia e da Tecnologia no contexto da sociedade atual. A sociedade em rede:
globalizagdo, integracdo e transnacionaliza¢do dos saberes, da cultura e do conhecimento. O
engajamento, o artesanato € o savoir faire: superagdo entre trabalho intelectual e manual.
Sociabilidades contemporaneas: diversidade de identidades e identificagdes nos multiplos
contextos sociais. O Trabalho e a tecnologia: Revolugdo Digital e os impactos nas relagdes de
trabalho. O mercado de trabalho no contexto de multiplas identidades: a questdo de género,
sexualidade e o engajamento virtual. Sociedade e Cibercultura: conceituagao e contextualizacao.
Cibernética, virtualidade e os impactos na sociabilidade contemporanea. Redes sociais: dos
encontros casuais aos movimentos identitarios e politico-sociais contemporaneos.
Cibersseguranga, Wikileaks e a vigilancia permanente dos corpos pela tecnologia. Anonimato,
criminalidade e os usos criminosos da tecnologia e da informagao na Internet. A cidadania digital
¢ a ascensdo de uma nova ética na contemporaneidade.

OBJETIVOS

- Discutir as mudangas tecnoldgicas caracteristicas da Modernidade e da chamada Revolucdo
Digital;

- Compreender a integracdo reflexiva entre arte, técnica e inteligéncia no engajamento em torno
do fazer;

- Alinhar os aspectos teoricos as realidades cotidianas social, cultural e politica, modernas e os
desdobramentos contemporaneos;

- Analisar os impactos da Revolugdo 4.0 na empregabilidade e seus impactos no mundo do
trabalho;

- Refletir sobre a cibercultura como espirito da época: o fator do mundo virtual como mediador
de novos tipos de socializagdo e¢ de identidade social e as consequéncias nas relagdes
psicossociais;

- Investigar os meios digitais e suas estruturas comunicacionais; o conceito de virtual e de
comunidades virtuais; origens da cibercultura: contracultura, misticismo tecnologico e a metafora
computacional;

- Compreender as reconfiguragdes do espaco no horizonte da cibercultura, seus aspectos
econdmicos e culturais e a questdo do acesso as novas tecnologias;

- Compreender as consequéncias sociais da cultura virtual: o cotidiano na era da cibercultura; a
nocao de "cibercidadania"; subculturas e formag¢oes culturais;
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- Investigar os usos legais e ilegais num ambiente “livre”, numa perspectiva €tica e cidada.

PROGRAMA

UNIDADE I: TECNICA E TECNOLOGIA

Tekhne e episteme (conhecimento cientifico e sabedoria pratica);
Ciéncia e tecnologia;

Civilizacao da técnica e o poder tecnologico.

UNIDADE II: TECNOLOGIA E SOCIEDADE

O desenvolvimento da tecnologia e os impactos na sociedade contemporanea;

A sociedade em redes e os aspectos organizacionais;

As novas modalidades de trabalho decorrentes da virtualizacdo (Industria 4.0 e Revolucao
Digital).

UNIDADE III: CIBERCULTURA E SOCIEDADE DA INFORMACAO
O que ¢ Cibercultura no contexto de Sociedade da Informagao?;

Os impactos da cibernética na vida social e cultural contemporanea;

Os novos tipos de relagdes socioafetivas na contemporaneidade digital.

UNIDADE IV: SOCIEDADE DE CONTROLE, CIDADANIA E POLITICA DIGITAL
Cibercultura e ciberativismo: a unido da tecnologia com politica aplicada

Os usos politicos da tecnologia e o controle da privacidade

Deep Web: os usos clandestinos da Internet e o anonimato como protecao;

Cidadania digital e ética na virtualidade.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas divididas entre teoricas e praticas. Aulas teoricas: aulas expositivas, dialogadas.
Seminérios. Recursos didaticos e multimidias, data show e textos. Apresentagdes em
PowerPoint, filmes e documentérios. Leitura e discussao de textos analiticos e interpretativos.
Utilizacdo de literatura, musica charges, mapas, imagens, poemas, jornais, revistas e filmes.
Trabalhos interdisciplinares. Trabalhos de pesquisa e atividades em grupo. Aulas praticas: Uso
dos computadores, imersdo na Internet, atividades e metodologias ativas E-learning, etnografia
digital. Também serd realizado cursos online relacionados aos temas da disciplina. Os
desenvolvimentos dos conteidos podem ser relacionados as demais disciplinas do Ensino Basico
e também Técnicas, permitindo o desenvolvimento de projetos interdisciplinares e integradores.

RECURSOS

Quadro branco, apagador e Pincéis; Livro didatico e materiais fotocopiados; Projetor multimidia
e caixa de som.

AVALIACAO

O processo avaliativo pode ocorrer de forma continua, diagndstica, mediadora e formativa. Nessa
perspectiva, como formas de avaliar o aprendizado na disciplina serdo utilizadas como
instrumentos avaliativos: avaliagdes escritas e orais; trabalhos escritos individuais e em grupos,
realizados por ferramenta virtual, a saber, Google Sala de Aula; participagdo em seminarios e
debates; confeccao de cadernos tematicos; relatorios de aula de campo, de visitas técnicas, ou de
pesquisas. As avaliagdes serdo realizadas mediante notas, divididas, no minimo, em duas
atividades por médulo/bimestre. A avaliacdo tem perspectiva diagndstica, continua e cumulativa
por intermédio de afericdes didrias, semanais e/ou mensais. Assiduidade, participagdo nas
atividades, também sera pontuada.

BIBLIOGRAFIA BASICA

[1] MARTINO, L. M. S.; MARQUES, A. C. S. Etica, midia e comunicacéo: relagdes sociais
em um mundo conectado. Sao Paulo: Summus, 2018.
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[2] MORAES, R. Filosofia da ciéncia e da tecnologia. Campinas: Papirus, 2013.
[3]1 BARRETO, A. G.; BRASIL, B. S. Manual de investigacao cibernética a luz do marco civil
da internet. Rio de Janeiro: Brasport, 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

[1] AMADEU, Sérgio. Exclusio digital: a miséria na era da informacdo. Sdo Paulo: Perseu
Abramo, 1996.

[2] BAUMAN, Zygmunt. Modernidade liquida. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2001.

[3] CATTANI, A. D.; HOLZMANN, L. Dicionario de trabalho e tecnologia. Porto Alegre:
UFRGS, 2006.

[4] DELEUZE, Gilles. Conversagoes: 1972-1990. Rio de Janeiro: Ed. 34, 1992.

[5] AMADELU, Sérgio. Tudo sobre tod@s: redes digitais, privacidade e venda de dados pessoais
Sao Paulo: Edi¢des SESC, 2017.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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