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DISCIPLINA: INFORMATICA APLICADA

Codigo: TSMA.206

Carga Horaria Total: 40 horas CH Teoérica: 20 horas CH Pratica: 20 horas

Numero de Créditos: 2

Codigo pré-requisito: Nenhum

Semestre: 2°

Nivel: Técnico Subsequente ao Ensino Médio
EMENTA

Identificar os componentes 16gicos e fisicos do computador. Operar solucdes de software para
escritorio, incluindo uso pessoal e profissional. Gerenciar arquivos nas nuvens. Orientacao e
pratica de Educac¢do a Distancia; Ambientes Virtuais de Aprendizagem.

OBJETIVOS

-Conhecer conceitos basicos de informatica;

- Aprender a utilizar um editor de texto; editor de slides, editor de planilhas de célculo e internet;
- Aprender os conceitos de Internet e suas aplica¢des, por exemplo, gerenciamento de arquivos
em nuvens;

- Compreender o conceito de EAD como modalidade de ensino, suas especificidades, defini¢cdes
e evolucao ao longo do tempo.

PROGRAMA

UNIDADE 1: INTRODUCAO A INFORMATICA
Breve historico

Software;

Hardware.

UNIDADE 2: SISTEMAS OPERACIONAIS
Fundamentos ¢ fungdes;

Sistemas operacionais existentes e seus tipos;
Utilizagao do sistema operacional,

Ligar e desligar o computador;

Interfaces de interacao;

Area de trabalho;

Gerenciamento e pastas e arquivos;

Ferramentas de sistemas e configuracdes pessoais.

UNIDADE 3: INTERNET
Historico e fundamentos;
Servigos;

World Wide Web;
Navegadores;
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Sistemas académicos;

Pesquisas de informagdes;

Download de arquivos;

Correio eletrdnico;

Grupo/listas de discussao;
Gerenciamento de arquivos em nuvem,;
Boas praticas de comportamento;
Outras aplicagdes.

UNIDADE 4: SOFTWARE DE EDICAO DE TEXTO
Visdo geral;

Formatagdes de texto, figuras, paragrafos e outros;
Outras abordagens.

UNIDADE 5: SOFTWARE DE PLANILHA ELETRONICA
Visao geral;

Criagao de formulas;

Utilizac¢ao de funcoes;

Formatando células;

Classificag¢ao e filtros de dados;

Graficos.

UNIDADE 6: SOFTWARE DE APRESENTACAO

Visao geral;

Assistente de criacao;

Fazendo uma apresentacdo: utilizando Listas, formatagdo de textos, insercao de desenhos,
figuras, som;

Criar efeitos e animagoes.

UNIDADE 7: ENSINO A DISTANCIA

Histéricas da EAD e Fundamentos Tedricos e metodologicos da Educagdo a Distancia e o uso do
Q-Académico;

O Aluno Virtual e Comunidades Virtuais de Aprendizagem;

Avaliagoes em Ambientes Virtuais de Aprendizagem apoiados pela Internet.

METODOLOGIA DE ENSINO

Esta disciplina contard com aulas tedricas expositivas e praticas. Nas aulas tedricas serao
abordados os conceitos sobre hardware, softwares e seus componentes em 20 horas. As aulas
praticas serao ministradas com a utilizagdo de softwares, que Todas as aulas serdao no laboratorio
de informatica. A partir das aulas Teoricas e Praticas, os alunos receberdo suportes para execugao
de atividades diversas.

RECURSOS

Quadro branco, apagador e Pincéis; Projetor multimidia; Aulas praticas no Laboratorio de
Informatica.

AVALIACAO

A avaliagdo do desempenho escolar ¢ feita por meio de duas etapas, considerando aspectos de
assiduidade e aproveitamento. A assiduidade diz respeito a frequéncia as aulas teoricas, aos
trabalhos escolares, aos exercicios de aplicacdo e atividades praticas (atividades realizadas
durante as aulas e a participagdo dos alunos nos ambientes virtuais como: Foéruns, Chats,
Exercicios virtuais). O aproveitamento escolar ¢ avaliado através de acompanhamento continuo
dos estudantes e dos resultados por eles obtidos nas atividades avaliativas. Os critérios de
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verificacdo do desempenho académico dos estudantes sdo tratados pela Organizagao Didatica do
IFCE.
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Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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