REGULAMENTO GERAL DOS IX JOGOS INTERNOS
DO IFCE — CAMPUS ARACATI

EDICAO 2025

Aracati, 21 de outubro de 2025



REGULAMENTO GERAL

TITULO I
DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° O incentivo a pratica de atividades desportivas constitui parte integrante do plano de acao
da area de Educacdo Fisica do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Ceard —
Campus Aracati. Este plano visa o desenvolvimento de uma cultura esportiva que promova a
saude e a educacdo por meio do desporto. Nesta perspectiva, o Campus Aracati ratifica a
realizacdo dos IX Jogos Internos do IFCE — JIF's Aracati, ediciao 2025, com o objetivo de
estimular e promover a pratica desportiva entre discentes, servidores e colaboradores
terceirizados do IFCE — Campus Aracati.

Art. 2° Os Jogos Internos do IFCE — JIF 's Aracati sdo uma iniciativa e promog¢ao do IFCE —
Campus Aracati.

TITULO 11
DAS FINALIDADES

Art. 3° Os Jogos Internos do IFCE — JIF's Aracati configuram-se como uma manifestagao
ludico-esportiva com as seguintes finalidades precipuas:
e Fomentar a pratica esportiva, incentivando a participagdo em eventos e projetos
desportivos promovidos pelo Campus Aracati.
e Promover o desporto no Campus Aracati como uma das vias de interven¢do pedagogica da
educacdo por meio do esporte.
e Promover a interagdo e a integragdo entre os membros da comunidade envolvida nos
jogos.
e Promover a satde e a qualidade de vida nas dimensdes fisica, emocional e social, mediante
orientacdo e participag¢do no evento.
e Viabilizar a formagdo das equipes esportivas do Campus Aracati para a representacao nos
Jogos do Instituto Federal do Ceara.

TITULO III
DA ORGANIZACAO

Art. 4° A Comissao Geral Organizadora terd a responsabilidade pela execugdo geral dos
JIFCE, sendo constituida pelo(a) professor(a) de Educagao Fisica do Campus e pelas seguintes
subcomissoes:

e [ - Comissao Decisora/Disciplinar: Encarregada das decisdes imediatas e em ultima



instancia, tanto no ambito organizacional e administrativo quanto no disciplinar.

e II - Comissdao Cultural: Responsavel pelas atividades culturais, incluindo a criagdo, a
execug¢do e o acompanhamento das tarefas, além de prestar suporte a8 Comissao Decisora.

e III- Comissdo Esportiva: Responsavel pelas inscrigdes, documentagdo, acompanhamento
das partidas e prestagao de suporte a Comissao Decisora.

e IV - Comissao Comunicac¢do: Encarregada das informacgdes gerais, atualizacdo das redes
sociais e registros fotograficos e videograficos.

e V - Comissao Monitoria: Responsavel pelo antincio dos proximos jogos, condugao dos
atletas as suas respectivas posi¢des, acompanhamento, afericdo de placares e pontuacdo
das partidas.

e VI - Comissao Estrutural/Logistica: Responsavel pelo suporte geral a organizagao e as
comissdes do evento.

e VII - Comissao de Alimentagdo - tem como responsabilidade planejar, organizar e
acompanhar todas as agdes relacionadas a oferta de alimentacdo durante os Jogos Internos
do IFCE Campus Aracati.

§1° Link para inscricao das subcomissdes: https://forms.gle/wtDzWdHG1wzwjov96

§2° Cada comissdo deverd ser composta, obrigatoriamente, por representantes dos diversos
eixos de atuacdo do campus, sendo indicadas duas pessoas por eixo para compor cada
comissdo, de modo a garantir a representatividade e a colaboragdo entre as areas. As indicagoes
deverio ser realizadas até o dia 24 de outubro.

§3° Os componentes da Comissao Geral Organizadora somente poderdo participar das
competicdes dos Jogos Internos caso os horarios dos jogos ndo coincidam com sua escala de
prestacdo de servigo na fungdo exercida na organizagao do evento.

Art. 5° Os Jogos Internos do IFCE — JIF's Aracati ocorrerdo nos dias 25, 26, 27, 28 e 29 de
novembro de 2025 e obedecerdo ao seguinte cronograma:

Atividade Periodo/Data

Inscricoes Modalidades De 06 a 12 de novembro
Congresso Técnico 14 de novembro

Publicacao da programacao 18 de novembro

Realizacdo do evento 25, 26,27, 28 e 29 de novembro
TITULO IV

DO SORTEIO DOS JOGOS

Art. 6° Para a realizagdo dos Jogos Internos do IFCE — JIF 's Aracati, o sorteio dos jogos
ocorrera em data a ser definida e amplamente divulgada aos participantes. Deverdo participar
deste sorteio os lideres das equipes inscritas ou seus respectivos representantes, € o evento
compreendera as seguintes etapas:

e Apresentagdo da Comissdo Geral Organizadora e Subcomissdes.


https://forms.gle/wtDzWdHG1wzwjov96

e Entrega do Regulamento do Evento para os capitdes e/ou responsavel por cada equipe
inscrita.

e Apresentacdo de cada equipe.

e Congresso Técnico de cada modalidade competitiva.

TITULO V
DAS INSCRICOES, PARTICIPANTES E FORMAS DE DISPUTAS

Art. 7° As inscri¢des das equipes para os Jogos Internos do IFCE — JIF's Aracati serdo realizadas
conforme formulario especifico e seguirdo os seguintes critérios:
e Preenchimento do formulario eletronico: https://forms.gle/M1KXIMCvmPwCoQKkS8

e (ada atleta podera se inscrever em, no maximo, 02 modalidades coletivas e 01
modalidade individual.

e Serd permitida a substituicdo de atletas até a Cerimonia de Abertura dos Jogos, mediante
avaliacdo e aprovagdo da Comissao Decisora.

e (ada equipe poderd ser organizada por curso ou por eixo de formagao.

e O Congresso Técnico sera realizado no Campus Aracati, com a presenga dos lideres de
cada equipe para o sorteio das chaves, em data a ser marcada e divulgada aos participantes.

Art. 8° -A. Poderdo participar dos Jogos Internos do IFCE — JIF 's Aracati, os estudantes vinculados ao
Programa Partiu IF, desde que estejam regularmente matriculados e ativos em cursos do Campus Aracati.

§ 1° Os estudantes do Programa Partiu IF deverdo optar, no ato da inscri¢do, por um dos eixos de
formagdo aos quais estejam vinculados, podendo integrar equipes formadas por esse eixo.

§ 2° Cada estudante participante devera escolher uma modalidade esportiva ou cultural, respeitando os
limites previstos neste Regulamento e a disponibilidade de vagas por equipe.

§ 3° A inscrigdo e participagdo dos estudantes Partiu IF deverdo ser validadas pela Coordenagdo Local do
Programa e pela Comissdo Geral Organizadora dos Jogos Internos.

§4° Ser aluno concludente pela instituicao de um dos cursos regulares oferecidos pelo Campus
(Ensino Médio, Técnico, Licenciatura e Tecnologico).
§5° Estar regularmente matriculado em um dos cursos de extensio oferecidos pelo Campus.

§6° Ser servidor ou funcionario terceirizado com comprovada situagdo ativa na instituicao.

Paragrafo unico. Os atletas concludentes deverdo representar uma equipe propria, a qual
podera ser representante de cada curso ou mista, conforme disposto no Art. 12.

Art. 9° Serdo disputadas as seguintes modalidades:


https://forms.gle/M1KX9MCvmPwCoQKk8

Modalidades Quantidade de Participantes por|Limites por curso
Equipe (Minimo-Maximo)

Coletivas Masculino [Feminino

Basquete 05a 10 05a 10

Futsal 05 a 10 05 a 10

Voleibol 06 a 10 06 a 10

Handebol 06 a 10 06 a 10

[Individuais/Duplas [Masculino [Feminino

Ténis de Mesa Individual 01 01

Futmesa 01 01

Dama (Misto) 01 -

Xadrez (Misto) 01 -

Futebol digital (Misto) 01 -

Just Dance (Misto) 01 -

Free Fire (Misto) 01 -

Clash Royale (Misto)

Paragrafo Unico. Somente havera disputa se houver a confirmacao de, no minimo, 02 equipes
por modalidade. Na presenca de apenas uma equipe confirmada, a vitdria serd atribuida a esta
equipe.

Art. 10. As disputas serdo realizadas em estrita observancia as regras vigentes nas
Confederagdes Desportivas Nacionais na data de realizagdo dos Jogos Internos do IFCE — JIF 's
Aracati, ressalvadas as adaptagdes previstas neste Regulamento Geral e no Regulamento
Especifico de cada modalidade.

Art. 11. As formas de disputa serdo definidas pela organiza¢do, em fun¢do do nimero de
equipes/atletas inscritos.

Art. 12. Os atletas poderdo inscrever-se por seus respectivos cursos e/ou por eixo. Caso um
curso ndo possua numero suficiente de atletas para a participacdo, estes deverdo declarar a
Comissao Organizadora o interesse em participar por outras equipes do mesmo eixo ¢ da mesma
categoria que necessitem completar seus jogadores.

Paragrafo Unico. Os pontos decorrentes de uma eventual vitoéria serdo atribuidos
exclusivamente a equipe que cedeu a vaga para os atletas, sendo garantido a estes o direito de
receber sua premiacao como membros da referida equipe.

TITULO VI
DA ABERTURA

Art. 13. Na Cerimodnia de Abertura, todas as equipes competidoras deverao estar perfiladas para
a execucdo do Hino Nacional, juramento dos atletas e, subsequente, o inicio da partida de




abertura.

TITULO VII

NORMAS DAS MODALIDADES

Art. 14. As competigdes dos Jogos Internos do IFCE — JIF 's Aracati, em todas as modalidades,
serdo regidas por suas respectivas Regras Oficiais, em tudo o que ndo for explicitado neste
Regulamento.

Art. 15. Basquete

Art
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§ 1° Os jogos serdo realizados em 4 (quatro) periodos de 10 minutos corridos, com
paralisagdo do tempo nos lances livres, tempo técnico, no tltimo minuto de cada periodo e
nos dois minutos finais do quarto periodo. O intervalo entre o 1° e 2°, e 3° e 4° periodos
serd de 1 (UM) minuto. Entre o 2° e 3° periodo, o intervalo sera de 3 (trés) minutos.

§ 2° As demais condutas serdo regidas pelas normas da Confederacdo Brasileira de
Basquetebol (CBB).

§ 3° Caso uma equipe ndo compare¢a até o prazo determinado pelas regras oficiais, a
equipe presente serd declarada vencedora pela contagem de 20 x 0 (vinte x zero).

. 16. Futsal

§ 1° Os tempos de jogo serdo 2 tempos de 10 minutos corridos, com intervalo de 05
minutos. Observagdo: O crondOmetro serd travado nas cobrancas de penalidades méximas,
nos tiros livres e nos tempos técnicos.

§ 2° Em caso de duas equipes terminarem uma fase com igualdade em niimero de pontos
ganhos, os critérios estabelecidos para o desempate serdo, na ordem: Confronto direto;
Maior numero de vitérias; Melhor saldo de gols; Maior numero de gols marcados; Menor
numero de gols sofridos; Menor nimero de Cartdes Vermelhos; Menor numero de Cartoes
Amarelos; Sorteio.

§ 3° As partidas que terminarem empatadas e nas quais seja imperativo um vencedor serdo
definidas por meio de duas prorrogagdes de 05 minutos, sem intervalo. Persistindo o
empate, o vencedor serd conhecido através da cobranca de uma série de 03 pénaltis de
forma alternada, com jogadores distintos. Mantendo-se o empate, a cobranca prosseguira
de 01 em 01, até que surja um vencedor, com jogadores que ainda ndo tenham executado a
cobranga.

§ 4° A contagem de pontos para a classificacao sera: Vitoria — 03 pontos; Empate — 01
ponto; Derrota — 00 ponto.

§ 5° O acumulo de dois cartdes amarelos ou um vermelho resultard em suspensao
automatica por um jogo. Todos os cartdes serdo considerados em todas as fases.

. 17. Voleibol

§ 1° Nas fases de classificacdo, semifinal e final, os jogos serdo disputados em melhor de 3
sets de 21 pontos, sendo o set desempate de 15 pontos.

§ 2° Os critérios de desempate para efeito de classificagdo serdo: Maior numero de
vitorias; Confronto direto; Sets average; Pontos average.



Art

Art

Art

Art

Art
[ ]

. 18. Ténis de Mesa

§ 1° Durante os jogos, serdo obedecidas as regras da Federacdo Internacional de Ténis de
Mesa (ITTF) e da Confederagdo Brasileira de Ténis de Mesa (CBTM), salvo o
estabelecido neste regulamento.

§ 2° As partidas serdo disputadas em 03 (trés) sets.

§ 3° Os atletas deverdo comparecer ao local de competicdo com antecedéncia de pelo
menos 30 minutos, portando sua raquete conforme regra oficial e lista de borrachas
autorizadas.

§ 4° O uniforme devera ser composto por ténis, meias, shorts e camiseta. Nao ¢ permitido
o uso de camiseta branca.

§ 5° Para fins de classificagdo, sera contabilizado 2 (dois) pontos para vitéria, 1 (um)
ponto para a derrota e 0 (zero) para o W.O.

§ 6° Em caso de empate, serdo adotados os seguintes critérios para desempate, obedecendo
a ordem: Confronto direto; Sets average; Pontos average; Sorteio.

. 19. Futmesa
§ 1° Durante os jogos, serdo obedecidas as regras da Confederagao Brasileira de Futebol
de Mesa (CBFM), salvo o estabelecido neste regulamento.
§ 2° As partidas serdo disputadas na modalidade individual (1 x 1).
§ 3° Cada set ¢ jogado até que um lado atinja 15 pontos. Cada partida serd disputada em 3
sets, sendo o atleta que atingir 2 sets vencidos o vencedor.
§ 4° Caso a disputa chegue ao 3° set, deverd ocorrer a troca de lado ap6s o primeiro
competidor atingir o 8° ponto.
§ 5° Em caso de empate, por exemplo, 14 x 14, a partida continua até que um atleta
alcance a diferenca de 2 pontos.
§ 6° Os jogadores deverdo mudar o lado da mesa logo apds o término de cada set
disputado.

. 20. Damas
§ 1° A Competicdo de Damas serd realizada de acordo com as Regras Oficiais da
Federagao Mundial de Jogo de Damas (FMJD) adotadas pela Confederagdo Brasileira de
Damas — CBD, salvo o estabelecido neste Regulamento.
§ 2° Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissdo Decisora.

. 21 Xadrez
§ 1° A Competicao de Xadrez sera realizada na modalidade Convencional, de acordo com
as Regras Oficiais da Federagdao Internacional de Xadrez — FIDE, adotadas pela
Confederacdo Brasileira de Xadrez — CBX, salvo o estabelecido neste Regulamento.
§ 2° Uma reunido técnica da modalidade com os representantes das equipes participantes
serd realizada antes das partidas para tratar exclusivamente de assuntos ligados a
competicao.
§ 3° Os casos omissos serao resolvidos pela Comissao Decisora.

. 22. Futebol Digital

§ 1° O console utilizado no evento sera 0o PLAYSTATION 4 ou 5 ¢ a modalidade de jogo
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serd o FIFA com edic¢do a ser definida.

§ 2° A competigao sera disputada em jogos de 6 minutos. Caso permaneca empatado, sera
realizada a cobranca de pénaltis sem prorrogacao.

§ 3° O formato disputado sera por Clubes ou Selecdes, de livre escolha do jogador, exceto
selecoes classicas.

§ 4° As configuracdes do jogo serdo: Dificuldade da Partida: Internacional (Profissional);
Duragdo de 6 minutos; Camera da Partida: Tele Broadcast / Transmissdo TV (a cadmera sé
podera ser alterada por comum acordo); Lesdes: Ligado; Radar: 2D ou 3D; Defini¢des de
Volume: Padrao.

§ 5° A opgao de jogo “Match Day” sera desativada.

§ 6° O jogador pode realizar substituicdes durante os jogos e no intervalo das partidas.

§ 7° O jogador que pausar a partida sem comunicar ao arbitro e ao adversario, sera
desclassificado do campeonato.

§ 8° Os jogadores terdo antes da partida: I - Um minuto para escolher o modo de controle
(Classico, Alternativo ou Personalizado); II - Um minuto para alterar as formagdes e
escalacdo inicial da sua equipe.

§ 9° E vedado ao expectador: Comunicar-se com os jogadores enquanto eles competem;
Fumar ou ingerir bebidas alcodlicas na éarea do torneio; Dirigir-se a arbitragem,
competidores e publico em geral fazendo uso de linguagem vulgar.

§ 10° Os jogadores, quando ndo estiverem em jogo e proximos a area de competicao,
deverdo permanecer em siléncio.

§ 11° Os jogadores nao deverdo fazer uso de linguagem vulgar, bem como dirigir palavras,
desafios, ironias, gestos e outras atitudes antidesportivas.

§ 12° Os jogadores deverao utilizar uniforme do campus para a disputa.

§ 13° Os protestos somente serdo apresentados pelos jogadores ao final do jogo. E
obrigatorio que o competidor jogue a partida atual até o fim para depois apresentar sua
reclamagdo a organizagao.

§ 14° Em caso de problemas técnicos que interrompam o jogo, serd aberta uma nova
partida na qual devera ser jogado somente o tempo restante, mantendo o placar vigente.

§ 15° O Conselho Desportivo podera, caso julgue necessario, adicionar ou modificar regras
em situagdes nao previstas.

. 23. Just Dance

§ 1° A competi¢ao ocorrera em disputas de pontos corridos em duplas, com a musica
sendo escolhida pelo organizador, sendo que cada dupla dangara 4 musicas.

§ 2° Em caso de empate na primeira rodada, o organizador selecionard uma nova musica
para o desempate.

§ 3° A final serd realizada em uma disputa de 2 miusicas, sendo 1 escolhida pelos
competidores e 1 pela organizacao.

§ 4° Dificuldade: Padrao do jogo.

§ 5° Escolha da musica: A musica sera escolhida pela organizagao.

§ 6° Em caso de erro técnico, a dupla terd direito a uma nova partida. O nao
comparecimento na terceira chamada dos competidores pelos organizadores implicard em
W.0.

§ 7° E proibido pausar o jogo, salvo em casos de comum acordo e devidamente informado



ao organizador.

§ 8° A pontuagdo de desempenho ¢ feita eletronicamente pelo jogo.

§ 9° E proibido pausar o jogo causando sua interrupgdo sem aviso prévio. O
descumprimento desta regra resultara em desclassificacao.

Art. 24. Free Fire

§ 1° Caracterizacdo dos jogadores: Cada equipe deverd contar com quatro (4) jogadores
titulares e um (1) jogador reserva.

§ 2° Obrigatoriedade de Participacao: A equipe compromete-se a participar de todas as
etapas e partidas, sujeita a penalidades (incluindo desclassificagcao) por descumprimento.
§ 3° Rotatividade de Jogadores: A troca entre titular e reserva podera ocorrer entre
rodadas inteiras e entre as partidas de uma mesma rodada.

§ 4° Auséncia de Jogador ou Equipe: Havera tolerancia de cinco (5) minutos apds o
tempo previsto para iniciar a partida. Caso os membros nao estejam presentes, a equipe
devera entrar incompleta ou perdera por desisténcia (W.O.).

§ 5° Registro de Jogadores: Todos os estudantes-atletas participantes deverdo estar
inscritos, conforme o Regulamento Geral.

§ 6° Devera ser indicado o lider, os titulares ¢ o reserva.

§ 7° Nomes de Equipes e Jogadores: O nome da equipe sera o nome do campus que 0s
jogadores representam. A Coordenagdo Técnica reserva-se o direito de rejeitar nomes
vulgares, ofensivos, discriminatérios ou que infrinjam direitos autorais, podendo gerar
desclassificagao.

§ 8° Propriedade de Contas: Os jogadores devem usar suas proprias contas. Detectado o
uso de conta de outro jogador, o participante ¢ a equipe serdo desclassificados
imediatamente.

§ 9° Utilizagao dos Personagens: Ha restrigdes sera permitido apenas o personagem Alok
de habilidade ativa e de habilidade passiva serd permitido os personagens Maxim, Kelly,
Moco e Leon

§ 10° Responsabilidade do Jogador: Os jogadores utilizardo seus proprios equipamentos,
sendo responsaveis pela prote¢ao e funcionamento do dispositivo, software, conexao a
internet, bateria, atualizagdo do jogo e disponibilidade para sediar uma sala personalizada
(por sorteio).

§ 11° Emuladores: Nao ¢ permitido jogar em emuladores. Detectado o uso, a equipe sera
desclassificada.

§ 12° As equipes serdo distribuidas em grupos, a serem definidos ap6s o quantitativo de
inscritos.

§ 13° Modo de Jogo: Contra Squad, e as armas tera restricdes de armas, as Unicas armas
que serao utilizadas sdo; Aguia do deserto, Mini Uzi, AWM, M1014, M1887, UMP,
MP40, MP5 E XM8

§ 14° Critério de Desempate: Em caso de empate em pontos, serdo utilizados os seguintes
critérios, nesta ordem:

I — maior numero de vitérias;

II — maior saldo de abates;

III — menor nimero de derrotas;

IV — confronto direto (se aplicavel);

V — sorteio realizado pela Coordenagao Técnica.



Art. 25. Clash Royale

e § 1° Caracterizagao dos Jogadores

o Sera composto por 1 jogador contra 1 jogador
§ 2° Obrigatoriedade de Participagdo
o O jogador compromete-se a participar de todas as partidas e etapas do torneio,
estando sujeito a penalidades ou desclassificagdo em caso de auséncia
injustificada.
§ 3° Auséncia do Jogador
o Serd concedida tolerancia de cinco (5) minutos apds o horario marcado para o
inicio da partida. Caso o jogador ndo compareca nesse prazo, sera considerado
W.O. (derrota por desisténcia).
§ 4° Registro dos Participantes
O
o Todos os jogadores deverdo estar inscritos oficialmente, conforme o regulamento
geral do evento, e devem informar seu nome dentro do jogo (nickname) de forma
correta.
§ 5° Indicagdo de Representantes

o Cada campus/equipe devera indicar:
o 1 jogador titular.
§ 6° Nomes de Jogadores e Clas
o O nome dentro do jogo devera seguir padrdes de respeito e ética.
o A Coordenagdo Técnica podera rejeitar nomes ofensivos, discriminatorios ou
inapropriados, sob pena de desclassificacao.
§ 7° Propriedade de Contas
o O jogador deve utilizar sua propria conta do Clash Royale.
o Caso seja detectado o uso de outra conta, o participante serd imediatamente
desclassificado.

§ 8° Modo de Jogo
o O torneio sera disputado no modo Mega Estratégia Amistosa — 1v1.
o Neste modo, aparece um quadro de opcdes de cartas por vez, e o jogador escolhe
uma.
o A carta escolhida ¢ automaticamente bloqueada para o adversario, que nao podera
mais utiliza-la.
o As partidas ocorrerdo em salas personalizadas (amistosas) criadas pelos proprios
jogadores ou pela organizagao.
o Cada duelo sera disputado em melhor de 3 partidas (MD3).
§ 9° Cartas e Estratégias Permitidas
o Sera permitido o uso de todas as cartas disponiveis no jogo, conforme o modo de
escolha aleatoria (draft).
o E proibido o uso de qualquer carta ou estratégia obtida por falha, bug ou



modificacdo do jogo.
e § 10° Responsabilidade do Jogador
o Cada participante ¢ responsavel por seu proprio dispositivo, conexao de internet,
bateria e versao atualizada do jogo.
o Quedas de conexao nao justificam reinicio de partida.
e § 11° Emuladores
o O uso de emuladores, mods ou qualquer programa de automacao ¢ estritamente
proibido.
o A detecgdo resultard em desclassificagdo imediata.
e § 12° Estrutura do Torneio
o Os jogadores serdo distribuidos em grupos, definidos conforme o nimero total de
inscritos.
o A fase classificatoria sera seguida por eliminatorias simples ou duplas, conforme
o cronograma final divulgado pela organizacao.
e § 13° Conduta e Fair Play
o Comportamentos toxicos, desrespeitosos ou ofensivos durante partidas ou
comunicagdes resultardo em adverténcia ou desclassificacao.
o Espera-se espirito esportivo e respeito mutuo entre todos os competidores.
e § 14° Critérios de Desempate
o Em caso de empate entre jogadores na fase de grupos, os critérios de desempate
serdo aplicados na seguinte ordem:
1. Maior niumero de vitérias em duelos (MD3);
2. Maior nimero de partidas individuais vencidas;
3. Maior numero de coroas (torres destruidas) acumuladas;
4. Menor numero de torres sofridas (defendidas com sucesso);
5. Confronto direto (se aplicavel);
o 6. Sorteio pela Coordenagdo Técnica.
e Em caso de empate dentro de uma partida (tempo esgotado), o vencedor sera definido
automaticamente pelo critério do jogo (menor vida das torres inimigas).

o O O O O

TITULO VIII
DAS ATIVIDADES CULTURAIS

Art. 26. As atividades culturais consistem em uma série de tarefas que devem ser cumpridas por
cada equipe e serdo devidamente pontuadas. O ndo cumprimento da tarefa implica a ndo
pontuagdo da equipe.

Art. 27. Somente os lideres das equipes terdo acesso a Comissdo Organizadora para possiveis
esclarecimentos.

Art. 28. A equipe deve estar com todos os 20 membros no dia da realizagdo das atividades,
exceto mediante justificativa por atestado médico. Sera descontado cinco pontos para cada
membro faltoso sem justificativa.



Art. 29. As atividades culturais abrangem trés etapas:

o Tarefas Recreativas: A serem executadas em quadra durante os trabalhos do JIFCE.

o Tarefas Surpresa e Relampago: Aquelas conhecidas pelos participantes apenas no
decorrer dos trabalhos dos JIFCE. As Tarefas Relampago serdo anunciadas no exato
momento do cumprimento.

e As Tarefas Especiais: Serdo apresentadas a todas as outras equipes e ao juri.

Art. 30. TAREFAS ESPECIAIS

29.1 PROVA DO MASCOTE
e 31.1.1 Cada equipe devera ter uma mascote representando e fazendo referéncia a area do

curso. Os mascotes podem ser representados por dois integrantes. Serdo avaliados:
FIGURINO; CRIATIVIDADE; CAPACIDADE DE ANIMAR A TORCIDA.

29.2 PROVA DA COREOGRAFIA
e 31.2.1 Cada equipe devera apresentar uma coreografia de 5 a 10 minutos na abertura do
JIIFCE. Serao avaliados: PRESENCA DE PALCO E DESENVOLTURA;
CARACTERIZACAO/FIGURINO; COREOGRAFIA; HARMONIA E
EMPOLGACAO DO GRUPO.
e Pariagrafo Unico: E vedado o uso de qualquer tipo de musica de cunho ofensivo ou
provocativo. A infragdo sera penalizada com a perda total dos pontos da prova.

29.3 PROVA DO GRITO DE PAZ

e 31.3.1 Cada equipe deverd elaborar e apresentar um grito de paz que represente sua
equipe. Serao avaliados: ORIGINALIDADE E CRIATIVIDADE; ENGAJAMENTO E
PARTICIPACAO DA TORCIDA; RITMO E MELODIA; DESENVOLVIMENTO E
ADEQUACAO DA LETRA AOS VALORES QUE A EQUIPE DEFENDE.

e Parigrafo Unico: E vedado qualquer tipo de ofensa ou provocagdo a outras equipes. A
infragdo serd penalizada com a perda total dos pontos da prova.

29.4 CARICATURA (homenagem Maquita)

e 31.4.1 Cada equipe apresentara um(a) integrante para desenhar, em um prazo de 50
(cinquenta) minutos, a lapis, a caricatura em homenagem a Makita. O tempo maximo
previsto para apresentagdo ¢ de 60 minutos. Serdo avaliados: ORIGINALIDADE;
CRIATIVIDADE.

29.5 MISS E MISTER JIFCE
e 31.5.1 Cada Equipe apresentara um casal. O mini curriculo dos candidatos (Nome
completo, idade, eixo, disciplina favorita, frase de representagdo e um sonho) devera ser
entregue no dia anterior a prova. O casal devera desfilar caracterizado de acordo com a
indicacdo da comissdo. O tempo maximo previsto para cada apresentagdo ¢ de 15 minutos.
Serdo avaliados: SIMPATIA; DESENVOLTURA; INDUMENTARIA.

Art. 30. Nas tarefas que envolveram apresentacdes com musicas, estas deverdo ser trazidas pelas
equipes em PENDRIVE (identificado com nome da equipe, n°® da tarefa e n® da faixa), gravadas



em formato mp3 e testadas previamente. Cada equipe devera ter uma copia de backup
identificada. A Comissao Organizadora ndo se responsabilizara por falhas nos PenDrives.

Art. 32. TAREFAS RECREATIVAS

32.1 PROVA DO CACA AO TESOURO: Serao escondidos objetos com pontuagao.
Cada equipe podera ficar com apenas um tesouro. (Cinco minutos).

32.2 BATALHA DE SLAM: Cada equipe apresentard um ou mais integrantes para
participar da Batalha de Slam, com tema fornecido no momento da prova. As
apresentacdes deverdo ser autorais, em formato de poesia falada, valorizando a expressao
artistica, o conteudo e a performance. Serao avaliados: CRIATIVIDADE; PRESENCA DE
PALCO E DESENVOLTURA; COERENCIA COM O TEMA; EXPRESSIVIDADE E
EMPOLGACAO DO GRUPO.

32.3 EMBAIXADINHA MATEMATICA: Um componente de cada categoria fara
embaixadinhas enquanto resolve calculos mentais. O participante recebera 20 pontos por
acerto. Caso as embaixadinhas sejam interrompidas, a pontuagdo obtida serd zerada, ¢ a
prova reiniciada. Tempo méaximo: 2 minutos. Pontuagao maxima: 100 pontos.

32.4 QUIZ(torta na cara): As equipes responderdo a perguntas sobre um determinado
tema, a ser divulgado no momento da prova. Serdo avaliados: RAPIDEZ DE
RACIOCINIO; MAIOR NUMERO DE ACERTOS. Pontuagio: Resposta Correta * 10
Pontos.

Art. 33. TAREFA RELAMPAGO

33.1 As tarefas relampagos ocorrerdo nos dias de realizagdo do JIIFCE e serdo anunciadas
durante a concretizacdo das tarefas no ginasio. Serdo pontuadas as equipes que primeiro
apresentarem e cumprirem a tarefa solicitada dentro do prazo estipulado pelo apresentador.
Paragrafo Unico: O acumulo de lixo no espaco ocupado pela Equipe resultard em perda
de pontos gradativa (perda de at¢ 100 pontos), a ser avaliada e penalizada ao final do
JITFCE pela Comissao Organizadora.

TITULO IX

DA CLASSIFICACAO E PREMIACAO

Art. 34. Serd definida uma pontuacdo para efeito de classificagdo geral das equipes na
competicdo, atribuindo-se pontos para cada vitéria nas modalidades do Art. 9°, de acordo com o
seguinte ranking:

CLASSIFICACAO PONTUACAO
1° lugar 100 pontos

2° lugar 70 pontos

3° lugar 50 pontos

Art. 35. A pontuagdo das tarefas especiais, recreativas e relampago sera definida de acordo com
0 seguinte ranking:

ATIVIDADES CULTURAIS [CLASSIFICACAO PONTUACAO

TAREFAS ESPECIAIS 1° lugar 100 pontos

2° lugar 70 pontos




ATIVIDADES CULTURAIS |CLASSIFICACAO PONTUACAO

3° lugar 50 pontos
TAREFAS RECREATIVAS |1° lugar 80 pontos

2° lugar 60 pontos

3° lugar 40 pontos
TAREFAS RELAMPAGOS _[1° lugar 100 pontos

2° lugar 80 pontos

3° lugar 50 pontos

Art. 36. Serdo entregues medalhas para os 1°, 2° e 3° lugares nas modalidades disputadas.
Art. 37. Nao haverd premiagdo em dinheiro.

Art. 38. Em caso de empate na classificacao final dos JIIFCE, o critério de desempate sera a
pontuacao obtida nas Tarefas Especiais.

Art. 39. O acumulo de lixo no espaco ocupado pela Equipe resultara em perda de pontos
gradativa (perda de até 100 pontos), a ser avaliada e penalizada ao final do JIIFCE.

Art. 40. As Equipes poderdo perder pontos nos seguintes casos:

e Perturbar a Comissdo Organizadora e o Juri ou o andamento do evento: Perda de 25
pontos.

e Ultrapassar o limite de 3 (trés) minutos para iniciar a prova: perda gradativa dos pontos
correspondentes a tarefa.

e Atrapalhar as equipes concorrentes por meio de qualquer artificio (inclusive barulho):
perda de até o total de pontos da respectiva tarefa (a critério da Comissdo Organizadora).

e Ultrapassar em 2 (dois) minutos o tempo de conclusdo previsto para a tarefa: perda
gradativa de pontos da tarefa correspondente.

e Apresentar comportamento contrario ao espirito esportivo e a boa convivéncia: Agressao
fisica: desclassificacdo (decisdo irrecorrivel); Gravissima: perda de 50 pontos; Grave: 25
pontos; Leve: 15 pontos.

e Pichar, uso de produtos ilicitos,riscar as paredes e instalagdes locais ou praticar atos de
vandalismo: desclassificacdo sumaria (decisdo irrecorrivel).

e Promover provocagdes e acirramento de rivalidades (social ou virtual): 50 pontos para
cada ocorréncia.

e Afastar-se da equipe e ndo estar envolvido em nenhuma atividade da gincana: até 50
pontos para cada ocorréncia.

Paragrafo tnico. Os casos de descumprimento de normas deverdao ser relatados a Comissao
Organizadora e comprovados por meio de video ou outro recurso, sendo avaliados e julgados
pela Comissao Organizadora.



TITULO X
DOS PROTESTOS

Art. 41. Cabera a Comissdo Decisora receber os protestos manifestados pelas equipes
participantes, os quais devem ser formalizados por e-mail, por solicitagdo do representante
oficial, em até 01 (uma) hora apos a realizacdo da disputa que o originou, devidamente
fundamentados.

Art. 42. Os recursos para julgamento deverdo ser apresentados oralmente a Comissao Decisora,
dentro do prazo maximo de 01 (uma) hora apos a realizagdo da disputa.

Art. 43. Em nenhuma hipdtese, uma competi¢do sera paralisada ou tera seu resultado alterado
em decorréncia de recursos interpostos.

TITULO XI

DAS CONSIDERACOES GERAIS

Art. 44. Cada equipe participante dos jogos tera um lider responsdvel pelo cumprimento da
disciplina dos integrantes de seu time durante a realizagdo do evento.

Art. 45. E de responsabilidade dos lideres das equipes a ampla divulgagdo deste Regulamento
junto aos integrantes, bem como zelar pela ordem, disciplina e cumprimento de todas as normas.
e § 1° Sdo terminantemente proibidas a entrada e o consumo de bebidas alcodlicas nas
dependéncias da institui¢do, sendo as possiveis ocorréncias dessa natureza de
responsabilidade de cada equipe e sujeitas a julgamento pela Instituigao.

Art. 46. As equipes participantes dos jogos serdo responsaveis pela conservagdo dos espagos
utilizados, devendo acatar as ordens disciplinares dos encarregados por sua conservacao, €
indenizar a Instituicdo pelas avarias eventualmente causadas ao material posto a disposi¢ao.

Art. 47. Nao serd permitido jogar sem camiseta, ténis, calcdo ou cal¢a de uniforme.

Art. 48. O campus devera prover apoio de saude por meio do servidor de satide e de transporte
para remog¢ao.

Art. 49. E proibido aos jogadores o uso de celulares ou qualquer outro tipo de aparelho
eletronico que represente vantagens durante a partida. Qualquer indicio de utilizagdo pode
ocasionar a perda da partida.

Art. 50. A equipe que ndo se encontrar presente ao local de competi¢do no horario determinado
na Tabela Oficial sera considerada perdedora por W x O. Havera tolerancia de 15 minutos
apenas para o primeiro jogo da rodada.



Art. 51. Nas partidas em que houver coincidéncia das cores do uniforme, sera realizado um
sorteio que determinara qual equipe utilizaré coletes fornecidos pela coordenagdo da modalidade.

Art. 52. Serdo expedidas normas complementares, sempre que houver necessidade de maiores
esclarecimentos para a boa execucao dos jogos.

Art. 53. Cabe aos poderes constituidos interpretar e zelar pela execucao dos artigos e itens
expressos neste Regulamento.

Art. 54. Os casos omissos a este Regulamento serdo resolvidos pela Comissao Decisora.
COMISSAO GERAL DE ORGANIZACAO IFCE ARACATI

CRISTIANE SOUSA DA SILVA
Professora de Educacao Fisica do Campus Aracati

JOSE IVO DANTAS DE ARAUJO FILHO
Professor de Educagdo Fisica do Campus Aracati

Carlos Eduardo Gongalves Lira
Discente do curso de Hotelaria do IFCE
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