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EMENTA

Definicdo de Internet das Coisas; Histdrico; Introducdo aos sistemas embarcados; Projetos em loT.
Estudo de casos praticos aplicados as situacdes reais de Organizacbes e Empreendimentos.

OBJETIVO

Objetivo geral

Apresentar ao estudante os conceitos fundamentais referentes a Internet das Coisas ou do inglés Internet
of Things (loT), visando capacitar o aluno no desenvolvimento de solugdes que envolvam tecnologias
que utilizam Internet das Coisas.

Objetivos especificos

- Apresentar os diversos conceitos de 10T,

- Estudar os conceitos basicos de robotica e automacao;

- Apresentar as tecnologias utilizadas em 10T;

- Estudar as tecnologias envolvidas para prototipagem de sistemas em loT.

PROGRAMA

INTRODUCAO A INTERNET DAS COISAS
Definicdes e aplicacdes em IoT,;

Automacao e robdtica;

Modelos de conectividade;

Sensores e atuadores.

PLATAFORMA ARDUINO

Conceitos e Defini¢Ges da Plataforma Arduino;
Ambiente de Desenvolvimento Integrado;
Primeiros passos com Arduino;

Linguagem de Programacao;

Fluxo de Desenvolvimento do Arduino;
Formas de comunicacdo com Arduino;
Implementacdo de sensores e atuadores.
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PROTOTIPAGEM RAPIDA DE SOLUCOES PARA IOT
Eletronica basica;

Estudo e aplicacdo de diferentes tipos de sensores e atuadores;
Prototipagem de projetos de baixa complexidade em IoT,;
Estudos de casos em I0T.

PROJETOS PRATICOS
e Exemplos e aplicacdes.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas:

e As estratégias de aprendizado deverdo priorizar o estudo por meio de aulas expositivas,
apresentando 0s conteldos necessarios para desenvolvimento de software com
microcontroladores. Através de pratica em laboratdrio, os contetdos tedricos serdo trabalhados,
priorizando a contextualizacdo desses em situacGes problema, possibilitando prototipar
aplicagdes que sejam validadas com o mercado de trabalho. Por meio de trabalhos em grupo,
serdo adotadas estratégias de aprendizagem colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e
colaboracdo mutua, além da prética de soft skills como comunicacéo, proatividade e lideranca.
Aulas expositivas serdo utilizadas com o intuito de introduzir assuntos e complementar processos
de aprendizagem.

Aulas praéticas:

e Ministradas nos Laboratérios de informatica ou CAD, ou outro ambiente que facilite a
consolidagdo dos conceitos fundamentais, por meio do uso e melhoramento de suas habilidades
de trabalho ativo, onde a énfase estd na reflexdo sobre o que se faz, provocando o encontro de
significados no que for visto na aula tedrica.

e Desenvolvimento de aplicagbes utilizando microcontrolador e sensores aplicados ao setor
produtivo ou comunidade externa. Com base no curso, uso da aprendizagem baseada em
resolucdo de problemas com foco na interdisciplinaridade.

AVALIACAO

A avaliacdo se dara de forma continua, considerando aspectos qualitativos e quantitativos, em
conformidade com as diretrizes estabelecidas no Regulamento da Organizacdo Didatica (ROD).
Considerando seu carater formativo, os instrumentos de avaliacdo deverdo prever retorno aos estudantes
sobre seus progressos e orientagOes para sanar dificuldades. Os instrumentos de avaliagdo serédo
diversificados e deverdo ndo somente avaliar habilidade técnicas, mas também estimular o discente no
desenvolvimento e aprimoramento de soft skills. Os instrumentos de avaliacdo a serem adotados serdo
realizacdo de trabalhos préaticos, individuais e em grupo, realizacdo de seminarios, relatorios de pratica e
visitas técnicas, dentre outros. A escolha dos instrumentos deve considerar o perfil da turma e ser um
facilitador do processo de ensino e aprendizagem. Durante toda a continuidade do processo ensino-
aprendizagem, sugere-se a promoc¢do, em alta frequéncia, de avaliacbes formativas capazes de
proporcionar ao docente um feedback imediato de como estdo as interferéncias pedagogicas em sala de
aula, e permitindo ao aluno uma reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre
a sua responsabilidade, frente aos conteidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupacdo com a
satisfacdo pessoal do aluno e juntando informacGes importantes para mudancas na metodologia e
intervengdes decisivas na construcdo de conhecimento dos discentes, inclusive com subsidios para
propostas de atividades de recuperagéo paralela na(s) reunido(es) de colegiado de curso, coordenadoria
de curso e demais setores ligados ao ensino.
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