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DEPARTAMENTO DE ENSINO 

COORDENAÇÃO DO CURSO  

PROGRAMA DE UNIDADE DIDÁTICA – PUD  

DISCIPLINA: PROJETO INTEGRADOR MULTIDISCIPLINAR II 

Código: ADS505  

Carga Horária Total: 80h                        CH Teórica: 0h | CH Prática: 0h | CH PPS: 20h | CH Extensão: 60h 

Número de Créditos: 4  

Pré-requisitos: ADS405  

Semestre: 5  

Nível: Superior Tecnológico    

EMENTA 

Controle e monitoramento do projeto. Desenvolvimento da proposta de projeto. Validação e implantação 

da solução. Apresentação dos resultados obtidos. 

OBJETIVO 

Objetivo geral  

Implementar uma solução de software para problemas do mundo real, integrando conhecimentos 

multidisciplinares.  

 

Objetivos específicos  

- Utilizar tecnologias condizentes com o mercado de trabalho atual;  

- Promover integração e cooperação entre o curso e a sociedade;  

- Perceber relações de interdependência entre componentes do curso;  

- Fortalecer a relação entre a teoria e a prática.  

PROGRAMA 

DESENVOLVIMENTO DA PROPOSTA DO PROJETO  

• Desenvolvimento de interface com o usuário;  

• Desenvolvimento das funcionalidades;  

• Realização de testes.  

 

CONTROLE E MONITORAMENTO DO PROJETO  

• Utilização de controle de versionamento de código;  

• Utilização de ferramenta de gestão de projeto.  

 

VALIDAÇÃO E IMPLANTAÇÃO DA SOLUÇÃO  

• Utilização de estratégias de validação;  

• Deploy da solução.  

 

APRESENTAÇÃO DOS RESULTADOS OBTIDOS  

• Exemplos e aplicações. 
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METODOLOGIA DE ENSINO 

Prática Profissional Supervisionada e projetos interdisciplinares: 

• A PPS compreende diferentes situações de vivência profissional, aprendizagem e trabalho, por 

meio de experiências profissionais supervisionadas pelo professor, onde a ênfase é o estímulo à 

consolidação de um perfil proativo, com a autoconfiança necessária para uma atuação 

profissional protagonista 

• Deverá ser dada prioridade à realização de projetos interdisciplinares, tais como, por exemplo, 

as disciplinas de projeto social, empreendedorismo e criação de negócios, que podem 

oportunizam a solução a ser desenvolvida, o desenvolvimento de sistemas com Programação 

WEB (PWEB I e PWEB II), ou com Programação para dispositivos móveis (PDM), conduzidos 

com métodos de engenharia de software (ENS) e com os fundamentos de segurança da 

informação (FSI). Além disso, a disciplina de Gestão de Projetos para gerenciamento de todas as 

etapas do projeto, e o desenvolvimento empreendedor por meio das disciplinas do eixo de 

empreendedorismo e inovação. A ideia é possibilitar o diálogo entre diferentes disciplinas ou 

turmas, de maneira a integrar os conhecimentos distintos e com o objetivo de dar sentido a eles. 

• Como sugestão de recursos de apoio, tem-se a realização de projetos finais para a disciplina, 

investigação sobre atividades profissionais, projetos de pesquisa ou outros trabalhos acadêmicos, 

visitas técnicas, simulações e observações as quais deverão ser desenvolvidas nos diversos 

ambientes de aprendizagem, como oficinas, incubadoras, empresas pedagógicas ou salas na 

própria instituição de ensino ou em entidade parceira. 

Aulas de extensão: 

• Na execução do projeto prático, deve-se adotar estratégias que simulem o desenvolvimento de 

software no mercado de trabalho, utilizando ferramentas de desenvolvimento, versionamento de 

código, gestão de projetos ágeis e deploy de aplicações. Os grupos deverão desenvolver artefatos 

que serão documentados e entregues ao cliente final. Por meio de trabalhos em grupo, serão 

adotadas estratégias de aprendizagem colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e 

colaboração mútua, além da prática de soft skills como comunicação, proatividade e liderança.  

Como recursos de apoio, tem-se a utilização do quadro branco, projetor de slides e livro(s) de 

referência(s). Atividades práticas serão conduzidas nos Laboratórios de Informática e CAD, com 

o apoio de desktops e softwares específicos disponibilizados. 

• As diferentes ações de extensão junto a comunidade externas, como visitas técnicas a diferentes 

organizações de trabalho, desenvolvimento de aplicações, cursos FIC, pesquisas desk e 

exploratórias, reuniões com grupos de trabalhos das comunidades de modo a propiciar 

experiências mais próximas da realidade laboral. 

•  A ideia é desenvolvimento tecnológico e social; aos direitos humanos e justiça, ao estágio e ao 

emprego, às atividades culturais e artísticas ou ao empreendedorismo, preferencialmente por meio 

de atividades com foco nos direitos humanos e justiça, e devem contemplar, entre outros; 

• Uso da aprendizagem baseada em resolução de problemas com foco na interdisciplinaridade para 

modelar software utilizando diferentes tecnologias estudadas. 

 

AVALIAÇÃO 
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A avaliação se dará de forma contínua, considerando aspectos qualitativos e quantitativos, em 

conformidade as entregas dos produtos de software consideradas nas disciplinas integradoras, por 

exemplo, entrega da documentação, software, banco de dados, testes, e apresentação pitch descrevendo 

o negócio ou projeto desenvolvido. Os instrumentos de avaliação serão diversificados e deverão não 

somente avaliar habilidade técnicas, mas também estimular o discente no desenvolvimento e 

aprimoramento de soft skills. Os instrumentos de avaliação podem ser realizados através de trabalhos 

práticos em grupo, apresentação de seminários, visitas técnicas, dentre outros. A escolha dos 

instrumentos deve considerar o perfil da turma e ser um facilitador do processo de ensino e 

aprendizagem.  Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promoção, 

em alta frequência, de avaliações formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato 

de como estão as interferências pedagógicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma reflexão sobre 

ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade, frente aos conteúdos já 

vistos em aula, privilegiando a preocupação com a satisfação pessoal do aluno e juntando informações 

importantes para mudanças na metodologia e intervenções decisivas na construção de conhecimento dos 

discentes, inclusive com subsídios para propostas de atividades de recuperação paralela na(s) reunião(es) 

de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino. 
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Setor Pedagógico 
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