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Pré-requisitos: ADS405

Semestre: 5

Nivel: Superior Tecnologico

EMENTA

Controle e monitoramento do projeto. Desenvolvimento da proposta de projeto. Validacao e implantacao
da solucdo. Apresentacao dos resultados obtidos.

OBJETIVO

Objetivo geral

Implementar uma solucdo de software para problemas do mundo real, integrando conhecimentos
multidisciplinares.

Objetivos especificos

- Utilizar tecnologias condizentes com o mercado de trabalho atual,;
- Promover integragéo e cooperacgao entre o0 curso e a sociedade;

- Perceber relagdes de interdependéncia entre componentes do curso;
- Fortalecer a relagdo entre a teoria e a pratica.

PROGRAMA

DESENVOLVIMENTO DA PROPOSTA DO PROJETO
e Desenvolvimento de interface com o usuario;

e Desenvolvimento das funcionalidades;

e Realizacdo de testes.

CONTROLE E MONITORAMENTO DO PROJETO
e Utilizacdo de controle de versionamento de codigo;
e Utilizacdo de ferramenta de gestéo de projeto.

VALIDACAO E IMPLANTACAO DA SOLUCAO
e Utilizacdo de estratégias de validacao;
e Deploy da solucdo.

APRESENTAQAO DOS RESULTADOS OBTIDOS
e Exemplos e aplicacdes.
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METODOLOGIA DE ENSINO

Prética Profissional Supervisionada e projetos interdisciplinares:

A PPS compreende diferentes situacdes de vivéncia profissional, aprendizagem e trabalho, por
meio de experiéncias profissionais supervisionadas pelo professor, onde a énfase é o estimulo a
consolidacdo de um perfil proativo, com a autoconfianca necessaria para uma atuacao
profissional protagonista

Devera ser dada prioridade a realizacdo de projetos interdisciplinares, tais como, por exemplo,
as disciplinas de projeto social, empreendedorismo e criacdo de negdcios, que podem
oportunizam a solucgéo a ser desenvolvida, o desenvolvimento de sistemas com Programacéo
WEB (PWEB | e PWEB II), ou com Programacéo para dispositivos moveis (PDM), conduzidos
com métodos de engenharia de software (ENS) e com os fundamentos de seguranca da
informacao (FSI). Além disso, a disciplina de Gestéo de Projetos para gerenciamento de todas as
etapas do projeto, e o desenvolvimento empreendedor por meio das disciplinas do eixo de
empreendedorismo e inovacdo. A ideia é possibilitar o didlogo entre diferentes disciplinas ou
turmas, de maneira a integrar os conhecimentos distintos e com o objetivo de dar sentido a eles.
Como sugestdo de recursos de apoio, tem-se a realizacdo de projetos finais para a disciplina,
investigacdo sobre atividades profissionais, projetos de pesquisa ou outros trabalhos académicos,
visitas técnicas, simulacGes e observacbes as quais deverdo ser desenvolvidas nos diversos
ambientes de aprendizagem, como oficinas, incubadoras, empresas pedagdgicas ou salas na
prépria instituicdo de ensino ou em entidade parceira.

Aulas de extensdo:

Na execucdo do projeto pratico, deve-se adotar estratégias que simulem o desenvolvimento de
software no mercado de trabalho, utilizando ferramentas de desenvolvimento, versionamento de
cbdigo, gestdo de projetos ageis e deploy de aplica¢des. Os grupos deverao desenvolver artefatos
que serdo documentados e entregues ao cliente final. Por meio de trabalhos em grupo, serdo
adotadas estratégias de aprendizagem colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e
colaboragdo mutua, além da pratica de soft skills como comunicagdo, proatividade e lideranca.
Como recursos de apoio, tem-se a utilizagcdo do quadro branco, projetor de slides e livro(s) de
referéncia(s). Atividades praticas serdo conduzidas nos Laboratérios de Informéatica e CAD, com
0 apoio de desktops e softwares especificos disponibilizados.

As diferentes agBes de extensdo junto a comunidade externas, como visitas técnicas a diferentes
organizacbes de trabalho, desenvolvimento de aplicacdes, cursos FIC, pesquisas desk e
exploratorias, reunides com grupos de trabalhos das comunidades de modo a propiciar
experiéncias mais proximas da realidade laboral.

A ideia € desenvolvimento tecnoldgico e social; aos direitos humanos e justica, ao estagio e ao
emprego, as atividades culturais e artisticas ou ao empreendedorismo, preferencialmente por meio
de atividades com foco nos direitos humanos e justica, e devem contemplar, entre outros;

Uso da aprendizagem baseada em resolucéo de problemas com foco na interdisciplinaridade para
modelar software utilizando diferentes tecnologias estudadas.

AVALIACAO
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A avaliacdo se dara de forma continua, considerando aspectos qualitativos e quantitativos, em
conformidade as entregas dos produtos de software consideradas nas disciplinas integradoras, por
exemplo, entrega da documentacéo, software, banco de dados, testes, e apresentacdo pitch descrevendo
0 negocio ou projeto desenvolvido. Os instrumentos de avaliagdo serdo diversificados e deverdo nédo
somente avaliar habilidade técnicas, mas também estimular o discente no desenvolvimento e
aprimoramento de soft skills. Os instrumentos de avaliacdo podem ser realizados através de trabalhos
praticos em grupo, apresentacdo de seminarios, visitas técnicas, dentre outros. A escolha dos
instrumentos deve considerar o perfil da turma e ser um facilitador do processo de ensino e
aprendizagem. Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogéao,
em alta frequéncia, de avaliacGes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagogicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma reflexdo sobre
ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade, frente aos contetidos ja
vistos em aula, privilegiando a preocupacdo com a satisfacdo pessoal do aluno e juntando informacdes
importantes para mudancgas na metodologia e intervengdes decisivas na construgdo de conhecimento dos
discentes, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacgéo paralela na(s) reunido(es)
de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.
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