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EMENTA

Linguagem de desenvolvimento back-end; Aplicacdo Web: Dinamica, Gerenciamento de sessao,
Controle de Cache, Protocolos de comunicacéo; Acesso a banco de dados em sistemas Web (back-end):
Conexdo com Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados; CRUD e RESTful API. Padrdes de projetos
para WEB. Frameworks para desenvolvimento back-end.

OBJETIVO

Objetivo geral
Desenvolver a programacéo back-end em aplicacdes para WEB.

Objetivos especificos

- Conhecer e identificar os diversos elementos da construcao de interfaces WEB de modo a fazer uso de
tais elementos de forma eficiente na construcdo de projetos;

- Construir interfaces Web utilizando modelos e métodos consolidados pelo mercado e indUstria;

- Aprender uma linguagem de programacéo back-end baseada em cddigo aberto para desenvolvimento
de aplicacGes WEB;

- Investigar métodos, técnicas, praticas, arquiteturas e tecnologias para o desenvolvimento de sistemas
de software disponibilizados sobre a plataforma Web;

- Entender os principais padrdes de projetos utilizados em aplicagdes comerciais.

PROGRAMA

INTRODUCAO

e Proposicéo e visdo geral de um projeto pratico;

Apresentacdo da linguagem de programacao back-end,;
Instalacdo e configuragéo das ferramentas de desenvolvimento;
Apresentacdo da modelagem e arquitetura do projeto;
Versionamento de codigo.

PERSISTENCIA DE DADOS
e Conexao e transacdo utilizando linguagem de programacao para back-end;
e Criando objetos e persistindo no banco de dados;
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Atualizando objetos e persistindo no banco de dados;
Excluindo objetos do banco de dados.

PADROES DE PROJETOS PARA WEB

Introducéo aos padrdes de projeto;
Exemplos de padres de projeto.

FRAMEWORKS PARA DESENVOLVIMENTO BACK-END

Proposicao e caracteristicas do framework;
Restful API;

Conceitos basicos de Restful;

Implementando um resource;

Verbos HTTP: POST, GET, PUT, DELETE e PATCH,;
Consultas com paginacao;

Mapeamento Objeto-Relacional,

Conceitos de ORM;

Mapeamentos 1-1, 1-N, N-N;

Seguranca;

Cookies;

Conceitos de seguranca (Usuarios e permissdes);
Validacdo de dados de usuério;

Processo de login;

JWT;

Recursos protegidos - Erro 404 Access denied;
Programagdo defensiva,;

Conceitos de programacao defensiva;
Tratamento de excecoes;

Mensagens de erro padronizadas;

Consulta e geracéo de relatorios;

Consultas por filtro;

Consultas dinamicas.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas:

As estratégias de aprendizado deverdo priorizar o estudo por meio de um projeto pratico em sala
de aula, que deve ser proposto e apresentado pelo professor no inicio da disciplina, e desenvolvido
ao longo de todo o componente curricular. Ministradas em sala, ou outro ambiente que facilite o
processo de ensino-aprendizagem, por meio expositivo-dialdgico e com discussdes com resolucédo
de exercicios, onde a énfase esta em demonstracGes conceituais e fundamentos essenciais;
Como recursos de apoio, tem-se a utilizacdo do quadro branco, projetor de slides e livro(s) de
referéncia(s).

Aulas pratica:

Através de pratica em laboratorio, os conteudos teoricos serdo trabalhados, priorizando a
contextualiza¢do desses em situacdes problema. Por meio de trabalhos em grupo, seréo adotadas
estratégias de aprendizagem colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e colaboragdo
mutua, além da pratica de soft skills como comunicagdo, proatividade e lideranca. Aulas
expositivas serdo utilizadas com o intuito de introduzir assuntos e complementar processos de
aprendizagem. Como recursos de apoio, tem-se a utilizacdo do quadro branco, projetor de slides
e livro(s) de referéncia(s). Atividades préaticas serdo conduzidas nos Laboratorios de Informatica
e CAD, com o apoio de desktops e softwares especificos disponibilizados;

126




e Uso da aprendizagem baseada em resolucéo de problemas com foco na interdisciplinaridade para
resolver problemas do setor produtivo ou comunidade académica e externa.

AVALIACAO

A avaliacdo se dard de forma continua, considerando aspectos qualitativos e quantitativos, em
conformidade com as diretrizes estabelecidas no Regulamento da Organizacdo Didatica (ROD).
Considerando seu carater formativo, os instrumentos de avaliacdo deverdo prever retorno aos estudantes
sobre seus progressos e orientacfes para sanar dificuldades. Os instrumentos de avaliagdo serdo
diversificados e deverdo ndo somente avaliar habilidade técnicas, mas também estimular o discente no
desenvolvimento e aprimoramento de soft skills, incluindo visitas técnicas a ambientes de
desenvolvimento de software. Os instrumentos de avaliacdo podem ser realizados através de trabalhos
praticos, individuais e em grupo, apresentacéo de seminarios, publicacdo de codigo em repositorio, dentre
outros. A escolha dos instrumentos deve considerar o perfil da turma e ser um facilitador do processo de
ensino e aprendizagem. Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a
promocdo, em alta frequéncia, de avaliagfes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback
imediato de como estdo as interferéncias pedagogicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma reflexéo
sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade, frente aos
conteudos ja vistos em aula, privilegiando a preocupacao com a satisfacdo pessoal do aluno e juntando
informacdes importantes para mudancas na metodologia e intervencbes decisivas na construgéo de
conhecimento dos discentes, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao
paralela na(s) reunido(es) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao
ensino.
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