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EMENTA

Introducdo a POO. Classes e objetos. Relacionamento entre classes. Encapsulamento. Heranca.
Polimorfismo. Tratamento de excecdes.

OBJETIVO

Objetivo geral
Conhecer os fundamentos e beneficios das linguagens orientadas a objetos.

Objetivos especificos

- Distinguir as linguagens estruturadas e orientadas a objetos;

- Utilizar os conceitos de orientacao a objetos para desenvolver aplicacoes;
- Aplicar boas técnicas para o desenvolvimento de aplicacdes

PROGRAMA

INTRODUCAO

Nocdes sobre Linguagens Orientada a Objetos;
Ambiente de desenvolvimento;

Compilacéo e execucdo;

Declaragdes de pacotes e importacdes.

CLASSES E OBJETOS: FUNDAMENTOS
Classes, atributos e métodos;

Criando objetos por meio de construtores;
Modificadores de Acesso;

Atributos e métodos estaticos;

Heranca;

Acessando a referéncia da propria instancia;
Acessando a referéncia da classe herdada;
Encapsulamento.

PROJETO E RELACOES ENTRE CLASSES
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Classes Abstratas;

Objetos imutaveis;

Trabalhando com tipos enumerados (Enums);
Interfaces e implementacGes;

Sobrecarga e sobreposicao;

Polimorfismo;

Associacdo, agregagdo e composicao;
Introdugéo ao SOLID.

TRATAMENTO DE EXCECOES

Exemplos e aplicacoes.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas:

As estratégias de aprendizado fardo uso de aulas expositivas, a fim de apresentar o conjunto de
conhecimentos sistémicos acerca dos conceitos basicos do paradigma de orientacdo a objetos, e
de vivéncias praticas do conteddo em laboratério, priorizando a contextualizacdo dessas em
situacdes problema. Por meio de trabalhos em grupo, serdo adotadas estratégias de aprendizagem
colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e colaboracdo mutua, além da pratica de soft
skills como comunicagdo, proatividade e lideranga. Reconhecendo as diferentes aptiddes e
experiéncias dos estudantes, deve-se ter atencdo as dificuldades distintas apresentadas pelos
discentes e estimular experiéncias complementares de aprendizagem que atendam, mais
proximamente, as necessidades particulares de comunicacéo do(a) aluno(a).

Aulas praticas:

Ministradas nos laboratérios de informéatica e CAD, ou outro ambiente que facilite a consolidacdo
dos conceitos fundamentais, por meio do uso e melhoramento de suas habilidades de trabalho
ativo, onde a énfase esta na reflexdo sobre o que se faz, provocando o encontro de significados
no gue for visto na aula tedrica.

Como recursos de apoio, tem-se a utilizacdo de APIs para programacao orientada a objetos, de
plataformas online de ensino aprendizagem de POO e trabalhos dirigidos a resolucdo de
problemas ou reproducdo de aplicacBes rapidas para sistemas, ou parte deles, utilizando os
conceitos de POO;

Uso da aprendizagem baseada em resolucéo de problemas com foco na interdisciplinaridade para
resolver problemas do setor produtivo ou académico.

AVALIACAO
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A avaliacdo se dara de forma continua, considerando aspectos qualitativos e quantitativos, em
conformidade com as diretrizes estabelecidas no Regulamento da Organizacdo Didatica (ROD).
Considerando seu carater formativo, os instrumentos de avaliacdo deverdo prever retorno aos estudantes
sobre seus progressos e orientagdes para sanar dificuldades. Os instrumentos de avaliacdo serdo
diversificados e poderdo ser realizados trabalhos, projetos, apresentacdes, individuais e em grupo, vitias
técnicas, dentre outros. A escolha dos instrumentos deve considerar o perfil da turma e ser um facilitador
do processo de ensino e aprendizagem. Como recursos de apoio, tem-se a utilizacdo do quadro branco,
projetor de slides e livro(s) de referéncia(s). Atividades praticas serdo conduzidas nos Laboratdrios de
Informética e CAD, com o apoio de desktops e softwares especificos disponibilizados. Durante toda a
continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogéo, em alta frequéncia, de avaliacGes
formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato de como estdo as interferéncias
pedagogicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma reflexdo sobre ele mesmo, exigindo
autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade, frente aos conteddos ja vistos em aula,
privilegiando a preocupacgao com a satisfacdo pessoal do aluno e juntando informagdes importantes para
mudanc¢as na metodologia e intervencdes decisivas na construcdo de conhecimento dos discentes,
inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacdo paralela na(s) reunido(es) de
colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.
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