®
BB INSTITUTO FEDERAL

| | NCEE
BB Campus Tabuleiro do Norte

DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE

Cadigo: ADS202

Carga Horaria Total: 40h

CH Teorica: 30h | CH Prética: 10h | CH PPS: Oh | CH Extenséo: Oh

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos: -

Semestre: 2

Nivel: Superior Tecnologico

EMENTA

Visdo geral e principios fundamentais da Engenharia de Software. Modelos de Ciclo de vida de software
e seus Vvarios estagios. Processo de desenvolvimento de Software. Modelos de processos de software.

Desenvolvimento Agil.

OBJETIVO

Objetivo geral

Introduzir os conceitos fundamentais que permeiam o ciclo de vida de um software.

Objetivos especificos

- Compreender os conceitos basicos da Engenharia de Software;

- Entender sobre desenvolvimento &gil;

- Utilizar modelos e processos para o desenvolvimento de software;
- Definir as melhores estratégias no desenvolvimento de software.

PROGRAMA

VISAO GERAL E PRINCIPIOS FUNDAMENTAIS DA ENGENHARIA DE SOFTWARE
e Introducdo a Engenharia de Software;

e A crise de Software;

e Papéis dos profissionais.

MODELOS DE CICLO DE VIDA DE SOFTWARE E SEUS VARIOS ESTAGIOS

e Conceito de modelo;

e Introducdo aos estagios de um ciclo de vida de software;

e Modelos tradicionais.

PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

Elicitagéo, Especificacdo e Anélise de Requisitos;
Projeto e Arquitetura de Software;
Implementacdo e Testes;

Implantacdo e Manutencao.
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MODELOS DE PROCESSOS DE SOFTWARE

e Apresentacdo genérica sobre modelos de software;
e Estratégias de modelagem de software;

e Criacdo de modelo de software.

DESENVOLVIMENTO AGIL

e Introducéo;

e Abordagem classica x Abordagem Agil;
e Principios do Manifesto Agil;

e Métodos ageis;

o Aplicacio do Método Agil.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas:

e As estratégias de aprendizado fardo uso de aulas expositivas em sala de aula para apresentacéo
dos fundamentos da area de Engenharia de Software ao mesmo tempo em que deverdo ser
utilizados recursos pedagdgicos a fim de desenvolver no discente a percepcdo de todas as
reflexBes necessarias para o desenvolvimento de um sistema computacional, desde a concepcao
ao desenvolvimento. Como recursos de apoio, tem-se a utilizacdo do quadro branco, projetor de
slides e livro(s) de referéncia(s).

Aulas praéticas:

e Através de aulas praticas, deve-se propiciar ao aluno a aplicacdo de modelos e processos para o
desenvolvimento de software, privilegiando o desenvolvimento &gil. Serdo adotadas estratégias
de aprendizagem colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e colaboracdo matua. Como
recursos de apoio, tem-se a utilizagcdo do quadro branco, projetor de slides e livro(s) de
referéncia(s). Atividades préaticas serdo conduzidas nos Laboratdrios de Informatica e CAD, com
0 apoio de desktops e softwares especificos disponibilizados.

e Uso da aprendizagem baseada em resolucéo de problemas com foco na interdisciplinaridade para
modelar problemas dos setores produtivos.

AVALIACAO
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A avaliacdo se dara de forma continua, considerando aspectos qualitativos e quantitativos, em
conformidade com as diretrizes estabelecidas no Regulamento da Organizacdo Didatica (ROD).
Considerando seu carater formativo, os instrumentos de avaliacdo deverdo prever retorno aos estudantes
sobre seus progressos e orientagOes para sanar dificuldades. Os instrumentos de avaliacdo serdo
diversificados e deverdo ndo somente avaliar habilidade técnicas, mas tambem estimular o discente no
desenvolvimento de uso pratico do assunto e desenvolvimento de aplicagdes. Os instrumentos de
avaliacdo a serem adotados podem ser trabalhos préaticos, individuais e em grupo, realizacdo de
semindrios, relatdrios de pratica, visitas técnicas a ambientes de desenvolvimento de software, dentre
outros. A escolha dos instrumentos deve considerar o perfil da turma e ser um facilitador do processo de
ensino e aprendizagem. Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a
promocdo, em alta frequéncia, de avaliagfes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback
imediato de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma reflexéo
sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade, frente aos
contelidos j& vistos em aula, privilegiando a preocupacdo com a satisfagdo pessoal do aluno e juntando
informacdes importantes para mudancas na metodologia e intervencBes decisivas na construcdo de
conhecimento dos discentes, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao
paralela na(s) reunido(es) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao
ensino.
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