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EMENTA

Introducdo a Web. Tecnologias e ferramentas para desenvolvimento Web. Fundamentos de HTML.
Fundamentos de CSS. Layout responsivo.

OBJETIVO

Objetivo geral
Compreender o funcionamento das aplicagdes para WEB.

Objetivos especificos

- Compreender, de forma simplificada, como as paginas para Web sao servidas;
- Preparar o aluno para o uso de ferramentas de desenvolvimento Web;

- Utilizar os principais recursos do HTML e CSS.

PROGRAMA

INTRODUCAO A WEB

e Histdria da World Wide Web;

e Padrdes da Web;

e Principais tecnologias do desenvolvimento web: navegadores, protocolos, linguagens de
programacéao;

Navegadores e suas ferramentas de desenvolvedor;

Usando um repositdrio para o versionamento de codigo;

Usando uma IDE colaborativa baseada na web;

Publicando seu primeiro site: hospedagem e dominio.

FUNDAMENTOS DE HTML

e Ferramentas profissionais para desenvolvimento: editor de texto, sistema de controle de verséo,
entre outros;

Linguagem de marcagéo e principais elementos;

Elementos e atributos;

Elementos de formatacdo HTML,;

Anatomia de um documento HTML,;
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Espacos em branco;

Referéncias de entidades: incluindo caracteres especiais no HTML;
Tabelas;

Formularios;

HTML Media: imagem, video e audio;

HTML Graphics (SVG).

CSS - FUNDAMENTOS DE CSS

O que é e para que serve CSS;

Sintaxe CSS;

Suporte do navegador;

Cascata, especificidade e heranca;

Unidades de medida estritas e relativas;

CSS Box Model;

Estilizacdo de textos, listas, links, fontes web, entre outros;
Transicdes, transformacdes e animagoes.

CSS LAYOUT E RESPONSIVIDADE

Introducdo a CSS Layout;
Design responsivo;

Normal Flow;

Flexbox;

Float;

Posicionamento;

Layout de multiplas colunas;
Grids;

Tipografia.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas:

As estratégias de aprendizado deverdo priorizar o estudo por meio da resolucéo de problemas que
exijam a aplicacdo do pensamento computacional. Ministradas em sala, ou outro ambiente que
facilite o processo de ensino-aprendizagem, por meio expositivo-dial6gico e com discussdes com
resolucdo de exercicios, onde a énfase esta em demonstragdes conceituais e fundamentos
essenciais; por meio de trabalhos em grupo, serdo adotadas estratégias de aprendizagem
colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e colaboracdo mutua, além da pratica de soft
skills como comunicacdo, proatividade e lideranca. Aulas expositivas serdo utilizadas com o
intuito de introduzir assuntos e complementar processos de aprendizagem. Como recursos de
apoio, tem-se a utilizagdo do quadro branco, projetor de slides e livro(s) de referéncia(s).

Aulas préticas

Ministradas em laboratorio de informéatica ou CAD, ou outro ambiente que facilite a consolidacdo
dos conceitos fundamentais, por meio do uso e melhoramento de suas habilidades de trabalho
ativo, onde a énfase esta na reflexdo sobre o que se faz, provocando o encontro de significados
no que for visto na aula tedrica.

Como recursos de apoio, tem-se a utilizagdo de APIs para programacao web ou uso de plataformas
online de ensino aprendizagem de HTML, CSS e/ou Padrdes de Projetos de Software. Além de
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trabalhos dirigidos a reproducéo de aplicacdes rapidas para sistemas, ou parte deles, utilizando os
conceitos de Padrdes de Projetos.

e Uso da aprendizagem baseada em resolucéo de problemas com foco na interdisciplinaridade para
resolver problemas com linguagens de programagao.

AVALIACAO

A avaliacdo se dard de forma continua, considerando aspectos qualitativos e quantitativos, em
conformidade com as diretrizes estabelecidas no Regulamento da Organizacdo Didatica (ROD).
Considerando seu carater formativo, os instrumentos de avaliacdo deverdo prever retorno aos estudantes
sobre seus progressos e orientagdes para sanar dificuldades. Os instrumentos de avaliacdo serdo
diversificados e deverdo ndo somente avaliar habilidade técnicas, mas também estimular o discente no
desenvolvimento e aprimoramento de soft skills. Os instrumentos de avaliacdo podem ser realizados
através de trabalhos praticos, individuais e em grupo, apresentacao de semindrios, publicacéo de codigo
em repositorio, visitas técnicas, dentre outros. A escolha dos instrumentos deve considerar o perfil da
turma e ser um facilitador do processo de ensino e aprendizagem. Durante toda a continuidade do
processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promoc¢do, em alta frequéncia, de avaliacdes formativas
capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato de como estdo as interferéncias pedagdgicas
em sala de aula, e permitindo ao aluno uma reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e
controle sobre a sua responsabilidade, frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagéo
com a satisfacdo pessoal do aluno e juntando informacdes importantes para mudancas na metodologia e
intervencdes decisivas na construcdo de conhecimento dos discentes, inclusive com subsidios para
propostas de atividades de recuperacdo paralela na(s) reunido(es) de colegiado de curso, coordenadoria
de curso e demais setores ligados ao ensino.
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