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DISCIPLINA: INTRODUCAO A PROGRAMACAO

Caodigo: ADS106

Carga Horaria Total: 80h CH Teorica: 20h | CH Prética: 60h | CH PPS: Oh | CH Extensao: Oh

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: -

Semestre: 1

Nivel: Superior Tecnologico

EMENTA

Algoritmo. Tipos de Dados. Instruces Primitivas. Operadores. Expressées. Entrada e Saida. Estruturas
de Controle. Vetores. Matrizes. Modularizagdo de programas.

OBJETIVO

Objetivo geral

Elaborar solugdes computacionais para problemas de menor complexidade fazendo uso de uma
linguagem e um ambiente de programacao.

Objetivos especificos

- Identificar o conceito de algoritmos e programacdo de computadores;

- Reconhecer as ferramentas e ambiente necessarios para o desenvolvimento de uma solucédo de software;
- Relacionar e aplicar técnicas e recursos de programacao na construcdo de softwares simples, utilizando
uma linguagem de programacao;

- Utilizar o pensamento computacional na resolucdo de problemas para criacao de softwares.

PROGRAMA

ALGORITMOS
e Introducéo aos algoritmos;
e Formas de representagéo.

MANIPULACAO DE DADOS
Variaveis e constantes;
Tipos primitivos;

Entrada e saida;

Operadores aritméticos.

ESTRUTURAS DE SELECAO

e  Operadores relacionais;

e Operadores légicos e nogdes de logica;
e Estrutura IF,
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Estrutura IF-ELSE.

ESTRUTURAS DE REPETICAO

Estruturas para criacédo de lacos;
Lacos aninhados.

MODULARIZACAO DE PROGRAMAS

Introducdo a funcdes;

Funcdes implicitas da linguagem de programacao;
Criacdo das proprias funcdes;

Pardmetros e argumentos;

Funcbes com e sem retorno;

Importagdo de modulos.

VARIAVEIS COMPOSTAS

Varidveis compostas homogéneas;
Varidveis compostas heterogéneas.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas:

As estratégias de aprendizado deverdo priorizar o estudo por meio da resolucéo de problemas que
exijam a aplicagdo do pensamento computacional. Através de pratica em laboratdrio, os
conteudos teoricos serdo trabalhados, priorizando a contextualizacdo desses em situacdes
problema. Por meio de trabalhos em grupo, serdo adotadas estratégias de aprendizagem
colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e colaboracdo mutua, além da pratica de soft
skills como comunicagéo, proatividade e lideranga. Aulas expositivas serdo utilizadas com o
intuito de introduzir assuntos e complementar processos de aprendizagem. Como recursos de
apoio, tem-se a utilizacdo do quadro branco, projetor de slides e livro(s) de referéncia(s).
Atividades praticas serdo conduzidas nos Laboratdrios de Informéatica e CAD, com o apoio de
desktops e softwares especificos disponibilizados.

Aulas praticas:

Ministradas em laboratério de informética, ou outro ambiente que facilite a consolidacdo dos
conceitos fundamentais, por meio do uso e melhoramento de suas habilidades de trabalho ativo,
onde a énfase esta na reflexdo sobre o que se faz, provocando o encontro de significados no que
for visto na aula tedrica;

Como recursos de apoio, tem-se a utilizacdo de IDEs para programacdo estruturada, de
plataformas online de ensino aprendizagem de l6gica e linguagem de programacao e trabalhos
dirigidos a reproducdo de aplicacdes rapidas para sistemas, ou parte deles, utilizando os conceitos
de logica de programacao;

Utilizacdo de ambientes virtuais para desenvolvimento profissional e resolucéo de problemas com
foco na interdisciplinaridade, visando melhorar as hard skills.

AVALIACAO
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A avaliacdo se dara de forma continua, considerando aspectos qualitativos e quantitativos, em
conformidade com as diretrizes estabelecidas no Regulamento da Organizacdo Didatica (ROD).
Considerando seu carater formativo, os instrumentos de avaliacdo deverdo prever retorno aos estudantes
sobre seus progressos e orientagfes para sanar dificuldades. Os instrumentos de avaliagdo seréo
diversificados e deverdo ndo somente avaliar habilidade técnicas, mas tambem estimular o discente no
desenvolvimento e aprimoramento de soft skills. Os instrumentos de avaliagcdo a serem adotados serdo
realizacdo de trabalhos préaticos, individuais e em grupo, realizacdo de seminarios, relatorios de pratica e
visitas técnicas, dentre outros. A escolha dos instrumentos deve considerar o perfil da turma e ser um
facilitador do processo de ensino e aprendizagem. Durante toda a continuidade do processo ensino-
aprendizagem, sugere-se a promog¢do, em alta frequéncia, de avaliacbes formativas capazes de
proporcionar ao docente um feedback imediato de como estdo as interferéncias pedagogicas em sala de
aula, e permitindo ao aluno uma reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre
a sua responsabilidade, frente aos contetdos ja vistos em aula, privilegiando a preocupacdo com a
satisfacdo pessoal do aluno e juntando informacGes importantes para mudancas na metodologia e
intervencdes decisivas na construcdo de conhecimento dos discentes, inclusive com subsidios para
propostas de atividades de recuperagéo paralela na(s) reunido(es) de colegiado de curso, coordenadoria
de curso e demais setores ligados ao ensino.
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