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DISCIPLINA: INTRODUGCAO A COMPUTACAO

Codigo: ADS105
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Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos: -

Semestre: 1

Nivel: Superior Tecnoldgico

EMENTA

Visdo geral do curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas. Principios fundamentais da
computacdo. Nogdes de arquitetura de computadores. Funcionamento das linguagens de programacao.

OBJETIVO

Objetivo geral

Compreender a atuacdo e oportunidades do profissional de ADS nos ecossistemas de inovacédo, e 0s
principais conceitos da computacao, arquitetura de computadores e linguagens de programacao.

Objetivos especificos

- Compreender a estrutura basica do computador: hardware e software;

- Compreender diferentes sistemas de numeracao, aritmética computacional e l6gica digital;
- Entender o funcionamento da arquitetura de computadores;

- Compreender os conceitos de linguagens de programacdo e sua interacdo com a arquitetura de
computadores.

PROGRAMA

LINGUAGEM E COMUNICACAO

e Visdo geral do curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas;
O profissional de ADS;

Areas de atuacio;

Oportunidades de mercado;

Ecossistemas e hubs de inovagéo.

PRINCIPIOS FUNDAMENTAIS DA COMPUTAQAO
e Breve histérico da evolucdo dos computadores;
e Hardware, software e 0s componentes basicos de um computador;
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e Sistemas numéricos: medidas de armazenamento de informacéo, transformacéo de bases de
numeracao e operagOes aritméticas em binario.

NOC;C)ES DE ARQUITETURA DE COMPUTADORES

Modelo de Von Neumann;

Conceito de processos;

Unidade Central de Processamento;

Sistemas de entrada e saida e barramentos;

Memodrias: registradores, cache, RAM, ROM;

Ciclo basico da execucdo de software nas arquiteturas de computadores.

FUNCIONAMENTO DAS LINGUAGENS DE PROGRAMACAO
e Nocdes de paradigmas de programagéo;
e Nocoes de compilacdo e interpretacao.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas:

e As estratégias de aprendizado fardo uso de aulas expositivas, a fim de apresentar o conjunto de
conhecimentos sistémicos acerca dos conceitos basicos de informatica, computacdo e linguagens
de programacdo, contudo, deverdo priorizar vivéncias praticas do conteldo em sala de aula,
oportunizando os discentes a aprimorarem o uso do contetdo abordado. Por meio do uso de
softwares especificos também podem ser trabalhados os conceitos tedricos aprendidos em sala de
aula, possibilitando ao aluno(a) a compreensdo dos conceitos basicos de computacdo, modelos
utilizados nos computadores e sua interagdo com as linguagens de programacao. Reconhecendo
as diferentes aptiddes e experiéncias dos estudantes, deve-se ter atencdo as dificuldades distintas
apresentadas pelos discentes e estimular experiéncias complementares de aprendizagem que
atendam, mais proximamente, as necessidades particulares de comunicacéo do(a) aluno(a). Como
recursos de apoio, tem-se a utilizacdo do quadro branco, projetor de slides e livro(s) de
referéncia(s). Atividades préaticas serdo conduzidas nos Laboratérios de Informatica e CAD, com
0 apoio de desktops e softwares especificos disponibilizados.

e Uso da aprendizagem baseada com foco na interdisciplinaridade entender o funcionamento das
linguagens de programacéo e outros conceitos ligados ao curso.

AVALIACAO

A avaliacdo se dard de forma continua, considerando aspectos qualitativos e quantitativos, em
conformidade com as diretrizes estabelecidas no Regulamento da Organizacdo Didatica (ROD).
Considerando seu carater formativo, os instrumentos de avaliacdo deverdo prever retorno aos estudantes
sobre seus progressos e orientagdes para sanar dificuldades. Os instrumentos de avaliacdo serdo
diversificados e poderao ser realizados trabalhos, projetos, apresentacdes, individuais e em grupo, visitas
técnicas a ambientes de desenvolvimento de software, dentre outros. A escolha dos instrumentos deve
considerar o perfil da turma e ser um facilitador do processo de ensino e aprendizagem. Durante toda a
continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogao, em alta frequéncia, de avaliacdes
formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato de como estdo as interferéncias
pedagbgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma reflexdo sobre ele mesmo, exigindo
autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade, frente aos conteddos ja vistos em aula,
privilegiando a preocupacgao com a satisfacdo pessoal do aluno e juntando informagdes importantes para
mudangas na metodologia e intervengdes decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes,
inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacdo paralela na(s) reunido(es) de
colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.
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