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DISCIPLINA CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Sistemas Embarcados 4 80 S3.1,84.2
Tedrica: 50
Pratica: 30
EMENTA

Especificagdo (requisitos, linguagens, niveis e estilos de descrigdo). Hardware:
entrada e saida (sample-hold,conversores A/D e D/A, sensores e atuadores),
unidades de processamento (microprocessadores, DSPs, ASIPs e ldogica
reconfiguravel) e memoérias (flash, cache e scratch pad). Eficiéncia energética:
compiladores energeticamente conscientes e gerenciamento de poténcia (DVS e
DPM). Compactagao de cédigo. Ferramentas de projeto de hardware e de software
(simulador, sintese comportamental e logica, gerador de cédigo e depurador).
Systems-on-Chip e co-projeto de hardware e software.

OBJETIVO

Compreender os principios de projeto e otimizagdo de sistemas embarcados desde
sua especificagdo até a implementagdo de seus componentes de hardware e
software, passando pelo refinamento estrutural e comportamental ao longo de
diferentes niveis e estilos de descrigcao.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - CONTEXTO DA COMPUTAGAO EMBARCADA
* Aplicagbes de sistemas embarcados
* Requisitos de sistemas embarcados
+ Systems-on-Chip (SoCs)

+ Tendéncias tecnoldgicas
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UNIDADE Il - ESPECIFICAGAO DE SISTEMAS EMBARCADOS

Linguagens para especificagao

Modelos de computacéo subjacentes

UNIDADE Ill - HARDWARE PARA SISTEMAS EMBARCADOS

Interface de entrada: sensores, sample-hold, conversores A/D
Interface de saida: conversores D/A, atuadores

Alternativas de implementacao para unidades de processamento programaveis e
nao-programaveis: processadores, DSPs, ASIPs, l6gica reconfiguravel, ASICs.

Alternativas de implementagao para elementos de memadria embarcada (cache e
“scratch pad memory”) e externa (flash e DRAM).

UNIDADE IV — OTIMIZAGAO DE SISTEMAS EMBARCADOS

Fung¢des-custo multi-objetivo e curvas de Pareto
Exploragéo da hierarquia de memoéria

Compresséo de codigo

Exploragéo de técnicas de compiladores-otimizadores
Compiladores com redirecionamento automatico
Compiladores energeticamente conscientes
Exploragao de transformagdes de codigo

Impacto da otimizag&do nas garantias de tempo real

UNIDADE V — GERENCIAMENTO DE EFICIENCIA ENERGETICA

Gerenciamento dinamico de poténcia (DPM)

Gerenciamento dindmico via reducéao de tenséo (DVS)

UNIDADE VI - METODOLOGIAS E FERRAMENTAS DE PROJETO

Particionamento hardware-software
Co-projeto de hardware e software
Projeto baseado em plataforma

Niveis e estilos de descri¢do do sistema
Refinamento do projeto de hardware
Niveis e estilos de descricao de hardware
Sintese comportamental

Sintese logica

Co-verificagcao hardware-software
Software dependente de hardware

Suporte a co-verificagado (geradores de codigo, simuladores e emuladores)
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» Teste e projeto para testabilidade

METODOLOGIA

A disciplina de Sistemas Embarcados visa desenvolver a compreensdo sobre os
principios de projeto e otimizag&o de sistemas embarcados desde sua especificagao
até a implementacado de seus componentes de hardware e software, passando pelo
refinamento estrutural e comportamental ao longo de diferentes niveis e estilos de
descrigdo.. Para tanto, utiliza-se atividades reflexivas, aulas expositivas, trabalhos em
grupos, exercicios praticos de codificagdo em laboratérios, além de resolugdes
relevantes com estudos sistematizados. Dessa forma, trabalha-se de forma continua
os estudos bibliograficos, estudos de caso e praticas de elaboragao utilizando,
frequentemente, o laboratoério de informatica como ferramenta de apoio didatico.

AVALIAGAO

A avaliagao dos discentes € adaptada perante os resultados diagnésticos aplicados
ao longo do periodo letivo e dividida conforme elementos formativos e somativos de
verificagdo do aprendizado. Os instrumentos de avaliagao formal (provas, trabalhos,
etc) poderdao compor um valor minimo de 8 (oito) pontos e, neste caso, terdo um
complemento de 2 (dois) pontos considerando aspectos qualitativos como:
participagédo nas discussdes sobre topicos da disciplina, a resolugédo de exercicios, a
execucao de trabalhos de pesquisa, assiduidade, realizagao de trabalhos praticos e
autoavaliagdo. Os resultados das verificagbes serao retornados aos alunos, cuja
correcdo e analise deverdo servir como instrumento do processo de
ensinoaprendizagem.

Sera considerado aprovado o aluno que atingir média maior ou igual 7 (sete) nas
atividades de avaliagao e frequéncia igual ou superior a 75% da carga horaria total do
periodo letivo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

« OLIVEIRA, A. S.; ANDRADE, F. S. Sistemas embarcados hardware e firmware
na pratica. 2. ed. Sdo Paulo, SP: Erica, 2010.

« LABROSSE, Jean J. Embedded systems building blocks: complete and
readyto-use modules in C. 2nd ed. San Francisco , CA: CMP Books, 2002.

«  PONT, M. J. Embedded C. Sdo Paulo: Addison-Wesley Publishing, 2003.

« GIMENEZ S. P. Microcontroladores 8051. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2002
Complementar

« YAGHMOUR, K.; MASTERS, J.; BEM-YOUSSEF, G.; GERUM, P.
Construindo Sistemas Linux Embarcados. 2. ed. Sdo Paulo: Alta Books, 2009.

« KOPETZ, H. Real-time systems: design principles for distributed embedded
applications. 2nd ed. New York, NY: Springer, 2011.

« PETER MARWEDEI Fmbedded Svstems IFFF Press. 2006.

Documenteo assinado digitalmente

Data: 25/08/2025 10:37:09-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

« WAGNER, F,, CARFg b PAULO ALBERTO MELO BARBOSA is Embarcados, JAI 2003.
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DISCIPLINA CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Interacdo Homem 2 40 S5.1
Computador Tedrica: 30

Pratica: 10
EMENTA

Introdugao a interagdo homem computador (IHC); fundamentos de fatores humanos
em IHC; processos de design de IHC; identificacdo de necessidades dos usuarios e
requisitos de IHC; organizagéo do espaco de problema; projeto de interfaces graficas;
avaliacao de interface.

OBJETIVO

Conhecer e aplicar as ferramentas atuais no processo de constru¢cao de softwares, as
quais irdo proporcionar os meios de interacdo dos usuarios com os computadores, ou
seja, as interfaces graficas; ele usara para tal propdsito os conhecimentos adquiridos
para entender os objetivos e fatores humanos relacionados, desenvolvendo o
processo de design de acordo com as necessidades, requisitos e perfis dos usuarios,
consolidando o projeto por meio de um processo de avaliagao deste.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
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INTRODUGAO A INTERAGAO HOMEM COMPUTADOR (IHC)
* Objetos de Estudo em IHC
* Interface
* Interacao
+ Desafios de IHC
* Objetivos de IHC
* A multi(inter) (trans) disciplinaridade em IHC
+ Usabilidade
FUNDAMENTOS DE FATORES HUMANOS EM IHC
* Introdugao
+ Apsicologia experimental na IHC
* Uma teoria classica para o processamento de informagdo no homem
* Psicologia cognitiva aplicada
+ Engenharia cognitiva
+ Abordagens Etnometodologicas
* Mecanismos da percepcdo humana
+ Teoria da atividade
+ Cognigao Distribuida
+ Engenharia Semidtica
PROCESSOS DE DESIGN DE IHC
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. Conceitos

. Perspectivas

. Processos de Design

. Integragao das Atividades de IHC com Engenharia de Software
. Métodos ageis e IHC

IDENTIFICAGAO DE NECESSIDADES DOS USUARIOS E REQUISITOS DE
IHC

. Introducéo

. Que Dados Coletar?

. De Quem Coletar Dados?

. Aspectos Eticos de Pesquisas Envolvendo Pessoas

. Como Coletar Dados dos Usuarios?
ORGANIZAGAO DO ESPAGO DE PROBLEMA

. Perfil de Usuario

. Personas

. Cenarios

. Andlise de Tarefas
PROJETO DE INTERFACES GRAFICAS

. Modelos de interfaces

. Principios e diretrizes

. Cenarios de Interacao

. Design centrado na comunicagao

. Design da Interface

. Ferramentas de softwares

. Controles, tutoriais e ajuda

. Introdugéo aos Principios e Diretrizes para o Design de IHC

AVALIAGAO DE INTERFACE

. Introducéo

. Objetivo da avaliagéao

. Inspecéo de usabilidade

. Coleta de dados

. Avaliacao heuristica

. Percurso cognitivo

. Teste de usabilidade

METODOLOGIA
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Aulas expositivas - dialogadas, com o uso de recursos audiovisuais; Atividades de
pesquisa no laboratério de informatica; Atividade escritas de fixagdo de conteudo;
Exposig¢ao de videos e filmes; Palestras e seminarios; Estudos de casos.

AVALIAGAO

Participagdo ativa e favoravel em sala de aula; Cumprimento das atividades
solicitadas no prazo ao longo da duragao da disciplina, como listas de exercicios de
fixacdo; Execucdo de prova escrita; Elaboragdo e participagdo em seminarios;
Trabalhos praticos de laboratério; Apresentagcdes e Seminarios.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
« BARBOSA, Simone Diniz Junqueira; SILVA, Bruno Santana. Interacao
humano-computador. 12 ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.
«  BENYON, David. Interagdo humano-computador. 22 ed. Pearson, 2011.
+ ROCHA, Heloisa Vieira da; BARANAUSKAS, Maria Cecilia Calani. Design e
avaliacao de interfaces humano-computador. Sao Paulo: UNICAMP, 2003.
Complementar
« SHNEIDERMAN, B; PLAISANT, Catherine; COHEN, Maxine S.; JACOBS,
Steven M, Designing the wuser interface: Strategies for effective
humancomputer interaction. 5. ed. Reading, MA: Pearson, 2009.
« NETTO, Alvin Antonio de Oliveira. IHC e a Engenharia Pedagdgica — Interagao
Humano Computador. 12 ed. Visual Books, 2010.
+ ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de Interacao
Além da Interagdo Humano-Computador. 3% ed. Bookman,
« FONSECA, M P Campos; FONSECA, Manuel J.; CAMPOS, Pedro;
GONCALVES, Daniel. Introdugao ao Design de Interfaces. FCA, 2012.
«  FIGUEIREDO, Bruno.Web Design - Estrutura, Concepgéao e Produgao de sites
Web. 22 ed. FCA, 2004.
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DISCIPLINA CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Projeto de Infra-estrutura de 4 80 S5.4
Redes Tedrica: 40
Pratica: 40
EMENTA

Conceitos de infraestrutura de um projeto de redes; levantamento de demanda;
especificagado do projeto; equipamentos usados em redes locais e remotas; plano de
enderecamento em redes; cabeamento metalico de rede; cabeamento Optico;
sistemas de cabeamento; topologia basica de redes estruturadas; normas e
padronizacao; tipos de conexao.

OBJETIVO

O aluno compreendera e contornara os problemas mais comuns relacionados as
instalacdes elétricas que venham a comprometer o trabalho inicial de implantagcao de
uma rede de computadores; também suprira toda a infraestrutura necessaria e

adequada ao funcionamento desta, garantindo a disponibilidade, integridade e
confiabilidade esperadas, fazendo o uso de ferramentas especificas, aplicando o
conhecimento adquirido, bem como os equipamentos componentes, tais como meios
fisicos de comunicagao, concentradores, servidores e suas devidas configuragdes.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
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CONCEITOS DE INFRAESTRUTURA DE UM PROJETO DE REDES

. Ruidos

. Problemas tipicos da linha de alimentagao

. Aterramento elétrico

. Calculo do consumo de equipamentos e dispositivos de protecéo

LEVANTAMENTO DE DEMANDA
ESPECIFICAGAO DO PROJETO

. Viabilizagdo do projeto
. Gestéo do projeto
. Metodologia
. Analise de requisitos
. Caracterizagao da rede
. Projeto I6gico
. Projeto fisico
. Testes
. Proposta executiva
EQUIPAMENTOS USADOS EM REDES LOCAIS E REMOTAS
. Hub
. Conectores
. Switches
. Roteadores
. Backbones corporativos
. Modems
PLANO DE ENDERECAMENTO EM REDES
. Enderecamento em redes
. Classes de enderegamento
. Enderecos reservados a redes internas

. Outros componentes da arquitetura TCP/IP CABEAMENTO METALICO DE

. Propriedades
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Categorias e tipos

Classes de desempenho

Tipos de conectores

Interferéncias em cabeamento metalico CABEAMENTO OPTICO
Classificagao das fibras 6pticas

Interferéncias em cabeamento éptico

Emendas e terminagdes 6pticas

Conectores 6pticos

Acessorios 6pticos

Parametros do sistema 6ptico

SISTEMAS DE CABEAMENTO

Cabeamento nao estruturado
Cabeamento genérico
Cabeamento total

Cabeamento estruturado

TOPOLOGIA BASICA DE REDES ESTRUTURADAS

Cabeamento Horizontal
Cabeamento Vertical

Area de Trabalho

Salas de Telecomunicagdes
Sala de Equipamentos
Entrada da Edificagao

Painéis de Distribuicéo

NORMAS E PADRONIZAGAO

Normas ISO/IEC
Normas UL/CSA
ANSI/EIA/TIA-568B
NBR 14565

TIPOS DE CONEXAO

Conexao Cruzada
Interconexao
Home Run

Testes e Certificacdo de Redes
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METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas e mediadas, seguidas sempre por listas de exercicios
de fixacdo de conteudo, trabalhos de pesquisa, projetos de implementagéo pratica
sobre conteudo como configuragdes, simulagdes e testes em laboratorio usando
ferramentas especificas.

AVALIAGAO

O estudante sera avaliado mediante: participacao ativa e favoravel em sala de aula;
cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da duragdo da disciplina,
como listas de exercicios de fixacdo; execucdo de prova escrita; elaboragao e
participacdo em seminarios; trabalhos praticos de laboratério.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

+ OLIFER, Natalia; OLIFER, Victor. Redes de Computadores: principios,
tecnologias e protocolos para o projeto de redes. 12 ed. Rio de Janeiro: LTC,
2008.

+ Projeto de redes. Disponivel em
<http://www.projetoderedes.com.br/aulas/aulas_ugb_infraestrutura.php>.
Acesso em 03 de margo de 2016.

+  MARIN, Paulo Sérgio. Cabeamento estruturado - desvendando cada passo: do
projeto & instalagdo. 52 ed. Erica, 2014.

« SOUSA, Lindeberg Barros de. Projetos e implementagdo de redes:
fundamentos, solugdes, arquiteturas e planejamento. 22 ed. Sdo Paulo: Erica,
2009.

Complementar

« MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de Redes de Computadores. 2% ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2013.

+ COMER, Douglas E. Redes de Computadores e a Internet. 4. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007.

« MORAES, Alexandre Fernandes de. Redes de computadores: fundamentos. 72
ed. Sao Paulo: Erica, 2010.

«  WHITE, Curt. Redes de computadores e comunicac¢ao de dados. 62 ed. Sao
Paulo: Cengage Learning, 2012.

« PMI - Project Management Institute. Um Guia do Conjunto de Conhecimentos
do Gerenciamento de Projetos (PMBOK® Guide). 4. ed. Official Portuguese
Translation, Paperback. Editora Project Management Institute, 2009.

«  MARIN, Paulo Sérgio. Cabeamento estruturado. 12 ed. Erica, 2104.
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DISCIPLINA CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Redes Moveis 4 80 -
Tedrica: 50
Pratica: 30
EMENTA

Introdugdo aos sistemas de comunicagdo sem fio. Sistemas modernos de
comunicagdo sem fio. Sistemas de telefonia movel. Redes sem fio. Sistemas e
padroes sem fio

OBJETIVO

Conhecer os principios basicos da comunicagdo sem fio. Analisar as principais
tecnologias existentes. Aplicar as principais tecnologias sem fio.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
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UNIDADE | — INTRODUGAO AOS SISTEMAS DE COMUNICAGAO SEM FIO

. Evolugado das comunicagcdes com radio moével

. Sistemas de radio mével no mundo

. Sistemas de comunicag¢ao sem fio

. Tendéncias no radio-celular e nas comunicacdes pessoais

UNIDADE Il - SISTEMAS MODERNOS DE COMUNICAGAO SEM FIO

. Redes sem fio de terceira geragao (3G)

. Redes sem fio de terceira geragao (4G)

. Lacgo Local Sem Fio [Wireless Local Loop (WLL)] e LMDS

. Rede Local sem Fio [Wireless Local Area Networks (WLANS)]

. Bluetooth e Redes Pessoais (Personal Area Networks (PANs) UNIDADE Il —
O CONCEITO DE CELULAR

. Reutilizagéo de frequéncia

. Estratégias de atribuicdo de canal

. Estratégias de transferéncia

. Interferéncia e capacidade do sistema

. Entroncamento e qualidade do servigo

. Melhorando a cobertura e a capacidade nos sistemas celulares UNIDADE Il
— REDES SEM FIO

. Diferengas entre redes sem fio e de telefonia

. Desenvolvimento de redes sem fio

. Hierarquia de transmisséao de rede fixa

. Roteamento de trafego nas redes sem fio

. Servigos de dados sem fio

UNIDADE Ill - SISTEMAS E PADROES SEM FIO
. AMPS e ETACS
. Celular Digital dos Estados Unidos

. Sistema Global para Comunicag¢des Moéveis (GSM)
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Padrao de celular digital CDMA (I1S-95)

Padrao CT2 para telefones sem fio

Telefone sem Fio Digital Europeu (DECT)

Sistemas de Comunicagdes de Acesso Pessoal (PACS)
Celular Digital do Pacifico (PDC)

Sistema Pessoal de Handyphone (PHS)

Faixas PCS e ISM nos EUA

Televisdo a cabo sem fio nos EUA

METODOLOGIA

Aulas expositivas e atividades praticas no laboratorio.

AVALIAGAO

O estudante sera avaliado mediante: participagdo em sala de aula; cumprimento das
atividades solicitadas no prazo ao longo da duragao da disciplina; execugéo de prova
escrita; elaboracio e participagdo de seminarios.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

RAPPAPORT, T. S. Comunicagdes Sem Fio - Principios e Praticas. 2 ed. Séo
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.

ENGST, A. Kit do iniciante em redes sem fio: o guia pratico sobre redes Wi-Fi
para Windows e Macintosh. 2.ed. Sdo Paulo, SP: Pearson Makron Books,
2005.

MORAES, A. F. Redes sem fio: instalagao, configuragédo e seguranca:
fundamentos. 1.ed. S&o Paulo, SP: Erica, 2012.

Complementar

RIBEIRO, M. P. Redes de telecomunicacbes e teleinformatica: um exercicio
conceitual com énfase em modelagem. Rio de Janeiro, RJ: Interciéncia, 2012.
RUFINO, N. M. O. Seguranga em redes sem fio: aprenda a proteger suas
informagdes em ambientes Wi-Fi e Bluetooth. 3.ed. Sdo Paulo, SP: Novatec,
2011.

JESZENSKY, P. J. E. Sistemas Telefénicos. ed. Barueri, Sdo Paulo: Manole,
2004.

TRONCO, T. R. Redes de nova geragao: a arquitetura de convergéncia das
redes: IP, telefénica e optica. 2.ed. Sdo Paulo, SP: Erica, 2012.
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DISCIPLINA CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Topicos Especiais em 2 40 S5.3
Inteligéncia Artificial Tedrica: 30

Pratica: 10
EMENTA

Heuristica e Metaheuristica. Representacao de solugdes, Vizinhanga, Busca local.

Otimizagdo baseada em gradientes. Métodos single-state. Algoritmos baseados em
populagdes. Otimizagao por colonia de formigas.

OBJETIVO

Aplicar os conceitos tedrico e as experiéncias praticas necessarias ao projeto e
analise de algoritmos metaheuristicos. Implementar e compreender algoritmos
metaheuristicos na resolugdo de problemas. Identificar cenarios no quais cada
algoritmos se adeque melhor na resolu¢gao de um problema.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Unidade I - Introducgéao

. Conceitos de Heuristica e Metaheuristica
. Problemas e Aplicacbes

. Representacao de solucdes

. Vizinhanca

. Busca Local

. Otimizacao Baseada em Gradiente

Unidade Il - Métodos de Estado Unico (single state)
. Hill-Climbing

. Simulated Annealing (Recozimento Simulado)
. Tabu Search (Busca Tabu)
. Busca Local lterativa

Unidade lll - Métodos Populacionais

. Estratégias Evolutivas

. Algoritmos Genéticos

. Otimizagao por Enxame de Particulas (PSO) Unidade IV - Otimizagao por
colonia de formigas

. O sistema “Formiga"

. O sistema “Col6nia de Formigas”

. Busca Local Guiada
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METODOLOGIA

Aulas expositivas e atividades praticas no laboratorio.

AVALIAGAO

A avaliacdo é um processo continuo em que serao considerados aspectos qualitativos
e quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos
serao avaliados desde a sua participacado nas atividades propostas, pontualidade e
através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

« CORMEN, Thomas H. [et al]. Algoritmos: teoria e pratica. 3.ed. Rio de Janeiro,
RJ: Elsevier, 2012. 926 p. ISBN 9788535236996.

« LINDEN, Ricardo. Algoritmos genéticos. 3. ed. Ciéncia Moderna, 2012. ISBN
9788539901951

« NORVIG, Peter; RUSSELL, Stuart. Inteligéncia Atrtificial, 3% Edicao. Elsevier
Brasil, 2014.

« VIANA, Valdisio R. G. Meta-Heuristica e Programagéao Paralela em Otimizagao
Combinatéria Edigdes UFC,1998 Complementar

« CORMEN, Thomas H. Desmistificando algoritmos. Rio de Janeiro: Elsevier,
2014. ISBN 9788535271775.

+ LUGER, George F. Inteligéncia Artificial. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Education
do Brasil, 2013. ISBN 9788581435503

+ LUKE, Sean. Essentials of Metaheuristics. 2.ed. Lulu, 2013. ISBN

9781300549628. Disponivel em:
http://cs.gmu.edu/~sean/book/metaheuristics/ .Acessado em: 11 de Margo de
2016.
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DISCIPLINA CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Topicos Especiais em 2 40 S5.1
Engenharia de Software Tedrica: 20

Pratica: 20
EMENTA

Introdugao. Engenharia Dirigida por Modelos (MDE). Arquitetura Dirigida por Modelos
(MDA). Metamodelos. Transformagdes. Ferramentas de Modelagem.

OBJETIVO

Fazer uso da engenharia dirigida por modelos no desenvolvimento de softwares.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - INTRODUGAO

. Desafios da industria de software

. Conceitos de Engenharia Dirigida por Modelos (MDE)
UNIDADE Il - ENGENHARIA DIRIGIDA POR MODELOS (MDE)
UNIDADE Illl - ARQUITETURA DIRIGIDA POR MODELOS (MDA)
UNIDADE IV: METAMODELAGEM

. Propondo metamodelos

. Correspondéncia entre metamodelos UNIDADE V: TRANSFORMAGOES
. Definindo transformacodes

. Linguagens de Transformacéao

UNIDADE VI: FERRAMENTAS DE MODELAGEM

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas, atividades praticas no laboratério e seminarios.

AVALIAGAO

A avaliagao € um processo continuo onde serdo considerados aspectos qualitativos e
quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos
serao avaliados desde a sua participagcado nas atividades propostas, pontualidade e
através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
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Basica

BRAMBILLA, Marco; CABOT, Jordi; WIMMER, Manuel. Model-driven software
engineering in practice. Synthesis Lectures on Software Engineering, 2012.
DAVID, Frankel S. Model driven architecture: applying MDA to enterprise
computing. 2003.

SOMMERUVILLE, lan. Engenharia de software. 9. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson,
2011.

VOLTER, Markus et al. Model-driven software development: technology,
engineering, management. John Wiley & Sons, 2013.

Complementar

BEYDEDA, Sami et al. Model-driven software development. Heidelberg:
Springer, 2005.

GUTTMAN, Michael; PARODI, John. Real-life MDA: solving business problems
with model driven architecture. morgan kaufmann, 2006.

PASTOR, Oscar; MOLINA, Juan Carlos. Model-driven architecture in practice:
a software production environment based on conceptual modeling. Springer
Science & Business Media, 2007.

STUIKYS, Vytautas; DAMASEVICIUS, Robertas. Meta-programming and
model-driven meta-program development: principles, processes and
techniques. Springer Science & Business Media, 2012.

OMG, MDA Guide Version 1.0.1, Document Number: omg/2003-06-01, 2003.
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DISCIPLINA CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Programacao para 4 80 333
Dispositivos Mdveis e Sem Teorica: 40
Fio Pratica: 40

EMENTA

Introdugéo a dispositivos moveis, comunicagdo sem fio, plataformas de hardware,
plataforma de software, ferramentas de desenvolvimento. Ambiente integrado de
desenvolvimentos pra desenvolvimento de aplicagbes mobveis e sem fio.
Componentes Visuais. Estrutura de um sistema baseado em formularios. Layouts e

organizagao de formularios compactos. Usabilidade de um sistema. Organizagéao
visual de um sistema. Arquitetura Padrao.

OBJETIVO

Conhecer os conceitos, dispositivos e tecnologias de sistemas para dispositivos
moveis e sem fio.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
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UNIDADE | - INTRODUGAO

O que sao dispositivos moéveis

O que é comunicagao sem fio

Tipos de dispositivos méveis

Caracteristicas dos dispositivos moveis
Sistemas operacionais para dispositivos moveis

Comunicagao sem fio em dispositivos moveis

UNIDADE Il - PLATAFORMA DE DESENVOLVIMENTO

Plataformas disponiveis

Linguagens de programacéo para dispositivos méveis
Caracteristicas dos ambientes de desenvolvimento
Vantagens e desvantagens

Frameworks disponiveis

UNIDADE Ill - LAYOUTS DE APLICAGOES

Conceitos

Layout para thin client

Layout para pocket pc / pdas e palms
Layout para celulares

Layout para dispositivos embarcados

UNIDADE IV — AMBIENTE INTEGRADO DE DESENVOLVIMENTO

Caracteristicas da IDE

Conceitos de projetos para dispositivos moveis
Componentes de um projeto de sistema
Desenho de sistemas

Codificacao de sistemas

Execugao de sistemas

Depuracgéao de sistemas

UNIDADE V — COMPONENTES VISUAIS

Formularios
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Rétulos

Caixas de Texto

Botbes

Caixa de combinagao
Caixa de listagem
Caixa de checagem
Botéo de opgao

Caixas de agrupamento
Menus

Criagdo de componentes visuais

UNIDADE VI - BIBLIOTECA DE CLASSES

Apresentagao do framework de desenvolvimento
Estrutura do framework

Principais bibliotecas para desenvolvimento visual
Usando bibliotecas de classes

Criando biblioteca de classes

UNIDADE VII - APLICAGOES E BANCO DE DADOS

Conceitos

Objetos de acesso a Banco de Dados
Relacionando Formularios com Banco de Dados
Visualizagdo de dados no modo Tabela
Visualizagdo de dados no modo Registro

Mestre-Detalhe

METODOLOGIA

Aulas expositivas e atividades praticas no laboratorio.

AVALIAGAO

Avaliagado do conteudo tedrico por meio de provas escritas, atividades desenvolvidas
em laboratério e projeto final.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

LECHETA, R. R. Google Android: aprenda a criar aplicagdes para dispositivos
moveis com o Android SDK. 2.ed. Sdo Paulo, SP: Novatec, 2012.

SILVA, M. S. jQuery Mobile: desenvolva aplicagdes web para dispositivos
méveis com HTML5, CSS3, AJAX, jQuery e jQuery Ul. Sdo Paulo, SP: Novatec,
2012.

LEE, V; SCHNEIDER, H; SCHELL, R. Aplicagbes Moveis: Arquitetura, Projeto
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e Desenvolvimento. ed. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2005.

Complementar
« MUCHOW, J. W. Core J2me Tecnologia e Midp. ed. Sao Paulo: Pearson

Makron Books, 2004.

- JUNIOR, B; PEREIRA, M. Aplicativos Moveis: Aplicativos para Dispositivos
Moveis Usando C# .Net com a Ferramenta Visual Studio.Net e MySQL e SQL
Server. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2006.
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DISCIPLINA CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Informatica na Educagao 4 80 --
Tedrica: 50
Pratica: 30
EMENTA

Computador como ferramenta de construgdo do conhecimento. Histérico da
informatica na educacdo. Os tipos de ambientes educacionais baseados em
computador. As implicagbes pedagdgicas e sociais do uso da informatica na
educacgao. Informatica na educacido especial, na educagdo a distancia e no
aprendizado cooperativo.

OBJETIVO

Reconhecer as novas tecnologias como recurso desencadeador de novas estratégias
de aprendizagem, capaz de contribuir de forma significativa para o processo de
construcdo do conhecimento; Avaliar os desdobramentos da insercdo das novas
tecnologias no ambito educacional nos seus aspectos éticos, estéticos, sociais e
politicos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Unidade |
» Histérico do uso da informatica como auxiliar do processo ensino/aprendizagem
» Situagao atual da informatica na educagao no brasil e no mundo
Unidade Il
* O computador como ferramenta de construgdo do conhecimento
* Formas de utilizacdo do computador na educacao
* Os tipos de ambientes educacionais baseados em computador
+ Asimplicagdes pedagdgicas e sociais do uso da informatica na educagao
Unidade Il
* Informatica na educagao especial

* Educacgao a distancia

METODOLOGIA

Aulas expositivas e atividades praticas no laboratorio.

AVALIAGAO

A avaliagdo € um processo continuo em que seréo considerados aspectos

qualitativos e quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual
os alunos serdo avaliados desde a sua participacdo nas atividades propostas,
pontualidade e através de provas tedricas e praticas, participagdo em sala de aula.
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REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

KLEINA, Claudio. Tecnologia assistiva em educacédo especial e educagao
inclusiva. Curitiba: InterSaberes, 2012. ISBN 9788582120354 (Virtual)

SILVA, Marco. Sala de aula interativa: educagao, comunicagéo, midia classica,
internet, tecnologias digitais, arte, mercado, sociedade, cidadania.

6.ed. Sdo Paulo, SP: Loyola, 2012. 270 p. ISBN 9788515037087.

TAJRA, Sanmya Feitosa. Informatica na educac&o: novas ferramentas
pedagogicas para o professor na atualidade. 9. ed. Rev., atual. e ampliada. Sdo
Paulo, SP: Erica, 2001. 224 p., il., 24 cm. ISBN 9788536503905 (broch.).

Complementar

FARIA, Adriano Anténio. O que e o quem da EaD: historia e fundamentos.
Curitiba: InterSaberes, 2013. ISBN 9788582127728

MORAN, José Manuel. A educagao que desejamos: Novos desafios e como
chegar la. Campinas: Papirus, 2013. ISBN 9788530810894

SILVA, Robson Santos da. Objetos de aprendizagem para educagédo a
distancia. Sdo Paulo, SP: Novatec, 2011. 142 p. ISBN 9788575222256.
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DISCIPLINA CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Sistemas de Informacdes 4 80 S4.4,54.3
Geograficas Tedrica: 60

Pratica: 20
EMENTA

Sistemas de Informagdo Geografica — SIG. Geoprocessamento. Banco de Dados
Geograficos. Conceitos de cartografia. Georeferenciamento — GPS. Modelagem.
Estudos de SIG.

OBJETIVO

Conhecer os principais conceitos sobre sistemas de informagdes geograficas.
Reconhecer as aplicagdes SIG utilizadas comercialmente. Desenvolver solugdes
baseadas em caracteristicas geograficas da informagdo. Modelar banco de dados
geograficos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - CONCEITOS BASICOS SOBRE SIG
+ Cartografia
+ Sensoriamento Remoto
» Geoprocessamento
UNIDADE Il — SISTEMAS DE INFORMAGAO GEOGRAFICA (SIG)

e Histoérico

» Caracterizacao
* Funcionalidades
* Aplicagdes
UNIDADE Il - BANCO DE DADOS GEOGRAFICOS
» Componentes e suas interconexdes.
+ Dados Geograficos
* Representacao
* Modelagem
» Operadores sobre dados Geograficos
* Recuperacéao e Apresentagao
UNIDADE IV: APLICAGOES DO SIG
+ TerraView; ArcView; Spring
* APl do google MAPs

METODOLOGIA
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Aulas expositivas dialogadas, atividades praticas no laboratério e seminarios.

AVALIAGAO

A avaliagao € um processo continuo onde serdo considerados aspectos qualitativos e
quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos
serao avaliados desde a sua participagado nas atividades propostas, pontualidade e
através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

CAMARA, G.; CASANOVA, M.; HEMERLY, Y. A.; MAGALHAES G.; MEDEIROS
C. Anatomia de Sistemas de Informagdes Geograficas. Campinas: UNICAMP,
1996.

SILVA, A. B. Sistemas de informag¢des Geo-referenciadas: Conceitos e
fundamentos. Campinas: UNICAMP, 2003

SILVA, J.X.; ZAIDAN, R.T. Geoprocessamento e Analise Ambiental:
Aplicacdes. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 2004.

Complementar

GARCIA, Monika Christina Portella. Aplicacdo do Sistema de Informacdes
Geograficas em Estudos Ambientais. Curitiba: InterSaberes, 2014.
MENEGUETE, A. Introdugdo ao Geoprocessamento. Presidente Prudente:
Edicado da Autora, 1994.

PAREDES, E. A. Sistema de Informagao Geografica: Principios e Aplicagdes:
Geoprocessamento, Sao Paulo: Ed. Erica, 1994.
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DISCIPLINA CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Seguranga da Informacgéo 4 80 --
Tedrica: 50
Pratica: 30
EMENTA

Principios de seguranca da informac&o. Leis, normas e padrées de seguranga da
informagdo. Auditoria de Sistemas. Analise de riscos em sistemas de informagéo.
Conceitos e tipos de ameacas, riscos e vulnerabilidades dos sistemas de informacéo.
Plano de Contingéncia. Técnicas de avaliagao de sistemas. Aspectos especiais: Virus,
fraudes, criptografia e acesso nao autorizado.

OBJETIVO

Desenvolver nog¢des fundamentais das principais metodologias de defesa da
informacgédo. ldentificar as questdes envolvendo a seguranga das informacgdes e
técnicas utilizadas para o ataque aos sistemas, como fortalecer, proteger e realizar
auditoria de sistemas.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
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UNIDADE | — PRINCIPIOS DE SEGURANGA DA INFORMAGAO

» Definigdo e conceito

* Principios e medidas de seguranca

* Vulnerabilidade da informacao
UNIDADE Il - LEIS, NORMAS E PADROES DE SEGURANCA DA INFORMAGAO
UNIDADE Ill - CONCEITOS E ORGANIZAGAO DA AUDITORIA

* Equipe de auditoria

* Planejamento e execugéo

* Relatorio
UNIDADE IV — ANALISE DE RISCOS EM SISTEMAS DE INFORMAGAO
UNIDADE V — SEGURANGCA DA INFORMAGAO

+ Politica de seguranga de informagdes

+ Controles de acesso logico

+ Controles de acesso fisico

+ Controles ambientais

* Seguranga de redes

UNIDADE VI - PLANO DE CONTINGENCIAS E CONTINUIDADE DOS SERVIGOS DE
INFORMATICA

UNIDADE VII - TECNICAS DE AVALIAGAO DE SISTEMAS
+ Controles Organizacionais
* Controles de Mudancas
» Controles de Operacao dos Sistemas

« Controles sobre banco de dados

. Controles sobre microcomputadores
. Controles sobre ambiente cliente/servidor UNIDADE VIIl - ASPECTOS
ESPECIAIS
. Virus
. Fraudes
. Criptografia
. Acesso nao autorizado
. Certificados digitais
UNIDADE IX - FERRAMENTAS DE SEGURANCA
METODOLOGIA
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Aulas expositivas e atividades praticas no laboratorio.

AVALIAGAO

O estudante sera avaliado mediante: participagdo em sala de aula; cumprimento das
atividades solicitadas no prazo ao longo da duragao da disciplina; execugéo de prova
escrita; elaboracio e participagdo de seminarios.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

LYRA, M R. Seguranca e auditoria em sistemas de informagéo. Rio de Janeiro,
RJ: Ciéncia Moderna, 2008.

SEMOLA, M. Gestao da seguranga da informag&o: uma visdo executiva. Rio
de Janeiro, RJ: Elsevier, 2003.

GALVAO, M. C. Fundamentos em Segurancga da Informac&o. ed. So Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2015.

Complementar

GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R. Introdugéo a seguranga de computadores.
Porto Alegre, RS: Bookman, 2013.

NAKAMURA, E. T. Seguranca de redes em ambientes cooperativos. Sdo Paulo,
SP: Novatec, 2012.

BURNETT, S.; PAINE, S. Criptografia e Seguranga: O Guia Oficial RSA. Rio de
Janeiro: Campus, 2002.
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DISCIPLINA CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Topicos Especiais em 2 40 S3.2
Programagao Matematica Tedrica: 30

Pratica: 10
EMENTA

Algoritmos de Programacgéo Linear Inteira (Branch-and-Bound, Cortes, Gomory);
Dualidade em programagédo matematica (Fungdo Lagrangeana, condi¢gdes de
otimalidade de Karush-Khun-Tucker); Analise econémica de multiplicadores de
Lagrange; Programacao Nao Linear Irrestrita (algoritmos de buscas) ; Programacgéao

N&o Linear com Restrigbes (Programacgdo Quadratica); Algoritmos e métodos
numeéricos computacionais em PNL; Implementacdes Computacionais.

OBJETIVO

Estabelecer uma base tedrica para o desenvolvimento de uma visao critica na adogao
de mecanismos de modelagem, resolugdo de problemas e analise de resultados.
Aplicar adequadamente modelos deterministicos para a resolugdo de problemas
envolvendo a tomada de decisdo. Identificar nas tarefas diarias aplicabilidade de
formulagdes desenvolvidas a partir de aplicagdes classicas de pesquisa operacional
no contexto da programacéo linear ou nao linear.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
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Unidade | - REVISAO MATEMATICA
* Matrizes e Vetores
* Solugao de Sistemas de Equagdes Lineares
* Programacéo Linear
+ Método SIMPLEX Revisado
* Dualidade
+ Conjuntos Convexos
+ Forma Quadrética e Valores Caracteristicos
* Funcao de n Variaveis
» Derivadas Parciais
* Teorema de Taylor
» Teorema da Funcgao Implicita
Unidade Il - METODOS DE OTIMIZAGAO CLASSICA E FUNGOES CONVEXAS
+ Maximo e Minimo de Fungdes Irrestritas: Conceitos de Gradiente e Matriz Hessiano
+ Métodos Numéricos da Familia Quasi-Newton
* Maximo e Minimo de Fun¢des com Restricées; Multiplicadores de Lagrange
* Interpretacdo da Funcdo Lagrangeana em Dualidade
* Maximos e Minimos de Fungbes Céncavas e Convexas
* Teoria de Kuhn-Tucker
Unidade Ill - PROGRAMAGAO QUADRATICA
* Matriz Positiva Definida
* Meétodos de Resolugao de PPQ
* Aplicagbes de PQ em Analise de Investimentos
* Implementagdes Computacionais de Algoritmo de PQ

*» Risco e Fronteiras de Eficiéncia em PQ

METODOLOGIA

Aulas expositivas e atividades praticas no laboratorio.

AVALIAGAO

A avaliacdo é um processo continuo em que serao considerados aspectos qualitativos
e quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos
serao avaliados desde a sua participacado nas atividades propostas, pontualidade e
através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
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Basica

« GOLDBARG, Marco et. al. Programacgéao Linear e Fluxos em Redes. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2015. 520p. ISBN 9788535278149

« HILLIER, Frederick S.; LIEBERMAN, Gerald J. Introdugdo a Pesquisa
Operacional. 9. ed. Porto Alegre: AMGH, 2012. ISBN 9788580551181

« TAHA, Hamdy A. Pesquisa Operacional: uma visao geral. 8. ed. Sado Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2008. ISBN 9788576051503 Complementar

« GOLDBARG, Marco C.; LUNA, Henrique P. Otimizagdo Combinatodria e
Programacdo Linear. 2. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2005. ISBN
9788535215205.

« VIANA, Valdisio R. G. Meta-Heuristica e Programacgéao Paralela em Otimizagao
Combinatéria Edigdes UFC,1998
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DISCIPLINA CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Telecomunicagdes 4 80 S54
Teodrica: 50
Pratica: 30
EMENTA

Sistemas de comunicacgao. Historica de telecomunicagées modernas. Classificacdo
de sinais. Modulagdes e demodulagdes em amplitude. Modulagdes e demodulagdes
em angulo. Meios de comunicagdes.

OBJETIVO

Compreender o funcionamento das redes de telecomunicagdes contextualizando
sua evolucao historica.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - INTRODUCAO AS TELECOMUNICACOES
» Sistemas de comunicagao
* Mensagens Analdgicas e mensagens digitais
+ Efeito, relagao sinal-ruido e capacidade do canal

* Modulagao e deteccgao

+ Codificagdes digitais de fonte e para corregéo de erros

» Revisao historica de telecomunicacdes modernas
UNIDADE Il - CLASSIFICAGAO DE SINAIS

+ Sinais em tempo continuo e sinais em tempo discreto

+ Sinais analdgicos e sinais Digitais

» Sinais Periddicos e sinais aperiodicos

+ Sinais de energia e sinais de poténcia

+ Sinais deterministicos e sinais aleatorios
UNIDADE Il - MODULAGOES E DEMODULAGOES EM AMPLITUDE
UNIDADE IV - MODULAGOES E DEMODULAGOES EM ANGULO
UNIDADE V - MEIOS DE COMUNICAGOES

» Sistemas de comunicagdes via radio

» Sistemas de comunicacgéao por fibra 6ptica

» Sistemas de comunicagbes moveis

» Sistemas de comunicagdes via satélite

METODOLOGIA
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Aulas expositivas e atividades praticas no laboratorio.

AVALIAGAO

O estudante sera avaliado mediante: participagcdo em sala de aula; cumprimento das
atividades solicitadas no prazo ao longo da duragao da disciplina; execugéo de prova
escrita; elaboracio e participagdo de seminarios.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
« LATHI, B. P; DING, Z. Sistemas de Comunicagbes Analogicas e Digitais
Modernos. 4 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012.
« RIBEIRO, M. P. Redes de telecomunicacdes e teleinformatica: um exercicio
conceitual com énfase em modelagem. Rio de Janeiro, RJ: Interciéncia, 2012.
«  RAPPAPORT, T. S. Comunicagdes Sem Fio - Principios e Praticas. 2 ed. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.
Complementar
« OPPENHEIM, A. V; WILLSKY, A. S. Sinais e Sistemas. 2 ed. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2010.
« Haykin, S. Sistemas de comunicacdo — Analdgicos e Digitais. 4 ed. Porto
Alegre: Bookman, 2004.
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DISCIPLINA CREDITOS |CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS

Libras 2 40 --
Tedrica: 30

Pratica: 10

EMENTA

Histérico e Fundamentos da educacé&o de Surdos. A Lingua Brasileira de Sinais —
Libras: caracteristicas basicas da fonologia. Nogbes basicas de Iéxico, de morfologia
e de sintaxe; Nocdes de variacdo. Pratica de Libras: desenvolver a expressao
visualgestual.

OBJETIVO

Compreender a necessidade da inclus&o de alunos com necessidades especiais com
énfase na Deficiéncia Auditiva; Conhecer os aspectos historicos e os fundamentos da
Educacdo de Surdos; Identificar as caracteristicas basicas da fonologia na Lingua
Brasileira de Sinais; Compreender as nog¢des linguisticas basicas que envolvem a
Lingua Brasileira de Sinais; Familiarizar-se com os codigos linguisticos utilizados na
Lingua Brasileira de Sinais.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. CONTEXTUALIZAGAO DA EDUCAGAO INCLUSIVA: CONCEITUAGAO E HISTORICO
2. FUNDAMENTOS DA EDUCAGAO DE SURDOS

3. A LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS

4. NOGOES BASICAS DE LEXICO, DE MORFOLOGIA E DE SINTAXE

5. NOGOES DE VARIAGAO LINGUISTICA APLICADA A LINGUAGEM DE SINAIS

6. NOGOES PRATICAS: DESENVOLVER A EXPRESSAO VISUAL-GESTUAL

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas; Oficinas de comunicagdo; Seminarios; Atividades em
espacos educativos, escolar e/ou nao escolar.

AVALIAGAO

Processual e formativa através de registro de leituras, decodificacdo de sinais e
simulagao de dialogo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
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Basica

«  COUTINHO, Denise. LIBRAS e Lingua Portuguesa: Semelhangas e diferengas.
Joao Pessoa: Arpoador, 2000.

« QUADROS, Ronice Muller de. LINGUA de SINAIS BRASILEIRA: Estudos
linguisticos. Porto Alegre: Artmed, 2004.

+  SACKS, Oliver W. Vendo Vozes: uma viagem ao mundo dos surdos. Sao Paulo:
Companhia das Letras, 1998. Complementar

+ BRASIL. Decreto 5.626, de 22 de dezembro de 2005. Brasilia, 2005.

« SKLIAR, Carlos Obra. A Surdez: um olhar sobre as diferengas. Porto Alegre:
Mediagao, 1998.
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DISCIPLINA CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Pesquisa Operacional 4 80 S5.3
Tedrica: 20
Pratica: 60
EMENTA

Formulagdo de problemas de programacéo linear; solugdo grafica de problemas

de

programacao linear; algoritmo Simplex; Algebra e geometria do algoritmo Simplex;

algoritmo Simplex revisado; analise de sensibilidade e paramétrica; dualidade.

OBJETIVO

Desenvolver o conhecimento em relacido a area da Pesquisa Operacional de forma a

compreender os fundamento s matematicos, bem como, os elementos, recurso

S e

problemas de otimizagao aplicando-o no campo da pratica por meio do uso linguagens

de programagéo.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - CONCEITOS BASICOS EM PESQUISA OPERACIONAL

. Origens
. Aplicacdes
UNIDADE Il - REVISAO DE ALGEBRA LINEAR
. Solugao de sistemas de equacdes lineares
. Base candnica
. Operacobes elementares sobre linhas e colunas de matrizes

UNIDADE Ill - FORMULAGAO MATEMATICA DE PROBLEMAS DE PROGRAMAGAO
LINEAR

. Técnicas de construcdo de modelos
. Solugéo grafica de modelos no espago R2 UNIDADE IV - O ALGORITMO
SIMPLEX
. Solugéo basica e solugao basica viavel de um problema de programacgao
linear
. Simplex algébrico e geometria do Simplex;
. Complexidade do algoritmo Simplex;
. Pratica com ferramenta computacional
UNIDADE V — ALGORITMO SIMPLEX REVISADO
. Vantagens
. Aplicacbes e exemplos praticos
UNIDADE VI — ANALISE DE SENSIBILIDADE E PARAMETRICA
. Aplicacdes e casos especificos de analise de sensibilidade

157




onn
BB INSTITUTO FEDERAL

BEW Cears
B Campus Tiangua

* Mudanca de custo basico e ndo-basico

* Inclusdo de novas variaveis e/ou de novas restricbes
UNIDADE VII - DUALIDADE

» Caracterizacao de primal e dual de um problema

* Método para obtengéo do dual a partir do primal de um problema de programacéo
linear

+ O algoritmo Dual-Simplex

+ Otimalidade e interpretagédo econémica do dual

METODOLOGIA

A disciplina de Pesquisa Operacional visa desenvolver o conhecimento em relagéo a
area da Pesquisa Operacional de forma a compreender os fundamentos matematicos,
bem como, os elementos, recursos e problemas de otimizag&o aplicando-o no campo
da pratica por meio do uso linguagens de programagdo. Para tanto, utiliza-se
atividades reflexivas, aulas expositivas, trabalhos em grupos, exercicios praticos de
codificagdo em laboratorios, além de resolugbes relevantes com estudos
sistematizados. Dessa forma, trabalha-se de forma continua os estudos bibliograficos,
estudos de caso e praticas de elaboracéao utilizando, frequentemente, o laboratorio de
informatica como ferramenta de apoio didatico.

AVALIAGAO

A avaliagdo dos discentes € adaptada perante os resultados diagnésticos aplicados
ao longo do periodo letivo e dividida conforme elementos formativos e somativos de
verificagdo do aprendizado. Os instrumentos de avaliagao formal (provas, trabalhos,
etc) poderdao compor um valor minimo de 8 (oito) pontos e, neste caso, terdo um
complemento de 2 (dois) pontos considerando aspectos qualitativos como:
participagédo nas discussdes sobre topicos da disciplina, a resolugédo de exercicios, a
execucao de trabalhos de pesquisa, assiduidade, realizagao de trabalhos praticos e
autoavaliagdo. Os resultados das verificagbes serao retornados aos alunos, cuja
correcdo e analise deverdo servir como instrumento do processo de
ensinoaprendizagem.

Sera considerado aprovado o aluno que atingir média maior ou igual 7 (sete) nas
atividades de avaliagao e frequéncia igual ou superior a 75% da carga horaria total do
periodo letivo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
« Luna, H. P.;; Goldbarg, M. C. Otimizagdo combinatdria e programagao linear.
Editora Campus, 22 edi¢cao, 2005
« TAHA, H. A. Pesquisa Operacional, Pearson. 8a. Edicdo. 2008
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« HILLIER, F.S; LIEBERMAN, G. J. Introducao a Pesquisa Operacional. Mc Graw
Hill. 8th edicao, 2010

Complementar
- LACHTERMACHER, G. Pesquisa operacional na tomada de decisoes.
Pearson, 4. ed. 2009.
«  WINSTON, W. L. Operations Research: Applications and Algorithms, 4th Edition.
Duxbury Press, 2004.
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DISCIPLINA CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Redes Neurais Artificiais 4 80 S5.3
Tedrica: 60
Pratica: 20
EMENTA

Contextualizacdo e conceituacdo de Redes Neurais Artificiais (RNA). Neurbnios
Artificiais e Naturais. Modelo artificial de McCulloch e Pitts. Regra de Hebb.
Perceptron. Adaline. Perceptron Multi-camadas. Treinamento por Backpropagation.
Memoria Associativa. Rede de Kohonen.

OBJETIVO

Compreender os conceitos e caracteristicas dos modelos conexionistas, através do
estudo das redes neurais. Implementar e aplicar os conhecimentos em redes neurais
para problemas de tomada de decisdo com aprendizagem. Identificar aplicabilidade
das técnicas estudadas em problemas cotidianos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | — Neurénios Artificiais e Naturais
* Introdugao.
» Definigao de rede neural.
* O cérebro humano.
* Modelo de McCulloch e Pitts.
UNIDADE Il - Processos de Aprendizagem
» Corregao de erro.
+ Aprendizagem baseada em memoria — memorias matriciais.
* Aprendizado Hebbiano.
* Aprendizado por competicao.
UNIDADE Ill — Perceptron
* Nodo de um Perceptron.
+ Topologia original.
* Topologia com vetores aumentados.
+ Algoritmo de treinamento.

+ Teorema da convergéncia.
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UNIDADE IV - Adaline
» Estrutura original.
» Estrutura modificada.
+ Filtragem linear adaptativa.
» Otimizagao irrestrita e treinamento.
UNIDADE V - Perceptron Multicamadas
* Introdugao.
* O algoritmo Backpropagation.
* O problema do XOR.
Unidade VI - Meméria Associativa
+ Bidirectional Associative Memory (BAM)
* Redes de Hopfield
Unidade VII - Rede de Kohonen
* Arquitetura
* Aprendizado (aprendizagem competitiva)

+ Utilizagéo

METODOLOGIA

Aulas expositivas e atividades praticas no laboratorio.

AVALIAGAO

A avaliacdo é um processo continuo em que serao considerados aspectos qualitativos
e quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos
serdo avaliados desde a sua participagdo nas atividades propostas, pontualidade e
através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

+ BRAGA, A. de P.; CARVALHO, ACPLF; LUDERMIR, Teresa Bernarda. Redes
neurais artificiais: teoria e aplicagdes. 2.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007. ISBN
978-8521615644.

« HAYKIN, Simon S. Redes neurais artificiais: principio e pratica. 2. ed. Sdo
Paulo: Bookman, 2000. ISBN 9788573077186.

« SILVA, IN da; SPATTI, Danilo Hernane; FLAUZINO, Rogério Andrade. Redes
neurais artificiais para engenharia e ciéncias aplicadas. Sao Paulo:
Artliber,2010. 399p. ISBN 9788588098534 Complementar

+ LUGER, George F. Inteligéncia Artificial. 6. ed. S&do Paulo: Pearson Education
do Brasil, 2013. ISBN 9788581435503

«  NORVIG, Peter; RUSSELL, Stuart. Inteligéncia Artificial. 3. Ed. Elsevier Brasil,
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DISCIPLINA CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Topicos Especiais em 2 40 --
Redes Tedrica: 20
Pratica: 20
EMENTA

Virtualizacdo de redes de computadores — politica de uso, administracdo e
monitoramento de recursos, servigos basicos, criando maquinas virtuais e servidores
de Storage; computacdo em nuvem — pontos relativos a segurancga, regulamentagdes
e limitagdes, os principais fornecedores de servigos, hardware e plataformas usadas,
padrdes, servicos web, ambiente de desenvolvimento, migracao; redes de sensores
sem fio — introdugao, caracteristicas, aplica¢des, arquitetura, camadas e protocolos,
utilizagao dos principais sensores;

OBJETIVO

O aluno conhecera as vantagens de se trabalhar com ambiente virtualizado, bem
como dominara as ferramentas, plataformas e sistemas usados para a criagao,
manutencao e expansao de redes de computadores nessa modalidade; tera, também,
a oportunidade de produzir servicos de computacdo em nuvem, aplicando conceitos
desde as regulamentacgdes até a migracédo dos aplicativos para a nuvem; tera uma
introdugdo ao uso de sensores em ambientes prediais corporativos, implantando a
estrutura necessaria ao suprimento dos mais variados tipos de demandas; entendera
e aplicara métodos de criacdo de ambientes de redes tolerantes a atrasos e
desconexdes.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
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VIRTUALIZAGAO DE REDES DE COMPUTADORES
* Administracio e politica de uso da rede
* Administragdo Segura dos Recursos de Rede e Sistemas
*  Monitoramento dos Principais Recursos
» Servidor de Servigos Basicos de Rede
* Criando maquinas virtuais — XEN
* Servidor de Storage
* BackupPC
+ Tecnologia RAID
COMPUTAGAO EM NUVEM
* Questbes de seguranga, regulamentagdes e limitagdes

* Fornecedores de servigos: Google, Microsoft, Amazon, Yahoo, IBM, EMC/VMware,
Salesforce.com e outros

» Hardware, plataforma e servigos
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* Padrbes: HTTP, HTML, DHTML, XMPP, SSL, e OpenlD;
» Servigos web, como REST, SOAP e JSON;

* Ambiente de desenvolvimento de aplicativos personalizados, modelos, estratégias e
solugdes;

* Migragao, melhores praticas e padroes emergentes. REDES DE SENSORES SEM
FIO
* Introdugao a sensores
» Caracteristicas
* Aplicagdes
* Arquitetura e Geréncia
» Camadas e protocolos
+ Utilizagédo de sensores
» Sensores de presenga e posicao
» Sensores opticos, de velocidade, aceleracao, temperatura e pressao
* Sensores de nivel, vazao, Tenséao, Corrente e Poténcia
» Sensores de Umidade, Gases e pH
REDES TOLERANTES A ATRASOS E DESCONEXOES
* Introdugao
* Redes Tolerantes a Atrasos
* Protocolos de Disseminacéao
* Aarquitetura DTN
* Protocolo de agregacgéao

* Aplicagbes e projetos

METODOLOGIA

Aulas expositivas - dialogadas, com o uso de recursos audiovisuais; Atividades de
pesquisa e praticas no laboratério de informatica; Atividade escritas de fixacdo de
conteudo; Exposicéo de videos e filmes; Palestras e seminarios; Estudos de casos.

AVALIAGAO

Participagdo ativa e favoravel em sala de aula; Cumprimento das atividades
solicitadas no prazo ao longo da duragao da disciplina, como listas de exercicios de
fixacdo; Execucdo de prova escrita; Elaboragdo e participagdo em seminarios;
Trabalhos praticos de laboratério; Apresentacdes e Seminarios.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
* VIANA, Eliseu Ribeiro Cherene. Virtualizacdo de Servidores Linux Volume 2
Sistemas de Armazenamento Virtual - Guia Pratico. 12 ed. Ciéncia moderna,
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2012.

VELTE, Anthony T. Cloud Computing - Computagdo em Nuvem: Uma
Abordagem Pratica. 12 ed. Alta Books, 2011.

ROCHA, Jodo Wilson Vieira. Redes de sensores sem fio. Teleco — Inteligéncia
em Telecomunicacgoes. Disponivel em
http://www.teleco.com.br/tutoriais/tutorialrssf/, acessado em 04 de abril de
2016.

THOMAZINI, Daniel. ALBUQUERQUE, Pedro Urbano Braga. Sensores
industriais - fundamentos e aplicacdes. 82 ed. Erica, 2011.

ROCHA, Gabriel Argolo Matos. Roteamento em Redes Tolerantes a Atrasos e
Desconexdes Previsiveis com Restrigbes de Buffer e Largura de Banda.
Niterdi, 2009. Disponivel em http://livros01.livrosgratis.com.br/cp109457.pdf ,
acessado em 04 de abril de 2016.

Complementar

VIANA, Eliseu Ribeiro Cherene. Virtualizagdo de Servidores Linux Redes
Corporativas. 12 ed. Ciéncia moderna, 2008.

CHEE, Brian J. S.,FRANKLIN, Curtis Jr. Computacdo em Nuvem: Cloud
Computing - Tecnologias e Estratégias. 12 Ed. M. Books, 2013.

NETO, Manoel Veras de Sousa. Computagdo Em Nuvem - Nova Arquitetura de
Ti. 12 ed. Brasport, 2015.

KARVINEN, Kimmo. KARVINEN, Tero. Primeiros Passos com Sensores. 12 ed.
Sao Paulo. Novatec, 2014.

MONTEBELLER, Sidney Jose. Sensores Sem Fios: Avaliagdo e Emprego na
Automacéo de Sistemas Prediais. 12 ed. Biblioteca 24 horas, 2011.

OLIVEIRA, Carina T., MOREIRA, Marcelo D. D. Redes Tolerantes a Atrasos e
Desconexdes. Disponivel em

http://gta.ufrj.br/ftp/gta/TechReports/OIDu07 .pdf, acessado em 04 de abril de
2016.
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DISCIPLINA CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Topicos Especiais em 4 80 --
Informatica Educativa Teorica: 60

Pratica: 20

EMENTA

Histdrico e Evolugao da Informatica na Educagao. Ambientes e Paradigmas de Ensino
e Aprendizagem. Aprendizagem Cooperativa. Educacdo a Distancia. Software
Educacional. Uso da Informatica na Escola. Produgao de software educacional.

OBJETIVO

Desenvolver o conhecimento em relacdo a Informatica na Educacdo de forma a
compreender os ambientes e paradigmas educacionais, bem como, a percepg¢éo de
problemas comuns no processo de ensino e aprendizagem aplicando-o no campo da
pratica por meio da produgao de software educacional.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | — HISTORICO E EVOLUGAO DA INFORMATICA NA EDUCAGAO
UNIDADE Il - AMBIENTES E PARADIGMAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM
UNIDADE IlIl - APRENDIZAGEM COOPERATIVA

UNIDADE IV — EDUCAGAO A DISTANCIA

UNIDADE V - SOFTWARE EDUCACIONAL

UNIDADE VI — USO DA INFORMATICA NA ESCOLA

UNIDADE VII - PRODUGAO DE SOFTWARE EDUCACIONAL

METODOLOGIA

A disciplina de Topicos Especiais em Informatica Educativa visa desenvolver o
conhecimento em relagado a Informatica na Educagcdo de forma a compreender os
ambientes e paradigmas educacionais, bem como, a percepgdo de problemas
comuns no processo de ensino e aprendizagem aplicando-o no campo da pratica por
meio da produgao de software educacional. Para tanto, utiliza-se atividades reflexivas,
aulas expositivas, trabalhos em grupos, exercicios praticos de codificagdo em
laboratérios, além de resolugdes relevantes com estudos sistematizados. Dessa
forma, trabalha-se de forma continua os estudos bibliograficos, estudos de caso e
praticas de elaboracdo utilizando, frequentemente, o laboratério de informatica como
ferramenta de apoio didatico.

AVALIAGAO
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A avaliagdo dos discentes € adaptada perante os resultados diagnésticos aplicados
ao longo do periodo letivo e dividida conforme elementos formativos e somativos de
verificagdo do aprendizado. Os instrumentos de avaliagao formal (provas, trabalhos,
etc) poderdao compor um valor minimo de 8 (oito) pontos e, neste caso, terdo um
complemento de 2 (dois) pontos considerando aspectos qualitativos como:
participagédo nas discussdes sobre topicos da disciplina, a resolugédo de exercicios, a
execucao de trabalhos de pesquisa, assiduidade, realizagao de trabalhos praticos e
autoavaliagdo. Os resultados das verificagbes serao retornados aos alunos, cuja
correcdo e analise deverdo servir como instrumento do processo de
ensinoaprendizagem.

Sera considerado aprovado o aluno que atingir média maior ou igual 7 (sete) nas
atividades de avaliagao e frequéncia igual ou superior a 75% da carga horaria total do
periodo letivo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

« ALAVA, S. Ciberespaco e formagao abertas: rumo a novas praticas
educacionais. Porto Alegre: Artmed. 2002.

+ MORAES, R. A;; FIORENTINI, L. M. R. (orgs.). Linguagens e interatividade na
educacéo a distancia. Rio de Janeiro: DP&A editora, 2003.

« MORAN, J. M.; MASETTO, M. T.; BEHRENS, M. A. Novas tecnologias e
mediacao pedagodgica. Campinas: Papirus. 2000.

« TEDESCO. J. C.. (org). Educagao e novas tecnologias: esperanga ou

incerteza. Sao Paulo: Cortez, Brasilia: UNESCO, 2004.
Complementar

«  RENOTE- Revista Novas Tecnologias na Educacgao. Disponivel em:
www.cinted.ufrgs.br/renote/

+ RBIE-Revista Brasileira de Informatica na Educagéo. Disponivel em:
www.sbc.org.br/rbie

« Revista Informatica e educacgao: teoria e pratica. Disponivel em:
revista.pgie.ufrgs.br/

« GOMEZ, M. V. Educacado em rede: uma visao emancipadora. Sao Paulo:
Cortez , Instituto Paulo Freire, 2004. (Guia da escola cidada; v. 11).

« GOSCIOLA, V. Roteiro para as novas midias: do game a TV interativa. Sao
Paulo: Ed. Senac S&o Paulo, 2003.

« LEVY, Pierre. Cibercultura. Sdo Paulo: Ed. 34, 1999.
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DISCIPLINA CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Inteligéncia Computacional 4 80 S5.3
Tedrica: 60
Pratica: 20
EMENTA

Introdugéo a Inteligéncia Computacional, Agentes Inteligentes, Resolugéao de
Problemas como Busca em um Espaco de Estados, Representagcdo do
Conhecimento, Conexionismo, Tratamento de Incertezas, Topicos em Computacao
Natural.

OBJETIVO

Compreender os conceitos atrelados a inteligéncia computacional (IC). Perceber
como é estabelecida a resolugéo de problemas pela visdo da IC. Identificar em cenario
problema que mecanismo da IC pode ser adequadamente aplicado ou n&o.

Formular representag¢des de problemas pela visao da IC.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Unidade | - Introducao a Inteligéncia Computacional (IC)
+ Definigao de IC
* Problemas de IC
+ Paradigmas de IC
Unidade Il - Agentes Inteligentes
+ Definicdo de Agentes e Exemplos
+ O Agente Racional
* Agente = Programa Agente + Arquitetura
* Ambiente de Tarefas (PEAS/PAGE)

* Arquiteturas Abstratas
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Agentes Reativos Simples e Baseados em Modelos

Unidade Ill - Resolu¢ao de Problemas como Busca em um Espacgo de Estados

Agentes Baseados em Objetivos e na Utilidade
Definicao de Problemas

Representacao do Processo de Solugao
Busca Sistematica sem Informagao

Busca Sistematica com Informagao/Heuristica

Busca Local no Espago de Estados

Unidade IV - Representacao do Conhecimento

Representagbes Declarativas do Conhecimento: O Agente Légico
Representagbes Procedimentais do Conhecimento: O Sistema PROLOG
Quadros

Redes Semanticas

Unidade V - Conexionismo

O Modelo de McCulloch e Pitts
Modelo Geral de Neur6onio
Redes Neuronais

Treinamento

Unidade VI- Tratamento de Incertezas

O Raciocinio Probabilistico e as Redes Bayesianas
O Raciocinio Nebuloso e os Sistemas Nebulosos

Topicos em Computacao Natural

METODOLOGIA

Aulas expositivas e atividades praticas no laboratorio.

AVALIAGAO

A avaliacdo é um processo continuo em que serao considerados aspectos qualitativos
e quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos
serao avaliados desde a sua participacado nas atividades propostas, pontualidade e
através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

HAYKIN, Simon S. Redes neurais artificiais: principio e pratica. 2. ed. Sao
Paulo: Bookman, 2000. ISBN 9788573077186.

LUGER, George F. Inteligéncia Artificial. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Education
do Brasil, 2013. ISBN 9788581435503

NORVIG, Peter; RUSSELL, Stuart. Inteligéncia Artificial, 32 Edigao. Elsevier
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Brasil, 2014.

Complementar
CARVALHO, André. Inteligéncia Artificial: uma abordagem de aprendizagem de

maquina. Sdo Paulo: LTC, 2011. ISBN 9788521618805

FAVERO, Eloi L. Programagdo em Prolog: Uma abordagem pratica.
Universidade Federal do Para, 2006. Disponivel em: http://favero.ufpa.br/.

Acesso em: 14 de Margo de 2016.

SILVA, IN da; SPATTI, Danilo Hernane; FLAUZINO, Rogério Andrade. Redes

neurais artificiais para engenharia e ciéncias aplicadas. Sdo Paulo:
Artliber,2010. 399p. ISBN 9788588098534
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DISCIPLINA CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Programacao Concorrente 4 80 S6.3
Tedrica: 60
Pratica: 20
EMENTA

Conceitos basicos de programacgao concorrente; Programagao baseada em variaveis
compartilhadas; Processos e Sincronizagdo, Semaforos, Monitores; Programagéo
baseada em troca de mensagens; Estudos de casos (linguagens).

OBJETIVO

Esta disciplina apresenta os conteudos de programagao concorrente, com o objetivo
primordial de criar mecanismos para a compreensao do formalismo para o projeto de
sistemas com situagcbes em que ha compartihamento de dados ou condigdo de
corrida entre processos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - PROGRAMAGAO CONCORRENTE E CONCEITOS BASICOS
* Arquiteturas de processadores paralelos.
* Compartilhamento de recursos e cooperagao.
» Paralelizacao e a lei de Amdahl.

* Modelos de programacgao concorrente: memoria compartilhada e troca de
mensagens.

* Processos e threads.
UNIDADE Il - SINCRONIZAGAO
+ Condigbes de Corrida, Regiéo Critica e Exclusdo mutua.
* Locks.
* Barreiras.
+ Semaforos.

* Monitores.
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* Trocas de Mensagens.
+ Justica (evitando starvation).
+ Deadlocks.
UNIDADE il - PROBLEMAS CLASSICOS DE PROGRAMAGAO CONCORRENTE
*  Produtor/Consumidor
+ Jantar dos Filésofos
* Barbeiro Dorminhoco
UNIDADE IV - LINGUAGENS CONCORRENTES

* Exemplos de implementacéo.

METODOLOGIA

As aulas tedricas consistem em apresentagdes orais do conteudo por parte do
professor e discussdes coletivas dos conteudos contidos em artigos e capitulos de
livros indicados pelo professor. As aulas praticas envolvem a analise de programas
prontos previamente elaborados pelo professor e programas que deverdo ser
desenvolvidos pelos alunos durante a aula de laboratério. As aulas praticas serao
realizadas predominantemente em laboratério.

AVALIAGAO

A avaliagao dos discentes € adaptada perante os resultados diagnésticos aplicados
ao longo do periodo letivo e dividida conforme elementos formativos e somativos de
verificagdo do aprendizado. Os instrumentos de avaliagao formal (provas, trabalhos,
etc) poderdao compor um valor minimo de 8 (oito) pontos e, neste caso, terdo um
complemento de 2 (dois) pontos considerando aspectos qualitativos como:
participagédo nas discussdes sobre topicos da disciplina, a resolugédo de exercicios, a
execucao de trabalhos de pesquisa, assiduidade, realizagao de trabalhos praticos e
auto avaliagdo. Os resultados das verificagbes serédo retornados aos alunos, cuja
correcdo e analise deverdo servir como instrumento do processo de
ensinoaprendizagem.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
« Ben-Ari, M. Principles of Concurrent and Distributed Programming. 2. ed.
Addison-Wesley, 2006.
« Herlihy, M.; Shavit, N. The Art of Multiprocessor Programming. ed. Elsevier,
2008
« TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais modernos. 3. ed. Sdo Paulo, SP:
Pearson, 2010.

Complementar
« OLIVEIRA, R. S. Sistemas operacionais. 4.ed. Porto Alegre, RS: Bookman,
2010.
- SILBERSCHATZ, A. b O ava. 7. ed. Rio de Janeiro,
RJ: Elsevier: Campt *

Data: 25/08/2025 10:46:02-0300
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DISCIPLINA CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Engenharia de Software 4 80 S5.1, S5.3
Orientada a Agentes Tedrica: 30

Pratica: 50
EMENTA

Fundamentos de Engenharia de Software: conceitos, paradigmas e evolugdes.
Agentes Inteligentes: conceitos, propriedades, arquiteturas e Agentes como
paradigma da Engenharia de Software. Desenvolvimento de Agentes: plataformas,
abordagens sobre ambientes e estudo de caso. Introducdo aos Sistemas
Multiagentes: conceitos sobre sociedades e organizagdes, normas e modelagem.

OBJETIVO

Desenvolver o conhecimento introdutério sobre os conceitos fundamentais da
Engenharia de Software Orientada a Agentes como um novo paradigma para o
desenvolvimento de software que utiliza técnicas de inteligéncia artificial para resolver
problemas de alta complexidade.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - INTRODUGAO
+ Conceitos basicos sobre engenharia de software
* Paradigmas
* Evolucbes
UNIDADE Il - ENGENHARIA DE SOFTWARE ORIENTADA A AGENTES
+ Conceitos e fundamentos sobre Agentes Inteligentes
* Arquiteturas de agentes
* Arquitetura BDI
UNIDADE Illl - PLATAFORMAS DE DESENVOLVIMENTO DE AGENTES
* Linguagens de programacéao
+ Plataformas de desenvolvimento de agentes
* AgentSpeak e Jason
UNIDADE IV - AMBIENTES DE AGENTES
+ Abordagem classica da I.A. versus Abordagem da Engenharia Orientada a Agente
+ Ambientes baseados em artefatos
* Ambientes CArtAgO
UNIDADE V - ESTUDO DE CASO COM JASON E CARTAGO
UNIDADE VI — INTRODUGAO AOS SISTEMAS MULTI-AGENTES
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+ Sociedades e organizagbes
* Aspectos normativos

* Modelagem de Sistemas Multi-Agentes com Moise

METODOLOGIA

A disciplina de Engenharia de Software Orientada a Agentes visa desenvolver o
conhecimento introdutério sobre os conceitos fundamentais da area como um novo
paradigma para o desenvolvimento de software que utiliza técnicas de inteligéncia
artificial para resolver problemas de alta complexidade. Para tanto, utiliza-se atividades
reflexivas, aulas expositivas, trabalhos em grupos, exercicios praticos de codificagao
em laboratérios, além de resolucdes relevantes com estudos sistematizados. Dessa
forma, trabalha-se de forma continua os estudos bibliograficos, estudos de caso e
praticas de elaboragao utilizando, frequentemente, o laboratério de informatica como
ferramenta de apoio didatico.

AVALIAGAO

A avaliagao dos discentes é adaptada perante os resultados diagnosticos aplicados ao
longo do periodo letivo e dividida conforme elementos formativos e somativos de
verificagdo do aprendizado. Os instrumentos de avaliagao formal (provas, trabalhos,
etc) poderao compor um valor minimo de 8 (oito) pontos e, neste caso, terdao um
complemento de 2 (dois) pontos considerando aspectos qualitativos como:
participagdo nas discussdes sobre topicos da disciplina, a resolugao de exercicios, a
execucao de trabalhos de pesquisa, assiduidade, realizagao de trabalhos praticos e
autoavaliacdo. Os resultados das verificagdes serdo retornados aos alunos, cuja
correcdo e analise deverdo servir como instrumento do processo de
ensinoaprendizagem.

Sera considerado aprovado o aluno que atingir média maior ou igual 7 (sete) nas
atividades de avaliagao e frequéncia igual ou superior a 75% da carga horaria total do
periodo letivo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
« RUSSEL, S. e NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. 3 ed. Rio de Janeiro: Campus,
2013.

« Jennings, N. R. On agent-based software engineering. Artificial intelligence
117.2 (2000): 277-296.

«  Wooldridge, M. An introduction to multiagent systems. Wiley (2008).
Complementar

« Bordini, R. H., Hubner, J. F., and Wooldridge M. Programming Multi-Agent
Systems in AgentSpeak using Jason. Series Editor: University Liverpool (2007).

«  SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 9. ed. Sao Paulo: Pearson, 2011.

«  COELHO, H. Teoria da Agéncia: Arquitectura e Cenografia. Sesimbra: Portugal
(2008).
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Bordini, R. H., Vieira, R. Linguagens de Programagéao Orientadas a Agentes:
uma introdugéo baseada em AgentSpeak(L). Revista de informatica tedrica e
aplicada: Porto Alegre. Vol.10, n.1 (2003).
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Introdugéo a 1° 02 40 .
Computagéo Teorica: 30
Pratica: 10
EMENTA

Modelo de Von Neumann. Evolu¢do da arquitetura dos Computadores. Tecnologias e aplicagdes
de computadores. Tecnologia da Informacao. Representacdo e processamento da informacao.
Tipos de sistemas operacionais. Visdo geral dos computadores modernos. Hardware e software.

OBJETIVO

Compreender a visdo geral do curso de Ciéncia da Computagdo, entendendo os conceitos
basicos sobre computacgdo, desde os componentes do computador (hardware e software) até as
tecnologias mais conhecidas na area (redes, internet, sistemas operacionais), bem como as areas
de estudo e temas futuros de pesquisa na computagao.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - EVOLUGAO DOS COMPUTADORES
* Modelo de Von Neumann
» Histéria do computador
+ Conceitos basicos do computador (Hardware, software)
* Noc¢des sobre comunica¢ao de dados

» Sistemas batch e interativos

UNIDADE Il - NOGOES DE HARDWARE E SOFTWARE

* Evolucao de processadores e dispositivos 1/0O
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+ Conceitos de algoritmos e linguagens de Programacgao
+ Sistemas Operacionais: Conceitos e modelos

» Utilitarios e Aplicativos: Editor de Textos, Editores de apresentagdes, Planilha e
Banco de Dados

» Tipos de acesso: arquivo, banco de dados e sistemas inteligentes

UNIDADE lil - ARITMETICA COMPUTACIONAL E CONVERSAO DE BASE
+ Bases Numeéricas: Decimal, Binaria, Hexadecimal e Octal
+ Conversodes de Base
» Aritmética binaria: soma e subtracao

¢ Unidades de medida de memoria

UNIDADE IV - AREAS DE ATUAGAO DA INFORMATICA
+ Engenharia de software
* Arquitetura de computadores
* Inteligéncia artificial
* Banco de dados

* Redes de computadores

UNIDADE V - TOPICOS ESPECIAIS
* O Futuro da Web (Web Semantica)
* Cloud Computing (Linked Data)
+ Sistemas Inteligentes (Ontologias)

* Processadores e arquiteturas modernas

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretacao de textos, atividades praticas no
laboratdrio, resolugéo de problemas.

AVALIAGAO

A avaliacdo é um processo continuo em que serao considerados aspectos qualitativos
e quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos
serao avaliados desde a sua participagcado nas atividades propostas, pontualidade e
através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
« BITTENCOURT, Paulo H. M. Ambientes operacionais. S&do Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2014.
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CAPRON, H.L.; JOHNSON, J. A. Introducao a Informatica. 8. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice-Hall, 2004.

FOROUZAN, Behrouz A. Fundamentos da ciéncia da computagdo. Cengage
CTP: 2011. ISBN 9788522110537

GLENN, Brookshear J. Ciéncia da Computac¢ao: Uma Visdo Abrangente. 11.

ed. Bookman: 2013.
TANENBAUM, A. S. Organizagéo Estruturada de Computadores. 6. ed. Rio de

Janeiro: Pearson Prentice-Hall. 2013.

Complementar

MARCULA, Marcelo. Informatica: conceitos e aplicagdes. 3. ed. Sdo Paulo:
Erica, 2011.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 9. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson,
2011. 529 p. ISBN 9788579361081.

TANENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais modernos. 3. ed. Sdo Paulo,
SP: Pearson, 2010. 653 p. ISBN 9788576052371.
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Calculo 10 4 80 _
Diferencial e Tedrica: 70
Integral | Pratica: 10
EMENTA

Noc¢des basicas de conjuntos. A reta real. Intervalos e desigualdades. Fungdes de
uma variavel. Limites. Continuidade. Derivadas. Regras de derivagdo. Regra da
cadeia. Derivacao implicita. Diferencial.

OBJETIVO

Compreender e aplicar as técnicas do Calculo Diferencial e Integral para fungdes reais
de uma variavel real, dando énfase as suas aplicagdes.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - CONJUNTOS E INTERVALOS

« Conceitos e notagdes

« Tipos de conjuntos e de intervalos
« Subconjuntos
+ lgualdade entre conjuntos
« Operagdes entre conjuntos e intervalos: unido, intersecgao, diferenca e

complemento

UNIDADE Il - FUNGOES DE UMA VARIAVEL REAL

« Funcao constante

« Funcéao identidade
« Funcéo linear

« Funcao quadratica
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. Funcéo polinomial

. Funcédo modular

. Fungao exponencial

. Funcgéao logaritmica

. Fungdes trigonométricas
UNIDADE Il - LIMITE E CONTINUIDADE

. Definicao

. Limites laterais

. Limite de fungdo composta

. Propriedades operatorias

. Teorema do confronto

. Continuidade

. Limites no infinito

. Limites infinitos

. Indeterminacdes

UNIDADE IV - DERIVADA

. Interpretacdo geométrica para a derivada

. Derivada como funcgao

. Regras de derivagéo

. Derivada como taxa de variagao

. Derivadas de fungdes trigonométricas

. Regra da Cadeia

. Derivagéo Implicita

. Derivadas de fun¢des inversas e logaritmos UNIDADE V —

APLICAGOES DA DERIVADA

. Extremos de fungdes

. Teorema de Rolle

. Teorema do Valor Médio

. Testes da primeira e segunda derivadas
. Esbogo de graficos

. Regra de L'Hépital

. Foérmula de Taylor e aproximagao de fungdes

METODOLOGIA

Aulas tedricas expositivas apresentando os diversos métodos numeéricos e aulas
praticas de aplicagdo exercicios e trabalhos com utilizagdo dos meios tecnologicos
disponiveis.
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AVALIAGAO

Sera continua considerando os critérios de participacdo ativa dos discentes no
decorrer das aulas expositivas, na producdo de trabalhos académicos: trabalhos
escritos e orais, individuais e em grupo, estudos dirigidos, seminarios e avaliagbes
individuais.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
«  BOULOQOS, Paulo. Calculo diferencial e integral. Sdo Paulo, SP: Pearson,
2010. - GUIDORIZZI, Hamilton Luiz. Um curso de calculo. 5. ed. Rio de
Janeiro, RJ:
LTC, 2011.
«  MUNEM, Mustafa A. Calculo. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2011.

Complementar

« BOULOS, Paulo. Pré-calculo. Sao Paulo, SP: Pearson, 2010.

« BOULOQOS, Paulo. Introducao ao calculo. Sao Paulo, SP: Blucher, 1983.

« GUIDORIZZI, H. L. Um Curso de Calculo. v. 1. Rio de Janeiro: LTC, 1998.

« LEITHOLD, L. O. Calculo com Geometria Analitica. v. 1. Sdo Paulo: Makron
Books, 1994.

« LOPES, H.; MALTA, I.; PESCO, S. Calculo a Uma Variavel: uma introdugao
ao Calculo. v. 1. Sdo Paulo: Editora Loyola, 2002.

+  STEWART, James. Calculo. 6. ed. Sdo Paulo, SP: Cengage Learning, 2011
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Introducéo a 1° 4 80 --
Programacéo Tedrica: 50
Pratica: 30
EMENTA

Introdugdo a légica de programacédo; Fluxogramas; constantes; tipos de dados
primitivos; variaveis; atribuicdo; expressdes aritméticas e logicas; estruturas de
decisdo; estruturas de controle; estruturas de dados homogéneas e heterogéneas:
vetores (arrays) e matrizes. Desenvolvimento de algoritmos. Transcricdo de
algoritmos para uma linguagem de programacdo. Desenvolvimento de pequenos
programas.

OBJETIVO

Desenvolver o conhecimento em relagdo ao paradigma estruturado de programacgao
de forma a compreender os conceitos fundamentais, bem como, os elementos e
recursos aplicando-os no campo da pratica por meio do uso de uma pseudo linguagem
de programagéo.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Unidade |
* Introdugédo a logica
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. Fluxogramas
. Literais

. Tipos de dados

. Variaveis escalares
. Operadores Aritméticos e Logicos Unidade Il
. Estruturas de controle
. Estruturas de repeticao
. Funcgdes
. Vetores
. Matrizes
Unidade Il
. Linguagens de Programacao
. Desenvolvimento de algoritmos por meio de pseudolinguagem de
programacgao
Unidade IV
. Registros
. Ponteiros
. Manipulagao de arquivos
. Refinamentos sucessivos
. Recursividade
METODOLOGIA

A disciplina de Introdu¢cdo a Programacdo visa desenvolver o conhecimento em
relagdo ao paradigma estruturado de programacédo de forma a compreender os
conceitos fundamentais, bem como, os elementos e recursos aplicando-os no campo
da pratica por meio do uso de uma pseudo linguagem de programacéo. Para tanto,
utiliza-se atividades reflexivas, aulas expositivas, trabalhos em grupos, exercicios
praticos de codificagdo em laboratorios, além de resolugdes relevantes com estudos
sistematizados. Dessa forma, trabalha-se de forma continua os estudos bibliograficos,
estudos de caso e praticas de elaboragao utilizando, frequentemente, o laboratério de
informatica como ferramenta de apoio didatico.

AVALIAGAO

A avaliagao dos discentes € adaptada perante os resultados diagndsticos aplicados
ao longo do periodo letivo e dividida conforme elementos formativos e somativos de
verificagdo do aprendizado. Os instrumentos de avaliagao formal (provas, trabalhos,
etc) poderdao compor um valor minimo de 8 (oito) pontos e, neste caso, terao um
complemento de 2 (dois) pontos considerando aspectos qualitativos como:
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participagédo nas discussdes sobre topicos da disciplina, a resolugédo de exercicios, a
execucao de trabalhos de pesquisa, assiduidade, realizagao de trabalhos praticos e
autoavaliagdo. Os resultados das verificagbes serao retornados aos alunos, cuja
correcdo e analise deverdo servir como instrumento do processo de
ensinoaprendizagem.

Sera considerado aprovado o aluno que atingir média maior ou igual 7 (sete) nas
atividades de avaliagao e frequéncia igual ou superior a 75% da carga horaria total do
periodo letivo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

« ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi
de. Fundamentos da Programacdo de Computadores. 3 ed. Sdo Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2012.

«  FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Logica de
Programacao: a Construgdo de Algoritmos e Estrutura de Dados. 3 ed. S&o
Paulo: Prentice Hall, 2008.

« GUEDES, Sérgio. Logica de Programagdo Algoritmica. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2014.

« SCHILDT, Herbert. C, completo e total. 3.ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2012.
827 p. ISBN 9788534605953.

« SOUZA, Marco A. Furlan de et al. Algoritmos e logica de programacgéo. 2. ed.
Sao Paulo, SP: Cengage Learning, 2011. 234 p. ISBN 9788522111299.
Complementar

« ALVES, William Pereira. Logica de programac¢ado de computadores: ensino
didatico. 1. ed. S&o Paulo, SP: Erica, 2010. 176 p. ISBN 9788536502892.

«  CORMEN, Thomas H. [et al]. Algoritmos: teoria e pratica. 3.ed. Rio de Janeiro,
RJ: Elsevier, 2012. 926 p. ISBN 9788535236996.

« DEITEL, Paul J. C: como programar. 6.ed. S&o Paulo, SP: Pearson, 2011. 818
p. ISBN 9788576055631.

«  KERNIGHAN, Brian W.; RITCHIE, Dennis M. C. Linguagem de programagao:
padrao ANSI. Rio de Janeiro: Editora Campus, 1990.

« LOPES, Anita. Introdugédo a programacédo: 500 algoritmos resolvidos. Rio de
Janeiro, RJ: Elsevier, 2002. 469 p. ISBN 9788535210194.
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Comunicagao 1° 2 40 --
e Expresséao Tedrica: 20
Pratica: 20
EMENTA

Leitura e produgédo de textos de diferentes géneros e tipos textuais, focalizando os
textos académicos e técnico-administrativos. Elementos de coesdo e coeréncia
textuais. Estudo e pratica da norma culta, enfocando a nova ortografia da lingua
portuguesa, a concordancia e a regéncia, a colocagdo pronominal e os aspectos
morfossintaticos, semanticos e pragmatico-discursivos da lingua portuguesa. A
técnica e a pratica de redacao de diferentes géneros com énfase em dissertacéo.

OBJETIVO

Compreender e usar os sistemas simbolicos das diferentes linguagens de modo a
organizar cognitivamente a realidade; Analisar e interpretar os recursos expressivos
da linguagem, verbal ou nao-verbal, de modo a relacionar o texto ao contexto
séciocomunicativo, tendo em vista sua organizacdo e fungdo; Desenvolver a
proficiéncia na leitura; Confrontar opinides e pontos de vista, levando em consideragao
a linguagem verbal; Usar lingua portuguesa nas diversas situagbes comunicativas,
tendo em vista as condi¢cdes de produgao e de recepcao do texto, para expressar-se,
informar-se, comunicar-se de acordo com a norma culta; ldentificar a estrutura (tipo)
e 0 género de um texto, unidade basica da comunicagdo, e o seu percurso da
construcdo de sentidos; Produzir de forma consciente os géneros académicos e
técnico-cientificos

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

10




onn
BB INSTITUTO FEDERAL

BEW Cears
B Campus Tiangua

TEXTO

Nocodes de texto

Processo de comunicagao
Texto verbal e ndo-verbal
Funcdes da linguagem

Leitura e compreensao de textos: estratégias de leitura

ESTUDO E PRATICA DA NORMA CULTA

Lingua falada e lingua escrita. (variedades linguisticas e a importancia da norma
culta).

Ortografia e acentuacao
Concordancia nominal
Preposig¢ao

Pontuacéo

Crase

Regéncia verbal
Pronomes Relativos

Aspectos morfossintaticos da lingua portuguesa

TIPOS DE TEXTOS E GENEROS TEXTUAIS COM ENFASE NA DISSERTAGAO

As sequéncias textuais

Os géneros textuais

Aspectos estruturais, linguisticos e pragmatico-discursivos

PRODUGAO TEXTUAL: O PROCESSO E O PRODUTO

Processo de producgao: planejamento, escrita e revisdo

Elementos de construgcado do sentido: coesao, coeréncia, adequacio ao contexto
comunicativo, informatividade

Clareza e precisao

Géneros textuais do cotidiano e do meio técnico: jornalisticos, digitais, publicitarios e
técnicos

Géneros textuais do cotidiano académico: resumo, palavras-chave, citacao,
referéncias

Técnicas de dissertagao

METODOLOGIA

11
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Exposi¢des dialogadas dos diversos tépicos;

Resolugao de exercicios;

Atividades de leitura e analise de textos através de slides;
Seminarios;

Debates;

Atividades de producéo textual etc.

AVALIAGAO

A avaliacdo consistira em um processo continuo, levando em consideracdo as
atividades realizadas, em grupos ou individualmente, ao longo da disciplina.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
- BECHARA, E. Moderna gramatica portuguesa. Rio de Janeiro: Lucerna, 2001.
« CEREJA, W.R.; MAGALHAES. Texto e interagéo. Sdo Paulo: Editora Atual,
2000.
+ FIORIN, J. L.; SAVIOLI, F. P. Para entender o texto: leitura e redag&o. S&o
Paulo: Atica, 1992.
« MEDEIRQOS, J. B. Portugués Instrumental. 6. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2007.

Complementar
+ KOCH, I. V. Linguagem e Argumentagdo: A interagédo pela linguagem. 3. ed.
Sao Paulo: Contexto, 1997.
. . A coesao textual. S&do Paulo: Contexto, 2005.
. . Argumentacéo e Linguagem. 9. ed. Sdo Paulo: Cortez Editora, 2004.
« KOCH, I. V.; TRAVAGLIA, L. C. A coeréncia textual. Sdo Paulo: Contexto,

2004.

* MATEUS, M.H.M. et al. Gramatica da lingua portuguesa. 5. ed. rev. e amp.
Lisboa: Editorial Caminho, 2003.

Documento assinado digitalmente

b PAULO ALBERTO MELO BARBOSA
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DISCIPLINA |SEMESTRE |[CREDITOS [CARGA HORARIA |PRE-REQUISITOS
Matematica 1° 4 80 -
Discreta Tedrica: 40
Pratica: 40
EMENTA

Teoria dos Conjuntos.

Relagbes e Fungdes. Analise Combinatéria. Indugdo
Matematica. Teoria dos Grafos. Estruturas Algébricas.

OBJETIVO

Compreender conceitos e resolver problemas associados a conjuntos finitos com base
na aritmética dos numeros naturais, aplicando os resultados na solugao de problemas
concretos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

TEORIA DOS CONJUNTOS

Teoria de conjuntos e relagdes entre conjuntos.

RELAGOES E FUNGOES

Definicao, propriedades, tipos de fungoes.

Propriedades dos numeros inteiros.

ANALISE COMBINATORIA

Permutacao, arranjo e combinagéao.

INDUGAO MATEMATICA

O Principio de Indugdo Matematica
Definicao por Recorréncia
Progressdes

Somatorios

Bindbmio de Newton

ESTRUTURAS ALGEBRICAS

Propriedades basicas
Teorema Fundamental da Aritmética
Relacdo de equivaléncia

Nocodes Basicas de Aneis.

METODOLOGIA
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Aulas tedricas expositivas apresentando os diversos métodos numeéricos e aulas
praticas de aplicagdo exercicios e trabalhos com utilizagdo dos meios tecnologicos
disponiveis.

AVALIAGAO

Sera continua considerando os critérios de participagcdo ativa dos discentes no
decorrer das aulas expositivas, na producdo de trabalhos académicos: trabalhos
escritos, estudos dirigidos, seminarios e avaliagdes individuais.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

GERSTING, J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacgao:
um tratamento moderno de matematica discreta. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2004.

LIPSCHUTZ, S. Teoria e Problemas de Matematica Discreta. 2. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2004.

GOLDBARG, Marco Cesar. Grafos: conceitos, algoritmos e aplicagdes. Rio de
Janeiro, RJ: Campus, 2012. Complementar

BOAVENTURA NETTO, P. O. Grafos: teoria, modelos, algoritmos. 4. ed. S&o
Paulo: Edgard Blucher, 2006.

HEFEZ, A. Elementos de Aritmética. 2. ed. Rio de Janeiro: Sociedade Brasileira
de Matematica, 2006.

JOHNSONBAUGH, R. Discrete Mathematics. 6. ed. Upper Saddle River:
Pearson Prentice Hall, 2006.

LOVASZ, L.; PELIKAN, J.; VESZTERGOMBI, K. Matematica Discreta: Textos
Universitarios. Rio de Janeiro: Sociedade Brasileira de Matematica, 2003.
RABUSKE, M. A. Introdugdo a Teoria dos Grafos. Florianépolis: Editora da
UFSC, 1992.

SCHEINERMAN, E. R. Matematica Discreta: uma introdu¢do. Sao Paulo:
Thomson Learning, 2003.

Documento assinado digitalmente

b PAULO ALBERTO MELO BARBOSA
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Verifigue em https://validar.iti.gov.br
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Inglés 1° 4 80 -
Instrumental Tedrica: 30
Pratica: 50
EMENTA

Vocabulario ligado a Informatica. Técnicas de Leitura e Compreensdo. Tradutores.
Verbos e tempos verbais. Nomes e Pronomes. Leitura de artigos e jornais da area.
Noc¢des avangadas de gramatica e compreensao de texto.

OBJETIVO

Desenvolver a competéncia leitora e interpretativa de textos escritos em lingua

inglesa nos niveis basico e intermediario, explorando materiais técnicos e cientificos
de sua area de atuacéao profissional.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Vocabulario ligado a informatica

Técnicas de leitura e compreensao extensiva
Scanning

Skimming

Estudo de aspectos morfossintaticos em contexto;

oo s v N

. Aspectos linguisticos relevantes comuns a linguagem técnica em textos de
computacao

7 Aspectos macro da estrutura do texto em inglés: ideias principais e de apoio

8. Exploracao de artigos cientificos em lingua inglesa da area de Ciéncias da
Computacao

9.Temas gramaticais

10. Técnicas de aquisicao de vocabulario

METODOLOGIA

Exposi¢des dialogadas dos diversos tépicos;
Resolugao de exercicios;

Atividades de leitura, vocabulario, aspectos gramaticais e analise de textos atraves
de slides;

AVALIAGAO

A avaliacdo consistira em um processo continuo, levando em consideracdo as
atividades realizadas, em grupos ou individualmente, ao longo da disciplina.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
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Basica

CRUZ, T.D. & SILVA, A. V. & Rosas, Marta. Inglés.com.textos para
informatica. Disal Editora, 2003

TORRES, Nelson: Gramatica pratica da lingua inglesa o inglés
descomplicado. Livreiros Editores, Sdo Paulo, 2007.

Rosangela Munhoz, Inglés Instrumental Estratégias de Leitura Vol. 2. Editora
Textonovo

GALLO, LIGIA RAZERA. Inglés instrumental para informatica — Modulo |.
Editora Icone, 2008.

Complementar

REMANCHA ESTERAS, Santiago. Infotech: English for Computer Users.
3.ed. Cambridge: Cambridge University Press, 2003.

SINCLAIR, John. English Guides 2 : Word Formation. 1 ed. Great Britain:
Harper Collins, 1995.

LOPES, Carolina. Inglés Instrumental: leitura e compreensao de textos.

Recife: Imprima, 2012.

MASCHERPE, Mario e ZAMARIN, Laura. Os Falsos Cognatos . 4 ed. Séao
Paulo: Difel , 1984.

DIAS, Reinildes. Inglés Instrumental: leitura critica — uma abordagem
construtiva, Reinildes Dias, Belo Horizonte, Editora UFMG, 32 edicéo revista e
ampliada, 2002.

Documento assinado digitalmente

ub PAULO ALBERTO MELO BARBOSA
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DISCIPLINA |SEMESTRE [CREDITOS [CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Circuitos 2° 2 40
LégiCOS Tedrica: 30
DIgItaIS Pratica: 10
EMENTA

Sistemas de Numeracdo e Caddigos. Portas Ldgicas e Algebra Booleana. Circuitos
Légicos Combinacionais. Flip-Flops. Aritmética Digital: Operagbes e Circuitos.
Interface com o Mundo Analdgico.

OBJETIVO

Conhecer os conceitos basicos de funcionamento e fundamentagado tedrico dos
circuitos e sistemas digitais.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - CONCEITOS INTRODUTORIOS
* Representacdes Numéricas
+ Sistemas Analdgicos e Digitais
+ Sistemas de Numeracao Digital
* Representacao de Quantidades Binarias
» Circuitos Digitais/Circuitos Logicos
* Transmissdes Paralela e Serial
*  Memobria
+ Computadores Digitais
UNIDADE Il - SISTEMAS DE NUMERAGAO E CODIGOS
+ Conversdes de Binario para Decimal
+ Conversdes de Decimal para Binario
» Sistema de Numeracao Hexadecimal
+ Codigo BCD
+ 0O Coddigo Gray

* Relagbes entre as Representacbes Numéricas
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. Bytes, Nibbles e Palavras
. Cddigos Alfanumeéricos
. Deteccgéo de Erros pelo Método de Paridade
. Aplicacdes
UNIDADE lil - PORTAS LOGICAS E ALGEBRA BOOLEANA
. Constantes e Variaveis Booleanas

. Tabela-Verdade
. Operagdes OR (‘OU’) e a Porta OR

. Operagao AND (‘E’) e a Porta AND

. Operagao NOT (‘Nao’) ou Inversor

. Descrevendo Circuitos Logicos Algebricamente

. Avaliando as Saidas dos Circuitos Logicos

. Implementando Circuitos a Partir de Expressdes Booleanas

. Portas NOR e Portas NAND

. Teoremas Booleanos

. Teoremas de DeMorgan

. Universalidade das Portas NAND e NOR
UNIDADE IV - CIRCUITOS LOGICOS COMBINACIONAIS

. Forma de Soma-de-Produtos

. Simplificagéo de Circuitos Logicos

. Simplificagéo Algébrica

. Projetando Circuitos Logicos Combinacionais

. Método do Mapa de Karnaugh

. Circuitos Exclusive-OR e Exclusive-NOR

. Circuitos Gerador e Verificador de Paridade

. Circuitos para Habilitar/Desabilitar UNIDADE V - FLIP-FLOPS

. Latch com Portas NAND

. Latch com Portas NOR

. Estudos de Caso na Analise de Defeitos

. Pulsos Digitais

. Sinais de Clock e Flip-Flops com Clock

. Flip-Flop S-R com Clock

. Flip-Flop J-K com Clock
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*  Flip-Flop D com Clock
+ Latch D (Latch Transparente)
+ Etapas Assincronas
» Consideragdes sobre Temporizagao em Flip-Flops
» Problemas Potenciais de Temporizacdo em Circuitos com FFs
* Aplicagdes com Flip-Flops
» Sincronizacao de Flip-Flops

UNIDADE VI — ARITMETICA DIGITAL: OPERAGOES E CIRCUITOS
* Adicdo Binaria
* Representacdo de Numeros com Sinal
* Adigao no Sistema de Complemento de 2
* Subtragao no Sistema de Complemento de 2
* Multiplicagdo de Numeros Binarios
» Divisdo Binaria
+ Adigédo BCD
* Aritmética Hexadecimal
» Circuitos Aritméticos
+ Somador Binario Paralelo
* Projeto de um Somador Completo
* Somador Paralelo Completo com Registradores

UNIDADE VII — INTERFACE COM O MUNDO ANALOGICO
* Conversao Digital-Analdgica ° Circuitos Conversores D/A
+ Conversao Analégico-Digital
+ Outros Métodos de Converséo A/D
* Multiplexacdo

* Processamento Digital de Sinais (DSP)

METODOLOGIA

A disciplina de Circuitos Logicos digitais visa desenvolver o conhecimento dos
conceitos basicos de funcionamento e fundamentagao tedrico dos circuitos e
sistemas digitais. Para tanto, utiliza-se atividades reflexivas, aulas expositivas,
trabalhos em grupos, exercicios praticos de codificagdo em laboratérios, além de
resolugdes relevantes com estudos sistematizados. Dessa forma, trabalha-se de
forma continua os estudos bibliograficos, estudos de caso e praticas de elaboragéo
utilizando, frequentemente, o laboratério de informatica como ferramenta de apoio
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didatico.

AVALIAGAO

A avaliagao dos discentes € adaptada perante os resultados diagnésticos aplicados
ao longo do periodo letivo e dividida conforme elementos formativos e somativos de
verificagdo do aprendizado. Os instrumentos de avaliagao formal (provas, trabalhos,
etc) poderdao compor um valor minimo de 8 (oito) pontos e, neste caso, terdo um
complemento de 2 (dois) pontos considerando aspectos qualitativos como:
participagédo nas discussdes sobre topicos da disciplina, a resolugédo de exercicios, a
execucao de trabalhos de pesquisa, assiduidade, realizagao de trabalhos praticos e
autoavaliagdo. Os resultados das verificagbes serao retornados aos alunos, cuja
correcdo e analise deverdo servir como instrumento do processo de
ensinoaprendizagem.

Sera considerado aprovado o aluno que atingir média maior ou igual 7 (sete) nas
atividades de avaliagao e frequéncia igual ou superior a 75% da carga horaria total do
periodo letivo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
« TOCCI, R. J.;; WIDMER, N. S.; MOSS, G. L. Sistemas digitais: Principios e
aplicacdes. 11 ed. Sao Paulo: Pearson, 2011.
« FLOYD, THOMAS L. Sistemas Digitais: Fundamentos e Aplicagdes. 9 ed. Porto
Alegre: Bookman, 2007.
« IDOETA, I. V. Elementos de eletronica digital. 40. ed. Sao Paulo, SP: Erica,
2011.
Complementar
« ERCEGOVAC, M.; LANG, T.; MORENQO, J. H. Introducéo aos Sistemas
Digitais. Porto Alegre: Bookman, 2000.
« TANENBAUM, A. S.; Austin, T. Organizagao Estruturada de Computadores. 6
ed. Sdo Paulo: Pearson, 2013.
« GARCIA, P. A. Eletronica digital: teoria e laboratorio. 2. ed. Sdo Paulo, SP:
Erica, 2011.
«  FRANCHI, C. M. Controladores logicos programaveis: sistemas discretos. 2.
ed.

Documenteo assinado digitalmente
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Calculo 2° 4 80 S1.2
Diferencial e Tedrica: 70
Integral Il Pratica: 10

EMENTA

Integral indefinida e definida. O teorema fundamental do calculo. Aplicagdes do

calculo integral. Fungdes de varias variaveis reais.

OBJETIVO

Compreender e aplicar as técnicas do calculo diferencial e integral para fungdes reais
de uma variavel real, dando énfase as suas aplicagdes. Compreender os conceitos
de limite, diferenciabilidade para fun¢gdes de varias variaveis, bem como suas
aplicacdes.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - INTEGRAL INDEFINIDA
. Integral indefinida e técnicas de integracdo. UNIDADE Il - INTEGRAL

DEFINIDA

. Integral definida
. O teorema fundamental do calculo
. Integral impropria

UNIDADE Il - APLICAGOES DO CALCULO INTEGRAL

. Calculo de areas

. Calculo de areas e volumes por rotagao e involucro cilindrico
. Comprimento de arco

. Sistema de coordenadas polares

. Area de uma regido em coordenadas polares UNIDADE IV -

FUNGOES DE VARIAS VARIAVEIS

. Dominio e curvas de nivel de fungcdes de varias variaveis reais
. Limites de funcdes de varias variaveis reais

. Derivacao parcial

. Gradiente e derivadas direcionais

METODOLOGIA
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Aulas tedricas expositivas apresentando os diversos métodos numeéricos e aulas
praticas de aplicagdo exercicios e trabalhos com utilizagdo dos meios tecnologicos
disponiveis.

AVALIAGAO

Sera continua considerando os critérios de participagcdo ativa dos discentes no
decorrer das aulas expositivas, na producdo de trabalhos académicos: trabalhos
escritos e orais, individuais e em grupo, estudos dirigidos, seminarios e avaliagdes
individuais.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
« BOULOS, Paulo. Caélculo diferencial e integral. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2010.
«  GUIDORIZZI, Hamilton Luiz. Um curso de calculo. 5. ed. Rio de Janeiro, RJ:

LTC, 2011.

«  MUNEM, Mustafa A. Calculo. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2011. Complementar

« BOULOS, Paulo. Pré-calculo. Sao Paulo, SP: Pearson, 2010.

« BOULOQOS, Paulo. Introducao ao calculo. Sao Paulo, SP: Blucher, 1983.

« GUIDORIZZI, H. L. Um Curso de Calculo. v. 1. Rio de Janeiro: LTC, 1998.

« LEITHOLD, L. O. Calculo com Geometria Analitica. v. 1. Sdo Paulo: Makron
Books, 1994.

« LOPES, H.; MALTA, I.; PESCO, S. Calculo a Uma Variavel: uma introdugao
ao Calculo. v. 1. Sdo Paulo: Editora Loyola, 2002.

«  STEWART, James. Calculo. 6. ed. Sdo Paulo, SP: Cengage Learning, 2011

Documenteo assinado digitalmente
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Linguagem de 2° 4 80 S1.3
Programacéo | Tedrica: 40
Pratica: 40
EMENTA

Introdugéo. Estrutura classica da linguagem: tipos de dados, estrutura de controle e
repeticdo. Paradigma de desenvolvimento estruturado. Fungdes. Manipulagdo de
arquivos. Modularizagdo de um projeto.

OBJETIVO

Compreender a linguagem estruturada em nivel de projeto por meio do
desenvolvimento de um software aplicando os conceitos de programacéo
estruturada.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - INTRODUGAO
+  Conceito de algoritmo.
* Método para constru¢ao de algoritmos.
* Tipos de algoritmos.
+ Exemplos de algoritmos
UNIDADE Il - ESTRUTURA CLASSICA DA LINGUAGEM
* Tipos de dados
»  Estrutura de controle
»  Estrutura de repeticao
»  Estrutura de dados homogénea
»  Estrutura de dados heterogénea
*  Ponteiros
UNIDADE Illl - PARADIGMA DE PROGRAMAGAO ESTRUTURADA

«  Conceitos

*  Funcgbes e assinatura de fungoes

* Procedimentos e assinatura de procedimentos
*  Funcdes recursivas

* Manipulacéo de arquivos

*  Modularizacéo

METODOLOGIA
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Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretacao de textos, atividades praticas no
laboratdrio, resolugcédo de problemas e seminarios.

AVALIAGAO

A avaliagao € um processo continuo onde serdo considerados aspectos qualitativos e
quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos
serao avaliados desde a sua participagcado nas atividades propostas, pontualidade e
através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes.; CAMPQOS, Edilene A. V. de. Fundamentos
da Programagao de Computadores: Algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. Sao
Paulo: Pearson, 2007.

LEME, Everaldo. Programacgao de Computadores. Sdo Paulo: Pearson, 2014.
SOUZA, Marco A. Furlan de. et al. Algoritmos e l6gica de programacgéo. 2. ed.
S&o Paulo: Cengage Learning, 2011. Complementar

ALVES, William Pereira. Légica de programagao de computadores: ensino
didatico. 1. ed. Sao Paulo: Erica, 2010.

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; ARAUJO, Graziela Santos. Estruturas de
Dados: algoritmos, analise da complexidade e implementacdes em JAVA e
C/C++. Sao Paulo: Pearson, 2010.

GUEDES, Sergio. Logica de programacéo algoritmica. S&o Paulo: Pearson,
2014.

MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C. 2.ed. Sdo Paulo:
Pearson, 2008.

VILARIM, Gilvan de Oliveira. Algoritmos: programacgao para iniciantes. 2. ed.
Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2004.

Documenteo assinado digitalmente
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Estrutura de 2° 4 80 S1.3
Dados Tedrica: 40
Pratica: 40
EMENTA

Analise e projeto dos tipos de dados abstratos, estruturas de dados e suas

aplicagdes: listas lineares, pilhas, filas. Métodos e técnicas de classificagao de

dados.

OBJETIVO

Compreender as principais estruturas de hardware de um sistema computacional.
Entender o funcionamento dos varios moédulos que compdem um sistema
computacional. Desenvolver uma visao critica sobre os requisitos de desempenho
associados a um sistema computacional.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
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Unidade | - CONCEITOS INICIAIS

Introducéo

Tipos primitivos de dados

Vetores

Matrizes

Estruturas (structs)

Tipos abstratos de dados (TADs)

Representacao e implementacao de TDA Unidade Il - RECURSIVIDADE
Definicao

Exemplos

Simulacéo

Implementagéo de recursividade Unidade Il - CLASSIFICAGAO
Listas ordenadas

Métodos de classificagao de dados por:

Insergéo (direta e incrementos decrescentes)

Troca (bolha e parti¢gao)

Selecgéao (selegao direta e em arvore)

Distribuicdo e intercalagéo

Comparacao entre os métodos.

Implementacéo

Unidade IV - LISTAS LINEARES

Definicao
Estruturas estaticas e dinamicas

Operacoes basicas em listas de elementos

Unidade V - PILHAS
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. Definicao do tipo abstrato, aplicagdes e exemplos
. Operacgoes basicas em uma pilha

. Implementacdes de pilhas Unidade VI - FILAS

. Definicao do tipo abstrato, aplicagdes e exemplos
. Operacgoes basicas em uma fila

. Filas circulares

. Implementacgdes de filas

Unidade VII - LISTAS LIGADAS

. Pilhas ligadas
. Filas lidadas
. Listas ligadas

Listas duplamente ligadas

. Implementacéo

METODOLOGIA

Aulas expositivas e atividades praticas no laboratorio.

AVALIAGAO

A avaliacdo é um processo continuo em que serao considerados aspectos qualitativos
e quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos
serdo avaliados desde a sua participagdo nas atividades propostas, pontualidade e
através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

CELES, R. CERQUEIRA, J.L. RANGEL. Introducéo a Estruturas de Dados com
técnicas de programagao em C. W. Ed. Campus, 2004 - ISBN 85-3521228-0
CORMEN, Thomas H. [et al]. Algoritmos: teoria e pratica. 3.ed. Rio de Janeiro,
RJ: Elsevier, 2012. 926 p. ISBN 9788535236996.

PREISS, Bruno R. Estruturas de dados e algoritmos: padrbes de projetos
orientados a objetos com java. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier: Campus, 2001.
566 p., 28 cm. ISBN 85711006930. Complementar

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; ARAUJO, Graziela Santos de. Estrutura de
dados: algoritmos, analise de complexidade e implementagdes em Java e C/
C++. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

PUGA, Sandra; RISSETI, Gerson. Légica de Programacédo e Estrutura de
Dados, com aplicacbes em Java. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2009. ISBN 978857605207

GOODRICH, Michael T. Estruturas de dados e algoritmos em java. 4. ed.
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Porto Alegre, RS: Bookman, 2007. ISBN 9788560031504.

DEITEL, H. M. & DEITEL, P.J. Java - Como Programar. Prentice-Hall, 6% Edi¢ao,

2005.

CELES, R. CERQUEIRA, J.L. RANGEL. Introdugao a Estruturas de Dados com

técnicas de programacgao em C. W. 22 edigao. Ed. Campus, 2016.
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DISCIPLINA |SEMESTRE [CREDITOS [CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Légica para 2° 4 80 315
Computagéo Teorica: 60
Pratica: 20
EMENTA

Légica Proposicional. Linguagem e Semantica. Sistemas Dedutivos. Aspectos
Computacionais. O Principio da Resolugdo. Légica de Predicados. Substituicdo e
Resolucdo. Introdugcdo ao PROLOG. Aplicagdbes em Computagdo: Introdugdo a
Especificagao e Verificagdo de Programas.

OBJETIVO

Desenvolver conceitos de logica proposicional e predicativa, prova automatica de
teoremas e programagédo em logica. Mostrar como uma légica pode ser vista como
uma linguagem de especificagdo tanto de sistemas como de suas propriedades.
Entender as légicas proposicional e predicativa do ponto de vista da verificagdo de
propriedades por elas expressas, permitindo que o aluno seja capaz de identificar o
tipo de logica que pode ser usada para especificar um sistema ou propriedade, bem
como realizar a modelagem de sistemas e propriedades por meio da légica escolhida.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Unidade | - Légica Proposicional
* Introducao
* Linguagem Proposicional
* Expressando ideias com uso de formulas
Unidade Il - Linguagem e Semantica
*  Fdrmulas e subférmulas.
*  Tamanhos de férmulas.
+  Semantica.
+ Satisfatibilidade, Validade e Tabelas da Verdade.
+ Consequéncia ldgica.
Unidade Il - Sistemas Dedutivos O
que é um sistema dedutivo.

*  Axiomatizacéo.
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+ Substituigdes.

* Axiomas, Deducédo e Teoremas.

* O Teorema da Deducao.

* Introdugcado a Deducao Natural.

* Introdugdo ao Método dos Tableaux Analiticos.

* Corregao e Completude.

+ Decidibilidade.
Unidade IV - Aspectos Computacionais

» Estudo sobre a implementacdo de um Provador de Teoremas.

* Formas Normais.

+ Forma Normal Conjuntiva ou Forma Clausal.

* Forma Normal Disjuntiva.
Unidade V - O Principio da Resolugao

* Resolugao.

* O Problema de Satisfatibilidade SAT.
Unidade VI - Légica de Predicados

* Introdugao.

+ ALinguagem de Predicados Monadicos e Poliadicos.

+ Semantica.

* Deducgao Natural.

* Axiomatizacéo.

* Correcao e Completude.

» Decidibilidade e Complexidade.
Unidade VII - Substituicdo e Resolugao

* Uso de Variaveis.

* Algoritmo de substituicdo.

* Resolugdo em logica de predicados.
Unidade VIII - Introdugédo ao Prolog

+ Clausulas de Horn.

+ PROLOG.

+ Estratégia de resolugdo em PROLOG.
Unidade IX - Aplicagdo em Computacgao

+ Especificagdo de Programas.

* Programas como Transformadores de Estados.
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Especificagao de Propriedades sobre Programas.
A Logica como Linguagem de Especificagéo.
Tipos de Dados e Predicados Predefinidos.
Invariantes, Precondicdes e Pds-condigdes.
Como verificar programas.

Prova de programas.

Corregao parcial e total de programas.

Regras e sistemas de provas.

METODOLOGIA

Aulas expositivas e atividades praticas no laboratorio.

AVALIAGAO

A avaliacdo é um processo continuo em que serao considerados aspectos qualitativos
e quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos
serao avaliados desde a sua participacado nas atividades propostas, pontualidade e
através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

GERSTING, Judith L., Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da
Computacdo. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.

SILVA, Flavio S. C. da; FINGER, Marcelo; MELO, Ana C. V. de. Logica para
Computagao. Sao Paulo: Thomson Learning, 2006.

SOUZA, Joao Nunes de. Légica para ciéncia da computagédo: uma introdugao
concisa. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2008. 220 p. ISBN 9788535229615
Complementar

ALENCAR FILHO, Edgard de. Iniciagao a légica matematica. Sao Paulo, SP:
Nobel, 2011. 203 p. ISBN 9788521304036.

HUTH, Michael; RYAN, Mark. Logica em ciéncia da computagdo: modelagem e
argumentacgao sobre sistemas. 2. Ed. Rio de Janeiro, RJ : LTC, 2008. 322p.
FAVERO, Eloi L. Programagdao em Prolog: Uma abordagem pratica.
Universidade Federal do Para, 2006. Disponivel em: http://favero.ufpa.br/.
Acesso em: 14 de Margo de 2016.

NORVIG, Peter; RUSSELL, Stuart. Inteligéncia Artificial, 3% Edi¢ao. Elsevier
Brasil, 2014.

STEIN, Clifford et. al. Matematica Discreta para Ciéncia da Computagao. Séo
Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013. ISBN 9788581437699
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Metodologia 2° 2 40 --
do Trabalho Tedrica: 20
Cientifico Pratica: 20
EMENTA

A ciéncia como uma das varias formas do conhecimento. Critérios de cientificidade,
tipos de conhecimento. Técnicas do trabalho cientifico: resumos, leitura, fichamento e
resenhas. Elaboracao de relatérios e trabalhos cientificos. O projeto de pesquisa
cientifica: estrutura e normas técnicas.

OBJETIVO

Desenvolver leituras e estudos criteriosos, de forma que sejam capazes de produzir
trabalhos cientificos, bem como, de aplicar suas leituras e estudos no exercicio da sua
atividade profissional. Compreender métodos e pesquisa cientifica. Compreender a
finalidade de cada trabalho cientifico, conhecer a estrutura dos trabalhos académicos,
distinguir citagdes textual e citagdo nao textual. Aprender a utilizar as notas de rodapé,
Saber organizar as referéncias bibliograficas.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
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NOGOES BASICAS PARA O DESENVOLVIMENTO DE UMA POSTURA CRITICA NA
LEITURA

» Consideracoes introdutérias sobre a ato de estudar
* Ler com objetivos
» Para que serve o sublinhar e técnicas de sublinhar
+ Para que serve o esquema e como fazer um esquema
*+ Oresumo
* O que é uma critica (pressuposto)
* O que estamos fazendo quando estudamos
+ Aformacgao de conceitos
* O conceito da familiaridade
+ Adiferenga entre conhecimento e informagéao
OS FUNDAMENTOS EPISTEMOLOGICOS DA PESQUISA CIENTIFICA
* As fontes do conhecimento
+ |dentificagao dos tipos de conhecimento existentes
* O que caracteriza o conhecimento cientifico / critérios de cientificidade
* Fontes do conhecimento cientifico
+ Ciéncia, verdade e certeza
* Universidade e ciéncia
* O que é uma tese?
+ Adiferenga entre tese e hipotese
* O que é um teoria cientifica?

* Qual a diferenga entre método e técnica?
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O que é o método cientifico?

O que é uma pesquisa cientifica?

Quais os tipos de pesquisa?

O que é uma monografia?

Qual a diferenga entre projeto de pesquisa e monografia?
A estrutura de um projeto de pesquisa

A estrutura de uma monografia

A CONSTRUGAO DE UM PROJETO DE PESQUISA

Tema / problematizagao
Justificativa

Objetivos / hipoteses
Referencial tedrico
Metodologia (tipo de pesquisa)
Estrutura preliminar

Cronograma e biblioteca

TRABALHOS CIENTIFICOS, CITACOES, NOTAS DE RODAPE E REFERENCIA
BIBLIOGRAFICA.

Elaboragéo do trabalho cientifico
Definicao e tipos de citagdes
Finalidade das notas de rodapé

Referéncia bibliografica

METODOLOGIA
Aulas tedricas e/ou praticas;
Trabalhos em equipe;
Exercicios programados;
Seminarios.
AVALIACAO

Avaliacao pela participacao, assiduidade e pontualidade;

Trabalhos individuais (elaboragdo de um projeto de pesquisa ou de um artigo
cientifico) e em grupo;

Avaliagdes orais — apresentacao de trabalhos (de projetos de pesquisa), seminarios.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

34




onn
BB INSTITUTO FEDERAL

BEW Cears
B Campus Tiangua

LAKATOS, E. M.; MARCONI, M. A. Metodologia do trabalho cientifico. 5.ed.
Sao Paulo: Atlas, 2015.

RUIZ, J. A. Metodologia Cientifica. Sao Paulo: Atlas, 1996.

SEVERINO, A. J. Metodologia do Trabalho Cientifico. Sdo Paulo: Cortez, 2002.

Complementar

BIANCHI, A. M.; ALVARENGA, M.; BIANCHI, R. Manual de Orientagao: Estagio
supervisiondo. Sao Paulo: Pioneira Thomson, 2001.

BRONOWSKI, J. Introdugao a Atitude Cientifica. Tradugdo Manuela Santos.
Lisboa: Livros Horizonte, 1983.

CHALMERS, Alan F. O que é ciéncia afinal? Tradugado Raul Fiker. Sao Paulo:
Brasiliense, 1993.

Wazlawick, R. S. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computagao, Rio
de Janeiro, Elsevier, 2009.

LAKATOS, E. M.; MARCONI, M. A. Fundamentos de Metodologia Cientifica.
62 ed. Sdo Paulo: Altas, 2006. 315p.
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS CARGA PRE-REQUISITOS
HORARIA
Arquitetura e 3° 4 80 S2.1
Organizagéo Tedrica: 60
de Pratica: 20
Computadores
EMENTA

Introdugéo; representacdo de dados em sistemas de computagao; algebra booleana
e logica digital; uma introdu¢do a um computador simples com o Marie; o processador:
organizagdo e arquitetura; detalhes das arquiteturas de conjuntos de instrugdes;
memoria; sistemas de entrada/saida e armazenamento; software de sistemas;
arquiteturas alternativas.

OBJETIVO

Compreender as principais estruturas de hardware; Entender a arquitetura de
processadores, memorias, sistemas de E/S e armazenamento, bem como
arquiteturas alternativas; Entender o funcionamento dos varios modulos que
compdem um sistema computacional; Conhecer a representacao de dados no formato
interno dos sistemas computacionais.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. INTRODUCAO
* Os principais componentes de um computador
» Organizagbes de padronizagao
* Desenvolvimento historico

* Anhierarquia de niveis do computador
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* O modelo de Von Neumann

* Modelos diferentes do modelo de Von Neumann
REPRESENTAGAO DE DADOS EM SISTEMAS DE COMPUTAGAO
» Sistemas de numeragao posicionais: decimal, binario, hexadecimal
» Conversao de um sistema para outro

» Aritmética de inteiros: soma, subtracao, divisdo, multiplicagao

* Breve abordagem sobre aritmética de ponto flutuante

+ Cadigos de caracteres

. ALGEBRA BOOLEANA E LOGICA DIGITAL

+ Aigebra booleana

* Portas logicas

+ Componentes digitais

» Circuitos combinacionais

» Circuitos sequenciais

UMA INTRODUGAO A UM COMPUTADOR SIMPLES COM O MARIE
* Organizagao e componentes basicos da UCP

* O barramento

* Relogios

+ O subsistema de entrada/saida

* Organizagao e enderegamento da memoria

* Interrupcdes

* 4.7.Processamento de instrugcao

O PROCESSADOR: ORGANIZAGAO E ARQUITETURA

* Organizagao do processador

* Unidade funcional de processamento

* Unidade funcional de controle

* Instrugdes de maquina

* Arquitetura RISC e CISC

DETALHES DAS ARQUITETURAS DE CONJUNTOS DE INSTRUGCOES
* Formatos de instrucdes

* Tipos de instrugéo

* Enderegamento

» Tipos de operandos, tipos de operagdes
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* Usando pipeline em nivel de instrugao
7. MEMORIA
* Introdugao
* Tipos de memoria
* Ahierarquia de memodria
* Memodria cache
*  Memobria virtual
8. SISTEMAS DE ENTRADA/SAIDA E ARMAZENAMENTO
* Introdugao
* E/S e performance
* Lei de Amdahl
* Arquiteturas de E/S
* Modos de transmissao de dados
* Tecnologia de disco magnético
» Discos oticos
* Fita magnética
« RAID
9. SOFTWARE DE SISTEMAS
* Introdugao
» Sistemas Operacionais
* Ambientes protegidos
* Ferramentas de programacéo
+ JAVA: todos os acima
+ Software de banco de dados
» Gerenciadores de transacgdes
10. ARQUITETURAS ALTERNATIVAS
* Introdugao
* Maquinas RISC
+ Taxonomia de Flynn
* Arquiteturas paralelas e multiprocessadas
* Abordagens alternativas para processamento paralelo

* Computagao quantica

METODOLOGIA

Aulas expositivas - dialogadas, com o uso de recursos audiovisuais;
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Atividades de pesquisa e praticas no laboratério de informatica;

Atividade escritas de fixagcao de conteudo.

Exposig¢ao de videos e filmes;

Palestras e seminarios;
Estudos de casos.

AVALIAGAO

Participacéo ativa e favoravel em sala de aula;

Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da duragéo da disciplina,
como listas de exercicios de fixacao;

Execucao de prova escrita;

Elaboragéao e participagdo em seminarios; Trabalhos

praticos de laboratorio.

Apresentagdes e Seminarios.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

NULL,Linda, LOBUR, Linda. Principios basicos de arquitetura e organizagao
de computadores. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.

HENNESSY, John L. Arquitetura de computadores: uma abordagem
quantitativa. 4. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

WEBER, Raul Fernando. Fundamentos de arquitetura de computadores. 4. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2012.

TANENBAUM, Andrew S. Organizagao estruturada de computadores. 5. ed.
S&o Paulo: Prentice-Hall, 2007. Complementar

MONTEIRO, Mario A. Introdugao a Organizagdo de Computadores. 5. ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2007.

MANZANO, André Luiz N. G.; MANZANO, Maria lzabel N. G. Informatica
Basica. 7. ed. rev. e amp. S&o Paulo: Editora Erica, 2007.

WEBER, Raul Fernando. Arquitetura de Computadores Pessoais — Vol. 6. 22
ed. Bookman, 2008.

PAIXAO, Renato Rodrigues. Montagem e configuragdo de computadores: guia
pratico. 12 Ed. Sao Paulo: Editora Erica, 2010.

VASCONCELOS, Laércio. Hardware na Pratica. 32 Ed. Laércio Vasconcelos
Computacao. Rio de Janeiro, 2009.
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Calculo 30 4 80
Numeérico Teodrica: 40
Pratica: 40
EMENTA

Erros. Zeros de Fungdes e Polinbmios. Aproximagdes de Fungdes. Interpolagao

Numeérica. Integracdo Numeérica.

equagdes diferenciais ordinarias. Apoio computacional.

Sistemas Lineares. Resolugdo numérica de

OBJETIVO

Analisar, interpretar e aplicar os métodos numeéricos na resolugdao de problemas
dificeis de serem resolvidos analiticamente. Verificar a viabilidade do uso de alguns
métodos numéricos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
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ESTUDO SOBRE ERROS

Introducéo

Representacdo de Numeros

Erros

Erros na Fase de Modelagem

Erros na Fase de Resolugao

Erros de Arredondamento e Truncamento
Erros Absolutos e Relativos

Propagagao dos Erros ZEROS DE FUNGOES

Localizagao de Raizes de Equacgdes Polinomiais
Localizagao no Circulo

Regra de Sinais de Descartes

Teorema de Budan-Fourier

Método da Bissecéao

Método de Newton

Método das Secantes

Método da Iteracéo Linear

APROXIMAGOES DE FUNGOES

Método dos Minimos Quadrados INTERPOLAGAO

Interpolacao Linear

Interpolagdo Polinomial

Interpolacdo de Lagrange

Interpolagao das Diferengas Divididas de Newton
Implementagcao Computacional de Métodos
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INTEGRAGAO NUMERICA

. Integragdo Numeérica sobre um Intervalo Finito

. Integracdo Numérica sobre um Intervalo Infinito SISTEMAS LINEARES
. Matrizes Associadas a um Sistema

. Métodos lterativos

. Método de Jacobi

. Método de Gauss-Seidel

RESOLUGAO NUMERICA DE EQUAGOES DIFERENCIAIS ORDINARIAS

. Método de Euler
. Método de Runge-Kutta
. Método das Diferencas Finitas

METODOLOGIA

Aulas tedricas expositivas apresentando os diversos métodos numericos e aulas
praticas de aplicagdo exercicios e trabalhos com utilizagdo dos meios tecnolégicos
disponiveis.

AVALIAGAO

Sera continua considerando os critérios de participacdo ativa dos discentes no
decorrer das aulas expositivas, na producdo de trabalhos académicos: trabalhos
escritos, estudos dirigidos, seminarios e avaliagdes individuais.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
«  BURIAN, Reinaldo. Calculo Numérico. Rio de Janeiro: LTC, 2007.
« FRANCO, N. B. Calculo Numérico. Sao Paulo: Pearson Education, 2006.
« RUGGIERO, M. A. G.; LOPES, V. L. Calculo Numérico: aspectos teodricos e
computacionais. Sao Paulo: Makron Books, 1997.
Complementar
« ARENALES, Selma Helena de V.; DAREZZO, Artur. Calculo Numeérico:
aprendizagem com apoio de software. S&o Paulo: Editora Thomson Pioneira,
2007.
« BURDEN, Richard L. Analise Numérica. Sado Paulo: Pioneira Thomson
Learning, 2001.
« CHAPMAN, S. J.. Programacédo em MATLAB para Engenheiros. Sao Paulo:
Thomson, 2002.
«  MATSUMOTO, E.Y.. MATLAB 7: Fundamentos. 2. ed. Sao Paulo: Erica,
2006.
+ PRESS, W. H.. Num poeumento e e e e scientific computing.

PAULO ALBERTO MELO BARBOSA

Cambridge: Cambri(g ob Data: 25/08/2025 10:25:55-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

42



onn
BB INSTITUTO FEDERAL

BEW Cears
B Campus Tiangua

DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Programacao 3° 4 80 323
Orientada a Tedrica: 20
Objetos Pratica: 60

EMENTA

Elementos fundamentais de programagao: procedimentos e fungdes, passagem de
parametros, ponteiros e alocacdo dinamica de memodria. Fundamentos da
programacao orientada a objetos: classes, objetos, atributos, métodos, construtores,
encapsulamento, heranga e polimorfismo. Relacionamentos e mensagens:
associagao, composigao, multiplicidade. Classes concretas e abstratas, sobrecargas,
erros e excegoes, estruturas de dados com objetos. Modelagem de classes com UML,;
Modelo de Divisao da Aplicagdo em Camadas;

OBJETIVO

Desenvolver o conhecimento em relagado ao paradigma da Orientagdo a Objetos de
forma a compreender os conceitos fundamentais, bem como, os elementos, recursos
e linguagens aplicando-o0 no campo da pratica por meio do uso de uma linguagem de
programacao orientada a objetos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - ELEMENTOS FUNDAMENTAIS DE PROGRAMAGAO
* Procedimentos e fungdes
+ Passagem de parametros (por valor e por referéncia)
* Ponteiros
* Alocacdo dinamica de memoria
UNIDADE Il - FUNDAMENTOS DA ORIENTAGAO A OBJETOS
* Abstracdo e resolucdo de problemas orientados a objetos
* Programacgao Estruturada X Programacgao Orientada a Objetos
* Atributos e Métodos (de classe e de instancia)
* Heranca
* Associagao
* Composigao
* Agregacao
+ Sobrecarga e sobrescrita de métodos e Polimorfismo
UNIDADE Il - ELEMENTOS AVANGADOS DE ORIENTAGAO A OBJETOS
+ Classes Abstratas

+ Sobrecarga de operadores
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* Vetores e matrizes como estrutura de armazenamento de objetos
+ Classes Genéricas (templates)

* Tratamento de Erros e Excegdes

METODOLOGIA

A disciplina de Programacgao Orientada a Objetos visa desenvolver o conhecimento
em relagdo ao paradigma da Orientacdo a Objetos de forma a compreender os
conceitos fundamentais, bem como, os elementos, recursos e linguagens aplicandoo
no campo da pratica por meio do uso de linguagem de programagao orientada a
objetos. Para tanto, utiliza-se atividades reflexivas, aulas expositivas, trabalhos em
grupos, exercicios praticos de codificacdo em laboratérios, além de resolugbes
relevantes com estudos sistematizados. Dessa forma, trabalha-se de forma continua
os estudos bibliograficos, estudos de caso e praticas de elaboragéo utilizando,
frequentemente, o laboratoério de informatica como ferramenta de apoio didatico.

AVALIAGAO

A avaliagdo dos discentes € adaptada perante os resultados diagndésticos aplicados
ao longo do periodo letivo e dividida conforme elementos formativos e somativos de
verificagdo do aprendizado. Os instrumentos de avaliagao formal (provas, trabalhos,
etc) poderdao compor um valor minimo de 8 (oito) pontos e, neste caso, terdo um
complemento de 2 (dois) pontos considerando aspectos qualitativos como:
participagédo nas discussdes sobre topicos da disciplina, a resolugédo de exercicios, a
execucao de trabalhos de pesquisa, assiduidade, realizagao de trabalhos praticos e
autoavaliagdo. Os resultados das verificagbes serao retornados aos alunos, cuja
correcdo e analise deverdo servir como instrumento do processo de
ensinoaprendizagem.

Sera considerado aprovado o aluno que atingir média maior ou igual 7 (sete) nas
atividades de avaliacao e frequéncia igual ou superior a 75% da carga horaria total do
periodo letivo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
« Deitel, Harvey M.; Deitel, Paul J. C++: como programar. Pearson, 52 edigéo,
2006.

- DEITEL, Paul J. C: como programar. 6.ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2011.

« PREISS, Bruno R. Estruturas de dados e algoritmos: padrbes de projetos
orientados a objetos com java. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier: Campus, 2001

Complementar

«  LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introdug&o a analise e ao
projeto orientados a objetos e ao desenvolvimento iterativo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007.

« SUTTER, Herb. Programagao avangada em C++: 40 novos quebra-cabegas de
engenharia, problemas de programacgéao e solugdes. Sado Paulo, SP: Pearson
Makron Books, 2006. 289 p. ISBN 8534615454.

« Ascencio, Ana Fernanda Gomes; Araujo, Graziela Santos de. Estrutura de
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Dados: algoritmos, analise da complexidade e implementagdes em Java e
C/C++. Pearson, 2010.
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Banco de 3° 4 80 -
Dados | Teodrica: 50
Pratica: 30
EMENTA

Conceitos de Sistemas de Bancos de Dados; Modelo Entidade Relacionamento;
Modelo Relacional; SQL; Regras de integridade; Transagdes; Projeto de Banco de
Dados Relacional.

OBJETIVO

Compreender sistemas de banco de dados, Modelo Entidade Relacionamento,
Algebra Relacional, SQL, Regras de integridade, Transacdes e Projeto de banco de
dados.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - CONCEITOS DE SISTEMAS DE BANCO DE DADOS

. Terminologia basica

. Objetivos do sistema de banco de dados

. Visdo de Dados

. Modelo de Dados

. Linguagens de Banco de Dados

. Estrutura geral de um sistema gerenciador de banco de dados (SGBD)

UNIDADE Il - MODELO ENTIDADE-RELACIONAMENTO

. Conceitos basicos

. Metas de projeto

. Mapeamento de restricbes

. Chaves

. Diagrama Entidade-Relacionamento

. Reducéo de um esquema E-R a tabelas
UNIDADE Illl - MODELO RELACIONAL

. Estrutura dos Bancos de Dados Relacionais

. A algebra relacional

. Operagdes de algebra relacional
UNIDADE IV - REGRAS DE INTEGRIDADE

. Restricbes de Dominios
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* Integridade Referencial

* Dependéncia funcional
UNIDADE V - PROJETO DE BANCO DE DADOS RELACIONAL

* Fundamentos da normalizagao

*  Primeira forma normal

+ Segunda forma normal

» Terceira forma normal

* Forma normal de Boyce-Codd

* Quarta forma normal

* Quinta forma normal
UNIDADE VI - SQL

* Introdugéo ao SQL

* Instrugdées DDL

* Instru¢des DML

» Outros recursos SQL

+ Gatilhos (Triggers)
UNIDADE VIl - TRANSAGOES

» Conceito de transacgao

» Estado da transagao

* Execugbes concorrentes

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretacao de textos, atividades praticas no
laboratério e seminarios.

AVALIAGAO

A avaliagao € um processo continuo onde serdo considerados aspectos qualitativos e
quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos
serao avaliados desde a sua participagado nas atividades propostas, pontualidade e
através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
« ALVES, William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento. 1. ed. Sao
Paulo: Erica, 2011.
« ELMASRI, Ramez. Sistemas de banco de dados. 6.ed. Sdo Paulo: Pearson,
2012.
« HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6.ed. Porto Alegre:
Bookman, 2009.
Complementar
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AMADEU, Claudia Vicci. Banco de Dados.1.ed. Sdo Paulo: Pearson, 2014.
MEDEIRQOS, Luciano Frontino de. Banco de dados—Principios e pratica.
Curitiba: InterSaberes, 2013.

PUGA, Sandra; FRANCA, Edson; GOYA, Milton. Banco de Dados:
Implementagdo em SQL, PL\ SQL e Oracle 11g. Sao Paulo: Pearson , 2013.
SOUZA, T. H. SQL Avancado e Teoria Relacional. 1. ed. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2013.

TEOREY, T. J. et al. Projeto e modelagem de banco de dados. Tradugao Daniel
Vieira. 5. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2014.
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DISCIPLINA |SEMESTRE [CREDITOS [CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Algebra 3° 4 80 --
Linear Teorica: 70
Pratica: 10
EMENTA

Matrizes. Determinantes. Sistemas lineares. Espacos Vetoriais. Espagos com produto
interno. Transformacdes Lineares. Autovalores e autovetores. Diagonalizagdo de
operadores.

OBJETIVO

Operar com sistemas de equacdes lineares, espagos vetoriais, produtos,
transformacgdes lineares, autovalores e espacos com produto interno.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - MATRIZES, DETERMINANTES E SISTEMAS LINEARES

« Matrizes

« Operacbes com matrizes

« Determinantes

« Inversdo de Matrizes

« Matrizes elementares e inversdo de matrizes

« Equacgdes Lineares o Sistemas de Equacdes Lineares
« Escalonamento de Sistemas

UNIDADE Il - ESPACOS VETORIAIS

« Vetores em Rn

« Definicao de espacos vetoriais
« Subespacos vetoriais

« Soma direta

« Combinacgao linear

« Subespaco gerado

- Base e dimenséo

« Mudanca de base
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UNIDADE Ill - ESPACOS COM PRODUTO INTERNO

« Produto escalar

« Produto interno

« Norma

« Desigualdade de Cauchy-Schwarz
« Ortogonalidade

« Processo de Gram-Schmidt.

UNIDADE IV - TRANSFORMAGOES LINEARES
« Definicao
« Determinacgéo de transformacgdes lineares
« Imagem e nucleo de transformacéo linear
« Teorema do Nucleo e Imagem
+ Isomorfismos e Automorfismos
- Transformacgao inversa
« Matriz de uma transformacgao linear
« Transformacgdes lineares associadas a matrizes

UNIDADE V - AUTOVALORES E AUTOVETORES

« Polinbmios de matrizes e de operadores lineares
« Autovalores e Autovetores

- Diagonalizagao de operadores

« Polinbmio Caracteristico

METODOLOGIA

Aulas tedricas expositivas apresentando os diversos métodos numeéricos e aulas
praticas de aplicagdo exercicios e trabalhos com utilizagdo dos meios tecnologicos
disponiveis.

AVALIAGAO

Sera continua considerando os critérios de participacdo ativa dos discentes no
decorrer das aulas expositivas, na producdo de trabalhos académicos: trabalhos
escritos e orais, individuais e em grupo, estudos dirigidos e avaliagdes individuais.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
« ANTON, Howard. Algebra Linear com Aplicacdes. Porto Alegre: Bookman,
2001.

« LEON, S. J. Aigebra Linear com Aplicagdes. Rio de Janeiro: LTC, 1999.
« STEINBRUCH, A.; WINTERLE, P. Introdugdo & Algebra Linear. Sdo Paulo:
Makron Books, 1987.
Complementar
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« BOLDRINI, J. L.; COSTA, S. R. |; FIGUEIREDO, V. L. Algebra Linear. Sao
Paulo: Harbra, 1986.

«  BUENO, Hamilton Prado. Algebra Linear. Rio de Janeiro: Sociedade Brasileira
de Matematica, 2006.

« CALLIOLI, C.; DOMINGUES, H. H.; COSTA, R. C. F. Algebra Linear e
Aplicagbes. Sado Paulo: Atual, 1995.

« LIPSCHUTZ, S. Algebra Linear: teoria e problemas. S&o Paulo: Makron Books,
1994.

* STRANG, G. Linear Algebra and Its Applications. 4. ed. Belmont: Brooks/Cole,
2006.
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DISCIPLINA |[SEMESTRE |CREDITOS [CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS

Sistemas 4° 4 80 —
Operacionais Tedrica: 60
Pratica: 20
EMENTA

Evolugao da arquitetura dos sistemas operacionais. Estudo das fun¢des e servigos dos
sistemas operacionais. Geréncia de processos, memoria, dispositivos e arquivos.
Visao geral dos sistemas operacionais modernos.

OBJETIVO

Conhecer a evolugdo da arquitetura dos sistemas operacionais. Compreender o
funcionamento do gerenciamento de processos, memodria e arquivos. Conhecer a
estrutura e a implementacéo de sistemas operacionais modernos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | -HISTORICO E CONCEITOS BASICOS SOBRE SISTEMAS OPERACIONAIS
* Introdugao
* Evolugao
+ Tipos de Sistemas Operacionais
UNIDADE Il - GERENCIAMENTO DE PROCESSOS
+ Conceito de Processo
+ Conceito de Thread
» Comunicagao Interprocesso
* Escalonamento
UNIDADE Il - GERENCIAMENTO DE MEMORIA
» Tipos de alocagao
+ Paginagao e Segmentagdo de Memodria
*  Memobria Virtual
+ Swapping
UNIDADE IV - GERENCIAMENTO DE DISPOSITIVOS
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. Operacodes de Entrada e Saida
. Subsistema de entrada e saida
. Device drivers
. Controladores
. Dispositivos de entrada/saida
. Outros dispositivos
UNIDADE V - SISTEMAS DE ARQUIVOS
. Arquivos: organizagao, métodos de acesso, operagdes de E/S, atributos
. Diretérios
. Alocacao de espago em disco

Protecdo de acesso
Implementacao de caches UNIDADE VI - SEGURANCA

Criptografia basica

Autenticacao de usuario

Ataques de dentro do sistema

Ataques de fora do sistema

. Mecanismos de protecao

Sistemas confiaveis

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretacao de textos, atividades praticas no
laboratério e seminarios.

AVALIAGAO

A avaliagao € um processo continuo onde serdo considerados aspectos qualitativos e
quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos
serao avaliados desde a sua participagcado nas atividades propostas, pontualidade e
através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

« SILBERSCHATZ, Abraham. Fundamentos de Sistemas Operacionais. 9. ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2015.

« OLIVEIRA, Rbmulo Silva de. Sistemas operacionais. 4.ed. Porto Alegre:
Bookman, 2010

-  TANENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais modernos. 3. ed. Sdo Paulo:
Pearson, 2010. Complementar

«  NEMETH, Evi. Manual Completo de Linux: Guia do administrador. 2. ed. Sdo

53




onn

BB INSTITUTO FEDERAL
BEW Cears

B Campus Tiangua

Paulo: Prentice-Hall, 2007.
NEGUS, Christopher. Linux: A Biblia. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

SILBERSCHATZ, Abraham. Sistemas operacionais com Java. 7. ed. Rio de

Janeiro, RJ: Elsevier: Campus, 2008.

SILBERSCHATZ, A. et. al. Fundamentos de Sistemas Operacionais. Rio de

Janeiro: LTC, 2010.

DEITELH. M.; DEITEL P. J.; Choffnes D. R.; Sistemas Operacionais. 3. ed, Sdo

Paulo: Prentice-Hall, 2005
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DISCIPLINA |SEMESTRE |[CREDITOS [CARGA HORARIA |PRE-REQUISITOS
Fisica 4° 4 80 ---
Aplicada Teodrica: 60
Pratica: 20
EMENTA

Principios basicos de eletricidade. Magnetismo e eletromagnetismo. Semicondutores
e componentes eletronicos. Circuitos Integrados.

OBJETIVO

Compreender e reconhecer os fendmenos fisicos que possibilitam o funcionamento do
computador, bem como entender os principios de construgao de circuitos integrados.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. PRINCIPIOS DE ELETRICIDADE
* Estrutura do atomo
* Niveis de energia do elétron
+ Camada de valéncia
+ Carga elétrica
* Potencial elétrico
+ Corrente
*  Fluxo de elétrons
2. LEI DE OHM E POTENCIA
+ Circuito elétrico
* Resisténcia, poténcia e energia
+ Condutividade
* Associacao de resisténcia em série e em paralelo
+ Codigo de cores de resistores
3. MAGNETISMO E ELETROMAGNETISMO

+ Magnetismo, im& e campo magnético

+ Eletromagnetismo e relag&o corrente-magnetismo
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+ Geragao de campo magnético
* Indutancia e aplicacbes
* Transformadores
4. CIRCUITOS DE CORRENTE ALTERNADA
* Principios de corrente alternada
» Geracgao de corrente alternada
» Valores tipicos
* Frequéncia, periodo e diferenga de fases
5. CAPACITANCIA
+ Conceitos basicos e funcionamento do capacitor
» Caélculo de capacitancia
» Tipos de capacitores
» Associacao de capacitores em série e em paralelo
6. SEMICONDUTORES E COMPONENTES ELETRONICOS
» Conceitos e aplicacbes de semicondutores
* Impurezas no processo de dopagem
+ Jungéo PN e Diodo (caracteristicas, funcionamento, polarizagéo e aplicagdes)
» Circuitos retificadores, transistores
» Conceitos e principios de construgcao
* Funcionamento e aplicacbes
7. CIRCUITOS INTEGRADOS
» Caracteristicas e familias
+ CMOS (Caracteristicas, estrutura e processo de fabricagao)

* Portas logicas basicas e complexas

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas e mediadas, pesquisa, projetos.

AVALIAGAO

O estudante sera avaliado mediante participacdo em sala de aula; cumprimento das
atividades solicitadas no prazo ao longo da duragéo da disciplina; execugéo de prova
escrita; elaboracio e participagdo de seminarios.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
« NUSSENZVEIG, H. Moyses. Fisica 3. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 1997.
« RESNICK, R. Fisica 3. 4. ed. Rio de Janeiro: Editora LTC, 1996.
« RESNICK, R.; HALLIDAY, D. Fundamentos de Fisica. Rio de Janeiro: Editora
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LTC, 1991.
« SEARS, F.; ZEMANSKY, M.W.; YOUNG, H.D.; FREEDMAN, R.A. Fisica 3.
12. ed. Sdo Paulo: Addison Wesley, 2008.

Complementar
« TIPLER, P.A. Fisica para cientistas e engenheiros. v.2. 6. ed. Rio de Janeiro
Editora LTC, 2009.
. . Mecanica, Oscilagcbes e Ondas, Termodinamica. Rio de Janeiro: Editora
LTC, 2000.
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Banco de 4° 4 80 S34
Dados Il Tebdrica: 50
Pratica: 30
EMENTA

Processamento de consultas; Indexagdo e Hashing; Transagdes; Controle de
concorréncia; Sistemas de recuperagao; Banco de dados orientado a objetos; Banco
de dados objeto-relacional; Bancos de dados distribuidos; Data warehouse.

OBJETIVO

Aprofundar os conhecimentos em sistemas de banco de dados de forma a
compreender técnicas, recursos e alternativas adequadas a diferentes
situagdesproblema.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - 1. PROCESSAMENTO DE CONSULTAS
* Medidas de custo de uma consulta.
* Avaliacéo de expressoes.
» Otimizagao de consulta.
UNIDADE Il - INDEXAGAO E HASHING
* Indices ordenados
+ Arquivos de indice Arvore-B
* Hashing Estatico e Dindmico
+ indice em SQL
UNIDADE Il -TRANSAGOES
+ Estados
* Implementacéo de atomicidade e durabilidade
» Execugbes concorrentes
» Serializacéo

* Recuperacéao
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UNIDADE IV - CONTROLE DE CONCORRENCIA

. Manuseio de deadlock
. Teoria da serializabilidade
. Protocolos baseados em bloqueios
. Protocolos baseados em marcadores de tempo
. Técnicas de validagao
. Técnicas de granularidade multipla
. Controle de concorréncia em estrutura indexada
. Operacgoes de insercio e exclusao
UNIDADE V - SISTEMA DE RECUPERAGAO
. Recuperagao baseada em Log
. Paginagao Shadow
. Gerenciamento de buffer
UNIDADE VI - BANCOS DE DADOS DISTRIBUIDOS
. Armazenamento distribuido de dados
. Transparéncia de rede
. Consultas distribuidas
. Tratamento de impasses
. Sistemas de multiplos bancos de dados
UNIDADE VIl - BANCO DE DADOS ORIENTADO A OBJETO E OBJETO-RELACIONAL
. Viséo geral dos conceitos de banco de dados de objeto
. Recursos objeto-relacional: extensdes do banco de objeto para SQL

. O modelo de Objeto ODMG e a Object Definition Language (ODL)
. A linguagm de consulta de objeto (OQL) UNIDADE VIil - DATA
WAREHOUSING

. Introducéo a Data Warehouse

. Definigbes e terminologia

. Caracteristicas dos data warehousing

. Modelagem de dados para data warehouse

. Funcionalidades tipicas de um data warehousing

. Data warehousing versus Versdes
METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretacao de textos, atividades praticas
no laboratoério e seminarios.
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AVALIAGAO

A avaliagdo € um processo continuo onde serdo considerados aspectos qualitativos e
quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos
serdo avaliados desde a sua participacdo nas atividades propostas, pontualidade e
através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

ALVES, William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento. 1. ed. Sado
Paulo: Erica, 2011.

ELMASRI, Ramez. Sistemas de banco de dados. 6.ed. S&o Paulo: Pearson,
2012.

NASSU, E.; SETZER, V. Bancos de Dados Orientados a Objetos. Sdo Paulo:
Edgard Blucher, 1999. Complementar

AMADEU, Claudia Vicci. Banco de Dados.1.ed. Sdo Paulo: Pearson, 2014.
HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6.ed. Porto Alegre:
Bookman, 2009.

PUGA, Sandra; FRANCA, Edson; GOYA, Milton. Banco de Dados:
Implementagdo em SQL, PL\ SQL e Oracle 11g. Sao Paulo: Pearson , 2013.
MULLER, R. Projeto de Banco de Dados: usando UML para modelagem de
dados. S&o Paulo: Editora Berkeley Brasil, 2002.

TEOREY, T. J. et al. Projeto e modelagem de banco de dados. Tradugao Daniel
Vieira. 5. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2014.
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Redes de 4° 4 80 -
computadores Tedrica: 60
I Pratica: 20

EMENTA

Introducdo a redes de computadores e comunicagdo de dados, conceitos, usos e
funcionalidades; fundamentos da comunicag¢ao de dados, base tedrica, base e meios
de transmissao; redes de computadores, topologias, modelos, sistemas e servigos;
introducao a arquitetura tcp/ip, detalhamento do processo de comunicagao usando o
modelo de camadas, seus equipamentos, protocolos e funcionalidades envolvidas.

OBJETIVO

O aluno devera, ao final da disciplina, compreender todos os itens essenciais de
hardware e software envolvidos no processo da comunicagdo em redes de
computadores locais e de longa distancia, bem como projetar, executar, configurar e
manter uma rede funcional, implementando seus componentes fisicos (interfaces
cabeadas, cabos e comutadores) e logicos (enderegcamento, roteamento); devera
também compreender e utilizar os mais variados servigcos de camadas superiores que
usam os recursos da rede, como protocolos de aplicagdes especificos,

ferramentas de testes e manutencéo.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
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1. INTRODUGAO A REDES DE COMPUTADORES E COMUNICAGAO DE DADOS

O panorama das redes
As conexdes basicas
Usos de redes de computadores

Funcionalidades e convergéncia

2. FUNDAMENTOS DA COMUNICAGAO DE DADOS

Base tedrica da comunicacao de dados

Meios de transmissao

Representando dados como sinais analdgico e digital
Modos de transmiss&o de dados

Modulacédo e Demodulacao

Técnicas de codificagao;

3. REDES DE COMPUTADORES

LANs, MANs e WANs

Modelos de Referéncias

Modelo OSI

TCP/IP

Sistemas Operacionais de Rede

Tipos de conexdes

Servigos de Rede

Topologias de rede

Redes Cliente/Servidor e Ponto-a-Ponto
Acesso Remoto

Testes com softwares de simulagcio de redes

4. INTRODUGAO A ARQUITETURA TCP/IP

+ Camada de enlace de dados e redes locais
* Introducgéao e Servigos

» Deteccédo e correcio de erros

* Protocolos basicos e enderegcamento

* Ethernet

+ Comutadores de camada de enlace

+ Testes de trafego de dados com funcionalidades reais simuladas
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* Criacao de ambiente virtualizado para testes de redes
+ Camada de Inter-redes

* Introdugao

» Comutacao de pacotes

* Protocolos de roteamento

* Roteadores e tabelas de rotas

* O protocolo da internet (IPv4)

 IPv6

+ Criagao e configuragéo de laboratdrio fisico para testes de redes em
Windows e LINUX

* Uso do GNU/Linux em redes como cliente

* Camada de Transporte

» Servigos oferecidos as camadas superiores

* Introdugdo a programacgao de soquetes

» Elementos de protocolos de transporte

» Transporte ndo orientado a conexao: UDP

» Transporte orientado a conexdo: TCP

* Analise da pilha de protocolos via ferramentas de captura de pacotes
» Camada de Aplicacao

* Principios de aplicagdes de rede

* AWebeoHTTP

+ Transferéncia de arquivos: FTP

+ Correio eletrénico da Internet

* Programacao de aplicagbes com TCP e UDP

* Instalacdo de servicos e testes de conexao usando Telnet

+ Sistema de Nomes de Dominio: DNS

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas e mediadas, seguidas sempre por listas de exercicios
de fixagdo de conteudo, trabalhos de pesquisa, projetos de implementagao pratica
sobre conteudo como configuragdes, simulagdes e testes em laboratério usando
ferramentas especificas.

AVALIAGAO

O estudante sera avaliado mediante: participacao ativa e favoravel em sala de aula;
cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da duragdo da disciplina,
como listas de exercicios de fixagdo; execucao de prova escrita; elaboracéo e
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participacdo em seminarios; Trabalhos praticos de laboratério.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

KUROSE, James F.; Ross, Keith W. Redes de Computadores e a Internet: Uma
Abordagem Top-Down. 6. ed. Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2013.

J. WETHERALL, David. TANENBAUM, Andrew S. Redes de computadores.
5.ed. Rio de Janeiro: Pearson, 2011.

SOUSA, Lindeberg Barros de. Redes de computadores: guia total. 1. ed. Sdo
Paulo: Erica, 2009.

KUROSE, James F.; Ross, Keith W. Redes de Computadores e a Internet: Uma
Abordagem Top-Down. 5. ed. S&o Paulo: Addison-Wesley, 2010.
Complementar

FOROUZAN, Behrouz A. Protocolo TCP/IP. 32 Edi¢c&do. Porto Alegre: AMGH
Editora Ltda, 2010.

COMER, Douglas E. Redes de Computadores e a Internet. 4. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007.

MORAES, Alexandre Fernandes de. Redes de computadores: fundamentos. 72
ed. Sao Paulo: Erica, 2010.

WHITE, Curt. Redes de computadores e comunicacédo de dados. 62 ed. Séo
Paulo: Cengage Learning, 2012.

MENDES, Douglas Rocha. Redes de computadores: teoria e pratica. Sao
Paulo, SP: Novatec, 2010

TANENBAUM, Andrew S. Redes de computadores. 4. ed. Rio de Janeiro, RJ:
Elsevier, 2003
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Engenharia 5° 4 80 --
de Software Tedrica: 60
Pratica: 20
EMENTA

Uma Visao Geral sobre Processos. Modelos de Desenvolvimento de Software.
Engenharia de Requisitos. Projeto de Interface com o Usuario. Testes de Software.
Geréncia e Configuragao de Mudancas. Gestdo de Qualidade.

OBJETIVO

Aplicar os processos corretos ao desenvolver um software. Possuir uma visdo geral
dos processos de engenharia de software. Compreender como 0s processos de
desenvolvimento de software estdo organizados. Adotar técnicas que garantam a
qualidade do software.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - PROCESSOS

« Visao Geral

* Modelo de Processo
* Ferramentas CASE
UNIDADE Il - ENGENHARIA DE REQUISITOS
+ Conceitos basicos de Levantamento de Requisitos, Analise e Projeto de Sistemas
» Abstracado e Concepcgao dos elementos e das funcionalidades dos sistemas
» Conceito de casos de uso e atores
* Especificagao e detalhamento de casos de uso
UNIDADE lil - PROJETO DE INTERFACE COM O USUARIO
UNIDADE IV - TESTES DE SOFTWARE
+ Abordagem do teste de software
» Conceitos basicos, tipos de testes e aplicacbes
+ Especificagao de teste
* Plano de teste
UNIDADE V — GERENCIA DE CONFIGURAGAO E MUDANGA
UNIDADE VI — GESTAO DE QUALIDADE DE SOFTWARE

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretacao de textos, atividades praticas no
laboratério e seminarios.
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AVALIAGAO

A avaliagao € um processo continuo onde serdo considerados aspectos qualitativos e
quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos
serao avaliados desde a sua participagcado nas atividades propostas, pontualidade e
através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de Software: Teoria e Pratica. 2. ed.
Sao Paulo: Prentice-Hall, 2004.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 9. ed. Sado Paulo: Pearson,
2011.

TONSIG, Sérgio Luiz. Engenharia de software: analise e projeto de sistemas.
2. ed. rev. e ampl. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2013.

Complementar

ENGHOLM JUNIOR, Hélio. Engenharia de software na pratica. Sdo Paulo, SP:
Novatec, 2013.

GUSTAFSON, David A. Teoria e Problemas de Engenharia de Software, Porto
Alegre: Bookman, 2003

HIRAMA, Kechi. Engenharia de software: qualidade e produtividade com
tecnologia. Rio de Janeiro, RJ: Campus, 2012. 210

PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de Software: fundamentos,

meétodos e padrdes, Rio de Janeiro: LTC, 2008

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software. Sdo Paulo: Makron Books,
2006.
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DISCIPLINA [SEMESTRE [CREDITOS |[CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Construcéo e 5° 4 80 .
Analise de Teorica: 50
Algoritmos Pratica: 30

EMENTA

Fundamentos Matematicos para Analise de Algoritmos; Analise Assintética de
Algoritmos. Algoritmos Eficientes para Ordenagdo e Comparagdo de Sequéncias.
Arvores. Introducéo a analise de complexidade de algoritmos. Tipos de problemas.
Tratamento de problemas NP-Complexos, NP-Completos e NP-Dificeis.
Metaheuristicas.

OBJETIVO

Desenvolver o conhecimento em relagdo a complexidade e analise de algoritmos de
forma a compreender os conceitos fundamentais, bem como, os elementos, recursos
e técnicas aplicando-os para a construgcéo de algoritmos eficientes.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - FUNDAMENTOS MATEMATICOS PARA ANALISE DE ALGORITMOS
* Inducéo Finita;
* Crescimento de fungbes;
* Notacgdes Assintaticas;
» Relacbes de Recorréncia;
* Resolugéao por substituigdo (indugao) e por iteragao;
UNIDADE Il - ANALISE ASSINTOTICA DE ALGORITMOS
* Modelos de computagao;
» Cotas superiores e inferiores;
+ Algoritmos 6timos;
UNIDADE lll - ALGORITMOS EFICIENTES
+ Ordenacgao: bubble-sort, insertion-sort, merge-sort, heap-sort, quick-sort;

+ Busca binaria; Arvore de busca étima e fatoragéo 6tima para multiplicagéo de
matrizes;

+ Comparagao de sequéncias: maior subsequéncia comum, algoritmo Knuth-MorrisPratt
para busca de substring; distancia de edigao; algoritmo Smith-Waterman;

+ Algoritmos geométricos: envoltoria convexa: algoritmo da Marcha de Jarvis;
ordenagéao angular e o algoritmo Graham Scan; Cota inferior para envoltéria convexa
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por reducéo;
UNIDADE IV - TIPOS E TRATAMENTO DE PROBLEMAS
* NP-Complexo
* NP-Completo
* NP-Dificil
UNIDADE V - METAHEURISTICAS

METODOLOGIA

A disciplina de Construgao e Analise de Algoritmos visa desenvolver o conhecimento
em relacdo a complexidade e analise de algoritmos de forma a compreender os
conceitos fundamentais, bem como, os elementos, recursos e técnicas aplicando-os
para a construc&o de algoritmos eficientes. Para tanto, utiliza-se atividades reflexivas,
aulas expositivas, trabalhos em grupos, exercicios praticos de codificagdo em
laboratérios, além de resolugdes relevantes com estudos sistematizados. Dessa
forma, trabalha-se de forma continua os estudos bibliograficos, estudos de caso e
praticas de elaboracdo utilizando, frequentemente, o laboratoério de informatica como
ferramenta de apoio didatico.

AVALIAGAO

A avaliagao dos discentes € adaptada perante os resultados diagnésticos aplicados
ao longo do periodo letivo e dividida conforme elementos formativos e somativos de
verificagdo do aprendizado. Os instrumentos de avaliagao formal (provas, trabalhos,
etc) poderdao compor um valor minimo de 8 (oito) pontos e, neste caso, terdo um
complemento de 2 (dois) pontos considerando aspectos qualitativos como:
participagédo nas discussdes sobre topicos da disciplina, a resolugédo de exercicios, a
execucao de trabalhos de pesquisa, assiduidade, realizagao de trabalhos praticos e
autoavaliagdo. Os resultados das verificagbes serao retornados aos alunos, cuja
correcdo e analise deverdo servir como instrumento do processo de
ensinoaprendizagem.

Sera considerado aprovado o aluno que atingir média maior ou igual 7 (sete) nas
atividades de avaliagao e frequéncia igual ou superior a 75% da carga horaria total do
periodo letivo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
«  TERADA, Routo. Desenvolvimento de Algoritmos e Estrutura de Dados.
Makron Books, 1991.
+ CORMEN, LEISERSON, RIVEST, STEIN. Algoritmos. Elsevier, 2002.
« SZWARCFITER, J.L.; MARKENZON, L. Estruturas de Dados e seus
Algoritmos. 2.ed. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, 1994.
Complementar
« Deitel, Harvey M.; Deitel, Paul J. C++: como programar. Pearson, 52 edigéo,
2006.
«  KLEINBERG, J; TARDOS, E. Algorithm Design. Sdo Paulo: Addison-Wesley,
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2005.

GRAHAM, R.L.; KNUTH, D.E., PATASHNIK, O. Matematica Concreta, Livros
Técnicos e Cientificos. Rio de Janeiro: LTC, 1995.

CAMPELLO, Rui e MACULAN FILHO, Nelson. "Algoritmos e Heuristicas".
Editora da UFF, 1994,

TERADA, Routo. "Desenvolvimento de Algoritmos e Estrutura de Dados".
Makron Books, 1991.

VIANA, Valdisio R. G. Meta-Heuristica e Programacgao Paralela em Otimizagao
Combinatéria Edigdes UFC,1998
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DISCIPLINA |SEMESTRE |CREDITOS [CARGA HORARIA |PRE-REQUISITOS
Design WEB 5° 4 80 --
Tedrica: 20
Pratica: 60
EMENTA

Noc¢des de design grafico: conceitos, principios, tipos e aplicagdes. Estudo das cores:
psicologia, combinagdes e paletas. Estudo e criagdo de interfaces web: usabilidade,
acessibilidade e producéo de acordo com principios reconhecidos como boas praticas.
Desenvolvimento de sites.

OBJETIVO

Desenvolver os conceitos e principios fundamentais sobre a producéo de interfaces
graficas com base nas boas praticas do design grafico web ressaltando seus principais
aspectos e enfatizando a importancia do uso da usabilidade e acessibilidade no
processo de criagao de sites.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - INTRODUGAO AO DESIGN GRAFICO

. Conceitos basicos

. Principios basicos

. Aplicagbes do design grafico

. Elementos, layouts, temas e projetos

. Projeto, roteiro, planejamento e arquitetura de informagéo UNIDADE Il —
ELEMENTOS VISUAIS

. Estudo das cores

. Textos e fontes

. Tipografia
UNIDADE Illl - USABILIDADE E ACESSIBILIDADE

. Conceitos e elementos
. Desafios
. Aspectos técnicos
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. Legislacéo
UNIDADE IV - DESENVOLVIMENTO DE SITES
. Nogoes de CSS e xHTML
. Produgéo de midias (imagens, videos, animagdes e audios)
. Ferramentas de autoria (CMS) UNIDADE V — ESTUDO DIRIGIDO
. Projeto e publicagao (registro de dominio, hospedagem e administragéo)

METODOLOGIA

A disciplina de Design Web visa desenvolver os conceitos e principios fundamentais
sobre a produgao de interfaces graficas web com base nas boas praticas do design
grafico ressaltando seus principais aspectos e enfatizando a importancia do uso da
usabilidade e acessibilidade no processo de criagdo de sites. Para tanto, utiliza-se
atividades reflexivas, aulas expositivas, trabalhos em grupos, exercicios praticos de
codificagdo em laboratorios, além de resolugbes relevantes com estudos
sistematizados. Dessa forma, trabalha-se de forma continua os estudos bibliograficos,
estudos de caso e praticas de elaboracéao utilizando, frequentemente, o laboratorio de
informatica como ferramenta de apoio didatico.

AVALIAGAO

A avaliagdo dos discentes € adaptada perante os resultados diagndésticos aplicados
ao longo do periodo letivo e dividida conforme elementos formativos e somativos de
verificagdo do aprendizado. Os instrumentos de avaliagao formal (provas, trabalhos,
etc) poderdao compor um valor minimo de 8 (oito) pontos e, neste caso, terdo um
complemento de 2 (dois) pontos considerando aspectos qualitativos como:
participagédo nas discussdes sobre topicos da disciplina, a resolugédo de exercicios, a
execucao de trabalhos de pesquisa, assiduidade, realizagao de trabalhos praticos e
autoavaliagdo. Os resultados das verificagbes serao retornados aos alunos, cuja
correcdo e analise deverdo servir como instrumento do processo de
ensinoaprendizagem.

Sera considerado aprovado o aluno que atingir média maior ou igual 7 (sete) nas
atividades de avaliagao e frequéncia igual ou superior a 75% da carga horaria total do
periodo letivo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
+  WATRALL, Ethan. Use a Cabeca! Web Design. Alta Books, 2009.
«  WILLIAMS, Robin. Design para quem né&o é designer. 42 ed. Sdo Paulo: Callis
Ed., 2008.
« NIELSEN, Jakob. Projetando Websites. Rio de Janeiro: Editora
Campus/Elsevier, 2000.
« DAMASCENQO, Anielle. WebDesign: Teoria e Pratica. Visual Books, 2003.
Complementar
« e-MAG Modelo de Acessibilidade em Governo Eletrénico/ Ministério do

71




onn
BB INSTITUTO FEDERAL

BEW Cears
B Campus Tiangua

Planejamento, Orgamento e Gestado, Secretaria de Logistica e Tecnologia da
Informacao; Ministério da Educacgao, Secretaria de Educacao Profissional e
Tecnoldgica - Brasilia : MP, SLTI, 2011.

KRUG, Steve. Nao me faga pensar: uma abordagem de bom senso a
usabilidade na Web. Rio de Janeiro: Alta Books, 2006.

MEMORIA, Felipe. Design para a Internet: projetando a experiéncia perfeita.
Rio de Janeiro: Elsiever, 2005.

BENYON, David. Interagdo Humano-Computador. 22 ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2011.

NETTO, Oliveira Alvim A. IHC: modelagem e geréncia de interfaces. Visual
Books, 2004.
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DISCIPLINA |SEMESTRE | CREDITOS CARGA PRE-REQUISITOS
HORARIA
Redes de 5° 4 80 S45
Computadores Tedrica: 50
[l Pratica: 30
EMENTA

Introducdo as redes sem fio e redes méveis, enlaces, rede celular, principios do
gerenciamento da mobilidade; redes multimidia, aplicagdes, protocolos e suporte;
segurangca em redes de computadores, criptografia, protocolos, niveis de rede e
operacional; gerenciamento em redes de computadores, infraestrutura, protocolos, e
administragao; o uso do GNU/Linux em redes como servidor.

OBJETIVO

O aluno compreendera os procedimentos e ferramentas de seguranca de redes de
computadores cabeadas e/ou Wi-Fi, aplicando os métodos estudados onde houver
necessidade, bem como utilizara softwares de gerenciamento de acordo com a base
tedrica exposta; estara apto a criar e manter uma estrutura nos padrdes da arquitetura
cliente-servidor, realizando nas maquinas clientes procedimentos de instalagcado de
uma estrutura funcional de redes de computares, configuragcdo fisica e logica e
utilizagdo de servigos; e na maquina servidora, disponibilizara os servigos estudados
que serao usados pelos clientes locais e/ou remotos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. REDES SEM FIO E REDES MOVEIS
* Introdugao
+ Enlaces e redes sem fio
*  Wi-Fi: LANs sem fio 802.11
* Acesso celular a Internet
* Principios do gerenciamento da mobilidade
* IP mobvel

+ Redes sem fio e mobilidade
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2. REDES MULTIMIDIAS

Aplicacdes de rede multimidia

Video de fluxo continuo armazenado

Voice-over-I1P

Protocolos para aplicagdes interativas em tempo real
Suporte de rede para multimidia

Introdugéo a tarefas complementares de programacgao

3. SEGURANCA EM REDES DE COMPUTADORES

Conceitos

Principios de criptografia

Protocolo de autenticagao

Seguranga de e-mail

Protegendo conexdes TCP: SSL

Seguranga na camada de redes: Ipsec e VPN
Seguranga de LAN sem fio

Seguranga operacional: firewalls e sistemas de detecgao de invaséo

4. GERENCIAMENTO EM REDES DE COMPUTADORES

A infraestrutura do gerenciamento de redes.

O Gerenciamento padrao da Internet

Estrutura de Informacéo de Gerenciamento (SMI)
Base de Informacdes de Gerenciamento (MIB)
Operacgoes do protocolo SNMP

Seguranga e administragao

5. 0 USO DO GNU/LINUX EM REDES COMO SERVIDOR

Gateway para encaminhamento e NAT
DHCP

SSH

Servidor Proxy

Introdugéo ao Samba

Servidor LAMP

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas e mediadas, seguidas sempre por listas de exercicios
de fixacdo de conteudo, trabalhos de pesquisa, projetos de implementagéo pratica
sobre conteudo como configuragdes, simulagdes e testes em laboratério usando
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ferramentas especificas.

AVALIAGAO

O estudante sera avaliado mediante: participacao ativa e favoravel em sala de aula;
cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da duragdo da disciplina,
como listas de exercicios de fixacdo; execucdo de prova escrita; elaboragao e
participacdo em seminarios; trabalhos praticos de laboratério.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

KUROSE, James F.; Ross, Keith W. Redes de Computadores e a Internet: Uma
Abordagem Top-Down. 6. ed. Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2013.

J. WETHERALL, David. TANENBAUM, Andrew S. Redes de computadores.
5.ed. Rio de Janeiro: Pearson, 2011.

KUROSE, James F.; Ross, Keith W. Redes de Computadores e a Internet: Uma
Abordagem Top-Down. 5. ed. Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2010.

HUNT, Craig. Linux, Servidores de Redes. 12 Ed. Ciéncia Moderna, 2004.
MORIMOTO, Carlos E. Servidores Linux — Guia Pratico. 22 Ed. GDH Press e
Sul Editores, 2008. Complementar

COMER, Douglas E. Redes de Computadores e a Internet. 4. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007.

MORAES, Alexandre Fernandes de. Redes de computadores: fundamentos. 72
ed. Sao Paulo: Erica, 2010.

WHITE, Curt. Redes de computadores e comunicacdo de dados. 62 ed. S&o
Paulo: Cengage Learning, 2012.

RAMOS, Atos. Administragdo de Servidores Linux. 12.ed. Ciéncia Moderna,
2013.

FERREIRA, Rubem E. Linux: guia do administrador do sistema. 2% Ed. Sao
Paulo: Novatec Editora, 2008.

TERADA, Routo. Seguranga de dados: criptografia em rede de computador. 22
ed. Sdo Paulo: Blucher, 2008.

STALLINGS, William. Criptografia e seguranga de redes. 4. ed. S&o Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2008.

Documenteo assinado digitalmente

b PAULO ALBERTO MELO BARBOSA
g il Data: 25/08/2025 10:30:10-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

75




onn
BB INSTITUTO FEDERAL

BEW Cears
B Campus Tiangua

DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Computagao 5° 4 80 S3.5
Grafica Teodrica: 50
Pratica: 30
EMENTA

Conceitos sobre Computacao Grafica. Computacao Grafica Bidimensional: primitivas
2D, atributos, transformagbes geométricas e animac&do. Computagcdo Grafica
Tridimensional primitivas 3D, transformacgdes espaciais, iluminagdo e animacao.
Introdugéo as subareas da computagao grafica: sintese de imagens; processamento

de imagens e analise de imagens.

OBJETIVO

Desenvolver o conhecimento geral em relacdo a area de Computagcédo Grafica de
forma a compreender os conceitos fundamentais, bem como, os elementos, recursos,
aplicacdes e técnicas para modelos virtuais de imagens de forma a visualizar sua
aplicabilidade em problemas reais.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - INTRODUGAO A COMPUTAGAO GRAFICA
» Histdria, origens, areas e mercado para CG
* Fundamentos: primitivas graficas e representagdes vetorial e matricial
* Arquitetura de sistemas graficos
UNIDADE Il - TRANSFORMAGOES GEOMETRICAS EM DUAS E TRES DIMENSOES
* Pontos, Vetores e Matrizes em Computacao Grafica
* Aritmética de Vetores e Matrizes
+ Sistemas de coordenadas
+ Transformagbes em Pontos e Objetos
+ Camera Virtual
UNIDADE Il - INTRODUGAO A ANIMAGAO E A ILUMINAGAO
* Tipos de Animacéao
* Animagao de Personagens 3D

* lluminagao: reflexdes, refragao, transparéncia, sombreamento, ray-tracing e
radiosidade

UNIDADE IV - SUBAREAS DA COMPUTAGAO GRAFICA: CONCEITOS E APLICAGOES
+ Sintese de imagens
* Processamento de imagens

* Analise de imagens
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METODOLOGIA

A disciplina de Computagao Grafica visa desenvolver o conhecimento geral em
relagdo a grande area da prépria Computacédo Grafica de forma a compreender os
conceitos fundamentais, bem como, os elementos, recursos, aplicagdes e técnicas
para modelos virtuais de imagens de forma a visualizar sua aplicabilidade em
problemas reais. Para tanto, s&o utilizadas atividades reflexivas, aulas expositivas,
trabalhos em grupos, exercicios praticos de codificagdo em laboratérios, além de
resolugdes relevantes com estudos sistematizados. Dessa forma, trabalha-se de
forma continua os estudos bibliograficos, estudos de caso e praticas de elaboragéo
utilizando, frequentemente, o laboratério de informatica como ferramenta de apoio
didatico.

AVALIAGAO

A avaliagdo dos discentes € adaptada perante os resultados diagnésticos aplicados
ao longo do periodo letivo e dividida conforme elementos formativos e somativos de
verificagdo do aprendizado. Os instrumentos de avaliagao formal (provas, trabalhos,
etc) poderdao compor um valor minimo de 8 (oito) pontos e, neste caso, terdo um
complemento de 2 (dois) pontos considerando aspectos qualitativos como:
participagédo nas discussdes sobre topicos da disciplina, a resolugédo de exercicios, a
execucao de trabalhos de pesquisa, assiduidade, realizagao de trabalhos praticos e
autoavaliagdo. Os resultados das verificagbes serao retornados aos alunos, cuja
correcdo e analise deverdo servir como instrumento do processo de
ensinoaprendizagem.

Sera considerado aprovado o aluno que atingir média maior ou igual 7 (sete) nas
atividades de avaliagao e frequéncia igual ou superior a 75% da carga horaria total do
periodo letivo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

«  CONCI, Aura. Computagao grafica: teoria e pratica. Vol. 2. Rio de Janeiro, RJ:
Elsevier, 2008

« AZEVEDO, E. CONCI, Aura. Computagado Grafica: Teoria e Pratica. Editora
CAMPUS, 2003.

«  COHEN, M; MANSSOUR, I. H. OpenGL: Uma abordagem pratica e objetiva.
Sao Paulo: Novatec, 2006. Complementar

« HETEM J., A. Fundamentos de Informatica: Computagado Grafica. Rio de
Janeiro: LTC,2006.

« HEARN, D.; BAKER, P. Computer Graphics in C, Prentice-Hall, 1994;

« GOMES, Jonas; VELHO, Luiz. Fundamentos da computagdo grafica. Rio
de Janeiro: IMPA, 2008.

« BOULOS, Paulo; CAMARGO, lvan de. Geometria analitica: um tratamento
vetorial. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson

« Prentice Hall, 2005.
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Analise e 6° 2 40 S5 1
Projeto de Tedrica: 30
Sistemas Pratica: 10

EMENTA

Anadlise e modelagem orientada a objetos. Processo de desenvolvimento de software,
Modelagem das funcionalidades do software. Aplicacdo de ferramentas
computacionais de apoio ao processo de analise e projeto de sistemas. Padrdes de
Projeto de softwares Orientados a Objetos.

OBJETIVO

Conhecer e analisar os principais modelos e abordagens para analise e projeto de
sistemas. Apresentar os requisitos necessarios para o desenvolvimento da analise e
projeto de sistemas, utilizando a abordagem orientada a objetos. Possuir uma visao
geral dos diagramas de modelagem do sistema. Aplicar os diagramas da UML na
analise dos sistemas. Adotar técnicas que garantam a eficiéncia no desenvolvimento
do software.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
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UNIDADE | - INTRODUGAO

. Modelagem de software
. Paradigma Orientagao a Objetos
. Evolu¢cdo da modelagem de sistemas
. Utilizagao de ferramenta CASE
UNIDADE Il - PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE
. Atividades de um processo de desenvolvimento de software
. Modelos de ciclo de vida
UNIDADE lil - ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS
. Fluxo de trabalho
. Requisitos
. UML (Unified Modeling Language)
. Modelos previstos em UML
. Diagramas estruturais
. .Diagramas comportamentais
. Diagramas de interagéo
. Especificagao
UNIDADE IV - MODELAGEM DE CASO DE USO
. Modelo de caso de uso
. Diagrama de caso de uso
. Documentacgao associada ao modelo de caso de uso UNIDADE V —
MODELAGEM DE CLASSES DE DOMINIO
. Modelo de classe
. Diagrama de classe
. Diagrama de objetos
UNIDADE VI - MODELAGEM DE INTERAGOES
. Interagcbes através de mensagens
. Diagrama de interacdes

UNIDADE VIl — MODELAGEM DE ESTADOS
UNIDADE VIIl - MODELAGEM DE ATIVIDADES
UNIDADE IX — ARQUITETURA DO SISTEMA

METODOLOGIA
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Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretacao de textos, atividades praticas no
laboratério e seminarios.

AVALIAGAO

A avaliagao € um processo continuo onde serdo considerados aspectos qualitativos e
quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos
serao avaliados desde a sua participagcado nas atividades propostas, pontualidade e
através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

«  LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introdug&o a analise e ao
projeto orientados a objetos e ao desenvolvimento iterativo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007.

« WAZLAWICK, Raul Sidnei. Analise e projeto de sistemas de informagéo
orientados a objetos . 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

«  TONSIG, Sérgio Luiz. Engenharia de software: analise e projeto de sistemas.
2. ed. rev. e ampl. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2013

Complementar

« LIMA, Adilson da Silva. UML 2.3: do requisito a solug¢ado. 1.ed. Sdo Paulo, SP:
Erica, 2012.

+ GUEDES, Gilleanes T. A. UML 2: uma abordagem pratica. 2.ed. Sdo Paulo:
Novatec, 2012

«  MCLAUGHLIN, Brett. Use a cabeca!: analise e projeto orientado ao objeto. Rio
de Janeiro: Alta Books, 2007.

«  PAGE-JONES, Meilir. Fundamentos do desenho orientado a objetos com UML.
S&o Paulo: Pearson Education, 2001.

« BLAHA, M.; RUMBAUGH, J. Modelagem e Projetos Baseados em Objetos.
Editora Campus, 2006

+ FOWLER, Martin. UML Essencial - Um Breve Guia para a Linguagem-Padréo
para Objetos, Bookman, 2004.
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Linguagens 6° 4 80 S5.2
Formais e Tedrica: 70
Autdmatos Pratica: 10
Finitos

EMENTA

Alfabetos, palavras, linguagens e gramaticas. Linguagens regulares. Representacéo
dos grafos. Autdbmatos finitos. Linguagens livres de contexto. Autdmatos com pilhas.
Linguagens sensiveis ao contexto. Autbmatos Limitados Linearmente. Maquinas de
Turing.

OBJETIVO

Conhecer o conceito de linguagem formal. Representar dominios, contextos e objetos
através de sistemas formais. Conhecer os principais métodos de tratamento sintatico
de linguagens lineares abstratas. Construir autbmatos que representem uma
determinada linguagem.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
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Unidade | - LINGUAGENS REGULARES E AUTOMATOS FINITOS

+ Gramaticas e Linguagens

* Propriedades de fechamento

+ Linguagens regulares e de estados finitos

* Expressdes regulares

* Autdbmatos Finitos Deterministicos e Nao-deterministicos
Unidade Il - LINGUAGENS LIVRES DE CONTEXTO E AUTOMATOS DE PILHA

+ Linguagens Livres de Contexto

* Programas, Linguagens e Parsing

+ Gramaticas Livres de Contexto e a Lingua Natural

* Formas Normais para Gramaticas Livres de Contexto

* Autématos de Pilha

* O Teorema de Equivaléncia

Unidade Ill - LINGUAGENS SENSIVEIS AO CONTEXTO E AUTOMATOS LIMITADOS
LINEARMENTE

+ Gramaticas e Linguagens Sensiveis ao Contexto
* Maquina de Turing
* Autdbmatos Limitados Linearmente
Unidade IV - LINGUAGENS DO TIPO 0 E MAQUINAS DE TURING
* A Maquina de Turing Universal
* Maquinas de Turing Ndo Deterministicas
* O Problema da Parada (Halting) e a Indecidibilidade

» Técnicas para Construgao de Maquinas de Turing

METODOLOGIA

Aulas expositivas e atividades praticas no laboratorio.

AVALIAGAO

A avaliacdo é um processo continuo em que serao considerados aspectos qualitativos
e quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos
serao avaliados desde a sua participagcado nas atividades propostas, pontualidade e
através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
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Basica

SIPSER, Michael. Introdu¢do a Teoria da Computagdo. 2a ed.:Sao Paulo,
Thomson, 2007.

DIVERIO, Tiaraju Asmuz; MENEZES, Paulo Blauth. Teoria da Computagao
Maquinas Universais e Computabilidade. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.
ISBN 9788577808243.

HOPCROFT, J.E.; ULLMAN, J.D.; MOTWANI, R. Introdugédo a Teoria de
Autdbmatos, Linguagens e Computagcdo. 2. ed. Editora Campus, 2003.
Complementar

HOPCROFT, John E. et. al. Introdugao a Teoria de Autébmatos, Linguagens e
Computacao. Elsevier: 2002. ISBN 9788535210729

LEWIS, H.R.; PAPADIMITRIOU, C.H. Elementos de Teoria da Computacgao.
2.ed. Sao Paulo: Bookman, 2004.

GERSTING, Judith L. Matematica. - Modelos matematicos. - Computacéo.
Matematica. - Algoritmo. 5a. ed. Rio de Janeiro : LTC, 2004.

MENEZES, P. B. Linguagens Formais e Autdbmatos. 6. ed. Porto Alegre:
Brookman, 2011. ISBN 9788577807659

GOLDBARG, Marco Cesar; GOLDBARG, Elizabeth. Grafos: conceitos,
algoritmos e aplicagdes. Rio de Janeiro: Campus, 2012.
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Inteligéncia 6° 4 80 _
Avrtificial Tedrica: 60
Pratica: 20
EMENTA

Fundamentos da Inteligéncia Artificial; Problemas Classicos; Agentes Inteligentes;
Resolugao de Problemas como Busca em um Espaco de Estados; Representagao do
Conhecimento; Introdugdo ao Aprendizado de Maquina; Tratamento de Incertezas;
Processamento de Linguagem Natural.

OBJETIVO

Desenvolver o conhecimento geral em relagdo a area de Inteligéncia Artificial de forma
a compreender os conceitos fundamentais, bem como, os elementos, recursos,
aplicacdes e técnicas do mundo artificial de forma a visualizar sua aplicabilidade em
problemas reais.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - INTRODUGAO A INTELIGENCIA ARTIFICIAL

* Fundamentos da IA
+ Estado da arte
+ Definigao e diferengas entre Inteligéncia Artificial e Inteligéncia Computacional
* Problemas classicos (IAe IC)
UNIDADE Il - RESOLUGAO DE PROBLEMAS COM AGENTES INTELIGENTES
* Visdo geral sobre Agentes Inteligentes
* Problemas de Busca
* Resolugao de problemas de busca em um espaco de estados
* Ldgica de Primeira Ordem e Representagéo do conhecimento
* Agentes Logicos
UNIDADE Illl - APRENDIZAGEM E TRATAMENTO DE INCERTEZAS
+ Tipos, elementos e modelos de aprendizagem de maquina

* Raciocinando com incertezas: quantificacao, raciocinios probabilisticos e tomada de
decisbes

UNIDADE IV - PROCESSAMENTO DE LINGUAGEM NATURAL
* Introdugdo ao processamento de linguagem natural

» Percepcoes de elementos naturais

METODOLOGIA
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Adisciplina de Inteligéncia Artificial visa desenvolver o conhecimento geral em relagéo
a area de Inteligéncia Artificial de forma a compreender os conceitos fundamentais,
bem como, os elementos, recursos, aplicagdes e técnicas do mundo artificial de forma
a visualizar sua aplicabilidade em problemas reais. Para tanto, s&o utilizadas
atividades reflexivas, aulas expositivas, trabalhos em grupos, exercicios praticos de
codificagdo em laboratorios, além de resolugbes relevantes com estudos
sistematizados. Dessa forma, trabalha-se de forma continua os estudos bibliograficos,
estudos de caso e praticas de elaboracéao utilizando, frequentemente, o laboratorio de
informatica como ferramenta de apoio didatico.

AVALIAGAO

A avaliagao dos discentes € adaptada perante os resultados diagnésticos aplicados
ao longo do periodo letivo e dividida conforme elementos formativos e somativos de
verificagdo do aprendizado. Os instrumentos de avaliagao formal (provas, trabalhos,
etc) poderdao compor um valor minimo de 8 (oito) pontos e, neste caso, terdo um
complemento de 2 (dois) pontos considerando aspectos qualitativos como:
participagédo nas discussdes sobre topicos da disciplina, a resolugédo de exercicios, a
execucao de trabalhos de pesquisa, assiduidade, realizagao de trabalhos praticos e
autoavaliagdo. Os resultados das verificagbes serao retornados aos alunos, cuja
correcdo e analise deverdo servir como instrumento do processo de
ensinoaprendizagem.

Sera considerado aprovado o aluno que atingir média maior ou igual 7 (sete) nas
atividades de avaliagao e frequéncia igual ou superior a 75% da carga horaria total do
periodo letivo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

« RUSSEL, S. e NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. 3 ed. Rio de Janeiro:
Campus, 2013.

+ LUGER, G. F. Inteligéncia Artificial. 6ed. Pearson, 2013.

« BITTENCOURT, G. Inteligéncia Atrtificial: Ferramentas e Teorias, Editora da
UFSC, Floriandpolis,SC, 2002. Complementar

«  HAYKIN, S. Redes Neurais: principios e pratica. 2.ed. Porto Alegre: Bookman,
2001.

« WOOLDRIDGE, M. An Introduction to MultiAgent Systems. 2ed. Wiley, 2009.

« RICH, Elaine e KNIGHT, Kevin. Inteligéncia Artificial. Makron Books, 1994

« CASANOVA, M. A, GIORNO, F.A.C., FURTADO, A.L. Programagao em
Légica e a Linguagem Prolog. E. Blucher, 1a ed., 1987.

« CLOCKSIN, W. F., MELLISH, C. S. Programming in Prolog. 5a Ed.
SpringerVerlag, 2003.
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Sistemas 6° 4 80 S54
Distribuidos Tedrica: 60
Pratica: 20
EMENTA

Introdugdo aos Sistemas Distribuidos, Comunicagdo nos Sistemas Distribuidos,
Estrutura do Software, Sincronizagao em Sistemas Distribuidos, Servico de Nomes e
Diretorios Distribuidos.

OBJETIVO

Compreender o funcionamento das caracteristicas e arranjos basicos dos sistemas
distribuidos e dos seus principais servigos para conhecer e identificar problemas.
Conceber projetos, estruturar e operar servigos em aplicagbes distribuidas,
desenvolver componentes de software distribuidos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - INTRODUGAO AOS SISTEMAS DISTRIBUIDOS
» Caracterizacao de sistemas distribuidos.
» Arquitetura de sistemas distribuidos.
UNIDADE Il - COMUNICAGAO NOS SISTEMAS DISTRIBUIDOS

* Modelo Cliente-Servidor.

. Introducgéo aos Protocolos da Internet.

. Chamada Remota a Procedimentos UNIDADE Il - ESTRUTURA DO
SOFTWARE

. Componentes e suas interconexdes.

. Primitivas de comunicacgéo e problemas de software relacionados com
controle.

. Identificacdo e protegao em sistemas distribuidos UNIDADE IV:
SINCRONIZAGAO EM SISTEMAS DISTRIBUIDOS

. Sincronizacao através de clock.

. Exclusdo mutua.

. Algoritmos eletivos.

. Transacgdes atdbmicas.

. Deadlocks.

UNIDADE V: SERVIGO DE NOMES E DIRETORIOS DISTRIBUIDOS
. Sistemas de Arquivos Distribuidos.
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METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretacao de textos, atividades praticas no
laboratério e seminarios.

AVALIAGAO

A avaliagao € um processo continuo onde serdo considerados aspectos qualitativos e
quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos
serao avaliados desde a sua participagado nas atividades propostas, pontualidade e
através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

COULOURIS, George; DOLLIMORE, Jean; KINDBERG, Tim. Sistemas
distribuidos: conceitos e projeto. 4.ed. Porto Alegre (RS): Bookman, 2008
RIBEIRO, Uira. Sistemas distribuidos: desenvolvendo aplicacbes de alta
performance do Linux. Rio de Janeiro (RJ): Axcel, 2005

TANENBAUM, Andrew S.; STEEN, Maarten Van. Sistemas distribuidos:
principios e paradigmas. 2.ed. Sado Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008
Complementar

KUROSE, James F. Redes de computadores e a internet: uma abordagem top-
down. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011

MENDES, Douglas Rocha. Redes de computadores: teoria e pratica. Sao
Paulo, SP: Novatec, 2010

RIBEIRO, U. Sistemas Distribuidos: desenvolvendo aplicacbes de alta
performance no Linux. Sdo Paulo: Axcel Books, 2005.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson,
2011.

MARCO B., Java in Distributed Systems. John Wiley & Sons, Ltd, 2001
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DISCIPLINA |SEMESTRE |[CREDITOS [CARGA HORARIA |PRE-REQUISITOS
Probabilidade 6° 4 80 --
e Estatistica Teodrica: 60
Pratica: 20
EMENTA

Estatistica Descritiva. Teoria das Probabilidades. Distribuicbes Discretas de
Probabilidades. Distribuigdes Continuas de Probabilidades. Teoria da Amostragem.
Estimac&o de Parametros. Testes de Hipotese. Correlagao e Regressao.

OBJETIVO

Conhecer a linguagem estatistica, construir e interpretar tabelas e graficos. Calcular
medidas descritivas e interpreta-las. Conhecer as técnicas de probabilidade, de
amostragem e sua utilizagao. Aplicar testes comparativos entre grupos, trabalhar com
correlagdo e analise de regressao. Analisar e interpretar conjuntos de dados
experimentais.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

ORGANIZAGAO E APRESENTAGAO DE DADOS
» Pesquisas, dados, variabilidade e estatistica
+ Aestatistica e a informatica
*  Modelos
» Conceitos basicos

MEDIDAS DE POSIGAO -

Média aritmética

« Mediana.
« Moda
¢ Quartis

MEDIDAS DE DISPERSAO
*  Amplitude total
* Desvio médio
* Variancia
» Desvio-padrao
+ Coeficiente de variagao.

TEORIA DAS PROBABILIDADES
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+ Experimento aleatorio
* Espago amostral
* Eventos
» Conceito classico de probabilidade
+ Conceito axiomatico de probabilidade ° Processos estocasticos e diagrama da
arvore
+ Teorema de Bayes.
VARIAVEIS ALEATORIAS
+ Conceito
» \Variavel aleatoria discreta
» Distribuicdo de probabilidade simples e acumulativa
* Variavel aleatoria continua
* Funcao densidade de probabilidade e fungao distribuicdo
+ Esperanga matematica e outras medidas
» Distribuigcdes conjuntas.
DISTRIBUIGOES DE PROBABILIDADE
» Distribuicdo de Bernoulli
* Distribuigdo uniforme
» Distribuicdo binomial
* Distribuicdo de Poisson
» Distribuicdo geométrica * Distribuicdo hipergeométrica
* Distribuicdo normal.
TEORIA DA AMOSTRAGEM
* Amostragem probabilistica e ndo probabilistica

» Técnicas de retirada de amostras: aleatéria simples, sistematica, estratificada e
amostragem multiplas

+ Distribuigbes normais: média, variancia e frequéncia relativa
* Distribuigcbes amostrais tedricas: "t" de Student

» Distribuigado qui-quadrado
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ESTIMAGAO DE PARAMETROS

. Conceitos basicos

. Estimador e estatistica

. Critérios para estimacao

. Estimacao por ponto da média e variancia

. Estimacao por intervalos de confianga da média e variancia. TESTE DE
HIPOTESES

. Conceitos iniciais

. Teste de hipdteses para uma média

. Teste de hipoteses para duas médias

. Teste de hipoteses para a variancia

. Teste de hipoteses para a proporgao.

CORRELAGAO E ANALISE DE REGRESSAO

. Diagramas de disperséo
. Coeficiente de correlagido de Pearson.
METODOLOGIA

Aulas tedricas expositivas apresentando os diversos métodos numeéricos e aulas
praticas de aplicagdo exercicios e trabalhos com utilizagdo dos meios tecnologicos
disponiveis.

AVALIAGAO

Sera continua considerando os critérios de participagcdo ativa dos discentes no
decorrer das aulas expositivas, na producdo de trabalhos académicos: trabalhos
escritos, estudos dirigidos, seminarios e avaliagdes individuais.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

BARBETTA, Pedro Alberto; REIS, Marcelo Menezes; BORNIA, Antonio Cezar.
Estatistica: para cursos de engenharia e informatica. Sdo Paulo: Atlas, 2004.
FONSECA, J. S. F. Curso de Estatistica. 6. ed. Sdo Paulo: Atlas, 1996.
MORETTIN, Luiz Gonzaga. Estatistica Basica. 7. ed. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 1999. Complementar

BRAULE, R. Estatistica Aplicada com Excel: para cursos de administracao e
economia. Rio de Janeiro: Elsevier, 2001.

COSTANETO, P. L. O. Estatistica. 2. ed. rev. e amp. Sdo Paulo: Blucher, 2002.
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MONTGOMERY, Douglas C.; RUNGER, George C. Estatistica Aplicada e
Probabilidade para Engenheiros. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2003.
MONTGOMERY, Douglas C.; RUNGER, George C.; HUBELE, Norma F.
Estatistica Aplicada a Engenharia. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.
MORETTIN, P. A.; BUSSAB, W. O. Estatistica Basica. 4. ed. Sdo Paulo: Atual,
1999.
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DISCIPLINA |SEMESTRE |[CREDITOS [CARGA HORARIA |PRE-REQUISITOS
Geréncia de 7° 4 80 S5.1
Projetos Tedrica: 60
Pratica: 20
EMENTA

Conceitos basicos da geréncia de projetos; Metodologias para gerenciamento de
projetos; Ciclo de Vida de Projetos; Planejamento basico; Planejamento de Projetos;
Estudo de viabilidade; Estimativas de custo; Estimativas de tempo; Analise de risco;
Medidas e meétricas de software; Recursos humanos; Garantia e Controle de
Qualidade; Controle de Mudanga; Gestédo da Integracao.

OBJETIVO

Desenvolver o conhecimento em relagdo a area de gerenciamento de projetos,
especialmente em projetos de software, compreendendo os conceitos fundamentais,
bem como, os elementos, técnicas e metodologias aplicando-os no campo da pratica
por meio do uso de ferramentas de geréncia.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - INTRODUGAO A GERENCIA DE PROJETOS
+ Conceitos basicos
» Estruturas organizacionais
* Aspectos relvantes sobre a geréncia de projetos
* Ferramentas de apoio a gestao de projetos
UNIDADE Il - METODOLOGIAS PARA GERENCIAMENTO DE PROJETOS
* Métodos tradicionais X Métodos ageis
+ Ciclo de vida de projetos
* Planejamento de projeto
UNIDADE Ilil - QUALIDADE EM GERENCIA DE PROJETOS
* Gerenciamento de Escopo
* Gerenciamento de Tempo
* Gerenciamento de Custo
+ Gerenciamento de Risco

* Gerenciamento de Recursos Humanos
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* Gerenciamento de Comunicacgéo

* Gerenciamento de Qualidade

* Gerenciamento de Integragéo
UNIDADE IV - PROJETOS DE SOFTWARE

* Métodos ageis

* Medidas e métricas de software

* Qualidade de software

METODOLOGIA

A disciplina de Geréncia de Projetos visa desenvolver o conhecimento em relagéao a
area de gerenciamento de projetos, especialmente em projetos de software,
compreendendo os conceitos fundamentais, bem como, os elementos, técnicas e
metodologias aplicando-os no campo da pratica por meio do uso de ferramentas de
geréncia. Para tanto, utiliza-se atividades reflexivas, aulas expositivas, trabalhos em
grupos, exercicios praticos com softwares especificos, além de simulagdes praticas
com estudos sistematizados. Dessa forma, trabalha-se de forma continua os estudos
bibliograficos, estudos de caso e situagdes-problemas usando, frequentemente, o
laboratério de informatica como ferramenta de apoio didatico.

AVALIAGAO

A avaliagdo dos discentes € adaptada perante os resultados diagndésticos aplicados
ao longo do periodo letivo e dividida conforme elementos formativos e somativos de
verificagdo do aprendizado. Os instrumentos de avaliagao formal (provas, trabalhos,
etc) poderdao compor um valor minimo de 8 (oito) pontos e, neste caso, terdo um
complemento de 2 (dois) pontos considerando aspectos qualitativos como:
participagédo nas discussdes sobre topicos da disciplina, a resolugédo de exercicios, a
execucao de trabalhos de pesquisa, assiduidade, realizagao de trabalhos praticos e
autoavaliagdo. Os resultados das verificagbes serao retornados aos alunos, cuja
correcdo e analise deverdo servir como instrumento do processo de
ensinoaprendizagem.

Sera considerado aprovado o aluno que atingir média maior ou igual 7 (sete) nas
atividades de avaliagao e frequéncia igual ou superior a 75% da carga horaria total do
periodo letivo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
« Project Management Institute. Um guia do Conjunto de Conhecimentos em
Gerenciamento de Projetos (PMBOK Guide). 52 ed, 2013. ISBN 1-930699-743
«  VALERIANO, Dalton. Moderno Gerenciamento de Projetos. 22 ed. Sao Paulo:
Pearson, 2015.
- FOGGETTI, Cristiano. Gest&o Agil de Projetos. Sdo Paulo: Pearson, 2014.
Complementar
«  PHAM, Andrew. Scrum em agao: gerenciamento e desenvolvimento agil de

93




onn
BB INSTITUTO FEDERAL

BEW Cears
B Campus Tiangua

projetos de software. Sdo Paulo, SP: Novatec, 2012.

CARVALHO, Fabio Camara de Araujo. Gestao de Projetos. 12 ed. Sdo Paulo:

Pearson, 2015.

KOSCIANSKI, A. SOARES, M. S. Qualidade de Software, 22 ed. Sao Paulo:

Novatec Editora, 2007.

PFEIFFER, P. Gerenciamento de Projetos de Desenvolvimento: conceitos,

instrumentos e aplicacdes. Rio de Janeiro: Brasport, 2005.

Documento assinado digitalmente

ub PAULO ALBERTO MELO BARBOSA
g Data: 25/08/2025 10:33:42-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

94




onn
BB INSTITUTO FEDERAL

BEW Cears
B Campus Tiangua

DISCIPLINA |SEMESTRE |CREDITOS [CARGA HORARIA |PRE-REQUISITOS
Teoria da 7° 4 80 —
Computagéo Teorica: 60
Pratica: 20
EMENTA

Teoria da Computabilidade: Maquinas de Turing, Decidibilidade, Redutibilidade. Teoria
da Complexidade: Complexidade de Tempo e de Espaco, Intratabilidade.

OBJETIVO

Desenvolver o conhecimento em relagdo a Teoria da Computacdo de forma a
compreender o0s conceitos teoricos fundamentais sobre computabilidade,
decidibilidade e redutibilidade, bem como, os aspectos elementares da teoria da
complexidade.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - INTRODUGAO
* Teoria dos autdmatos
* Noc¢des matematicas
* Tipos de provas
UNIDADE Il - TEORIA DA COMPUTABILIDADE
* Maquinas de Turing
» Variagbes de Maquinas de Turing
» Decidibilidade
* Redutibilidade
UNIDADE Ill - TEORIA DA COMPLEXIDADE
* Complexidade de Tempo
* Classes de Problemas (P, NP e NP-Completo)
* Complexidade de Espaco

¢ [ntratabilidade

METODOLOGIA

A disciplina de Teoria da Computacgao visa desenvolver o conhecimento em relagao a
Teoria da Computacao de forma a compreender os conceitos teoricos
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fundamentais sobre computabilidade, decidibilidade e redutibilidade, bem como, os
aspectos elementares da teoria da complexidade. Para tanto, utiliza-se atividades
reflexivas, aulas expositivas, trabalhos em grupos, exercicios praticos em laboratorios,
além de resolugdes relevantes com estudos sistematizados. Dessa forma, trabalha-
se de forma continua os estudos bibliograficos, estudos de caso e praticas de
elaboracao utilizando, frequentemente, o laboratério de informatica como ferramenta
de apoio didatico.

AVALIAGAO

A avaliagao dos discentes € adaptada perante os resultados diagnésticos aplicados
ao longo do periodo letivo e dividida conforme elementos formativos e somativos de
verificagdo do aprendizado. Os instrumentos de avaliagao formal (provas, trabalhos,
etc) poderdao compor um valor minimo de 8 (oito) pontos e, neste caso, terdo um
complemento de 2 (dois) pontos considerando aspectos qualitativos como:
participagédo nas discussdes sobre topicos da disciplina, a resolugédo de exercicios, a
execucao de trabalhos de pesquisa, assiduidade, realizagao de trabalhos praticos e
autoavaliagdo. Os resultados das verificagbes serao retornados aos alunos, cuja
correcdo e analise deverdo servir como instrumento do processo de
ensinoaprendizagem.

Sera considerado aprovado o aluno que atingir média maior ou igual 7 (sete) nas
atividades de avaliagao e frequéncia igual ou superior a 75% da carga horaria total do
periodo letivo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

« SIPSER, Michael. Introdugédo a teoria da computagdo. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2007.

« LEWIS, Harry R.; PAPADIMITRION, Christos H. Elementos de Teoria da
Computagao. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2008.

« HOPCROFT, J. E.; MOTWANI, R.; ULLMAN, J. D. Introdugdo a teoria de
autdbmatos, linguagens e computagdo. Campus, 2002. Complementar

« M.R. Garey e D.S. Johnson, Computers and intractability :a guide to the theory
of NP-completeness, San Francisco, W.H. Freeman, 1979.

« DIVERIO, T. A.; MENEZES, P. F. B. Teoria da computagao. Sagra Luzzato,
1999.

« C. H. Papadimitriou, Computational Complexity, Addison-Wesley Publishing
Company, 1994.

« DIVERIO, T. A. Teoria da computagdo - maquinas universais e computabilidade.
Porto Alegre: Bookman. 2011. 3a ed. 288p. (Livros didaticos informatica
UFRGS)

- RAMOS, M. V. M.; NETO, J. J.; VEGA, I. S. Linguagens formais: Teoria,
modelagem e implementagao. Porto Alegre: Bookman. 2009. 656 p.

« CORMEN, T. H.; LEISERSON, C. E.; RIVEST, R. L.; STEIN, C. Algoritmos
teoria e pratica. Rio de Janeiro: Campus. 2012. 944 p.
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA | PRE-REQUISITOS
HORARIA
Desenvolvimento 7° 4 40 S5.3, S3.3
WEB Teodrica: 10
Pratica: 30

EMENTA

Visao geral sobre o modelo Cliente/Servidor da Web e sobre o protocolo HTTP.
Linguagens dinamicas para a WEB. Visdo Geral do Ambiente Servidor. Tecnologia
Servlet. Tecnologia JSP.

OBJETIVO

Desenvolver o conhecimento em relacdo a criacdo de sistemas para a Internet de
forma a compreender os conceitos fundamentais sobre o funcionamento da WEB,
bem como, tecnologias server e client side usando para isso linguagem dindmica de
programacao.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE | - INTRODUGAO

. Evolugdes e Historia da Web
. O modelo Cliente/Servidor
. Portas e o Protocolo HTTP
. Linguagens de programacéo (server/client side) UNIDADE Il - NOGOES
BASICAS
. Linguagens dinamicas
UNIDADE Ill - AMBIENTE SERVIDOR
. Servlets
. JSP
. EJB

UNIDADE Illl - ESTUDO DIRIGIDO

METODOLOGIA

A disciplina de Desenvolvimento WEB visa desenvolver o conhecimento em relagéo a
criacdo de sistemas para a Internet de forma a compreender os conceitos
fundamentais sobre o funcionamento da WEB, bem como, tecnologias server e client
side usando para isso linguagem dindmica de programacgao. Para tanto, utiliza-se
atividades reflexivas, aulas expositivas, trabalhos em grupos, exercicios praticos em
laboratérios, além de resolugdes relevantes com estudos sistematizados. Dessa
forma, trabalha-se de forma continua os estudos bibliograficos, estudos de caso e
praticas de elaboracdo utilizando, frequentemente, o laboratoério de informatica como
ferramenta de apoio didatico.
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AVALIAGAO

A avaliagdo dos discentes € adaptada perante os resultados diagnosticos aplicados

ao longo do periodo letivo e dividida conforme elementos formativos e somativos de
verificagdo do aprendizado. Os instrumentos de avaliagao formal (provas, trabalhos,
etc) poderdao compor um valor minimo de 8 (oito) pontos e, neste caso, terdo um
complemento de 2 (dois) pontos considerando aspectos qualitativos como:
participagédo nas discussdes sobre topicos da disciplina, a resolugédo de exercicios, a
execucao de trabalhos de pesquisa, assiduidade, realizagao de trabalhos praticos e
autoavaliagdo. Os resultados das verificagbes serao retornados aos alunos, cuja
correcdo e analise deverdo servir como instrumento do processo de
ensinoaprendizagem.

Sera considerado aprovado o aluno que atingir média maior ou igual 7 (sete) nas
atividades de avaliagao e frequéncia igual ou superior a 75% da carga horaria total do
periodo letivo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
- DEITEL, H. M. & DEITEL, P. J. Internet e World Wide Web Como Programar.
Bookman, 22 Edi¢ao, 2003.
« SIERRA, K., BATES, B., BASHAM, B. Use a Cabeca! Servlets & JSP. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2005.
- DEITEL, H. M., DEITEL, P. J. Java: Como Programar. 82 ed. Prentice Hall, 2010.
Complementar
« CARDOSO, Mardel. Desenvolvimento Web para ensino superior. Rio de
Janeiro: Editora Axcel Books, 2004.
- DEITEL, H. M. & DEITEL, P. J. Ajax, Rich, Internet Applications e
desenvolvimento WEB para programadores. Sao Paulo: Pearson, 2008.
«  FREEMAN Eric & FREEMAN Elisabeth. Use a Cabecga! (Head First) HTML com
CSS e XHTML. Alta Books, 12 Edicao, 2006.
«  MCLAUGHLIN, BRETT. Use a Cabeca! Ajax. Alta Books, 22 Edi¢cao, 2008.
«  PANDA, D., RAHMAN, R., LANE D. EJB3 em Acéo. Rio de Janeiro:
Altabooks, 2007.
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Pesquisa em 7° 2 40 --
Computacao Tedrica: 40
Pratica: 0
EMENTA

Pesquisa e leitura de trabalhos cientificos. Estado da Arte dos eixos de formacao
especialista: Computagdo Natural, Programacdo Matematica, Engenharia de
Software, Redes e Sistemas Distribuidos, Informatica Educativa.

OBJETIVO

Desenvolver estudos criticos a partir de trabalhos cientificos publicados.
Compreender o direcionamento atual das pesquisas em cada eixo de formagéao

especialista trabalhado. Definir um foco de atuagcdo em pesquisa para sua conclusao
de curso.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
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Unidade I - Introducgéao
* Pesquisa em trabalhados cientificos
* Leitura de trabalhos cientificos
Unidade Il - Computacao Natural
+ Definigdo da Linha de Pesquisa
+ Estado da Arte atual
* Seminarios
Unidade Ill - Programagao Matematica
+ Definigdo da Linha de Pesquisa
+ Estado da Arte atual
* Seminarios
Unidade IV - Engenharia de Software
* Definigdo da Linha de Pesquisa
+ Estado da Arte atual
* Seminarios
Unidade V - Redes e Sistemas Distribuidos
+ Definigdo da Linha de Pesquisa
+ Estado da Arte atual
* Seminarios
Unidade VI - Informatica Educativa
+ Definigdo da Linha de Pesquisa
+ Estado da Arte atual

* Seminarios

METODOLOGIA

Aulas expositivas e atividades de leitura critica a trabalhos cientificos de eixos de
formagao especialista do curso.

AVALIAGAO

A avaliacdo é um processo continuo em que serao considerados aspectos qualitativos
e quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos
serao avaliados desde a sua participacado nas atividades propostas, pontualidade e
através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
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AQUINO, italo de Souza. Como ler artigos cientificos: da graduacdo ao
doutorado. 3.ed. Sdo Paulo, SP: Saraiva, 2010. 94 p. ISBN 9788502160965.
AQUINO, italo de Souza. Como escrever artigos cientificos: sem arrodeio e
sem medo da ABNT. 7. ed. Sdo Paulo, SP: Saraiva, 2011. 126 p. ISBN
9788502095472.

CASTRO, Claudio de Moura. A pratica da pesquisa. 2. ed. Sao Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2006. ISBN 8576050854

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de pesquisa para ciéncia da
computacédo. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2009. 159 p. ISBN 9788535235227.
Complementar

HAYKIN, Simon S. Redes neurais artificiais: principio e pratica. 2. ed. Sao
Paulo: Bookman, 2000. ISBN 9788573077186.

KUROSE, James F. Redes de computadores e a internet: uma abordagem top-
down. 5. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2011. ISBN 978858863997 3.

NORVIG, Peter; RUSSELL, Stuart. Inteligéncia Artificial, 3% Edigdo. Elsevier
Brasil, 2014.

SILVA, Robson Santos da. Objetos de aprendizagem para educagdo a
distancia. Sao Paulo, SP: Novatec, 2011. 142 p. ISBN 9788575222256.
SOMMERUVILLE, lan. Engenharia de software. 9. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson,
2011. 529 p. ISBN 9788579361081.

TAHA, Hamdy A. Pesquisa Operacional: uma visao geral. 8. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2008. ISBN 9788576051503

Documenteo assinado digitalmente

ub PAULO ALBERTO MELO BARBOSA
g Data: 25/08/2025 10:33:42-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

101




onn

BB INSTITUTO FEDERAL
BEWN Ceard

B Campus Tiangua

DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Projeto 7° 6 120 --
Social Tebdrica: 40
Pratica: 80
EMENTA

Analise do contexto socio-politico-econémico da sociedade brasileira. Aspectos sobre
educagao ambiental, direitos humanos e educacido para as relacbes étnicoracial.
Movimentos Sociais e o papel das ONG’S como instancias ligadas ao terceiro setor.
Formas de organizagao e participagdo em trabalhos sociais. Métodos e Técnicas de
elaboragdo de projetos sociais. Pressupostos teodricos e praticos a serem
considerados na construgdo de projetos sociais. Formagao de valores éticos e de
autonomia pré-requisitos necessarios de participagéo social. Execugao de um Projeto
social.

OBJETIVO

Inserir o profissional no contexto socio-politico-econémico para a formacdo de uma
consciéncia de valores éticos e com participacdo social, englobando estudos
humanisticos das tematicas: Educacao Ambiental, Direitos Humanos e Educacgao para
as relagdes étnico-raciais.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Unidade 1: Analise do contexto socio-politico-econémico da sociedade brasileira.

Unidade 2 : Estudando os cendrios e os macroambientes
« Origem, conceitos e construgédo de cenarios
« Os macroambientes e suas variaveis

Unidade 3: Movimentos Sociais e o papel das ONG’S como instancias ligadas ao
terceiro setor.

Unidade 4: Formas de organizac¢ao e participagdao em trabalhos sociais.

Unidade 5: Formacao de valores éticos e de autonomia pré-requisitos necessarios de
participacao social.

Unidade 6: Métodos e Técnicas de elaboragao de projetos sociais.

Unidade 7: Pressupostos tedricos e praticos a serem considerados na construgdo de
projetos sociais.

Unidade 8: Execug¢ao de um projeto social.

METODOLOGIA

Aulas expositivas, atividades extra-classe.

AVALIAGAO
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Apresentagao de trabalhos (Projeto Social elaborado) e seminarios (apresentagao e
discussao dos projetos sociais elaborados).

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

DEMO, P. Participagao é conquista: nogdes de politica social participativa. Sao
Paulo, Cortez, 1998.

SILVEIRA, Maria do Carmo A. da C. A educacgao do trabalhador como principio
de responsabilidade social. 2002.

IOCHPE, Evelyn Berg (org). 3° Setor: Desenvolvimento Social Sustentado. Sao
Paulo: Paz e Terra S.A.1997. Complementar

FERNANDES, R.C. Publico, porém privado: o terceiro setor na América Latina.
Rio de Janeiro: Relume-Dumara, 1994.

HERKHENHOFF, J.B. A Cidadania. Manaus:Editora Valer, 2000.

SANTOS, B de S. PELA MAO DE ALICE: O social e o politico na
posmodernidade. Sdo Paulo:Cortez, 1999.
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Compiladores 8° 4 80 S6.2
Teorica: 60
Pratica: 20
EMENTA

Fundamentos de linguagens formais. Conceitos e estrutura dos compiladores.

Andlise Léxica. Analise Sintatica. Geragao do Cddigo Objeto.

OBJETIVO

Compreender o funcionamento dos compiladores por meio da criacdo de um

compilador (ou parte dele) para uma linguagem de programagao.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
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Unidade | - INTRODUGAO AOS COMPILADORES
* Evolugéo das Linguagens de programacgao
* Tradutores e sua Estrutura
* Analise Léxica
* Analise Sintatica e Semantica
* Geragao do Cadigo Intermediario
* Geragao do Cadigo Objeto
+ Tabelas de Simbolos
* Erros
* Geradores de Compiladores
Unidade Il - LINGUAGENS FORMAIS
+ Alfabetos, palavras, linguagens e gramatica
* Autdbmatos
+ Gramaticas Regulares
Unidade Il - ANALISE LEXICA
+ Tokens
+ Especificagao
* Implementacéo
+ Tabela de Simbolos
Unidade IV - ANALISE SINTATICA
* Analise descendente (top-down)
* Analise Redutiva (bottom-up)
* Recuperacéo de Erros
* Implementacéo
Unidade V - GERAGAO DO CODIGO INTERMEDIARIO
* Linguagens Intermediarias
* Agdes Semanticas
* Geragao de codigo para comando de atribuigao
* Expressdes Logicas e comandos de controle

+ Backpatching

METODOLOGIA

Aulas expositivas e atividades praticas no laboratorio.

AVALIAGAO
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A avaliacdo é um processo continuo em que serao considerados aspectos qualitativos
e quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos
serao avaliados desde a sua participacado nas atividades propostas, pontualidade e
através de provas tedricas e praticas, participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

MENEZES, P. F. B.; Linguagens Formais e Autdmatos. Instituto de Informatica
da UFRGS. Série Livros Didaticos, n® 3. Porto Alegre: Editora Sagra Luzzato,
2000.

DELAMARO, Marcio. Como construir um compilador utilizando ferramentas
Java. Sao Paulo (SP): Novatec, 2004. 308 p.

COOPER, Keith D.; TOREZON, Linda. Construindo Compiladores. 2. ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2014. ISBN 9788535255645

AHO, Alfredo V. et. al. Compiladores: principios, técnicas e ferramentas. 2 ed.
S&o Paulo: Pearson Addison-Wesley, 2008. Complementar

NETO, J. J. Introdugédo a Compilagado. Rio de Janeiro: Editora LTC - Livros
Técnicos e Cientificos, 1987.

SETZER, W.; MELO, I. S. A Construgdo de um Compilador. Rio de Janeiro:
Editora Campus, 1983.

PRICE, A. M. de A.; TOSCANI, S. S.; Implementagdo de Linguagens de
programacao: compiladores. Instituto de Informatica da UFRGS. Série Livros
Didaticos, n. 9. Porto Alegre: Editora Sagra Luzzato, 2000.

SIPSER, Michael. Introdugcdo a teoria da computagcdo. Sao Paulo (SP):
Cengage Learning, 2011. 459 p. Tradugdo da 22 edigdo americana

TUCKER, Allen B; NOONAN, Robert E. Linguagens de programagao: principios
e paradigmas. 2. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2008. 599 p.
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Teoria dos 8° 4 40 -
Grafos Teodrica: 20
Pratica: 20
EMENTA

Conceitos basicos de grafos dirigidos e ndo-dirigidos. Passeios, caminhos, circuitos.
Grafos bipartidos e multi-partidos. Subgrafos. Isomorfismo. Conexidade. Florestas e
arvores. Exemplos de problemas de interesse: coloragédo de vértices; clique maximo;
caixeiro viajante; problemas de fluxo. Estruturas de dados para a representacao de
grafos. Percursos em grafos: em largura, em profundidade. Ordenagao topoldgica.
Arvores geradoras minimas. Algoritmo de Kruskal. Caminhos minimos em grafos:

algoritmo de Dijkstra, algoritmo de Floyd-Warshall. Emparelhamentos: Teorema de
Hall. Fluxo Maximo em Redes (algoritmo de FordFulkerson ).

OBJETIVO

Compreender o conceito e funcionalidades de grafos, com sua utilizagdo na
representacédo de problemas. Aplicar e implementar algoritmos atrelados a resolugéo
de problemas utilizando grafos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
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Unidade | - Introducgéao
+ Conceitos basicos de grafos dirigidos e nao-dirigidos.
+ Passeios, caminhos, circuitos.
» Grafos bipartidos e multi-partidos.
+ Subgrafos.
* Isomorfismo.
+ Conexidade.
* Florestas e arvores.
Unidade Il - Representacao de Problemas em Grafos
+ Exemplos de problemas de interesse:
» coloracgao de vértices;
* cliqgue maximo;
* caixeiro viajante;
* problemas de fluxo.
» Estruturas de dados para a representagao de grafos.
Unidade Il - Algoritmos com Grafos
+ Busca em grafos: em largura, em profundidade.
+ Ordenagao topoldgica.
+  Arvores geradoras minimas.
» Algoritmo de Kruskal.
+ Caminhos minimos em grafos:
+ Algoritmo de Dijkstra,
+ Algoritmo de Floyd-Warshall.
» Emparelhamentos: Teorema de Hall.

*  Fluxo maximo em redes (algoritmo de FordFulkerson )

METODOLOGIA

Aulas expositivas e atividades praticas no laboratorio.

AVALIAGAO

A avaliagdo € um processo continuo em que seréo considerados aspectos

qualitativos e quantitativos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual
os alunos serdo avaliados desde a sua participacdo nas atividades propostas,
pontualidade e através de provas tedricas e praticas, participagdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
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Basica

CORMEN, Thomas H. [et al]. Algoritmos: teoria e pratica. 3.ed. Rio de
Janeiro, RJ: Elsevier, 2012. 926 p. ISBN 9788535236996.

GOLDBARG, Marco Cesar; GOLDBARG, Elizabeth. Grafos: conceitos,
algoritmos e aplicagdes. Rio de Janeiro, RJ: Campus, 2012. 622 p., il., 28 cm.
ISBN 9788535257168 (broch.).

NETTO, Paulo Oswaldo Boaventura. Grafos: Teoria, modelos, algoritmos. 5.
ed. Sdo Paulo: Editora Bluscher, 2012. ISBN 9788521206804

Complementar

CORMEN, Thomas H. Desmistificando algoritmos. Rio de Janeiro: Elsevier,
2014. ISBN 9788535271775.

DIESTEL, Reinhard. Graph theory. Eletronic Edition 2000. Springer Verlag,
2000, 322p. Disponivel em:

http://www.esi2.us.es/~mbilbao/pdffiles/DiestelGT.pdf . Acessado em: 14 de
Marco de 2016.

GERSTING, Judith L., Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da
Computacdo. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.
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DISCIPLINA | SEMESTRE | CREDITOS | CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Administragéo 8° 2 40 --
Apicada Teodrica: 30
Pratica: 10
EMENTA

Conceito de administrag&o. A finalidade da administragdo. Evolugao do pensamento e
da Teoria Administrativa. Administragdo e sua relagdo com o desenvolvimento social.
O papel do cliente nas organizagdes. Processos administrativos. Planejamento,
organizagcdo, lideranca e controle. Estruturas organizacionais. Fungdes
administrativas. Enfoque critico da administracao. Perspectivas da administracdo na
sociedade contemporénea.

OBJETIVO

Entender a evolug&o da ciéncia administrativa, a fim de reconhecer nas organizagdes
seus estagios de desenvolvimento; Identificar os conceitos de organizagao, gestédo de
pessoas, estratégia competitiva, qualidade, marketing e gestao financeira; Analisar,
avaliar e aplicar os conceitos de gestdo de empresas em organizagdes publicas ou
privadas, proprias ou nao.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

FUNDAMENTOS DE ADMINISTRAGAO

* Introdugao
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* Aadministracdo de empresas e o papel do administrador
* Aevolugédo da administragédo
* Administracdo e sua relagdo com o desenvolvimento social
* O papel do cliente nas organizagées
* Processos administrativos
PLANEJAMENTO
ORGANIZAGAO
LIDERANCA
CONTROLE
GESTAO EMPRESARIAL
» Estruturas organizacionais
* Funcdes administrativas
Empresas
* Gestao de pessoas
+ Estratégia de empresas
* Gestdo de qualidade
+ Gestao de marketing
* Gestéao financeira
PERSPECTIVA DA ADMINISTRAGAO NA SOCIEDADE CONTEMPORANEA

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas e mediadas, pesquisa, projetos.

AVALIAGAO

O estudante sera avaliado mediante: participagdo em sala de aula; cumprimento das
atividades solicitadas no prazo ao longo da duragéo da disciplina; execugéo de prova
escrita; elaboracio e participagdo de seminarios.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
« CHIAVENATO, Idalberto. Gestao de Pessoas. 2. ed. Rio de Janeiro: Campus,
1999.

« DORNELAS, José Carlos Assis.. Empreendedorismo Corporativo: Como ser
um empreendedor, inovar e se diferenciar da sua empresa. 2. ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2008.

« SILVA, R. O. Teorias da Administracdo. Sao Paulo: Pioneira, 2001.

«  MAXIMIANO, A.C.A. Introdugéo a Administragao. 7. ed. Sao Paulo: Atlas, 2008.

Complementar
« BULGACOQV, Sérgio. Manual de Gestao Empresarial. S&do Paulo: Atlas, 1999.
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CHIAVENATO, ldalberto. Introducao a Teoria Geral da Administragdo — Edicao
Compacta. 3. ed. Rio de Janeiro: Campus, 1999.
. Iniciagdo a Administragdo Geral. 3. ed. Sdo Paulo: Makron Books, 2000.

KOTLER, Philip. Administragcdo de Marketing: Analise, planejamento e
implementagao. 5. ed. Sdo Paulo: Atlas, 1998.

STONER, J.A.F e FREEMAN, R.E. Admnistragcao. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC,
1999.
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DISCIPLINA |SEMESTRE [CREDITOS [CARGA HORARIA |PRE-REQUISITOS
Topicos de 9° 2 40 --
Direito Tedrica: 40
Publico e Pratica: 0
Privado
EMENTA

Nocodes basicas de direito. Nogdes sobre direito constitucional. Propriedade Industrial.
Regulamentagao da profiss&do. Informatica e a Privacidade.

OBJETIVO

Compreender as nogdes do direito publico e privado; Conhecer a regulamentagao
juridica sobre a informatica; Aplicar as normas legais pertinentes a informatica; Analisar
as patentes e o funcionamento delas como base para a compreensao do estudo das
marcas e do desenho industrial; Analisar o surgimento e a evolugdo do Direito do
Trabalho, sua denominagéo e conceito, bem como justificar o carater autbnomo do
direito do trabalho e sua relagédo com outras ciéncias e ramos do direito; Analisar os
principios, fontes e regras do Direito do Trabalho; Analisar os Direitos e Garantias
constitucionais.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. DIREITO
+ Conceito
* Elementos
+ Sistema de normas
» Coercibilidade
* Bem estar social e Bem comum
* Acepgdes do Direito
* Lei e Norma Juridica
» Disciplinas Juridicas
* Relagbes Juridicas
* Estado
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Republica Federativa do Brasil: principios e fundamentos

2. DIREITOS E GARANTIAS FUNDAMENTAIS
3. RELAGAO JURIDICA

Sujeito de Direitos e Capacidade
Fato Juridico

Negdcio Juridico e Ato llicito

4. DIREITO AUTORAL E PROPRIEDADE INDUSTRIAL

Marcas, patentes e invengdes
Documento, criptografia e direito

Protecgéao legal do hardware e do software

5. NOGOES DE DIREITO TRABALHISTA
6. NOGOES DE DIREITO PENAL

Crimes contra a propriedade imaterial

Pratica de ilicito via Internet

7. REGULAMENTAGAO PROFISSIONAL

METODOLOGIA

Aulas expositivas, dialogadas e mediadas, pesquisa, projetos.

AVALIAGAO

O estudante sera avaliado mediante: participagdo em sala de aula; cumprimento das
atividades solicitadas no prazo ao longo da duragao da disciplina; execugéo de prova
escrita; elaboracio e participagdo de seminarios.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

DINIZ, Maria Helena. Compéndio de Introdug&o a Ciéncia do Direito. 12. ed.
Sé&o Paulo: Saraiva, 2000.

NADER, Paulo. Introdug¢do ao Estudo do Direito. 33. ed. Rio de Janeiro:
Forense Juridica, 2011.

BARBOSA, Denis Borges. Propriedade intelectual : a aplicagdo do acordo
TRIPS. 2. ed. Rio de Janeiro: Lumen Juris, 2005.

Parte geral. In. GONCALVES, Carlos Roberto. Direito civil brasileiro. 13. ed.
S&o Paulo: Saraiva, 2015. v.1. ISBN:85-02-04264-5.

LENZA, Pedro. Direito constitucional esquematizado. 19. ed. rev., atual. e ampl.
Sé&o Paulo: Saraiva, 2015.

CASSAR, Vdélia Bomfim. Direito do trabalho. 10. ed. rev., atual. e ampl. Sao
Paulo: Método, 2014. Complementar

ARNAD, Emir Iscandor. Contratos de Software “Shinkwarp Licenses” e
“Clickwrap Licenses”. Rio de Janeiro: Renovar, 2002.

STRENGER, Irineu. Marcas e patentes: analise sucinta da lei no., 9.279, de
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14 de maio de 1996. 1. ed. Rio de Janeiro: Forense Universitaria, 1996.

* DELGADO, Mauricio Godinho. Curso de direito do trabalho. 12. ed. Sao Paulo:
LTr, 2013.

 BATALHA, Wilson de Sousa Campos. Introducdo ao Direito. Sao Paulo.
Forense Juridica, 2000.

* REALE, Miguel. Nog¢des Preliminares do Direito. 27. ed. Sdo Paulo: Saraiva,
2002.
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DISCIPLINA |SEMESTRE |CREDITOS |[CARGA HORARIA | PRE-REQUISITOS
Etica Q° 2 40 -
Profissional Tedrica: 40
Pratica: O
EMENTA

Relagbes interpessoais, conceitos e importancia no dialogo e ambiente de trabalho,
motivagdo, cultura organizacional; ética, evolugdo, conceitos, lideranga e ética
profissional; a epistemologia da educagdo ambiental; cidadania organizacional,
fundamentos, principios da constituicdo e da declaragao dos direitos humanos, direitos
e deveres individuais e coletivos, direito social, comportamento organizacional.

OBJETIVO

Compreender o que sejam relagdes interpessoais; Compreender a importancia das
relagdes interpessoais nas diversas situagdes de convivéncia humana; Compreender
a importancia da comunicacdo e da motivagao para as relagdes; Conceituar ética e
compreender a evolugdo do conceito; Compreender a importancia da ética nas
relagdes interpessoais; Conhecer os principais cddigos de ética da area Informatica;
Adotar, no contexto da Educagcdo Ambiental, uma abordagem que considere a interface
entre a natureza, a sociocultura, a produgado, o trabalho, o consumo; Abordar a
Educacado em Direitos Humanos pautando-se em fundamentos, tais como

a) dignidade humana, b) igualdade de direitos, c) transversalidade, vivéncia e
globalidade.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

RELAGOES INTERPESSOAIS
+ Conceitos e importancia
* Aimportancia do didlogo e da comunicagéo para as relag¢des interpessoais.

* As relagdes interpessoais no ambiente de trabalho, no ambiente escolar, no ambiente
familiar, no ambiente social.

* Motivagao: conceito, hierarquia das necessidades de Maslow, frustragao e
insatisfagao x motivagéo e satisfagéo (fatores de manutengéo e de motivagao),
praticas motivacionais.

+ Ambiente de trabalho: clima organizacional — 0 que € um bom ambiente de trabalho?,
qualidade de vida no ambiente de trabalho.
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+ Cultura organizacional: conceito, fungbes, criando uma cultura organizacional
ética, criando uma cultura organizacional voltada para o cliente. * Importancia
da qualidade total para o turismo ETICA

* Aevolugao do conceito de ética
* Relacdo entre respeito e ética
- Etica e sociedade
» Lideranca e ética profissional
» Costumes, moral e ética
» Conceito de costumes
» Conceito de moral
+ Conceito de ética
« Etica nas profissées
+ Etica na educacéo
« Etica nas relacdes de negdcios
+ Cddigos de ética: conceitos e objetivos
» Cadigos de ética na area de Informatica.
A EPISTEMOLOGIA DA EDUCAGAO AMBIENTAL
* Uma histdria social das relacbes com a natureza
* Arelacdo sociedade-natureza
* A Educagado Ambiental e os movimentos de transigdo de Paradigmas CIDADANIA
ORGANIZACIONAL
* Fundamentos de Cidadania
* Declaragao Universal dos Direitos Humanos
* Principios fundamentais da Constituicdo Federal

» Arelacao entre educacéo, direitos humanos e formagao para a cidadania: sociedade,
violéncia e educacgao para a cidadania e a construcdo de uma cultura da paz; «
Direitos e deveres individuais e coletivos

* Direitos sociais
+ Cidadania e lideranga organizacional
+ Comportamento organizacional

* Preconceito, discriminagao e pratica educativa; politicas curriculares, temas
transversais, projetos interdisciplinares e educag¢ao em direitos humanos.

EDUCAGAO DAS RELACOES ETNICO-RACIAIS

* Aidentidade nacional
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* Mesticagem
* As revisdes acerca da identidade étnico-racial
* Relagéo racial e miscigenacao

* Algumas notas sobre cultos afro-religiosos

METODOLOGIA

Aulas expositivas - dialogadas, com o uso de recursos audiovisuais; Atividades de
pesquisa no laboratorio de informatica; Atividade escritas de fixagdo de conteudo;
Exposig¢ao de videos e filmes; Palestras e seminarios; Estudos de casos.

AVALIAGAO

Avaliacdo pela participacdo, assiduidade e pontualidade; Trabalhos escritos
individuais e em grupo; Avaliagbes escritas individuais; Avaliagbes orais -
apresentagao de trabalhos, seminarios, estudos dirigidos; Seminarios.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica
«  ARAGAO, A.M. Relagdes interpessoais: Semestre Il. Fortaleza: UAB/IFCE.
2010.

«  BARSANO, Paulo Roberto. Etica Profissional. 12 ed. Erica, 2014.

«  SA, Anténio Lopes de. Etica profissional. 92 ed. Atlas, 2009.

«  CAMARGO, Marculino. Fundamentos de Etica Geral e Profissional. 62 ed.
Vozes.

« ASHLEY, P.A. Etica e responsabilidade social nos negécios. 2. ed. Sdo Paulo:
Saraiva. 2006.

« SILVA, EImo Rodrigues da, [et al.]. Metodologias em Educagao Ambiental.
Petrépolis-RJ: Vozes, 2007. 239p. ISBN 9788532635525

« BRASIL. Estatuto da Crianga e do Adolescente. 15 ed. Sdo Paulo: Saraiva,
2007.

Complementar

«  NALINI, José Renato. Etica Geral e Profissional. 122 ed. Revista Dos
Tribunais, 2015.

- RODRIGUES, Carla; SOUZA, Herbert. Etica e Cidadania. 22 ed. Moderna.

« BARRETO, M.F.M. Dindmicas de grupo: histéria, pratica e vivéncias.
Campinas: Alinea, 2006.

«  FRITZEN, S.J. Exercicios praticos de dinamicas de grupo. 36. ed. Petropolis:
Vozes, 2006.

. . Relagbes humanas interpessoais nas convivéncias grupais e
comunitarias. 16. ed. Petropolis: Vozes, 2007.
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DISCIPLINA SEMESTRE | CREDITOS CARGA PRE-REQUISITOS
HORARIA
Empreendedorismo 9° 2 80 S8.5
Tedrica: 60
Pratica: 20

EMENTA

Conceito de Empreendedorismo. Perfil do Empreendedor. Desafios, Atitudes e
Habilidades do empreendedor. Conceito de Negocio e Negocios em Informatica.
Estratégias Competitivas. Mercados. Setores Empresariais. Marketing, Financas e
Custos. Plano de Negdcios.

OBJETIVO

Desenvolver a ideia de um negaocio; Desenvolver o pensamento empreendedor.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. EMPREENDEDORISMO

* Conceito de Empreendedorismo e Empreendedor

» Perfil do Empreendedor de Sucesso
2. NEGOCIO EM INFORMATICA

» Caracteristicas dos empreendimentos em informatica

* Vivéncias das técnicas empreendedoras em Tecnologia da Informagao

» Exercicio do processo de gestao empreendedora em Tecnologia da Informagao
3. PLANO DE NEGOCIOS

* Anecessidade de um Plano de Negdcios

+ O Conteudo de um Plano de Negdcios

» Aspectos Mercadoldgicos: Clientes, Fornecedores, Distribuidores e Concorréncia

* Aspectos Operacionais: Equipe Gerencial, Localizagao, Instalagédo e Tecnologia

» Aspectos Econdmicos: Necessidade Financeira Inicial e Fontes de Investimentos
4. GERENCIAMENTO DO NEGOCIO

* Gerenciamento de equipes

* Gerenciamento do marketing

* Gerenciamento financeiro

METODOLOGIA

Aulas expositivas e dialogadas.

AVALIAGAO
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A avaliagdo é um processo continuo, onde os alunos serédo avaliados desde a sua
participacdo nas atividades propostas, pontualidade e através de provas e
participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basica

CASAROTTO FILHO, Nelson. Projeto de negdcio: estratégias e estudos de
viabilidade: redes de empresas, engenharia simultanea, plano de negdécio. Sdo
Paulo: Atlas, 2002.

CHIAVENATO, Idalberto. Empreendedorismo: dando asas ao espirito

empreendedor. S&o Paulo: Saraiva, 2004.

CHIAVENATO, Idalberto. Iniciacdo a Administragcdo Geral. 3. ed. Sao Paulo:
MAKRON Books, 2000.

SALIM, César et al. Administragdo Empreendedora: teoria e pratica usando
estudos de casos. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004. Complementar

BETHLEM, Agricola. Gestdao de negdcios: uma abordagem brasileira. Sao
Paulo: Campus, 19909.

MAXIMIANO, Antonio César Amaru. Teoria geral da administragcao: da escola
cientifica a competitividade na economia globalizada. 2. ed. Sdo Paulo: Atlas,
2000.

MORGAN, Gareth. Imagens da organizagao. Tradugao: Cecilia Whitaker
Bergamini, Roberto Coda. Sdo Paulo: Atlas, 1996.

SILVA, R. O. Teorias da Administracdo. Sao Paulo: Pioneira, 2001.
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